3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

Powiniene$ pamietad, ze konsumpcja |

przetworzonego migsa (np. pieczonego) Jedzenie moze regenerowac réwniez pasek
daje wiecej punktow i pozwala szybciej sie zycia gracza. W pierwszej kolejnosci musisz
regenerowac. Do przetworzenia jedzenia zjesc tyle pokarmu, aby uzupetni¢ w stu pro-

potrzebujesz stotu do craftingu lub pieca centach pasek gtodu. Nastepnie musisz dalej

w zaleznosci od tego, co chcesz uzyskac. jes¢. Kazdy spozyty pokarm przekiadSiSiig
regeneracje paska zycia.

Po zadbaniu o zapasy powiniene$ wrocic¢
do domu. Jezeli masz jeszcze czas, mozesz
go wykorzystaé na ulepszanie swojego schronienia. W przypadku braku czasu
kolejne zadania mozesz wykona¢ nastepnego dnia. Powiniene$ zadbac o to,
aby w domu pojawily sie nastepujace elementy:

« sto6l do craftingu,
« 16zko,
o drzwi.

Zaktadamy, ze st6t do craftingu juz posiadasz. Pozostaje go tylko umiescié¢
wewnatrz domu. Jezeli stot stoi na zewnetrz, musisz go rozbi¢ tak jak inne
bloki, podnies$¢ i ponownie utozy¢ w nowym miejscu.

Kolejnym waznym elementem, jaki musi znalez¢ sie¢ w Twoim domu, jest
toZko. Dzieki temu meblowi w przypadku $mierci i odrodzenia znajdziesz sie
w swoim domu i nie bedziesz musiat go szuka¢. Pamietaj jednak, ze najpierw

musisz przespaé sie w swoim t6zku przynajmniej
jeden raz. Druga bardzo wazng cechg t6zka jest to,
Ze mozesz sie w nim potozy¢ wraz z nastaniem nocy.
Dzieki temu noc szybko mija i zaczyna sie znowu
dzien.

Fonstruowanis

Do wytworzenia t6zka potrzebujemy trzech sztuk

desek oraz trzech sztuk welny.

Po wytworzeniu t6zka musisz je
ustawi¢ w swoim domu. Omawia-
ny mebel zajmuje obszar dwéch
blokéw. Dlatego musisz mieé
odpowiedniej wielko$¢é domek.

W przypadku gdy nie masz gdzie
postawic t6zka, koniecznie dobu-
duj do swojego domu sypialni¢

i tam ustaw 16zko. Na rysunku 3.6
przedstawilismy widok fragmen-
tu domu z ustawionym t6zkiem.

Rysunek 3.6. Lozko wewnatrz domu
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Aby przespac sie w t6zku, wystarczy do niego podejs¢, wskazac celownikiem
i przycisngé prawy przycisk myszy. Po chwili automatycznie wstaniesz z 16z-
ka, a za oknem bedzie switac.

Po wytworzeniu 16zka pora zabrac sie za zabezpie- Eonstruowanie

czenie domu. Tutaj kluczowym elementem s3 drzwi,
ktére beda chronity dom przed najazdem mobdéw. | |

W grze wystepuja dwa rodzaje drzwi — drewniane | | _}
oraz zelazne. R6znig sie one wytrzymatoscig na

wybuchy oraz sposobem otwierania.

Do wytworzenia drzwi potrze-
bujemy szesciu desek Iub szesciu
sztabek zelaza.

Gotowe drzwi maja wymiar 2 blo-
ki na 1 blok i mozemy je umiescic¢
w otworze w $cianie naszego
domu o takich samych wymia-
rach (rysunek 3.7). Wystarczy
wskazaé otwor celownikiem, na MMM MM
pasku ekwipunku wybraé drzwi
i klikng¢ prawym przyciskiem
myszy.

Rysunek 3.7. Sciana z zamontowanymi drzwiami

Zamontowane drewniane drzwi
otwieramy prawym przyciskiem myszy.
Wystarczy wskazaé celownikiem drzwi - ] ! I !

L b o rania i zamykania konieczny jest specjalny

i Klikna¢. Ponowne Kkliknigcie otwar- mechanizm, o ktérym nieco wiecej napisalismy
tych drzwi prawym przyciskiem myszy w kolejnym rozdziale niniejszej ksiazki.
zamykKa je.

W przypadku drzwi stalowych do ich otwie-

Dzien trzeci

Po wyczerpujacym drugim dniu warto zacza¢ od uzupetnienia wyposazenia
domu. Proponujemy, aby$ w pierwszej kolejnosci zbudowal piec. Dzieki temu
zdobyte wczesniej jedzenie bedziesz mogt wykorzysta¢ bardziej efektownie.
Piec przyda si¢ réwniez podczas wytapiania innych materiatéw.

Do budowy pieca potrzebny jest bruk. Mozesz go Ronstruowanis
zdoby¢, rozbijajac bloki kamienia za pomoca kilofa. =

Gotowy piec powiniene$ ustawi¢ w swoim domu. o | | L '
Mozesz go postawi¢ obok stotu do craftingu (ry-

sunek 3.8). Z czasem dobrym pomystem moze by¢
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