
Responsive Web Design. Projektowanie
elastycznych witryn w HTML5 i CSS3.

Wydanie III
(kolorowe rysunki)

Rysunek 1.1. Can I Use przedstawia dane o obsłudze funkcji w różnych przeglądarkach



Rysunek 1.2. Nie wygląda to najpiękniej, ale wszystkie strony internetowe są z gruntu elastyczne



Rysunek 1.3. Wystarczyło dodać jeden wiersz, aby znacznie ulepszyć wygląd strony



Rysunek 1.4. Zawsze potrzeba jednej linijki kodu CSS lub dwóch, aby obrazy wyświetlały się w odpowiednim
rozmiarze



Rysunek 1.5. Wystarczy odrobina CSS, aby obrazy nie rozciągały się poza pożądany obszar



Rysunek 1.6. Zdecydowanie musimy poprawić rozmiar tego obrazu w większych obszarach roboczych!



Rysunek 1.7. Po wprowadzeniu kilku reguł w ramach zapytania medialnego uzyskujemy odmienny układ
na dużych ekranach



Rysunek 1.8. Po dodaniu kilku dodatkowych stylów nasza strona staje się bardziej przystępna



Rysunek 1.9. Ten sam kod HTML i CSS, ale odmienny układ dla większych obszarów roboczych



Rysunek 2.3. Wystarczył krótki fragment kodu, aby zamieścić na stronie film



Rysunek 2.4. Projekt witryny o tej książce



Rysunek 3.1. Projekt wygląda zadowalająco na mniejszych obszarach roboczych



Rysunek 3.2. Zdecydowanie musimy zmienić style na potrzeby szerszych obszarów roboczych

Rysunek 3.3. Przy szerszych ekranach widok wyświetlany w przeglądarce nie odpowiada temu, co zakłada projekt



Rysunek 3.4. Projekt wymaga utworzenia innego układu dla szerszych obszarów roboczych

Rysunek 3.5. Nasze pierwsze zapytanie medialne przenosi linki nawigacyjne na prawy koniec

Rysunek 3.6. Istnieją style, których chcielibyśmy się pozbyć przy tej szerokości obszaru roboczego



Rysunek 4.1. Podstawowy układ na komputery

Rysunek 4.2. Środkowanie z flexboksem jest proste

Rysunek 4.3. Flexbox sprawia, że przesunięcie jednego odnośnika z listy jest proste

Rysunek 4.4. Odwrócenie kolejności elementów z flexboksem



Rysunek 4.5. Śródliniowy odpowiednik flex nosi nazwę „inline-flex”

Rysunek 4.6. Rysunek ze specyfikacji wskazuje, że oś główna jest zawsze powiązana z kierunkiem kontenera
elastycznego



Rysunek 4.7. Kiedy żadne własności wyrównywania nie są ustawione, elementy-dzieci domyślnie
umieszczane są w lewym górnym rogu

Rysunek 4.8. Jedna linijka kodu umożliwia wyśrodkowanie elementu na osi poprzecznej



Rysunek 4.9. Indywidualne elementy można rozmieszczać odmiennie

Rysunek 4.10. Rozmieszczanie elementów na osi głównej przy użyciu własności justify-content

Rysunek 4.11. Różnica jest niewielka, ale zauważ, że pusta przestrzeń znajduje się nie tylko pomiędzy
elementami, ale i naookoło nich

Rysunek 4.13. Przy jednakowych wartościach flex wszystkie pola mają jednakową wielkość

Rysunek 4.14. Zmień ilość zajmowanej przez elementy wolnej przestrzeni przy użyciu flex-grow



Rysunek 4.15. Pola są wyświetlane w takiej kolejności, w jakiej podano je w pliku źródłowym



Rysunek 4.16. Możemy zmieniać kolejność, w jakiej są wyświetlane elementy, przy użyciu jednej własności

Rysunek 4.17. Przy użyciu zapytania medialnego można ponownie zmienić kolejność elementów



Rysunek 4.19. Treść akapitów jest nadmiernie rozciągnięta przy takiej szerokości obszaru roboczego

Rysunek 4.20. Włączenie zawijania kontenera giętkiego pozwala na równomierne rozmieszczenie treści



Rysunek 5.1. Nasza pierwsza siatka; prościej się nie da

Rysunek 5.2. Jeśli nie określisz szerokości, siatka wykorzysta całą dostępną przestrzeń

Rysunek 5.3. Przekształcenie dziedziców kontenera w elementy giętkie lub elementy siatki umożliwia
wyśrodkowanie ich zawartości



Rysunek 5.4. Siatka dodała element, lecz nie ma on takich proporcji, jakich byśmy oczekiwali

Rysunek 5.5. Wystarczy kilka automatycznie działających własności, aby uzyskać pożądaną wielkość
elementów



Rysunek 5.6. Możesz zdefiniować wzorzec określający wymiary automatycznie dodawanych rzędów i kolumn

Rysunek 5.7. Siatka, w której dodatkowe elementy dostawiane są w poziomie



Rysunek 5.8. Arbitralnie określone rozmiary elementów siatki

Rysunek 5.9. Słowo kluczowe dense przestawia elementy siatki tak, aby usunąć puste przestrzenie



Rysunek 5.10. Przestawimy nasze elementy przy użyciu nazwanych linii siatki

Rysunek 5.11. Elementy możesz przemieszczać tak samo łatwo przy użyciu nazwanych linii siatki



Rysunek 5.12. Czy potrafisz odtworzyć ten układ przy użyciu nabytej do tej pory wiedzy o siatce?



Rysunek 5.13. Jeden wiersz kodu modułu siatki pozwala uzyskać układ na urządzenia mobilne…

Rysunek 5.14. …a także układ właściwy dla szerszych obszarów roboczych!



Rysunek 5.15. Zastosowanie wartości auto-fit sprawia, że treść wypełnia dostępną przestrzeń

Rysunek 5.16. Zastosowanie wartości auto-fill sprawia, że pusta przestrzeń zostaje wypełniona
niewidocznymi kolumnami

Rysunek 6.1. Narzędzia programistyczne Firefoksa pokazują położenie pseudoelementów w DOM

Rysunek 6.2. Wypróbujemy swoje umiejętności korzystania z selektora n-tego potomka na tym zbiorze
dziesięciu jednakowych elementów

Rysunek 6.3. Wszystko, co zostało wybrane przez selektor n-tego potomka, zmienia się w pomarańczowe koło

Rysunek 6.4. Podanie wartości ujemnej odwraca kierunek wybierania



Rysunek 6.5. Selektor nth-last-child pozwala zacząć od końca zbioru elementów

Rysunek 6.6. Selektory nth-of-type wybierają elementy różnych typów osobno

Rysunek 6.7. Naszym zadaniem jest usunięcie linii spod ostatniego rzędu niezależnie od tego, ile ich jest



Rysunek 6.8. Zrobione — umiesz już używać selektora n-tego dziecka, mistrzu!

Rysunek 6.9. Selektor negacji umożliwia wyłączenie elementów z zaznaczenia



Rysunek 6.10. Obydwa stany obok siebie; kolory można z łatwością zamienić przy użyciu własności użytkownika



Rysunek 6.11. Pasek boczny na stronie ustawień fontu Inter przedstawia liczne modyfikacje



Rysunek 6.12. Koło barw HSL

 

Rysunek 7.1. Cienie zewnętrzne i wewnętrzne można utworzyć z łatwością



Rysunek 7.3. W gradiencie liniowym możesz zamieścić tyle punktów kontrolnych, ile chcesz

Rysunek 7.4. Gradient może rozchodzić się od dowolnego punktu. Tutaj „wschodzący” gradient zaczyna się od
punktu na środku dolnej krawędzi



Rysunek 7.5. Możesz używać powtarzających się gradientów do tworzenia rozmaitych efektów wizualnych

Rysunek 7.6. Efekt deseniu o fakturze włókna węglowego uzyskany za pomocą samego CSS



Rysunek 7.7. Kilka obrazów tła przypisanych do jednego elementu

Rysunek 7.8. Dodanie cienia nie zawsze przynosi pożądany rezultat

Rysunek 7.9. Filtr z cieniem można nadawać nie tylko polom elementów



Rysunek 7.10. Filtr blur

Rysunek 7.11. Filtr brightness



Rysunek 7.12. Filtr contrast

Rysunek 7.13. Filtr grayscale



Rysunek 7.14. Filtr hue-rotate

Rysunek 7.15. Filtr invert



Rysunek 7.16. Filtr opacity

Rysunek 7.17. Filtr saturate



Rysunek 7.18. Filtr sepia

Rysunek 7.19. Sprawdzaj, czy wymyślne efekty nie obniżają wydajności



Rysunek 7.20. Przycięcie w kształcie koła

Rysunek 7.21. Przycięcie w kształcie elipsy



Rysunek 7.22. Przycięcie w kształcie ramki

Rysunek 7.23. Przycięcie w kształcie wielokąta



Rysunek 7.24. Ścieżka przycinania wprowadzona jako ścieżka SVG

Rysunek 7.25. Można nawet stworzyć animowaną ścieżkę przycinania



Rysunek 7.26. Maska nałożona na obraz

Rysunek 8.3. Prosta grafika SVG



Rysunek 8.4. Serwisy internetowe ułatwiają wstawianie grafik SVG

Rysunek 8.5. Po wstawieniu SVG do kodu możliwe jest wielokrotne wykorzystywanie grafiki



Rysunek 8.6. Tworzenie dwukolorowych SVG z wykorzystaniem dziedziczenia koloru

Rysunek 8.7. Zmienne CSS ułatwiają zmianę kolorów SVG



Rysunek 8.8. Zmienne CSS dają nieograniczone możliwości

Rysunek 8.9. Biblioteki animacji ułatwiają tworzenie animowanych SVG



Rysunek 8.10. Obraz bez nałożonego filtra SVG

Rysunek 8.11. Obraz z nałożonym filtrem SVG

Rysunek 9.1. Dwa linki w stanie domyślnym



Rysunek 9.2. Po najechaniu kursorem link zostaje podkreślony

Rysunek 9.7. Elementy możesz pomniejszać i powiększać

Rysunek 9.8. Transformacja translate umożliwia przesunięcie elementu w dowolne miejsce na osiach x i y

Rysunek 9.9. Tekst wylewający się z elementu można uporządkować przy użyciu transformacji



Rysunek 9.10. Inteligentne wykorzystanie transformacji pozwala uniknąć „wylewania się” treści

Rysunek 9.11. Obracanie elementów jest proste

Rysunek 9.12. Jak można się domyślić, wygięcie przynosi dość wyraźne rezultaty



Rysunek 9.13. Wartości podane w macierzy niekiedy zaginają rzeczywistość

Rysunek 9.14. Domyślna transformacja transform-origin

Rysunek 9.15. Możesz modyfikować punkt początkowy transformacji



Rysunek 9.16. Zmiana w trakcie transformacji

Rysunek 9.17. Elementy można przesuwać do i od użytkownika na osi Z

Rysunek 9.18. Element kończy swój ruch w nieco większym oddaleniu



Rysunek 9.19. Prosty, lecz działający domyślny układ

Rysunek 9.20. Wystarczy kliknąć, aby przesunąć menu



Rysunek 9.21. Jeżeli rozmiar ekranu to umożliwia, domyślnie wyświetlamy menu

Rysunek 9.22. Jeśli własność animation-fill-mode nie ma wartości forwards, wykonane animacje natychmiastowo
zostają wyłączone



Rysunek 10.1. Podstawowy formularz bez zastosowania stylów

Rysunek 10.2. Standardowe ostrzeżenie przeglądarki o wymaganym polu



Rysunek 10.3. Błędy wyświetlające się w Firefoksie przy próbie wysłania formularza bez uzupełnionych
wymaganych pól

Rysunek 10.4. Element datalist przedstawia możliwe opcje



Rysunek 10.5. Lista zawęża się odpowiednio do wprowadzonego tekstu

Rysunek 10.6. Wprowadzenie niepoprawnej wartości powoduje wyświetlenie ostrzeżenia

Rysunek 10.7. Klawiatury ekranowe często dostosowują się do typu danych



Rysunek 10.8. Przeglądarki na komputerach przypisują „spinnery” różnym elementom wejściowym

Rysunek 10.9. Klawiatury ekranowe domyślnie wyświetlają liczby na potrzeby takich pól



Rysunek 10.10. Chrome wyświetla ostrzeżenie, kiedy dane wejściowe nie są zgodne z typem

Rysunek 10.11. Klawiatura ekranowa dostosowana do typu danych url



Rysunek 10.12. Klawiatura ekranowa dostosowana do wprowadzania numerów telefonicznych

Rysunek 10.13. Typ pattern zwraca mniej konkretne ostrzeżenie, ale pozwala na wprowadzanie ścisłych wymagań



Rysunek 10.14. Selektor daty w przeglądarce

Rysunek 10.15. Pamiętaj, że w różnych systemach operacyjnych te same funkcje mogą być prezentowane inaczej



Rysunek 10.16. Kontrolka week ma osobny selektor w obsługujących ją przeglądarkach

Rysunek 10.17. Kontrolka time ma własny interfejs w obsługujących ją przeglądarkach

Rysunek 10.18. Suwak zakresu domyślnie nie ukazuje wartości liczbowych



Rysunek 10.19. Nasz formularz na smartfonie z podstawowymi stylami



Rysunek 10.20. Ten sam formularz ze stylami przeznaczonymi na większe ekrany



Rysunek 11.1. Długi adres URL może sprawiać problemy

Rysunek 11.2. Wartość break-word pozwala na zawijanie długich adresów



Rysunek 11.4. Poziome przewijane okienka



Rysunek 11.5. Musimy sprawić, aby pola z liczbami nie były obcinane z lewej strony



Rysunek 11.6. Wprowadzenie dopełnienia rozwiązuje nasz problem



Rysunek 11.7. W komunikacji z JavaScriptem można używać pseudoelementów

Rysunek 11.8. JavaScript może wczytać wartość z CSS



Rysunek 11.9. Weryfikację kodu HTML pomijasz wyłącznie na własną odpowiedzialność!

Rysunek 11.10. Korzystaj z narzędzi, które oszczędzają Ci banalnych problemów



Rysunek 11.11. Proces wczytywania ukazany w formie serii klatek daje jasny obraz wydajności



Rysunek 11.12. Rozszerzenie Lighthouse pokazuje nie tylko, co możesz ulepszyć, ale także, w jaki sposób to zrobisz


