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Rysunek 1.1. Can | Use przedstawia dane o obstudze funkgji w réznych przegladarkach
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Babeczki: najdoskonalsza preckaska

Chot czasami szkalowane i nicrozumiane, babeczki sy klasycang brytyjsky precksy
Ponifej najdujy sig preepis i propozycje podawania.

Skladniki

* 350 g maki z dodatkiem proszku do picczenia plus garié na podsypke
s Y byiki soli
+ 1 lyzka proszku do pieczenia

85 g masla pokrojonego w kostkg

3 hyiki cukn pudrn

175 ml mlle

1 tyika ekstrakiu z wanilii

sok wycisnigty z jednej cytryny (zobacz instrukcjg ponizej)

jedno ubite jajko do smarowania

diem 1 gesta émietana do podawania

Sposib preyraadecnia

Nagrzej pickamik do temperatury 220°C, Wsyp mgke do duzej miski. dodaj sol i
proszek do pieczenia | wszystko dokladnie wymieszaj. Dodaj maslo | wszystko ugnieé
palcami, ak powstang drobne gradki, Nastgpnic dodaj cukier i ponownic wszystko
wymieszaj.
Wiej micko do dzbanka i podgrzej je w mikrofaléwee praez okolo 20.30 sekund
Powinno sig zrobié cieple, ale nie gorgee. Dodaj do mlcka wanilig i sok z cytryny i
odstaw j¢ na bok, a nast¢paic wib: blachg do picezenia do pickamika, aby si ogrzala
Z1db otwor w suchej micszance, wlgj do nicj micko i wymicszaj wszystko szybko za
pomacy noda kuchennego — poczgtkows bedzie bardzo mokre. Wysyp troche maki na
blat i poldz na nicj wyrobione ciasto, Posyp je | swoje rece maka, a nastgpnic zwin je 2-
3 razy, aby stalo sig bardziej jednolite. Pédiniej uformuj z niego okragly dysk o grubodci
okelo 4 cm,

L WeZ S-centymetrowy ndz (wskandwka: nore o kich krawedziach tny bardzie)
gladko, dzigki czemu ciasto lepicj rod obsyp go maks. Za pomocy noka wykrdj

crtery habeczki Nastennie zenied nozos aston 1 ufarmui 2 nieea kolo_aby wwkmoad

< M M o

Rysunek 1.2. Nie wyglada to najpiekniej, ale wszystkie strony internetowe sg z gruntu elastyczne
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Babeczki: najdoskonalsza przekaska

Cho¢ czasami szkalowane i nierozumiane,
babeczki sa klasyczna brytyjska przckaska.

Ponizej znajduja si¢ przepis i propozycje
podawania.

Skladniki

350 g maki z dodatkiem proszku do
pieczenia plus gar$¢ na podsypke

® Y lyzki soli
| lyzka proszku do pieczenia

* 85 g masta pokrojonego w kostke

O M O

Rysunek 1.3. Wystarczyto dodac jeden wiersz, aby znacznie ulepszy¢ wyglad strony
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Rysunek 1.4. Zawsze potrzeba jednej linijki kodu CSS lub dwaéch, aby obrazy wyswietlaty sie w odpowiednim
rozmiarze
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Babeczki: najdoskonalsza przekaska

Cho¢ czasami szkalowane i nierozumiane,
babeczki sa klasyczna brytyjska przekaska.

Niesamowite babeczki, obrazy z Wikipedii

< M M

\

A _

Rysunek 1.5. Wystarczy odrobina CSS, aby obrazy nie rozciggaty sie poza pozadany obszar
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Babeczki: najdoskonalsza przekaska

Choé czasami szkalowane i nierozumiane, babeczki sa klasyezna brytyjeka przekaska

Rysunek 1.6. Zdecydowanie musimy poprawic¢ rozmiar tego obrazu w wiekszych obszarach roboczych!
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Babeczki: najdoskonalsza przekaska

Cho¢ czasami szkalowane
i nierozumiane, babeczki
sq klasyczng brytyjskq
przekgskq.

Ponizej znajduja sig przepis i propozycje podawania.

Sposéb przyrzadzenia TS
L. . « 350 g maki z dodatkiem prosziu do pieczenia plus gars¢ na podsypke
1. Nagrzej piekarnik do temperatury 220°C. o ¥ fyzki soli
Wsyp make do duzej miski, dodaj sol i 0 1 GE e Eein U s

+ 85 g masha pokrojonego w kostke

proszek do pieczenia i wszystko dokladnie o 3 lyzki cukru pudru
wymieszaj. Dodaj masto 1 wszystko ugnieé ¢ 175 ml mleka
., . « 1 tyzka ekstrakiu z wanilii
pﬂlCﬂInl, az pO\VStﬂI}Q drobne g’udkl- « sok wycisniety z jednej cytryny (zobacz instrukcje ponizej)
Nastepnie dodaj cukier i ponownie * jedno ubite jajko do smarowania
\VSZySﬂ(O Wymiesza_j_ « dzem i ggsta $mietana do podawania

2. Wlej mleko do dzbanka i podgrzej je w mikrofalowce przez okolo 20-30 sekund. Powinno sig zrobi¢
cieple, ale nie gorace. Dodaj do mleka wanilie 1 sok z cytryny i odstaw je na bok, a nastepnie wioz
blache do pieczenia do piekarnika, aby si¢ ogrzata.

3. Zrob otwdr w suchej mieszance, wlej do niej mleko i wymieszaj wszystko szybko za pomoca noza

Rysunek 1.7. Po wprowadzeniu kilku requt w ramach zapytania medialnego uzyskujemy odmienny uktad
na duzych ekranach
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Choc¢ czasami szkalowane
I nierozumiane, babeczki
sq klasyczng brytyjskg
przekgskg.

iesamowite babeczki gl
- L

Ponizej znajdujg si¢ przepis 1
propozycje podawania.

Rysunek 1.8. Po dodaniu kilku dodatkowych styléw nasza strona staje sie bardziej przystepna
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Babeczld: najdoskonalsza przekaska
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- \-“ .

Cho¢ czasami szkalowane
i nierozumiane, babeczki
sq klasyczng brytyjskq
przekaskq.

Ponizej znajduja sie przepis 1 propozycje podawania.

Sposob przyrzadzenia e
o ) * 350 g maki z dodatkiem proszku do pieczenia plus garsé na podsypke
1. Nagrzej piekamik do temperatury 220°C. o 4ty soff
Hai madaled S » 1 Iyzka proszku do pieczenia

WSYp mql(e; d-O duze_] fEl'llSkl, dOdﬂ_] sol'1 . * 85 g mash pokrojonego w kostke
proszek do pieczenia i wszystko doktadnie o 3 ty2ki culry pudru
wymieszaj. Dodaj masto 1 wszystko ugnieé » 175 ml mieka

.. . . o 1 kyzka ekstrakty z wanilii
palcann, a4z pow Stﬁﬂﬁ drobne gl"l,ldkl. » sok wycisniety z jednej cytryny (zobacz instrukcje ponize])
Nastepnie dodaj cukier 1 ponownie * jedno ubite jajko do smarowania
WszZys tko W'yHliE:SZﬁj. * dzem i gesta smiefana do podawania

2. Wlej mleko do dzbanka i podgrzej je w mikrofalowcee przez okoto 20-30 sekund. Powinno sie zrobic¢
cieple, ale nie gorgce. Dodaj do mleka waniliz i sok z cytryny i odstaw je na bok, a nastepnie wioz
blache do pieczenia do piekarnika, aby si¢ ogrzata.

3. Zrob otwor w suche) mieszance, wlej do niej mleko 1 wymiesza) wszystko szybko za pomoca noza

Rysunek 1.9. Ten sam kod HTML i CSS, ale odmienny uktad dla wiekszych obszaréw roboczych
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Rysunek 2.3. Wystarczyt krétki fragment kodu, aby zamiesci¢ na stronie film



O KSIAICE REKOMENDACIE ROZDZIALY IAMOW  KOD
AEDUCATION

WYDANIE It

Responsywne strony
HTML5 CSS Responsive Web

HTMLS and CSS

Co nowego w wydaniu II?

Ben Frain Packt>»

|_D (/) 3m

300+ STRON INFORMACII PRIYKEADOWY KOD NAJNOWSZE WYDANIE

Zapylania medialne, SVG, Mazesz siggnad po kod 2 Wydanie Il ksig#ki, kidra od
animacje, przekszlaicenia a roku 2012 niezmiennie

CSS, doslepnodct, Flexbox, c sig olbrzymig
CSS Grid, CSS Seroll Snap | Kidrym wykorzystano wiele populamoscia
wiele, wiele wigcej. zaprezentowanych w Zaklualizowano je w roku
ksigce technik. 2020, aby uwzglednit
wszysikie nowe funkcje CSS
i HTML.

Rysunek 2.4. Projekt witryny o tej ksigzce



RWD

EDUCATION

0 KSIAICE REKOMENDACJE ROZDZIALY
IAMOW  KOD

Responsive Web
Design with
HTMLS and CSS

WYDANIE I

Responsywne strony HTMLS
CSS

O roku . sywnych stron

Rysunek 3.1. Projekt wyglada zadowalajgco na mniejszych obszarach roboczych
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EDUCATION

OKSIAICE REKOMENDACIE ROZDZIAtY ZAMOW  KOD

Responsive Web
Design with
HTMLS and CSS

WYDANIE Il

w HTMLS

Co nowego w wydaniu llI?

Rysunek 3.2. Zdecydowanie musimy zmienic style na potrzeby szerszych obszaréw roboczych

RWD

EDUCATION

0 KSIAZCE REKOMENDACJE ROZDZIALY ZAMOW  KOD

Responsive Web
Design with
HTMLS and CSS

P

Rysunek 3.3. Przy szerszych ekranach widok wyswietlany w przegladarce nie odpowiada temu, co zaktada projekt



</> POBIERI KOD

Wydanie Il | Wydanie lll

Rysunek 3.4. Projekt wymaga utworzenia innego uktadu dla szerszych obszaréw roboczych

RWD

EDUCATION

OKSIAICE REKOMENDACIE ROIDZIALY ZAMOW  KOD

Responsive Web
Design with
HTMLS and CSS

S o \ I-
"
€

Packt»

Rysunek 3.5. Nasze pierwsze zapytanie medialne przenosi linki nawigacyjne na prawy koniec

RWD

EDUCATION

navrwd-Nav 4912373

Responsive Web
Design with
HTMLS5 and CSS

-
.
e

Packt

Rysunek 3.6. Istniejg style, ktorych chcielibysmy sie pozby¢ przy tej szerokosci obszaru roboczego



Rysunek 4.1. Podstawowy uktad na komputery

CZESC, JESTEM WYSRODKOWANY ZA POMOCA MODELU FLEXBOX!

Rysunek 4.2. Srodkowanie z flexboksem jest proste

Gtéwna Onas Produkty Polityka Kontakt

Rysunek 4.3. Flexbox sprawia, ze przesuniecie jednego odnosnika z listy jest proste

Kontakt Polityka Produkty Onas Giowna

Rysunek 4.4. Odwrécenie kolejnosci elementdw z flexboksem




To jest zdanie z LD TS TLCE AT

Rysunek 4.5. Srodliniowy odpowiednik flex nosi nazwe ,inline-flex”

Rozmiar wedtug osi gtéwnej

| P 1_ _ Poczatek osi
=2y b poprzecznej
= C
o N
o Y . <
N Os gtéwna
55| ¢
E a Element Element
@ elastyczn elastyczn . .
23 e v 2 __ Koniecosi
! Kontener © ! poprzecznej
Poczatek osi elastyczny S Koniec osi
gtéwnej g_ gtéwnej
(o]
o
w
]

Rysunek 4.6. Rysunek ze specyfikacji wskazuje, ze 0§ gtéwna jest zawsze powigzana z kierunkiem kontenera
elastycznego



Tresé elementu gietkiego.

Rysunek 4.7. Kiedy zadne wtasnosci wyréwnywania nie sg ustawione, elementy-dzieci domysinie
umieszczane sg w lewym gornym rogu

Rysunek 4.8. Jedna linijka kodu umozliwia wysrodkowanie elementu na osi poprzecznej



Treéé elementu
gietkiego 3.

Tresé elementu
gietkiego 2.

Rysunek 4.9. Indywidualne elementy mozna rozmieszcza¢ odmiennie

[Tresé elementu gictkiego 1. Tresé elementu gistkiego 2. Tresé clementu gietkiego 3

Rysunek 4.10. Rozmieszczanie elementéw na osi gtéwnej przy uzyciu wiasnosci justify-content

Tres¢ elementu gietkiego 1. Tres¢ elementu gietkiego 2. Tres¢ elementu gietkiego 3.

Rysunek 4.11. Rdznica jest niewielka, ale zauwaz, ze pusta przestrzen znajduje sie nie tylko pomiedzy
elementami, ale i naookoto nich

Tresc elementu gietkiego 1. [Tresé elementu gietkiego 2. Tres¢ elementu gietkiego 3.

Rysunek 4.13. Przy jednakowych wartosciach flex wszystkie pola maja jednakowa wielko$¢

[Tresé elementu gictkicgo 1. [Tresé elementu gistkiego 2. [Tresé elementu gictkicgo 3.

Rysunek 4.14. Zmien ilos¢ zajmowanej przez elementy wolnej przestrzeni przy uzyciu flex-grow




Tres¢ elementu Header.

Tres¢ elementu SideTwo.

Tres¢ elementu Footer.

Rysunek 4.15. Pola sa wyswietlane w takiej kolejnosci, w jakiej podano je w pliku zrédtowym



Tre$é elementu Header.

Tre$é elementu SideTwo.

Tre$é elementu Footer.

Rysunek 4.16. Mozemy zmieniac kolejnos¢, w jakiej s wyswietlane elementy, przy uzyciu jednej wiasnosci

Tres¢ elementu Header.

Tresé elementu
SideTwo.

Tresé elementu Footer.

Rysunek 4.17. Przy uzyciu zapytania medialnego mozna ponownie zmieni¢ kolejno$¢ elementéw



Podstawowe wiadomosci

—

W tym rozdziale utworzysz responsywng strone internetowa. Dowiesz sie przy okazji, skad wzielo sie RWD, zapoznasz sie z problemami, jakie
rozwigzuje, a takze zglebisz podstawowe zasady tworzenia projektow responsywnych w HTML i CSS.

2 Znaczniki HTML

Dobry kod HTML jest podstawg kazdej udanej strony lub aplikacji. Co wazniejsze, HTML umozliwia technelegiom asystujagcym interpretowanie

informacji. W tym rozdziale omowimy wszystko od rozpoczynajgcego dokument znacznika < !DOCTYPE html> po znacznik zamykajacy.

3 Zapytania medialne

Zapytania medialne dajg mozliwos¢ obstugi ekrandw o réznej szerokosci, wysokosci, preferencjach kolorystycznych, rozdzielczoéei (DPI) i
innych wtasciwosciach. Przyjrzymy sie tez zapytaniom medialnym CSS4, dotyczgcym pofozenia kursora i rozmiaru wskaznika, ktore odnosza sie
do obslugi przy uzyciu myszy i ekrandw dotykowych.

Uktady ptynne, flexbox i obrazy responsywne

Flexbox jest najszerzej obstugiwanym systemem CSS do tworzenia ukladdw stron. Po oméwieniu skiadni i przypadkéw zastosowania wiasciwych

dla flexboksa przejdziemy od razu do rzeczy. Wykorzystamy flexboksa do rozmieszczenia réznych sekcji strony, ktérg wiasnie czytasz. W tym
rozdziale zapoznasz sie takze z obrazami responsywnymi, ktére pozwalaja na uwzglednienie dowolnej liczby wariantéw obrazu z myslg o

réznych urzadzeniach.

5 Uktady oparte na CSS Grid

CSS Grid jest pierwszym systemem tworzenia dwuwymiarowych uktadéw stron internetowych. W tym wydaniu po$wieconc oméwieniu jego

mozliwosci caly nowy rozdziat.

Prawdopodobnie nic tak nie pomeze Ci rozwingé swoich umiejetnosci korzystania z CSS, jak zapoznanie sig z CSS Grid!

1 Podstawowe wiadomosci

W tym rozdziale utworzysz responsywna
strong internetows. Dowiesz sie przy
okazji, skad wzigto sig RWD, zapoznasz
sie z problemanmi, jakie rozwigzuje, a
takze zgiebisz podstawowe zasady
tworzenia projektéw responsywnych w
HTML i CSS.

4 Uktady ptynne, flexbox i obrazy
responsywne

Flexbox jest najszerzej obstugiwanym
systemem CSS do tworzenia ukladow
stron. Po oméwieniu sktadni i przypadkdéw
zastosowania wiasciwych dla flexboksa
przejdziemy od razu do rzeczy.
Wykorzystamy flexboksa do
rozmieszczenia roznych sekcji strony,
ktdérg wiasnie czytasz. W tym rozdziale
zapoznasz sig takze z obrazami
responsywnymi, ktére pozwalajg na
uwzglednienie dowolnej liczby wariantéw
obrazu z mys$lg o réznych urzadzeniach.

2 Znaczniki HTML

Dobry kod HTML jest podstawa kazdej
udanej strony lub aplikacji. Co wazniejsze,
HTML umozliwia technologiom
asystujgcym interpretowanie informacji. W
tym rozdziale oméwimy wszystko od
rozpoczynajgcego dokument znacznika
<!DOCTYPE html> po znacznik
zamykajacy.

Uktady oparte na CSS Grid

CSS Grid jest pierwszym systemem
tworzenia dwuwymiarowych ukladéw
stron internetowych. W tym wydaniu
poswigcono oméwieniu jego mozliwosci
caly nowy rozdziat.

Prawdopodobnie nic tak nie pomoze Ci

rozwingé swoich umiejetnosei korzystania
z CSS, jak zapoznanie sie z CSS Grid!

Rysunek 4.19. Tres¢ akapitéw jest nadmiernie rozciggnieta przy takiej szerokosci obszaru roboczego

3 Zapytania medialne

Zapytania medialne daja mozliwosé
obstugi ekranéw o réznej szerokosei,
wysokosci, preferencjach
kolorystycznych, rozdzielczoscei (DPI) i
innych wiasciwosciach. Przyjrzymy sig tez
zapytaniom medialnym CSS4,
dotyczacym polozenia kursora i rozmiaru
wskaznika, ktére odnoszg sie do obstugi
przy uzyciu myszy i ekrandw dotykowych.

Selektory CSS, typografia, tryby
koloréw i nowe funkcje

Ten obszerny i zréznicowany rozdziat
poswigcony jest zagadnieniom takim jak
dzialanie selektordw CSS, obstuga
typografii przy uzyciu @font-face i
fontéw zmiennych, postugiwanie sig
trybami koloréw HEX, RGBA i HSLA, a
takze dodatkowym kwestiom zwigzanym
z obcinaniem tekstu, ukladami
wielokelumnowymi, funkejg cale i
zmiennymi srodowiskowymi.

Rysunek 4.20. Wigczenie zawijania kontenera gietkiego pozwala na réwnomierne rozmieszczenie tresci



Rysunek 5.1. Nasza pierwsza siatka; prosciej sie nie da

Rysunek 5.2. Jesli nie okreslisz szerokosci, siatka wykorzysta cafg dostepna przestrzen

Rysunek 5.3. Przeksztatcenie dziedzicow kontenera w elementy gigtkie lub elementy siatki umozliwia
wysrodkowanie ich zawartosci



Rysunek 5.4. Siatka dodata element, lecz nie ma on takich proporcji, jakich bysmy oczekiwali

Rysunek 5.5. Wystarczy kilka automatycznie dziatajgcych wtasnosci, aby uzyska¢ pozadang wielkos¢
elementéw



Rysunek 5.6. Mozesz zdefiniowac¢ wzorzec okreslajacy wymiary automatycznie dodawanych rzedéw i kolumn

Rysunek 5.7. Siatka, w ktorej dodatkowe elementy dostawiane sa w poziomie



Rysunek 5.8. Arbitralnie okre$lone rozmiary elementéw siatki

Rysunek 5.9. Stowo kluczowe dense przestawia elementy siatki tak, aby usuna¢ puste przestrzenie




Rysunek 5.10. Przestawimy nasze elementy przy uzyciu nazwanych linii siatki

Rysunek 5.11. Elementy mozesz przemieszczac tak samo fatwo przy uzyciu nazwanych linii siatki
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300+ STRON INFORMACHI

Zapytania medialne, SVG,
animacje, przeksztalcenia
CSS, dostgpnosc, Flexbox,
CSS Grid, CSS Scroll Snap i
wiele, wiele wiecej.

CZY TO KSIAZKA DLA CIEBIE?

Czy jestes programista full stack i chcesz zaktualizowaé
swoje umiejetnosci w zakresie front-endu? Moze jestes front-
endowcem i potrzebujesz obszernego przeglagdu wszystkiego

tego, co HTML i CSS majg wspdiczesnie do zaoferowania?
Byc moze liznates nieco temat tworzenia stron internetowych,

ale cheesz lepiej zrozumieé pojecie responsywnosci | nauczyc
sie ja wprowadzac? Tak czy inaczej, ta ksigzka jest dla Ciebiel

ZAMOW W PACKT

PRZYKtADOWY KOD

Mozesz siegnac po kod z
kazdego rozdzialu, a takze
kod zradlowy tej witryny, w
ktorym wykorzystano wiele
zaprezentowanych w
ksigzce technik.

NAINOWSZE WYDANIE

Wydanie Il ksigzki, ktdra od
roku 2012 niezmiennie
cieszy sig olbrzymig
popularnoscia.
Zaktualizowano je w roku
2020, aby uwzglednic
wszystkie nowe funkcje CSS
i HTML.

CZEGO SIE NAUCZYSZ?

Zapytania medialne CSS, umozliwiajgce stosowanie réznych
styléw na roznych urzadzeniach. Wezytywanie réznych
obrazéw w zaleznosci od rozmiarow ekranu i rozdzielczosci.
Pisanie czystego, semantycznego i dostepnego kodu HTML.
Dostarczanie cbrazéw dziatajgcych niezaleznie od
rozdzielczosci przy uzyciu SVG.

Najnowsze funkcje CSS: wiasnoséci uzytkownika, fonty
zmienne i CSS Grid.

ZAMOW W AMAZON

Rysunek 5.12. Czy potrafisz odtworzy¢ ten ukfad przy uzyciu nabytej do tej pory wiedzy o siatce?



Rysunek 5.13. Jeden wiersz kodu modutu siatki pozwala uzyska¢ uktad na urzadzenia mobilne...

Rysunek 5.14. ...a takze uktad wiasciwy dla szerszych obszaréw roboczych!



Rysunek 5.16. Zastosowanie wartosci auto-fill sprawia, Ze pusta przestrzen zostaje wypetniona
niewidocznymi kolumnami

<IDOCTYPE himl>»
¢hitml class="" lang="en":
w head>
b cstyles =] < /styles
fhead>
w <hody>
w cdiv class="thing"s
: :before
Oto tekst elementu
siafter
< fdivs
</ bodys
<fhtml»

Rysunek 6.1. Narzedzia programistyczne Firefoksa pokazuja pofozenie pseudoelementéw w DOM

Rysunek 6.2. Wyprobujemy swoje umiejetnosci korzystania z selektora n-tego potomka na tym zbiorze
dziesieciu jednakowych elementéw

Rysunek 6.3. Wszystko, co zostato wybrane przez selektor n-tego potomka, zmienia sie w pomaranczowe koto

Rysunek 6.4. Podanie wartosci ujemnej odwraca kierunek wybierania



Rysunek 6.5. Selektor nth-last-child pozwala zacza¢ od konca zbioru elementéw

Rysunek 6.6. Selektory nth-of-type wybieraja elementy réznych typéw osobno

Najbardziej kasowe filmy 2014 roku

Lego:
Przygoda

Kapitan
i Ameryka:
P Zimowy
Zolnierz

Straznicy

¥ Galakiyki

1 Kosoglos.
g Czesc 1

&0 Transformers: Czarownica b X-Men: Hobbit:
Wiek Przeszlosé, 8 Bitwa
zaglady ktora | Pigciu
nadejdzie | Armii
) e T Wielka 4 Ewolucja
| Szostka 4 planety
w malp
[
(=]

Rysunek 6.7. Naszym zadaniem jest usuniecie linii spod ostatniego rzedu niezaleznie od tego, ile ich jest



Najbardziej kasowe filmy 2014 roku

@ Igrzyska 3 Kapitan @ Lego:
o mierci: Ameryka: o Przygoda
Kosoglos. Zimowy
j Czesé 1 Zolnierz

Hobbit:
8 Bitwa
| Picciu
| Armii

X-Men: @
Przeszlose, k'
ktora

nadejdzie

=W Transformers: ()
/ Wiek o
zaglady

Czarownica (7)

| Wielka Ewolucja
Szostka / planety
- matlp
=
B

Rysunek 6.8. Zrobione — umiesz juz uzywac selektora n-tego dziecka, mistrzu!

Rysunek 6.9. Selektor negacji umozliwia wytgczenie elementéw z zaznaczenia



Jezeli spokoj zachowasz, chocby go stracili
Ubodzy duchem, ciebie oskarzaja

Jerzeli wi 1erzvsz w siebie, gdy inni zwatpili,

Na 1ch miepewnosc jednak pozwalajge.

Jezel czekaé zdolasz nie CZUjac Zmeczenia,
Samemu me klamiesz, chociaz falsz panuj

Lub nienawiscia otoczon, nie dasz jej wstapiema,
Lecz medrea Swigtego pozy nie przyjmujesz.

Jezeh masz marzenia, nie czyniac ich panem,
Jezeh myslac, celem nie czynisz my$lenia,
Jezeli triumf i porazke w u napotkane
Jednako przyjmujesz oba te zludzenia.

Jezeli zniesiesz, aby z twoich ust

Dla ghupcow pulapk@ lotrzy tworzyli,

Lub gmach sw runal w now,
Bez stowa sl bedziesz miat sity.

Jezeh zbierzesz, Zyem swym zdobyl,
I na jedng karte ws k ostawisz,

I przegrasz, 1 Zaczniesz w. rwot nowy,
A 7al po tej stracie nie bedzie cie trawic.
Jezeh zmusisz, cho¢ ich juz me stanie,
Serce, hart ducha, aby ci shuzyly,

A pdy sie wy] palls Wola twa zostanie

I Wola ta powie ci: "Wstan! Zbierz sity!"

Jezeli nie zran © Wrogow ni przyjac
I ludzi cenisz, zadnego nie wyrozniajac.
Jezeh zdola:.z kazdg chwile 151n1ema

Twoja jest ziemia 1 wszystk tworzenia
I - mo) synu - bedziesz prawdzmvm czlowiekiem!

Przetacz kolory

Rysunek 6.10. Obydwa stany obok siebie; kolory mozna z tatwoscig zamienic przy uzyciu wiasnosci uzytkownika

Jezeli spokoj zachowasz. chocby go stracili
Ubodzy duchem, ciebie oskarzajac:

Jerzeli wierzysz w siebie, gdy mni zwatpili,

Na 1ch niepewnosc jednak pozwalajge.

Jezeli czekaé zdolasz. nie czujac zmeczenia,
Samemu nie klamiesz, chociaz falsz panuje,

Lub nienawiscia otoczon, nie dasz jej wstapienia,
Lecz medrca §wietego pozy nie przyjmujesz.

Jezeli masz marzenia, nie czyniac ich panem,
Jezeli myélac, celem nie czynisz myslenia,
Jezeli triumf i porazke w Zyciu napotkane
Jednako przyjmujesz oba te zludzenia.

Jezeli zniesiesz, aby z twoich ust

Dla ghupcow putapke lotrzy tworzyli,

Lub gmach swego Zycia, co runal w now,
Bez slowa skargi wzniesc bedziesz mial sity.

Jezeli zbierzesz, cos w zyciu swym zdobyl,
I na jedng karte wszystko to postawisz,

I przegrasz, 1 zaczniesz wiesé Zywot nowy,
A zal po tej stracie nie bedzie cie trawic.
Jezeli zmusisz, cho¢ ich juz nie stanie,
Serce, hart ducha, aby ci shuzyly,

A pdy sie wypalisz, Wola twa zostanie

I Wola ta powie ci: "Wstan! Zbierz sity!"

Jezeli pokory zniszezyé nie zdola thumu obecnosc,
Pychy nie czujesz, z krolem rozmawiajac,

Jezeli nie zrani cig Wrogow ni przyjaciot niecnosc,
I ludzi cenisz, zadnego nie wyrozniajac.

Jezeli zdolasz kazda chwile istnienia

Wypelni¢ zyciem, jakby byta wiekiem,

Twoja jest ziemia 1 wszystkie jej stworzenia

I - moj synu - bedziesz prawdziwym czlowiekiem!

Przetacz kolory
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Rysunek 6.11. Pasek boczny na stronie ustawieni fontu Inter przedstawia liczne modyfikacje



Rysunek 6.12. Kofo barw HSL

Cien zewnetrzny Cien wewnetrzny

Rysunek 7.1. Cienie zewnetrzne i wewnetrzne mozna utworzy¢ z fatwoscia



Rysunek 7.3. W gradiencie liniowym mozesz zamiesci¢ tyle punktow kontrolnych, ile chcesz

Rysunek 7.4. Gradient moze rozchodzi¢ sie od dowolnego punktu. Tutaj ,wschodzgcy” gradient zaczyna sie od
punktu na $rodku dolnej krawedzi



Rysunek 7.5. Mozesz uzywac¢ powtarzajacych sie gradientéw do tworzenia rozmaitych efektow wizualnych

Rysunek 7.6. Efekt deseniu o fakturze wtékna weglowego uzyskany za pomoca samego CSS



Rysunek 7.7. Kilka obrazéw tfa przypisanych do jednego elementu

Rysunek 7.8. Dodanie cienia nie zawsze przynosi pozadany rezultat

Rysunek 7.9. Filtr z cieniem mozna nadawac nie tylko polom elementéw



Rysunek 7.10. Filtr blur

Rysunek 7.11. Filtr brightness



Rysunek 7.12. Filtr contrast

Rysunek 7.13. Filtr grayscale



Rysunek 7.14. Filtr hue-rotate

invert(75%)

Rysunek 7.15. Filtr invert



Rysunek 7.16. Filtr opacity

Rysunek 7.17. Filtr saturate



Rysunek 7.18. Filtr sepia

26.8 MB used
512.0 MB max

Rysunek 7.19. Sprawdzaj, czy wymysine efekty nie obnizajg wydajnosci



Rysunek 7.20. Przyciecie w ksztafcie kofa

Rysunek 7.21. Przyciecie w ksztafcie elipsy



Rysunek 7.22. Przyciecie w ksztatcie ramki

Rysunek 7.23. Przyciecie w ksztatcie wielokata



Rysunek 7.24. Sciezka przycinania wprowadzona jako $ciezka SVG

Rysunek 7.25. Mozna nawet stworzy¢ animowang $ciezke przycinania



Rysunek 7.26. Maska natozona na obraz

Rysunek 8.3. Prosta grafika SVG
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Rysunek 8.4. Serwisy internetowe utatwiajg wstawianie grafik SVG

[ Przyklad z http://rwd.educ X

€ = C' |[}localhost W=
3 0 Elements Console Sources Metwork Timeline Profiles Resources Security  Audits X
<html class-"no-js" lang="pl"> o
»

B <heads.</head> Styles | Computed Event Listeners
¥ <body> Filter +, LI & -

¥ <svg display="none"” width="8" height="8" version="1.1" xmlns="http:// |:|

v . W3.0rg/ 2888/ svg” xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1ink"> element.style {

» csymbol id="icon-drag-left-right" viewBox="8 @ 1144 1824": Tl
html.noJs m Vg body { user agent stylesheet ™
—

Rysunek 8.5. Po wstawieniu SVG do kodu mozliwe jest wielokrotne wykorzystywanie grafiki



o~

Rysunek 8.6. Tworzenie dwukolorowych SVG z wykorzystaniem dziedziczenia koloru

Rysunek 8.7. Zmienne CSS ufatwiaja zmiane koloréw SVG



Rysunek 8.8. Zmienne CSS daja nieograniczone mozliwosci

Szerokoéﬁ._a_

Rysunek 8.9. Biblioteki animacji utatwiaja tworzenie animowanych SVG



Rysunek 8.10. Obraz bez nafozonego filtra SVG

Rysunek 8.11. Obraz z natozonym filtrem SVG

Rysunek 9.1. Dwa linki w stanie domysinym



Rysunek 9.2. Po najechaniu kursorem link zostaje podkreslony

Rysunek 9.7. Elementy mozesz pomniejsza¢ i powiekszac

Rysunek 9.8. Transformacja translate umozliwia przesuniecie elementu w dowolne miejsce na osiach x i y

Rysunek 9.9. Tekst wylewajacy sie z elementu mozna uporzadkowac przy uzyciu transformacji



Rysunek 9.10. Inteligentne wykorzystanie transformacji pozwala unikna¢ ,wylewania sie” tresci

I e !

Rysunek 9.11. Obracanie elementdw jest proste

B N

Rysunek 9.12. Jak mozna sie domysli¢, wygiecie przynosi dos¢ wyrazne rezultaty




skew(40d=~

Rysunek 9.13. Wartosci podane w macierzy niekiedy zaginaja rzeczywistos¢

Rysunek 9.14. Domyslna transformacja transform-origin

skew(40deg, 12daas

Rysunek 9.15. Mozesz modyfikowaé punkt poczatkowy transformadji



Rysunek 9.16. Zmiana w trakcie transformadji

Rysunek 9.17. Elementy mozna przesuwac do i od uzytkownika na osi Z

Rysunek 9.18. Element koriczy swoj ruch w nieco wiekszym oddaleniu



Przykiad menu chowanego

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laberis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit
in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod temper incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laberis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit
in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laberis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit
in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia
deserunt mollit anim id est laborum.

t amet, consectetur adipisicing
empor incididunt ut labore et
Ut enim ad minim veniam,
tion ullamco laboris nisi ut

do consequat. Duis aute irure
t in voluptate velit esse cillum
pariatur. Excepteur sint

on proident, sunt in culpa qui
anim id est laborum.

Rysunek 9.20. Wystarczy klikng¢, aby przesuna¢ menu



Przyktad menu chowanego

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna aligua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu
fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in
culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

Rysunek 9.21. Jezeli rozmiar ekranu to umozliwia, domysinie wyswietlamy menu

Bez ustawien animation-filFmode

'Wlasnos¢ animation-fill-mode ustawiona na forwards

Rysunek 9.22. Jesli wiasno$¢ animation-fill-mode nie ma wartosci forwards, wykonane animacje natychmiastowo

zostaja wylaczone



Oscarowe niewypaly

Teraz mozesz sie wypowiedzie¢: napisz, ktory film nie zashuzyl na
otrzymang statuetke, a ktéry powinien byl dosta¢ nagrode

— O nieudanym filmie (czes¢ 1. z 3)
Tytut filmu | np. King Kong |
Rok popelnienia niegodziwosct | |
Za co otrzymal nagrode? | |
Usypiam po 20
Co dolega temu filmowi? ["10utach- - . £
Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny) - 5
— Ktory film powinien byl wygrac? (czesc 2.z 3)
Tytut filmu | np. Telemaniak |
Hej, S
Dlaczego ten film powinien byl wygra¢? [[elemaaaaaniaaaaak!
Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny)
— O Tobie (czesc 3.z 3)
Imie 1 nazwisko | Dwight Schuliz |
Ulubiony kolor | -|
Dataigodzi.na|—-————————— ---- D|
Nr telefonu (abysmy mogli dac¢ Ci popalic, jesli sie pomylisz) |1-234—546?58
Adres e-mail | dwight schultz@gmail.com |
Adres WWW | hitp:/fwww.mysite.com |
Zgtos niewypat
Rysunek 10.1. Podstawowy formularz bez zastosowania stylow
— O nieudanym filmie (czesé 1. z 3)
Tytut filmu [hp. King Kong |
N - N . P
Fok popelm *
Za co otrzym; [0 Wypetnij to pole.
[o=yprampo 28

Rysunek 10.2. Standardowe ostrzezenie przegladarki o wymaganym polu



Oscarowe niewypaly

Teraz mozZesz si¢ wypowiedzie¢: napisz, ktéry film nie zasluzyl na
otrzymana statuetke, a ktéry powinien byl dosta¢ nagrode

— O nieudanym filmie (czeéé 1.z 3)
Tytut filmu |hp. kmg Kong l
Rok pope* — - FEES— | E‘
Zaco oty Prosze wypehic to pole

Usypiam po 20

minutach. ..

Co dolega temu filmowi?

Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny) ' 5

—Ktory film powinien byl wygraé? (czesc 2.z 3)

Tytut filmu |np. Telemaniak |

Hea

Telemaaaaaniaaaaak!!!!

Dlaczego ten film powinien byl wygrac?
Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny) |5 [
— O Tobie (czeéc 3.2z 3)
Imie i nazwisko |Dwight Schultz
Ulubiony kolor | NN

Data i godzina
Nr telefonu (abysmy mogli da¢ Ci popalié, jeéli sie pomylisz) m

Rysunek 10.3. Bfedy wyswietlajace sie w Firefoksie przy prébie wystania formularza bez uzupetnionych
wymaganych pol

— O nieudanym filmie (czes¢ 1.z 3)
Tytul ﬂ]mulnp. King Kong |

Fok popelienia niegodziwosci (1934 Ii”
Za co otrzymat nagrode? [N

Majlepszy film
Majlepszy refyser
Majlepszy scenariusz ad...

Co dolega temu filmow1?

Twoja ocena (1 oznacza t Nallepszy scenaniusz ory... b £neactvezny)

Rysunek 10.4. Element datalist przedstawia mozliwe opcje



— O meudanym filmie (czes¢ 1. z 3)

Tytul ﬁ_lmu|np. King Kong

Rok popelnienia megodziwosci

1934

]

Za co otrzymal nagrode?

f

Majlepszy film

Co dolega temu filmown?

Rysunek 10.5. Lista zaweza sie odpowiednio do wprowadzonego tekstu

IMITTELECl . w .

Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny)

— 0 Tobie (czesc 3.z 3)

Imie inazwisko!Dwight Schultz I
Ulubiony kolor
Data 1 godzina

Nr telefonu (abysmy mogli dac Ci1 popalic, jesh sie pomylisz)

Adres e-mail | kietbasal

Adres WWW ‘ http://wn

- 1
WL mysite. . :
Y ! Prosze wprowadzi€ adres e-mail |

Rysunek 10.6. Wprowadzenie niepoprawnej wartosci powoduje wyswietlenie ostrzezenia

t-mail “jwwg ht.schultz@gmail.col ]

VWW (Www.mysne.com

123 spacja

B Z i xlclvibinimPEs

L D WD WD D D G

@

Rysunek 10.7. Klawiatury ekranowe czesto dostosowuija sie do typu danych



— O nieudanym filmie (czesc¢ 1. z 3)

Tytut filmu|np. King Kong |
Rok popeinienia niegodziwoéci || 2 |

Za co otrzvmal nagmde_-?| |

Usypiam po 28

Co dolega temu filmowi? [M1nutach. .. P

Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny)

Rysunek 10.8. Przegladarki na komputerach przypisujg ,spinnery” réznym elementom wejsciowym

8:13PM Sat Feb 15 = 100% )

& m AA localhost ﬁ +

O nieudanym filmie (czes¢ 1.z 3)
Tytut filmu | np. King Kong
Rok popelnienia niegodziwosci ||
Za co otrzymal nagrode?
u
Co dolega temu filmowi? (™
Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny,

Dlaczego ten film powinien by} wygraé? |Telenaaaaaniaaaaz
Twoja ocena (1 oznacza beznadziejny, 10 oznacza fantastyczny) |5

S e M

return

iPad (7th generation) —13.3

Rysunek 10.9. Klawiatury ekranowe domyslnie wyswietlaja liczby na potrzeby takich pdl



O Tobie (czesé 3.2 3)

Imie i nazwisko * Pan Twardowski

Ulubicny kolor

o [l

Data i godzina dd.mm.rrrr

Nr telefonu (abysmy mogli da¢ Ci popali¢, jesli sie
. 1234555
pomylisz)

Adres e-mail * mis@uszatek com

Adres WWW |fg_sg_sdsa |

‘ Wprowadz adres URL. ‘
Gotowy? L J

Rysunek 10.10. Chrome wyswietla ostrzezenie, kiedy dane wejsciowe nie sg zgodne z typem

8:22PM Sat Feb 15

<4 m AA localhost

Tyttt * np. Telemaniak

Hej, Telem:
Diaczegofen fim povinien by wygraé? 3

Duight Schultz

return

iPad (7th generation) —13.3

Rysunek 10.11. Klawiatura ekranowa dostosowana do typu danych url



8:30PM Sat Feb 15

localhost

iPad (7th generation) — 13.3

Rysunek 10.12. Klawiatura ekranowa dostosowana do wprowadzania numeréw telefonicznych

O Tobie (czes¢ 3.z 3)

Imig i nazwisko * foh
Ulubiony kolor Podaj wartosé w wymaganym formacie. !
Data i godzina 13.04.1977 |

Nr telefonu (abysmy mogli dac Ci popali¢, jesli sie
% 1-234-546758
pomylisz)

Adres e-mail * mis(@uszatek. com

Adres WWW http://mysite com

Gotowy?

Rysunek 10.13. Typ pattern zwraca mniej konkretne ostrzezenie, ale pozwala na wprowadzanie $cistych wymagan



Tytut filmu *

Dlaczego ten film powinien byt wygrac?

Imie i nazwisko *

Ulubiony kolor

Data i godzina

Nr telefonu (abysmy mogli da¢ Ci popalic, jesli sie
) *

pomylisz
Rysunek 10.14. Selektor daty w przegladarce
Data i godzina

Mr telefonu (abysmy mogli dacé Ci popalié, jesli zie

pomylisz) *
Adres e-mail #

Adres WWW

Gotowy?

listopad 2020 =

pon wito Sro
26 27 28
2 3 4
9 10 n
I:’ 17 18
23 24 25

o o1 2

™ J

k!111]

cZw pia sob nie

20 30 M 1

5 6 T &

12 13 14 15

19 20 21 22

260 27 28 29

3 4 5 6

Dzisiaj

dd m rerr

1-234-546758

2020
sty

maj

lut mar lowi

cze lip sig

W tym miesiacu

Rysunek 10.15. Pamietaj, ze w réznych systemach operacyjnych te same funkcje moga by¢ prezentowane inaczej




Ktory film powinien byt wygraé? (czesc 2.z 3)

Tytut filmu *

44 26 27T 28 29 30 3 1

45 2 3 4 5 6 7 8

Imig i nazwisko *

49 3 1 2 3 4 5 6

Ulubiony kolor W tym tygodniu

listopad 2020 ~ ™

Dlaczego ten film powinien byt wygrac? Tydzieri| pon wio $ro czw pia sob nie

46 2 1M 1 12 13 14 15

16171319202122

43 23 24 25 26 27T 28 29

Data i godzina Tydzien --, =

o

Rysunek 10.16. Kontrolka week ma osobny selektor w obstugujacych ja przegladarkach

Data i godzina ‘ --

pomyllsz}
Adres e-mail * 20 01
21 02
Adres WWW
22 03
23 04
Gotowy?
00 05

Rysunek 10.17. Kontrolka time ma wtasny interfejs w obstugujacych ja przegladarkach

Rysunek 10.18. Suwak zakresu domyslnie nie ukazuje wartosci liczbowych

Nr telefonu (abysmy mogli daé Ci popalié, jesli sie n ﬂ




Oscarowe niewypaty

Teraz mozesz sie wypowiedziec:
napisz, ktory film nie zastuzyt na
otrzymang statuetke, a ktory
powinien byt dosta¢ nagrode

Uwaga: gwiazdkami (*) oznaczono wymagane
pola

O nieudanym filmie (czesc 1. z 3)

Tytut filmu *

np. King Kong

Rok popetnienia niegodziwosci *

Za co ofrzymat nagrode?

np. Najlepszy film

Co dolega temu filmowi?

Usypiam po 2@ minutach...

Twoja ocena (1 oznacza beznadzigjny, 10
oznacza fantastyczny)

ol @

Ktdry film powinien byt wygrac?

(czesc 2.z 3)

Rysunek 10.19. Nasz formularz na smartfonie z podstawowymi stylami



Oscarowe niewypatly

Teraz mozesz sie wypowiedzied: napisz, ktdry film nie zastuzyt na
oftrzymana statuetke, a ktdry powinien byt dostac nagrode

Uwaga: gwiazdkami [*) cznaczono wymagane pola

O nieudanym filmie (czesé 1. z 3)

Tytut filmu np. King Kong

Rok popetnienia niegodziwosci *

Za co otrzymat nagrode? np. Najlepszy film
Co dolega temy flmowni? Usypiam po 28 minutach...
&
Twoja ocena (1 oznacza beznadzigjny, 10 oznaczs fantastyczny) —— ] B
Kiéry film powinien byt wygrac? (czesé 2. z 3)
Tytut filmu np. Telemaniak
5 i 1111
Diaczega ten film powinien byt wygrad? Hej, Telemaaaaaniaaaaak!!!! /
-

O Tobie (c

Imie | nazwisko Dwight Schultz

Ulubiony kolor !
Data i godzina dd.mm.rrrr (m]

Nr telefonu (abySmy mogli da¢ Ci popalic, jesli sie
1-234-546758

pomylisz) *
Adres e-mail © dwight schuliz@gmail.com
Adres WWW hitp{fererw. mysite.com

Gotowy?

Rysunek 10.20. Ten sam formularz ze stylami przeznaczonymi na wieksze ekrany



ameineverybrowser.com/

Rysunek 11.1. Diugi adres URL moze sprawiac problemy

Rysunek 11.2. Warto$¢ break-word pozwala na zawijanie dtugich adreséw



localhost

Najbardziej kasowe
filmy 2014 roku

| eapranamenica

Kapitan
Ameryka:
Zimowy
Zolnierz

iPhone 11 Pro — 13.3

Rysunek 11.4. Poziome przewijane okienka



localhost

Najbardziej kasowe
filmy 2014 roku

o
S

Kapitan Transformers:
Ameryka: Wiek

Zimowy zagtady
Zotnierz

CAPTAIN AMERICA

iPhone 11 Pro —13.3

Rysunek 11.5. Musimy sprawi¢, aby pola z liczbami nie byty obcinane z lewej strony



oy

Kapitan : Transformers:

| cagraamenica

iPhone 11 Pro — 13.3

Rysunek 11.6. Wprowadzenie dopetnienia rozwigzuje nasz problem



E D fEIemenIs{ Metwork Sources Timeline Profiles Resources Audits Conscle PageSpeed S 4

<html class="no-js" lang="pl">

» <head>..</head>
¥ <body>

<script src="main.js"»«</script>

Emedia (mim-width: 28rem)

Styles | Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties

+, 1 &

styles.css:1

-

BBSIRESE body: :after { styles.cs5:2
body tent: "Splus”
content: ;
/el font-size: @;
t

hitmLno-js body “
Rysunek 11.7. W komunikacji z JavaScriptem mozna uzywa¢ pseudoelementéw

@ Przykiad z http/rwdeducation X 4 - B X

w =W

c @ Plik | D:/kod/r11/example_11-01/index.html

"Mplus" Pojawiam sie na $rednich ekranach

Rysunek 11.8. JavaScript moze wezytac wartos¢ z CSS



u Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for contents of text-input area

Checker Input

Show (Bsowse Doutine image rspor
Check by text input | Dlcss

<!doctype html>

<html class="no-js" lang="pl">

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Przykiad z http://rud.education</title>
<meta name="description” content="Przyklad z ksigzki 'Projektowanie responsywnych stron internetowych w HTMLS i CS5" Bena Fraina"»
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<meta name="theme-color" content="#ffo0e0">
<link rel="stylesheet” href="styles.css"

</head>

<body>

<script src="main.js"></script>
</body>
</html>

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of errors and warnings.
Message Filtering

1 Error Sa

:when expecting an attribute name. Probable cause: Missing
Atline 10, column 1

mmediately before.

i f="styles.css" < ¢/head>=<body>< |

Rysunek 11.9. Weryfikacje kodu HTML pomijasz wyfgcznie na wiasng odpowiedzialnos¢!

_days-since.css - bfz

® _days-since.css pref
.post-DaysSince {
display: flex;
widtth: 100%;
allg Rename to 'width’

Rename to ’'max-width’
marg

Rename to 'min-width’

font-size: 1.lrem;
line-height: 1;

border: 1px solid .#dedede;
background-color: $color-blo
padding: 5px 0;

Rysunek 11.10. Korzystaj z narzedzi, ktore oszczedzaja Ci banalnych probleméw



HOME TEST RESULT TEST HISTORY FORUMS DOCUMENTATION ABOUT

Tested From: Manchester, UK - Chrome - Cable

1.5s

1: m.bbe.co.uk/
(Edit)

Seatimeticesaningce S Thumbnail Size Thumbnail Interval Comparison End Point

@ Small @ 0-1sec @ Visually Complete
@ Medium @® 0.5sec @ Last Change

@ Large @ 1sec @ Document Complete
Advanced customization options... @ 5sec @ Fully Loaded

@ Slow Motion

Rysunek 11.11. Proces wczytywania ukazany w formie serii klatek daje jasny obraz wydajnosci



\ P4

19 96 e/ 97
Performance  Accessibility Best Practices SEO Progressive
Web App
A ©-43 W $S6-83 @ 96-120
Performance
Metrics &=
B First Contentful Paint 323 A Time to Interactive 231s
A& Speed Index 823 A Total Blocking Time 4230 ms
A Largest Contentful Paint 17.7s @ Cumulafive Layout Shift 0.069

Values are estimated and may vary. The performance score is calculated directly from these metrics. See calculator.

Opportunities — These suggestions can help your page load faster. They don't directly affect the Performance score.

Opportunity Estimated Savings
A& Remove unused JavaScript 1743 ~
m Eliminate render-blocking resources — 75 v
m Minify JavaScript — 323 v

Diagnostics — More information about the performance of your application. These numbers don't directly affect the
Performance score.

Rysunek 11.12. Rozszerzenie Lighthouse pokazuje nie tylko, co mozesz ulepszy¢, ale takze, w jaki sposéb to zrobisz



