DODATEK A

WYBRANE SRODOWISKA

PROGRAMISTYCZNE (IDE)

Podreczny pendrive poczatkujgcego
programisty

Wiekszos¢ prezentowanych $rodowisk moze by¢ zainstalowana na pendrivie i nastepnie uzywa-
na w dowolnym miejscu, gdzie mamy dostep do komputera z systemem operacyjnym Windows
(w wersji XP i nowszych — w starszej wesji Windows 98 mozemy mie¢ problemy ze sterow-
nikami do pendrive'a). Turbo Pascal moze natomiast by¢ uruchamiany nawet z dyskietki, na
ktorej umie$cimy niezbedne pliki.

Na pendrivie umiescimy kilka przydatnych plikéw wsadowych (.bat) oraz skrotéw do zainsta-
lowanych programéw. Kopiowanie zmodyfikowanych plikéw wsadowych i skrotow do réznych
folder6w naszego pendrive'a niesamowicie utatwi nam prace.

Plik: console.bat.

cmd
Zawiera jedng komende cmd uruchamiajacg konsole w biezacym folderze.
Plik: xDriveOn.bat_

subst X: \

X:

path x:\tp;%PATH%

cmd

Uruchomienie pliku wsadowego tworzy dysk wirtualny X:, przypisujac mu gtéwny folder bie-
zacego dysku, czyli pendrive'a z ktérego byt uruchomiony plik wsadowy. Nastepnie ten dysk
jest wybierany jako dysk biezacy. Do §ciezki wyszukiwan dodawany jest folder x:\tp (to tylko
przyktad, dodany z mysla o zainstalowaniu Turbo Pascala w folderze x:\tp). Na koniec otwie-
rana jest konsola (z czego mozna ewentualnie zrezygnowac).

Kolejny plik wsadowy odlacza dysk wirtualny
Plik: xDriveOff.bat.

C:

subst X: /D

Wszystkie potrzebne aplikacje bedziemy instalowali i konfigurowali na dysku X:. W ten sposob
dostaniemy przenos$ne srodowiska, mozliwe do uzywania z pendrive'a na dowolnym kompute-
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rze z systemem Windows XP i w nowszych wersjach. Wedlug potrzeb mozemy tworzy¢ wlasne
wersje plikow wsadowych i skr6tow do instalowanych aplikacji.

]

Srodowisko TP 5.5 lub inna wersja oprogramowania dla systemu operacyjnego DOS,
moze by¢ uzywana w Windows 7, po zainstalowaniu emulatora DOS BOX version 0.74
(http://www.dosbox.com/). Pobieramy plik instalacyjny, np. DOSBox0.74-win32-instal-
ler.exe (1415 kB)i instalujemy na dysku X: w folderze DOSBox (rozmiar na dysku 4,48
MB). Program instalujgcy utworzy na pulpicie skrét DOSBox074.Ink, ktory skopiujemy
do gtébwnego folderu dysku X: (naszego pendrive'a). Jestesmy juz gotowi do urucha-
miania starych DOS-owych aplikacji w w systemie Windows 7. W ten sposéb posiada-
cze komputera z innymi systemami (np. Linux) mogg programowac w Turbo Pascalu.

Na pendrivie mozemy umiesci¢ ikone pppp.ico (wlasnego projektu) i plik autorun.inf, co utatwi
nam odnajdowanie naszego pendrive'a w systemie:

[AutoRun]
OPEN=
ICON=pppp.ico
ACTION=""
LABEL=PPPP

Turbo Pascal 5.5

Turbo Pascal firmy Borland jest wersjg jezyka przeznaczong dla mikrokomputeréw zgodnych
z IBM PC. Pakiet zawiera interakcyjny system programowania, ztozony z kompilatora jezyka
Turbo Pascal, ekranowego edytora tekstow oraz programu do wyszukiwania i usuwania uste-
rek w kodzie (ang. debugger). Wersja 5.5 pojawila si¢ pod koniec maja 1989 r. Od tej wersji TP
oferuje mozliwo$¢ programowania zorientowanego obiektowo'.

Wada systemu jest interfejs nieobstugujacy myszki i brak mozliwo$ci uruchomienia w now-
szych wersjach systemu Windows (np. Windows 7) — problem dotyczy edytora, kompilatora
i programdéw wynikowych (skompilowanych we wczesniejszych wersjach, np. Windows XP).

Do zalet nalezy niewatpliwie zaliczy¢ szybki kompilator, stabilnie dzialajace srodowisko IDE
i niewielki rozmiar calosci.

Srodowisko mozna bezptatnie pobra¢ ze strony firmy Embarcadero (http://edn.embarcadero.
com/article/20803) — potrzebna jest jedynie darmowa rejestracja. Zainteresowani historig
programowania w Pascalu, znajda tu réwniez wczesniejsze wersje Turbo Pascala (1.0 i 3.02).
Nowsze wesje jezyka, Turbo Pascal 6.0, Turbo Pascal 7.0 i Borland Pascal 7.0 (na tym rozwoj
srodowiska dla DOS zakonczyl si¢) nie uzyskaly statusu freeware, ale sporo licencji znajduje si¢
w szkotach i na uczelniach. Jesli kto§ ma do nich dostep, to moze je do nauki programowania
wykorzystaé.

! Na podstawie przedmowy do ksigzki: A. Marciniak, Turbo Pascal 5.5, Wydawnictwo Nakom, Poznan 1993.



Turbo Pascal 5.5

Poniewaz edycja kodu zrédfowego i uruchomienie programu odbywa si¢ w konsoli, to nie ma
problemu z polskimi znakami diakrytycznymi (ta sama strona kodowa w obu przypadkach).
Wystarczy w kosoli ustawi¢ czcionke true type Lucida Console.

Instalacja programu. Wersja instalacyjna TP5.5 miesci si¢ na dwdch dyskietkach i w tej po-
staci ja otrzymamy - pobrany plik ¢p55.zip zawiera spakowane dwa foldery DiskI i Disk2. Ko-
piujemy zawartos¢ folderéw do jednego folderu, np. PASCAL55 na pendrivie (18 plikow, razem
1,07 MB). Wersja instalacyjna zawsze moze sie przydac.

Uruchamiamy plik wsadowy xDriveOn.bat. Z folderu PASCAL55 uruchamiamy aplikacje
INSTALL.EXE (np. poleceniem pascal55\install w konsoli, z gtéwnego folderu dysku X:).
W trakcie instalacji odpowiadamy na kilka pytan ustalajac kolejno:

Enter the SOURCE drive to use: X
Enter the SOURCE path: \pascal55
Install Turbo Pascal on a Hard Drive

Turbo Pascal Directory: X:ATP (i pozostale $ciezki).

Program zostal pomyslnie zainstalowany. Poniewaz plik wsadowy xDriveOn.bat dodat do Sciez-
ki przeszukiwan folder X:\tp, wystarczy w konsoli wpisa¢ polecenie turbo i uruchomimy IDE
Turbo Pascala 5.5 (rysunek 1.).

Przed uruchomieniem programu, proponujemy utworzenie na dysku X: folderu pascal do prze-
chowywania plikéw zrédlowych i wynikowych (z konsoli, polecenie: md X:\pascal).

e CAWINDOWS\system32\cmd.exe - turbo
File Edit RUN Compile Options Debug Break,/watch

Edit
Line 1 Insert Indent Unindent  X:NONAME.PAS

Turbo Pascal

Version 5.5
Copyright (c) 1983, 1989 hy
Borland International, Inc.

watch

Fl-Help FS5-Zoom F6-Switch F7-Trace F8-Step F9-Make F10-Menu

SAbE I Zintegrowane srodowisko Turbo Pascala 5.5.

Klawiszem Esc zamykamy informacj¢ o prawach autorskich — okienko w centrum ekranu.
W menu systemowym okna, mozemy ukry¢ wskaznik myszki (IDE nie jest przez myszke obstu-
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giwane). Musimy nauczy¢ si¢ kilku zasad obstugi programu bez pomocy myszKki (w razie awarii
myszki ta umiejetno$¢ przyda sie w Windows - inne mogg by¢ tylko skroty klawiaturowe).
Wazny w tym wszystkim jest lewy klawisz Alt, w kombinacji z innymi klawiszami znakowy-
mi lub funkcyjnymi lub klawisze funkcyjne (opis na pasku statusu). Oto niektdre przydatne
funkgje:

FI - Help — pomoc i na tym mozna by zakonczy¢, reszte mozna przeczytaé w systemie pomocy
(pomoc ma charakter kontekstowy i jest dostepna w dowolnym momencie).

Esc (ang. escape — ucieczka) — wycofywanie si¢ z podjetych dziatan.

F2 - Save — zapisanie pliku zrédtowego.

F3 - Load — tadowanie pliku, obecnie cz¢$ciej stosujemy zwrot otwieranie (ang. open).

Alt - X — zamknigcie programu ($rodowiska IDE).

Alt - F5 (ang. user screen — ekran uzytkownika) ogladanie efektéw pracy programu na konsoli.

F10 - Menu — uaktywnienie menu, wybdr opcji klawiszami sterujacymi kursorem (strzatki)
i zatwierdzenie klawiszem Enter, Esc — rezygnacja.

Alt - F - uaktywnienie menu File w gtéwnym menu, dalszy wybor klawiszami sterujgcymi kur-
sorem (strzalki) i zatwierdzenie klawiszem Enter, klawiszami odpowiadajacymi wielkim literom
w nazwach opcji lub przy uzyciu skrétéw odpowiadajacych tym opcjom.

Alt - F, C (opcja Change dir) — ustawimy folder X:\pascal, jako folder do biezacej pracy z pli-
kami Zrédtowymi.

Alt - E (Edit) — przejscie do edytora, w tej opcji nie znajdziemy funkcji typu kopiuj, wklej.
Powazny mankament stosowanego edytora. W systemie pomocy odszukajmy polecenia Block
Comands — pozostanie nauczy¢ si¢ pewnych skrotow Ctrl-K, ... i problem rozwigzany (Pamie-
tajmy, srodowisko powstato 22 lata temu).

Wpisujemy kod Zrédtowy...

Alt - C, Enter (menu Compile) lub Ctrl - F9 (skrot) — kompilujemy program, domyslnie kod
zrodtowy umieszczany jest w pamieci.

Alt - C, D (opcja: Destination w menu Compile) — przetaczamy miejsce kompilowania kodu
pomiedzy pamiecig a dyskiem (powstanie plik wykonywalny .exe). Czynno$¢ te wykonujemy
przed kompilacja.

Jesli program skompilowat sie poprawnie, to mozemy go uruchomic...
Alt - R, Enter lub Alt - R, R lub Ctrl - F9 — opcja Run z menu Run.
Warto jeszcze wspomnie¢ o mozliwo$ciach konfiguracji srodowiska, np:

Alt - O, D, E (menu: Options | Directories | EXE & TPU directory) — ustawienie folderu, w ktd-
rym beda zapisywane pliki wykonywalne (.exe) i skompilowane moduly (.tpu).



Free Pascal

o C:\WINDOWSsystem32\cmd.exe - turbo - [O x|
File Edit RUN i Debug Brealk/watch

Line 1 col 10 Insert Inde|jesli RNy * X:NONAME. PAS
begin end. Linker
Environment

Directories

Turho directory: X:\TP
EXE & TPU directory:

Executable Directory
X:\pascal 03

Pick file name:
Current pick file:

Alt: Fl-Last help F3-Pick F6-Swap F9-Compile X-Exit

SEtlniEc 4 Przyktad konfiguracii sSrodowiska Turbo Pascal 5.5.

Rozpracowanie pozostatych opcji pozostawiamy Czytelnikowi. Pomimo historycznego juz zna-
czenia srodowiska Turbo Pascal 5.5, warto poswigci¢ nieco czasu na prace z tym IDE. Zdobyte
tutaj nawyki i doswiadczenia, zaowocujg w przysziosci. Wieksze mozliwosci zaoferujg nam sro-
dowiska Turbo Pascal 6.0, 7.0 i Borland Pascal 7.0 (nie sg one niestety dostepne jako freeware).

Free Pascal

Free Pascal jest 32- oraz 64-bitowym kompilatorem jezyka Pascal, dostepnym na wiele roznych
platform sprzetowych i systeméw operacyjnych. Jest to kontynuacja Turbo Pascala. Prace nad
16-bitowym kompilatorem dla DOS-a, rozpoczat student Florian Klaempfl. Po opublikowaniu
prac w Internecie, do projektu przytaczylo si¢ wielu innych programistow.

Kompilator Free Pascal jest rozpowszechniany zgodnie z licencja GPL. Biblioteki wykonawcze
oraz dodatkowe pakiety rozpowszechniane razem z kompilatorem objete s3 zmodyfikowana
licencja LGPL - autorzy wyrazili zgode na dotgczanie (linkowanie) tych bibliotek do innych
programdw bez wzgledu na licencje tworzonego programu i sposob lgczenia (statyczne lub
dynamiczne).

Sktadnia jezyka jest zgodna z TP 7.0 oraz z wigkszo$cia wersji Delphi. Free Pascal udostepnia
pelny zakres programowania obiektowego. Mozliwe jest przecigzanie funkcji i przecigzanie
operatordéw oraz zagniezdzanie komentarzy. Free Pascal obstuguje arytmetyke 64-bitowa, SSE.
Whbudowana jest optymalizacja dla procesoréw Pentium, AMD, AMD642.

Wersje instalacyjna (dla wybranego systemu operacyjnego) mozna pobra¢ ze strony http://
www.freepascal.org/download.var lub wielu innych zrédel. Najnowsza wersja dla systemu Win-

2 Informacje na podstawie Wikipedii: http://pl.wikipedia.org/wiki/Free_Pascal
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dows zawarta jest w pliku: fpc-2.4.4.i386-win32.exe (40.4 MB) — http://sourceforge.net/projects/
freepascal/files/.

Program instalacyjny skopiujemy na nasz dysk X: do folderu Instalator (nazwa jest bez zna-
czenia, natomiast proponujemy porzadkowanie naszych zbioréw na dysku) i zainstalujemy
w folderze X:\fpc\2.4.4 zmieniajac w sugerowanej $ciezce litere dysku (C: na X:).

e Setup - Free Pascal

Select Destination Location
Where should Free Pazcal be installed?

J Setup will install Free Pazcal into the following folder.

To continue, click Mext. IF you would like to select a different folder, click Browse.

XAFPCV2.4.4 [ Browse..

At least 19,5 MB of free dizk zpace iz required.

< Back “ Mewt » l[ Cancel

SAaEi el Instalacja programu Free Pascal.

W trakcie instalacji (w kolejnych okienkach) wybieramy opcje:
Full instalation
Don't create a Start Menu folder

W oknie Select Additional Task, zezygnujemy ze skojarzen rozszerzen (beda zapisane w kom-
puterze, na ktérym dokonujemy instalacji — dysk X: bedzie przenoszony), skrot na pulpicie
utworzymy, aby nastepnie go sobie przenies¢ na dysk X:, pozostawimy réwniez tworzenie pli-
kow konfiguracyjnych...

Po ukoniczeniu instalacji przenosimy skrét Free Pascal IDE (plik: Free Pascal IDE.Ink) do gtow-
nego folderu dysku X:. Tworzymy folder na pliki Zzrédtowe i wykonywalne, np. X:\FPC\pro-
gramy i modernizujemy skrot (rysunek 4.) — ustalamy folder, w ktorym bedag przechowywane
pliki jako folder startowy, wybieramy czcionke TT Lucida Console, zawierajaca polskie znaki
diakrytyczne. Mozemy réwniez dokona¢ innych zmian, wg wlasnych upodoban.



Free Pascal

ascal IDE

Ogdlne | Skrdt | Opeje | Canionka | Ukkad | Kolory | Zgodnose Ogéine | Skrét | Opeje | Czeionka | Ukkad | Kolory | Zgodnose

Podaglad ckna Rozmiar
m Free Pascal IDE

Typ docelowy: Aplkacia
Lokalizacja docelowa: i386-win32

Element docelow: 2 AFPCAZ. 4. 445binti386-wind24fp.exe

FRozpocznij w: = \FPChprogranmy . O % 5
= zcionki pogrubio

Flawisz skrotu Brak
Uruchar Normalne okno 3
Komentarz:
Znajdz element docelowy. ] [ Zmier ikane. ] [ Zaawansowane ‘wiybrana cacionka: Lusida Conscle

m FloZmiar znak s
C: N WS> d Bl Seeiokosc wpkselach: 12
SYSTEM B4l psokoit wpikselach: 20

[ [1]8 H Anuluj ][ Zastosu] ] ak, H Anuluj ][ Zastosu]

Modyfikacja skrétu Free Pascal IDE.

Program jest gotowy do pierwszego uruchomienia (rysunek 5).

§ Free Pascal DE ¥ Free Pascal DE

File Edit Scorch Run  Compile Debug Tools Opt: indow Hel AR File Edit Search Run

The Free Pascal IDE was never started in
this directory before. Do you want to
create a new config file in this
directory?

Do you want to copy the existini
configuration or create a new one from
scratcl

FL Help F3 Open AIT+F9 Compile AIT+F10 Local menu
& Free Pascal DL

AIT+F9 Compile F9 Make AIt+F10 Local menu

Tools opti D
pas —————— 1

1:1 =
FL Help F3 Open AIT+F9 Compile F9 Make AIT+FLO Local menu T Help F2 Save F3 Open AIT+F9 Compile F9 Make AIT+FLO Local menu

Pierwsze uruchomienie Free Pascal IDE.
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Podczas pierwszego uruchomienia, w folderze startowym tworzymy nowy plik konfiguracyjny,
wybierajac w kolejnych oknach opcje (przycisk) Yes i Create New. Ekran startowy nie wyglada
zbyt estetycznie (powickszona ikona nie prezentuje si¢ najlepiej). Mamy jednak do dyspozycji
myszke i mozemy wybra¢ z menu opcje: File | New. JesteSmy gotowi do pracy.

Kombinacje klawiszy i wazniejsze opcje menu omoéwione dla Turbo Pascala 5.5 pozostajg ak-
tualne. Nie ma opcji przetgczania kompilacji pomiedzy pamiecig a dyskiem (znanej z Turbo
Pascala).

Kazdy plik zrédlowy jest kompilowany do pliku obiektowego (.0), a nastepnie plik obiektowy
jest faczony z niezbednymi bibliotekami (konsolidacja lub inaczej linkowanie) i tworzony jest
plik wykonywalny (.exe).

Do pliku wsadowego tworzacego dysk wirtualny X: (xDriveOnn.bat) warto dopisac polecenie:
path X:\FPC\2.2.4\bin\1386-Win32;%PATH%

Umozliwi tu uruchamianie Free Pascala poleceniem fp w konsoli oraz korzystanie z kompila-
tora (polecenie: fpc) w linii komend.

Nalezy dodag¢, ze system pomocy uzytkownik musi skonfigurowaé samodzielnie. Podane infor-
macje w zupelnosci wystarcza do wykonania ¢wiczen podanych w ksiazce.

Delphi

Srodowisko powstato w roku 1995, w firmie Borland, jako kontynuacja §rodowiska Borland
Pascala stwarzajacego mozliwo$ci programowania aplikacji do systemu Windows 3.1.Rozwoj
kolejnych wersji Delphi spowodowal, ze obecnie méwimy o jezyku Delphi bazujacym na Pa-
scalu. Delphi jest narzedziem typu RAD (Rapid Application Development — szybkie tworzenie
aplikacji przy zestawie gotowych komponentdw...). Mozemy korzystac z wersji demonstracyj-
nych $rodowiska, pobranych ze strony firmy Embarcadero. W naszym przypadku jest to jednak
nieuzasadnione, gdyz budowane programy beda wylacznie aplikacjami dla konsoli.

Turbo Delphi Explorer - jako darmowe $rodowisko programistyczne oparte na jezyku Object
Pascal zostalo udostepnione przez firme Borland w 2006 . z licencjg na 100 lat. Obecnie oferta
nie jest aktualna — pobranie i zarejestrowanie aplikacji nie jest mozliwe. W §rodowisku tym
mozna tworzy¢ programy okienkowe i aplikacje konsolowe. Przyktad przedstawiono na rysun-
ku 6. Dla prostej aplikacji, zostanie utworzony projekt ztozony z kilku plikow:

2011-06-28 14:54 160 hello.dpr
2011-06-28 14:54 434 hello.cfg
2011-06-28 14:54 87417 hello.bdsproj
2011-06-28 14:54 44°544 hello.exe
2011-06-28 14:54 435 hello.bdsproj.local
2011-06-28 14:59 102 hello.identcache



Delphi

Kod 7Zrédtowy programu znajduje sie w pliku hello.dpr

program hello;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses

SysUtils;

begin
{ TODO -oUser -cConsole Main : Insert code here }
Writeln('Hello!"');
readln;

end.

hello - Turbo Delphi - hello. bdsproj [Running - O]

b [pebug Lavaut || @ &,
[ & h&-8 88 && ] &
%7 Cal stack 2 X [ Fhelo w22 [ helo.bdsproi - Proj.. § X
Process is not accessible | program hello; ~ Eﬂ Activate - gmew
{$APPTYPE CONSOLE} i
TE ProjectGroupl
uses & hello.exe
Syalitila;
L] begin
{ TODD -olser -clonsole Main : Imsert code here )

% watch List X e Writeln('Hello!'):
Wakch Hame Value ® readln;

L end.

Watches 1
V& Local Yariables
|Process is not accessible
Marne Walue
bl
4l >
@ i0: 21 Insert Code / History < >

9] Event Log X
Madule Load: ale32.dll, Mo Debug Info, Base Address: $77400000, Process hello,exe (3696) ~
Madule Load: ShimEng.dll, Mo Debug Infa, Base Address: $5CFEONO0, Pracess hello exe (3695
Madule Load: IMM32,dll. No Debug Info, Base Address: $76360000, Process helo,exe (3696)
Module Unload: ShimEng.dll, Process hello.exe (3696}
Madule Load: UsTheme dll, Mo Debug Infa, Add ]

7s Start

SAltiEide) | Prosta aplikacja konsolowa napisana w Turbo Delphi.
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Lazarus

Lazarus jest wzorowanym na Delphi §rodowiskiem programistycznym. Wykorzystuje kompi-
lator Free Pascal oraz biblioteke komponentéw LCL (Lazarus Component Library). Podobnie
jak Free Pascal, program rozpowszechniany jest na licencji GPL, a biblioteki LGPL. Plik in-
stalacyjny (dla Windows lazarus-0.9.30-fpc-2.4.2-win32.exe, ok. 72,6 MB) mozna pobra¢ ze
strony projektu: http://www.lazarus.freepascal.org/. Srodowisko jest dostepne dla wielu platform
i systemdéw operacyjnych.

Plik instalacyjny kopiujemy na dysk X: do folderu instalator i instalujemy program na dysku
X:. Pomijamy tworzenie menu Start, natomiast skrét utworzony na pulpicie kopiujemy na dysk
X:. Na dysku X: tworzymy folder projekty.lazarus do przechowywania efektéw naszej pracy
oraz folder tymczasowy dla projektow projekty.lazarus\temp. Modyfikujemy skrét Lazarus.Ink
wpisujac $ciezke "Rozpocznij w: X:\projekty.lazarus". Uruchamiamy $rodowisko i w konfigu-
racji (menu: Srodowisko | Opcje | Srodowisko | Pliki | Katalog do budowania testowych projektéw
wpisujemy Sciezke X:\ projekty.lazarus\temp. Jestesmy gotowi do pracy®.

W menu wybieramy Projekt | Nowy projekt | Program i zapisujemy projekt (Projekt | Zapisz
projekt...) w wybranym folderze, np: X:\projekty.lazarus\pierwszy. Wpisujemy do gotowego
szablonu kod programu (rysunek 7). Wystarczy nacisna¢ klawisz funkcyjny F9, by skompilowa¢
i uruchomi¢ program.

# Edytor Zrodet (=13

*pierwszy. lpr |
1| program pierwszy:
{Smode obhjfpc}{5H+}
5 |Luses
{SIFDEF UNIX}{S$IFDEF UseCThreads}
cthreads,
{5ENDIF} { SEHDIF}
5 Classes
10 { you can add units after this }:
{5R *.res}
begin
1t writeln|'Pierwvszy program w Lazarusie'):
16 readln;
5 end.
15
23] >
16! 10 Zniienione WST ¥riprojekby. lazarusipisrwszy pi I

SAltiaEis & Program w Pascalu — zapisany w srodowisku Lazarus.

3 Srodowisko zajmuje 562 MB (733 MB na dysku) i miesci si¢ w 1285 folderach — razem 16075 plikéw (dokonaligmy
pelnej instalacji).



Pierwsza niespodziankg bedzie zawartos¢ folderu pierwszy (bez komentarzal):

X:\projekty.lazarus\pierwszy

2011-06-28 18:04 137°040
2011-06-28 18:04 1387128
2011-06-28 18:03 27183
2011-06-28 18:03 254
2011-06-28 18:04 409890

X:\projekty.lazarus\pierwszy\backup
2011-06-28 17:57 2°181
2011-06-28 17:57 199
X:\projekty.lazarus\pierwszy\lib
2011-06-28 18:03 <DIR>

pierwszy.
pierwszy.
pierwszy.
pierwszy.

pierwszy.

pierwszy.

pierwszy.

ico
res
1pi
lpr

exe

1pi.
lpr.

1386-win32

X:\projekty.lazarus\pierwszy\1lib\i386-win32

2011-06-28 18:04
2011-06-28 18:04
2011-06-28 18:04
2011-06-28 18:04

4°983 pierwszy.o
138128 pierwszy.res
1387478 pierwszy.or

bak
bak

347 pierwszy.compiled

Lazarus

Powazniejszym problemem jest uzyskanie polskich znakéw diakrytycznych. Interfejs programu
nie umozliwia wprowadzania polskich znakéw przy uzyciu klawiatury programisty (prawy
Alt+...). Wyjsciem z sytuacji jest nauczenie si¢ wprowadzania znakow przy uzyciu kombinacji
klawiszy: Shift+~, znak — znak oznacza odpowiednio 4, ¢, e, I, 1, 0, s, x 1 z dla znakéw g, ¢, ¢,
Ln, 6,5 2izlub A, CE L, N, O, S, XiZdla wielkich liter 4, C, E, £, N, O, S, Z i Z. Mozna
nauczy¢ sie kodéw znakow i wprowadzac je z klawiatury numerycznej z naci$nietym lewym
klawiszem Alt. Polskie znaki w edytorze (w kodzie zrodtowym) to dopiero polowa sukcesu.
Znaki w edytorze zapisane s3 w Unicode (UTF-8), a w konsoli obowiazuje strona kodowa 852.
Rozwigzanie problemu polega na zmianie strony kodowej 852 na strone¢ kodowg 1250, przy

zastosowaniu procedury exec().

uses Dos; {modul zawiera procedure exec()}

begin

writeln('Polskie znaki w Lazarusie');

{sprawdzamy aktualng strone kodowg konsoli}

exec('cemd', '/C chcp');

writeln;

{zmieniamy strone kodowg konsoli}
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exec('cmd', '/C chcp 1250');

readln;
end.

Polecenie exec('cmd', '/C chcp'); powoduje wykonanie w konsoli (cmd) komendy chcp,
czyli sprawdzenia aktualnej strony kodowej (poczatkowo jest to 852). Polskie znaki diakry-
tyczne nie sg wyswietlane poprawnie. Polecenie exec('cmd', '/C chcp 1250'); natomiast
wywoluje komende chcp 1250 zmieniajgcg strong kodows. Reszta nalezy do kompilatora i sy-
stemu operacyjnego. Znaki diakrytyczne wyswietlane sg poprawnie.

Préba ustawienia bezposrednio strony kodowej 65001* nie daje spodziewanych rezultatow.
Program przerywa dzialanie sygnalizujac blad. Mozemy natomiast w konsoli obejrze¢ kod
programu zmieniajac strone kodowa (rysunek 8).

" CAWNDOWS sytem32icm.oxm BER] - cwioowsspsienaziand.exe WINDOWS\system32imd.oxe

Ix: \projekty. 1azarus\pierwszy>chcp 852 pcc \projekey. Tazarus\pieruszy>chcp 1250 : \projekty. 1azarus\pierwszy>chcp 65001
aktywna strona kodowa: 852 [Aktywna strona kodowa: 125 [Aktywna strona kodowa: 65001

[X: \projekty.lazarus\pierwszy>type pierwszy.lpr Ix: \projekty. lazarus\pierwszy>type pierwszy.lpr X: \projekty. lazarus\pierwszy>type pierwszy.lpr
TUses Dos; {moduté zawiera procedur-0 exec(} d»zuses Dos; {modul, zawiera procedurA™ exec()} Duses Dos; {modut zawiera procedure exec()}
egi begin begin
\vnts'\n( Polskie znaki w Lazarusie'); wrwte'\n( Polskie znaki w Lazarusie'); writeIn('Polskie znaki w Lazarusie');
{sprawdzamy aktuaﬂn & stron-0 kodow-ii konsoli} {s| amy akt uﬂnA stronA™ kodowA.. konsoli} {sprawdzamy aktuama strone kodowa konsoli}
nd"’

pra

exec( ' cm e emady BrEa p'); exec('cmd", cp'
writeln('— cwireiraHJrTHHJ—a ¢-stutatotiH e ') writeln('A.A$A™L, L Ak LsLLA, AtADLOLDA“LSLai» ")} writeln(' acs,?nuszzAcELNoszz );
writeln; writeln; writeln;
{zmieniamy stron-0 Pod kcnsch} {zrmemamv stronA™ kodowA konsoli} {z! lmemamy strong k do\la konsoli}
exec('cmd’, '/C chgy i exec('cmd', '/C chcp 12501); exec('cnd’, '/C B
writeln("' —u—c—o+e+aH+'r+\|+ﬂ—a—c StitatotiH+a ') writeln('A.A$A™L, L, A]L LSLLA AtADLOLDA“LSLal»"); writeIn(’ ace)nos::AcEmo 2');
readin; readin; readin;

end. end.. lend.

X: \projekty. lazarus\pierwszy> x: \projekty. lazarus\pierwszy>. X: \projekty. lazarus\pierwszy>

Polskie znaki diakrytyczne w kodzie programu — listingi w roznych stronach kodowych

Przedstawione rozwigzanie mozna stosowa¢ budujac aplikacje konsolowe w Delphi lub innych
srodowiskach zintegrowanych Pascala dziatajacych w Windows.

Uwaga. Uzywajac procedury exec () do uruchamiania innych programéw z poziomu naszego
programu stosujemy dodatkowo bezparametrowg procedure SwapVectors (przed i po wywola-
niu. procedury exec()). W naszym przykladzie t¢ procedure pominelismy. Postepowanie takie
zabezpiecza przed uzyciem wektorow przerwan naszego programu przez uruchamiany proces.

Dev-C++

Dev-C++59.2 (4.9.9.2) jest w pelni funkcjonalnym darmowym $rodowiskiem programistycz-
nym C/C++, z interfejsem w jezyku polskim, zawierajacym wielookienkowy edytor kodu zrod-
towego z podswietlaniem sktadni, kompilator, debbuger i linker. Srodowisko posiada narzedzia
do tworzenia pakietéw instalacyjnych napisanych programoéw. Dec-C++ umozliwia tworzenie

4 Unicode (UTEF-8)



Dev-C++

aplikacji konsolowych oraz okienkowych (w WinApi). Mozliwa jest tez kompilacja i urucha-
mianie pojedynczych plikow zrédtowych (nie musimy tworzy¢ wieloplikowych projektow do
prostych przykladéw). W érodowisku uzywany jest kompilator MinGW (GCC). Srodowisko
aktualnie nie jest juz rozwijane. Z sieci pobieramy plik instalacyjny devepp-4.9.9.2_setup.exe
(8,9 MB), zapisujemy w folderze Instalator i instalujemy na dysku X: w folderze X:\Dev-Cpp.
Skrét do programu (Dev-C++.Ink) zostal utworzony w menu Start i stamtad przenosimy go
na dysk X:. Tworzymy folder X:\C-CPP, w ktérym bedziemy umieszczali pliki zrédtowe oraz
modernizujemy odpowiednio skrot do aplikacji.

Uruchamiamy program, czytamy wskazowke dnia — zawsze mozna dowiedzie¢ si¢ czego$
nowego. Zamykamy okienko ze wskazéwkg i wybieramy z menu: Plik | Nowy | Plik Zrédtowy
(skrét Ctrl+N). Wpisujemy kod zrodlowy i kompilujemy program — menu: Uruchom | Kom-
piluj (skrét Ctrl+F9). Jesli plik Zrédlowy nie byt wezesniej zapisany, to bedziemy musieli teraz
to zrobi¢ — wybrac¢ folder i nazwe pliku. Wazny jest wybor rozszerzenia: .c dla plikéw kompi-
lowanych kompilatorem jezyka C, .cpp — kompilacja w jezyku C++. Skompilowany program
uruchamiamy poleceniem z menu Uruchom | Uruchom (skrét Ctrl+F10). Mozemy tez zreali-
zowa¢ dwie czynnoéci, jedna po drugiej — z menu Uruchom | Kompiluj i uruchom (skrét F9).

Poniewaz okno konsoli jest zamykane, gdy program przestanie dziata¢, to mozemy mie¢ prob-
lemy z obejrzeniem efektéw pracy. Nie ma dostepu do ekranu uzytkownika, tak jak to byto
w Pascalu. Musimy zatem w naszym programie umiesci¢ instrukcje zatrzymujacg dziatanie
programu do chwili naci$nigcia jakiego$ klawisza. Sg rozne rozwigzania tego problemu. Propo-
nujemy wykorzystanie polecenia pause z konsoli, wywotanego przy pomocy funkeji system()
— wymagane jest uzycie pliku nagtéwkowego <cstdlib> w C++ lub <stdlib.h> w C. Efekt
dzialania programu przedstawiono na rysunku 9.

e =
b -
;]E?égni | By G & [maind) : inc
D s ] 63 mudtarger e e @ O
sl 1| starthere | pierwszy.c x 4 b
Pg*;f;g:zjehﬂ‘s 10 int main()

1
Z Bi

3 [ return 0;
N

5

o+ X:\C-CPPipierwszy.exe

Process returned 0 (0x0) execution time : 0.046 s
Press any key to continue.

<

Logs & others

- %@

J| Code:Blocks | (), Search results| 3 Build log | §* Buikd messages | €y Debugger | /| Seript console 4

Compiling: X:)C- I’.‘Fl’\p eruszy. o
Linkin execurable: X:iC-CPPipierwszy. ex
ad thh Status 0 (0 mimatas, i secoﬂ\:{ 3

fo stence: X:\C-CPPypierwsz 7. exe
Executing: % \c adeBlocks/ch_console_runner.sxe "X:)C-CPP\pierwszy.exe” [in X:}C-CRP)

®AC-CPPipierwszy.c WINDOWS-1250 Line 3, Colurn 14 Tnsert Medfied | Readfwiite default

Przyktad dziatania prostego programu w $rodowisku Dev-C++
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Pozostaje problem polskich znakéw diakrytycznych. W edytorze polskie znaki kodowane sa
w charakterystycznej dla systemu Windows stronie kodowej 1250. W konsoli mamy typowo
ustawiong strone kodowa 852. Najprostszym rozwigzaniem wydaje sie uzywanie wspomnianej
funkeji system() i polecenia zmieniajacego strone kodowa konsoli: chcp 1250. Oczywiscie
powinni$my tez zmieni¢ w konsoli czcionke rastrowa na czcionke TT Lucida Console.

Czytelnik, poszukujac Dev-C++ w sieci, moze spotkaé nowszg wersje wxDev-C++, czyli odmia-
ne srodowiska Dev-C++, stworzong z mysla o projektowaniu aplikacji okienkowych opartych
na bibliotece wxWidgets — ta wersja nie jest nam jednak potrzebna.

Code::Blocks

Code::Blocks jest wieloplatformowym IDE dla programistow C/C++. Wspiera wiele kompila-
torow (GCC, Borland C++, Microsoft Visual C++ i inne). Posiada wbudowany, zaawansowany
i wydajny debugger. Ponadto, umozliwia importowanie projektow z Dev-C++ oraz Microsoft
Visual C++. Interfejs (w jezyku angielskim) jest prosty w obstudze i intuicyjny, a rozbudowana
pomoc ulatwia uzywanie programu. Kolorowanie skfadni, a takze automatyczne uzupeinianie
w trakcie pisania kodu, przyspieszaja prace. Srodowisko jest nadal rozwijane przez duza grupe
programistow (www.codeblocks.org).

Mamy do wyboru samo $rodowisko IDE bez kompilatora lub $rodowisko z kompilatorem Min-
GW (tym samym co Dev-C++). Wybierzemy ten drugi wariant. Mozemy wybra¢ wersje wczes-
niejszg codeblocks-8.02mingw-setup.exe (19775 kB) lub najnowsza codeblocks-10.05mingw-setup.
exe (72293 kB). Kopiujemy wersje instalacyjna do folderu Instalator i instalujemy na dysku X:
w folderze CodeBlocks. Skrét do programu (CodeBlocks.Ink) zostat utworzony w menu Start.
Kopiujemy skrot na dysk X: i modyfikujemy folder startowy, np. X:\C-CPP, w ktérym bedziemy
zapisywali pliki Zrodtowe. Uruchamiamy aplikacje, otwieramy nowy plik (menu: File | New |
Empty file — skrot Ctrl+Shift+N). W kodzie nie musimy uzywa¢ funkeji system("pause”) —
srodowisko nie zamyka konsoli z efektami pracy programu, czeka az uzytkownik naci$nie do-
wolny klawisz. Natomiast bedziemy uzywali funkeji system("chcp 1250") w celu poprawnego
wyswietlania polskich znakéw w konsoli. Przyktad dzialania prostego programu zapisanego
w jezyku C widzimy na rysunku 10.



Borland C++ 5.5

b DS
RN @ g9 aes @G & [maing : int
>N N~ 169 buidtarget: S UE = @O
Lol *| stathers | pierwszy.c x b
puéje\;ts;ymbn\s 4 r 1 int main()
orkspace : &N
3 \- return 0;
4 ¥
5
ox X:\C-CPP\pierwszy.exe
Process returned 0 (0x0) execution time : 0.046 s
Press any key to continue.
-
< I >
Logs & others x
~, Searchresults | &y Build log | 4 Buld messages | ) Debugger | /| Script console ar

) Codetlocks

Compiling: X:\C-CPPipiervszy.c
e

Checking for D XNE-CERAR
Executing: X:\CodeBlocks/ch_consol.

Lexe
-exe "X:\C-CPR\pieruszy.exe”

{in ¥:3C-CPP)

RAC-CPPpierwszy.c WINDOWS-1250 Line 3, Column 14

nsert Modified | Rea

dfurice default

Przyktad dziatania prostego programu w srodowisku Code::Blocks.

Borland C++ 5.5

Kompilator firmy Borland, dostepny na stronie http://forms.embarcadero.com/forms/
BCC32CompilerDownload mozemy pobra¢ (freecommandLinetools.exe, 8727 KB) i zainstalowa¢
na dysku X: w folderze BCC55. Jest do bardzo dobre narzedzie do kompilowania programow

w jezyku C i C++ w linii komend (w konsoli).

Do pliku wsadowego xDriveOn.bat dopiszemy lini¢ path X:\BCC55\Bin;%PATH%. Bedziemy
mieli dostep do kompilatora bec32.exe z dowolnego folderu. Wpisujemy w linii komend bcc32
i odczytujemy z konsoli podstawowe informacje o sktadni komendy kompilatora:

Borland C++ 5.5.1 for Win32 Copyright (c) 1993, 2000 Borland

Syntax is: BCC32 [ options ] file[s]

x off
-3 * 80386 Instructions
-5 Pentium Instructions
-AX Disable extensions
-C Allow nested comments
-Exxx  Alternate Assembler name
- Ixxx Include files directory
-Lxxx  Libraries directory
-N Check stack overflow

* = default;

-4
-6
-B
-Dxxx

-Hxxx

-K

-M

-0x

-x- = turn switch

80486 Instructions
Pentium Pro Instructions
Compile via assembly
Define macro

Use pre-compiled headers
Default char is unsigned
Generate link map

Optimizations
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-P Force C++ compile -R Produce browser info

-RT  * Generate RTTI -S Produce assembly output
-Txxx  Set assembler option -Uxxx  Undefine macro

-Vx Virtual table control -X Suppress autodep. output
-aN Align on N bytes -b * Treat enums as integers
-C Compile only -d Merge duplicate strings
-eXXX Executable file name - fxx Floating point options
-gN Stop after N warnings -iN Max. identifier length
-jN Stop after N errors -k * Standard stack frame

-1x Set linker option -nxxx  Output file directory
-oxxx  Object file name -p Pascal calls

-tWxxx Create Windows app -u * Underscores on externs
-V Source level debugging -wxxX  Warning control

-xxxx  Exception handling -y Produce line number info

- ZXXX Set segment names

Na podstawie tej informacji oraz analizy rozmieszczenia plikow w folderze BCC55 tworzymy

plik wsadowy kompilacja.bat:
bcec32 -I"X:\BCC55\include"” —L"X:\BCC55\1ib" %1

Od tej chwili poleceniem kompilacja nazwa pliku.c lub kompilacja nazwa_ pliku.cpp
mozemy kompilowa¢ w konsoli pliki Zrédlowe programéw zapisanych w jezyku C lub C++.
Plik wynikowy bedzie miat taka samg nazwe jak plik Zrédtowy (mozna nazwe zmieni¢ dodajac
opcje: -exxx Executable file name) i zostanie umieszczony w biezacym folderze (to tez mozna

zmieni¢ — opcja: -nxxx Output file directory).

Oczywiscie nie musimy kompilowaé programéw w linii komend — kompilator mozna dotaczy¢
do $rodowiska IDE, np. Code::Blocks. Pozostawiamy to jako ¢wiczenie Czytelnikowi.



