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Streszczenie

Artykul omawia kulisy tworzenia strony internetowej wylacznie w oparciu
o elementy div oraz kaskadowe arkusze styléw. Jako przyktad stuzy witry-
na http://gwz.gajdaw.pl, ktora udostepnia ¢wiczenia oméwione w ksiazce
zatytulowanej ,,Gimp w zastosowaniach”.
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1. Zanim przystapimy do kodowania

Przed rozpoczeciem pisania kodu HTML i CSS witryny nalezy ustali¢ gtéwne za-
tozenia dotyczace serwisu. Zagadnieniami wymagajacymi zdefiniowania sg: docelowa
grupa przegladarek oraz szerokos¢ uktadu witryny.

Przegladarki internetowe dzielimy na trzy gtéwne rodziny:

e pierwsza generacja: przegladarki nie wspierajace CSS,
e druga generacja: przegladarki czesciowo wspierajace CSS,
e trzecia generacja: przegladarki z pelnym wsparciem CSS.

Do pierwszej rodziny zaliczamy miedzy innymi przegladarki tekstowe oraz archa-
iczne wersje wspotczesnego oprogramowania, na przyktad Inernet Explorer 4.0
czy Netscape 4. Oprogramowanie to interpretuje wybiorczo kilka podstawowych
atrybutow CSS.

Przegladarki drugiej generacji, naleza do nich na przykitad Netscape 6 oraz
Internet Explorer 5, interpretuja duza czes¢ CSS, jednak robig to w sposoéb na
tyle niezgodny i niespdjny, ze przygotowywanie ukladu witryny w oparciu o style
jest zadaniem trudnym.

Wreszcie najnowsza generacja przegladarek, Internet Explorer 6, Opera 7,
Firefox oraz Netscape 8, zawiera pelne wsparcie dla CSS, rozniagc sie jedynie
w szczegotach.

Witryna ,,Gimp w zastosowaniach” jest przygotowana z mysla o najnowszych
wersjach przegladarek, ktore posiadaja pelne wsparcie dla CSS. Pozwala to na ko-
rzystanie ze wszystkich atrybutow CSS dotyczacych warstw oraz pudetek.

Drugim waznym zagadnieniem jest szerokos¢ uktadu witryny. Powszechnie sto-
sowanymi rozwigzaniami sg:

e uktad o statej szerokosci, niezaleznej od szerokosci okna przegladarki,
e uktad o szerokosci zaleznej od szerokosci okna przegladarki,

e uktad o szerokosci zaleznej od szerokosci okna przegladarki posiadajacy mini-
malng szerokosc.

Witryna http://gwz.gajdaw.pl posiada stata szeroko$¢ wynoszaca 760 pikseli.
Szerokos¢ ta pozwala na pelne wys$wietlenie witryny na monitorach o rozdzielczosci
od 800x 600 wzwyz. Owe 40 pikseli marginesu jest zarezerwowane na pionowy pasek
przewijania, ktory jest wyswietlany na podstronach zawierajacych wiecej tekstu.
W ten sposéb na witrynie nigdy nie pojawia si¢ poziomy pasek przewijania uznawany
za blad w uktadzie witryny.
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2. Krok 1: gléwny pojemnik

W pierwszym kroku w kodzie HTML umieszczamy sekcje div, ktora bedzie po-
jemnikiem na cata zawartosé¢ strony. Sekcji tej nadajemy style:

#strona {
margin : auto;
border : 1px solid black;
padding : Opx;
width : 758px;
b

Dzigki czemu bedzie ona wysrodkowana na stronie (wlasciwo$¢ margin) oraz be-
dzie posiadata zadang szerokos$¢. Szerokos¢ catego elementu div wynosi 760 pikseli,
z czego 758 jest przeznaczone na zawarto$é, a 2 na obramowanie.

Cata zawarto$¢ witryny bedzie umieszczona wewnatrz gtéwnego pojemnika div
o identyfikatorze #strona.

Style zapisujemy w pliku style.css i dotaczamy do kodu strony w nastepujacy
sposob:

Q@import url(style.css);

dzieki czemu stana si¢ one niedostepne dla przegladarek pierwszej generacji. W ten
sposéb stare przegladarki (pierwszej generacji) wyswietlag wprawdzie nieatrakcyjna,
ale za to czytelna witryne.

Pierwsza z ilustracji przedstawia wyglad witryny zawierajacej jedynie gtowne
pudetko div#strona po modyfikacji koloru tta.

D krok 1, - Mozilla Firefox
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Rysunek 1. Gléwny pojemnik
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3. Krok 2: cztery gléwne obszary witryny

Pojemnik gltowny witryny dzielimy nastepnie na cztery podobszary: nagtéwek,
stopke, lewg kolumne oraz prawa kolumne. Podzial ten realizujemy umieszczajac
w gléwnym pojemniku cztery sekcje div, tak jak to przedstawiono na listingu 1.

<div id="strona">

<div id="naglowek">
</div>

<div id="kolumnalewa">
</div>

<div id="kolumnaPrawa">
</div>

<div id="stopka'">
</div>

</div>

Listing 1. Gléwny kontener po podzieleniu na cztery obszary

Szerokosci nagtowka i stopki odpowiadaja szerokosci gtéwnego pojemnika i wy-
nosza 758 pikseli. Natomiast szerokosci kolumn lewej i prawej maja tak ustalone
wartosci, by tacznie tworzyly blok o szerokosci 758 pikseli. Kolumna lewa nie po-
siada obramowania, a jej szerokos¢ wynosi 180 pikseli. Natomiast kolumna prawa
posiada lewa jednopikselowa krawedz, wiec jej szeroko$é musi wynosi¢ 577 pikseli.
Tak by w sumie:

180 + 1 + 577 = 758

Elementy div zawarte w gtownym kontenerze przylegaja $cisle do siebie nawza-
jem i do brzegéw glownego pojemnika. Efekt ten osiggniemy za pomoca atrybutow
margin, padding oraz border nadajac im wartosci:

margin : Opx;
border : none;

padding : Opx;

Szerokosci elementéw ustalamy oczywiscie atrybutem width.
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Kolumny lewa i prawg umieszczamy z lewej i z prawej strony za pomocg atry-
butéw float:

float : left;
float : right;

Natomiast stopke przesuwamy pod spod kolumn lewej i prawej atrybutem clear:
clear : both;

Otrzymany uktad, z zaznaczeniem poszczegdlnych fragmentéw i ich szeroko-
Sci jest przedstawiony na ilustracji 2. Na tym etapie pracy warto sprawdzi¢, czy
otrzymana witryna wyglada zgodnie z oczekiwaniami we wszystkich przegladar-
kach, na jakie jest opracowywana. W naszym przypadku sg to cztery przegladar-
ki: Internet Explorer 6, Opara 7, FireFox oraz Netscape 8. Po stwierdzeniu, ze
witryna wyglada dobrze nalezy jeszcze dokonaé sprawdzenia faktycznych rozmiaréw
sekcji div. W tym celu modyfikujemy kolor tta wszystkich sekcji div, a nastepnie
dokonujemy pomiaru na przyktad za pomoca programu Miarka.

Jakiekolwiek niedociagniecia zbagatelizowane na tym poziomie (w szczegdlnosci
chocby jednopikselowa réznica szerokosci ktérejkolwiek z sekeji div) beda powodo-
waly zamieszanie w kolejnych etapach pracy. Z tym, ze im pdzniej, tym trudniej
bedzie odnalez¢ btad w kodzie HTML czy CSS.

D krok 2 - Mozilla Firefox

NAGLOWEK: 758

KOLUMNA LEWA: KOLUMNA PRAWA:
180 577 (ZAWARTOSC) + 1 (OBRAMOWANIE)

STOPKA: 758

Rysunek 2. Naglowek, stopka, lewa i prawa kolumna
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4. Krok 3: podzial kolumn lewej i prawej

Nastepnie kolumny lewg i prawg dzielimy na mniejsze obszary. Tym razem po-
dzial jest poziomy.

W kolumnie lewej umieszczamy dwie sekcje div: jedng przeznaczong na ilustra-
cje, druga — na menu pionowe. Sekcje te otrzymaja identyfikatory obrazOkladka
oraz menuPion. Obie one majg szerokos¢ 180 pikseli i Scisle przylegaja do brzegdéw
sekcji nadrzednej (czyli div#kolumnalewa).

Podobnie, w kolumnie prawej umieszczamy dwie sekcje div. Pierwsza z nich,
div#menuPoziome, jest przeznaczona na menu, za$ druga, div#tresc — na zawar-
tosé strony. Sekcje te maja tacznie szerokosé 577 pikseli i przylegaja $cisle do sekcji
nadrzednej div#kolumnaPrawa.

Otrzymamy kod HTML zawiera wszystkie elementy div, jakie bedg stanowity
uktad witryny. Kod ten jest zawarty na listingu 2.

[lustracja 3 natomiast przedstawia wyglad otrzymanej witryny z zaznaczeniem
poszczegdlnych jej obszaréow. Ponownie dokonujemy sprawdzenia wygladu witryny
oraz rozmiaréw poszczegélnych sekcji.

D krok 3 - Mozilla Firefox

OBRAZ MENU POZIOME

TRESC

MENU PIONOWE

Rysunek 3. Podzial kolumny lewej i prawej

5. Krok 4: menu pionowe i poziome

Kolejnym etapem tworzenia witryny jest przygotowanie menu poziomego i piono-
wego oraz ilustracji w lewym gérnym rogu witryny. Ilustracja jest wstawiona zwy-
ktym elementem img, zas menu tworzymy w oparciu o listy wypunktowane ul i
odpowiednie arkusze stylow. Niezmiernie wazne jest, by otrzymane menu miato od-
powiednig szerokos¢. Menu pionowe umieszczone w lewej kolumnie musi mieé¢ sze-
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<div id="strona">

<div id="naglowek">
</div>

<div id="kolumnalewa">

<div id="obrazOkladka">
</div>

<div id="menuPion">
</div>

</div>
<div id="kolumnaPrawa">

<div id="menuPoziome">
</div>

<div id="tresc">
</div>

</div>

<div id="stopka">
</div>

</div>

Listing 2. Podzial kolumn lewej i prawej na podobszary
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roko$¢ 180 pikseli, natomiast menu poziome, umieszczone w kolumnie prawej ma
szerokos¢ 577 pikseli.

Najpierw przygotowujemy menu pionowe, a nastepnie menu poziome. Opraco-
wujac menu poziome natrafimy na pewien problem.

Wykonanie menu poziomego wymaga usuniecia biatych znakéw (w tym znakow
ztamania wiersza) pomiedzy elementami listy ul. OczywiScie mozemy usunaé biate
znaki z kodu HTML, jednak jest to bardzo niewygodne, gdyz utrudnia dalsza edycje
strony. Problem ten rozwiazemy stosujac szablony Smarty, w szczegdlnosci funkcje
{strip}. Kod menu poziomego umieszczamy w szablonie, ktéry w catosci jest objety
funkcja {strip}. Na poczatku pliku umieszczamy znacznik Smarty {strip}, a na
koncu — {/strip}. W ten sposob otrzymamy witryne, ktéra w trybie edycji zawiera
biate znaki (podzial na wiersze i weiecia utatwiajace prace z kodem HTML). Nato-
miast po przestaniu do przegladarki, ta sama witryna jest juz pozbawiona biatych
znakow.

Dla utatwienia, oba menu przygotowujemy na osobnej pustej stronie, zawiera-
jacej ewentualnie jedng sekcje div. Gdy oba menu sg gotowe i maja odpowiednig
szeroko$¢ (wyglad i rozmiar sprawdzamy we wszystkich przegladarkach!), wklejamy
je w strone z poprzedniego kroku, po czym dokonujemy sprawdzenia otrzymane;j
witryny.

Strona otrzymana po dodaniu menu poziomego, menu pionowego i obrazka jest
widoczna na rysunku 4. Od tego kroku tworzona witryna bedzie juz stosowata sza-
blony Smarty.

Zakdadki  Narzedzis Fomoc
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Rysunek 4. Strona po dodaniu menu poziomego i pionowego
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6. Krok 5: nagléwek, stopka i tresé¢ strony

Konczac prace nad witryna, dodajemy tres¢ nagtéwka oraz stopke strony. Ele-
menty te wymagaja jedynie stylow modyfikujacych atrybuty czcionki. Ich rozmiar
i potozenie zostaty juz ustalone. W stopce witryny mozemy umiesci¢ hipertacza do
adresow stron internetowych http://validator.w3.org/check?uri=referer oraz
http://jigsaw.w3.org/css-validator/check/referer. Odnosniki takie umozli-
wig szybkie sprawdzenie poprawnosci kodu HTML oraz CSS walidatorami W3C
(oczywiscie strona musi by¢ uprzednio opublikowana w Internecie).

W miejscu przeznaczonym na tres¢ witryny umieszczamy kilka akapitéw tekstu
Lorem ipsum. Do tego stosujemy funkcje {include} szablonéw Smarty:

{include file="zawartosc.tpl"}

Dzigki temu umieszczenie odpowiedniej zawartosci na stronie bedzie si¢ odby-
walo w pliku zawartosc.tpl, czyli bez jakichkolwiek modyfikacji uktadu witryny.
Otrzymana witryna jest przedstawiona na rysunku 5.

Lorem ipsum to poczatkowe dwa wyrazy rozprawy napi-
sanej w starozytnosci przez Cycerona. Rozprawa ta jest
od ponad 500 lat stosowana przez drukarzy do spraw-
dzania krojow pism i uktadu graficznego drukowanych
publikacji. Powodem tego jest fakt, ze ogladanie tekstu
w nieznanym jezyku pozwala si¢ skupi¢ na jego wizual-
nych aspektach. Tekst w znanym jezyku podswiadomie
zaczynamy czytaé, co odrywa uwage od jego graficznych
cech.

W érodowisku tworcow stron internetowych tekst Lo-
rem ipsum jest powszechnie stosowany jako wypelniacz
szkieletéw stron.

Wiecej informacji jak réwniez pelny tekst Lorem ip-
sum znajdziemy na stronach Wikipedii pod adresem
http://pl.wikipedia.org/wiki/Lorem_ipsum.

Warto réwniez zajrze¢ nahttp://www.lipsum. com oraz
http://www.loremipsum.net.

W ten sposéb otrzymamy witryne, w ktorej uktad strony jest oddzielony fizycznie
od tresci. Nalezy odpowiednio zmodyfikowa¢ adresy URL zawarte w znacznikach
<a href="">menu poziomego i pionowego oraz zorganizowaé¢ ,wlewanie” zawartosci
witryny w szablonie zawartosc.tpl.

Oczywiscie tre$¢ zawarta w sekcji div#tresc nie moze nigdy przekroczy¢ maksy-
malnej dopuszczalnej szerokosci, czyli 577 pikseli. Jesli tak sie stanie, uktad witryny
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bedzie sie rozjezdzal. Do ustalenia stylow elementéw zawartych w sekcji div#ttresc
stosujemy selektory typu potomek. Na przyktad akapity zawarte w tresci formatu-
jemy umieszczajac w pliku stylow wpisy:

#tresc p {

3

Stosowanie selektoréw typu potomek z jednej strony nie bedzie powodowato zad-
nych zmian w formatowaniu elementéw odpowiedzialnych za uktad witryny, a z dru-
giej — nie bedzie wymagato umieszczania w kodzie HT'ML wszechobecnych iden-
tyfikatoréw. Powyzszy selektor #tresc p dotyczy jedynie elementéw p zawartych
wewnatrz sekcji div o identyfikatorze tresc:

<div id="tresc">
<p>
Lorem ipsum...
</p>
</div>

9 Gimp w zastosowaniach: strona giéwna - Mozilla Firefox
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Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
Suspendisse nunc pede, aliguet at, tincidunt id, sodales
in, nulla. Pellentesque viverra ipsum ac quam. In hac
habitasse platea dictumst. In eget tellus. Nullam
T B placerat, felis in scelerisque sollicitudin, magna velit
dictum mi, ac molestie quam urma nec nibh. Morbi
facilisis. Suspendisse pulvinar nisl at elit. Sed euismod
orci sed est. Donec tempor tellus sit amet ante. Aenean
quis leo. Pellentesque habitant morbi tristique senectus
et netus et malesuada fames ac turpis egestas. Duis

0D AUTORA ¢ sapien. Nam elementum velit nec mauris.

PODZIEKOWANIA &
METRYKA & Curabitur non turpis quis felis placerat luctus.
T OKEADI & Pellentesque id mi sit amet quam fermentum convallis
AT Duis nec lacus. Donec laoreet. Suspendisse vel nisl eget
= nibh dapibus ultricies. Donec ornare. Vestibulum lorem
ARTYKULY 4 In massa neque, dapibus a, tempor ut, ultricies at,
DO POBRANIA & neque. Curabitur at risus. Sed ut magna vel odio
KSIAZKI & molestie  tincidunt.  Mauris  consectetuer, velit a
ADRESY # elementum malesuada, pede mauris interdum risus, vel
ERRATARE) commodo arcu risus eget tellus. Proin sagittis, felis non
ONTAKT & dictum sodales, libero est varius diam, eget vehicula
- lorem metus eu velit.
0 STRONIE &

©2004-05 Wiodzimierz Gajda L csssop

Zakorczona

Rysunek 5. Szablon strony wypelniony tekstem Lorem ipsum
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7. Uwagi koncowe

Gotowa witryna jest przedstawiona na rysunku 6. Opracowujac kod witryny
warto od poczatku dbaé o jego przejrzystosé. Style dotyczace poszczegdlnych sekcji
div komentujemy i umieszczamy w kolejnos$ci utatwiajacej pdzniejsza edycje. Na
przyktad:

style ogdlne,

style dotyczace uktadu (tj. sekcji div z listingu 2),
e poszczegdlne fragmenty uktadu (np. menu poziome, menu pionowe),

e oraz pozostale.

Porzadkujac style kazdego z selektorow CSS warto stosowaé raz zdefiniowana
kolejnos¢ atrybutéw. Mozemy na przyktad (taka kolejnosé jest stosowana w przykta-
dach) na poczatek przenie$¢ wpisy dotyczace pudetka i nadaé im kolejnosé: margin,
border, padding, width, pozostate: np. float, clear (kolejno$¢é margin, border,
padding, width jest posortowana od najbardziej zewnetrznego do najbardziej we-
wnetrznego atrybutu pudetka). Natomiast wpisy dotyczace koloréw umieszczamy
jako ostatnie. W srodkowej czesci, grupujemy pozostate atrybuty (np. czcionki, czy
atrybuty dotyczace tekstu).

Ponadto juz na samym poczatku pracy nad witryng nalezy zadbac¢ o kolejnosé
sekcji div w kodzie HTML. Kolejnos¢ ta jest istotna dla przegladarek nie interpre-
tujacych stylow. W omawianym przyktadzie witryna bedzie zawierata kolejno:

e nagtowek,

e obraz tytulowy,
e menu pionowe,
e menu poziome,
e tresc,

e oraz stopke.

Zmiana kolejnosci elementéw div decydujacych o uktadzie witryny w skonczo-
nym projekcie jest bardzo pracochtonna, gdyz pociaga za soba wtasciwie nowy pro-
jekt uktadu.

Na zakonczenie dodajmy, ze nawet najnowsze wersje przegladarek nie sg do konca
zgodne ze sobg i zawieraja pewne btedy. W omawianym przyktadzie btedy takie
wystapity w dwoch miejscach. Po pierwsze przy wyznaczaniu minimalnej wysokosci
pojemnika div#tresc przeznaczonego na tres¢, po drugie w przypadku szerokosci
akapitow zawartych w tresci.

11
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Wysoko$é sekceji o identyfikatorze tresc ustalamy sztucznie na 400 pikseli:

#tresc {

height : 400px;

Podany atrybut jest interpretowany przez przegladarke IE jako co najmniej 400
pikseli zas przez trzy pozostate jako doktadnie 400 pikseli. Poniewaz IE nie interpre-
tuje selektoréw typu dziecko, ktore zawierajg znak >, zatem wszystkie przegladarki
poza IE informujemy jeszcze, ze tak naprawde wysokos¢ sekcji div#tresc wynosi
co najmniej 400 pikseli:

body>#strona>#kolumnaPrawa>#tresc {
height auto;
min-height : 400px;

W taki oto skomplikowany sposob walczymy z trzema btedami IE: btedna in-
terpretacja atrybutéw height i min-height oraz brakiem interpretacji selektora
dziecko.

Drugi problem, btednie wyznaczana szerokos¢ akapitu, poprawiamy dodajac wpis:

#tresc p {
width : 470px;

}

ktory w przypadku pozostatych przegladarek jest zbedny.
Niestety tak wykonana witryna nie wyglada poprawnie w przegladarkach drugiej
generacji.

GIMP W ZASTOSOWANIACH
Wiodzimierz Gajda

SPIS TRESCI | PELNY 5P1S TRESCI] PIERWSZY | OSTATNI] T

Witam serdecznie na witrynie

Gimp w zastosowaniach

Strony te stanowia suplement do  ksiazki p.t. Gimp w
zastosowaniach wydane] przez wydawnictwo Mikom w grudniu 2004
E roku. Ksiazka powstata na bazie serii artykutow opublikowanych pod

koniec 2003 i na poczatku 2004 roku w Magazynie Internet

0D AUTORA &

PODZIEKOWANIA &

Witryna zawisra wszystkie cwiczenia omowione w  ksiazce,
zaréwno rozwiazania, jak i wykorzystane fotografie. 2 racii na dugy

METRYKA & rozmiar plikéw, risktore 2 éwiczer oraz czesé fotografi zostaly
Z OKEADKI & przeskalowane do mniejszych razmiardw,
GALERIA &
ARTYKULY & Wszystkie cwiczenia oraz fotografie zawarte w serwisie moga
DO POBRANIA & byt bez zadnych ograniczen kopioware, rozpowszechniane i
KSIAZKI & wykorzystywane do dowolnych celow zardwno komercyjnych jak i
ADRESY &

ERRATA &

KONTAKT &

O STRONIE &

nych

Wiodzimierz Gajda,
2 luty 2005 r.

©2004-05 Wiodzimierz Gajda ML oss

Rysunek 6. Strona gltéwna witryny http://gwz
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WELODZIMIERZ GAJDA: ELEMENTY DIV I STYLE CSS W PRAKTYCE http://www.gajdaw.pl

’ Ip. ‘ Przyktad ‘ Pobierz
1. | GXéwny pojemnik krok-1.zip |
2. | Nagtéwek, stopka, kolumny lewa oraz prawa 7krok—2.zip4
3. | Podziat kolumn lewej i prawej 7krok—3.zip4
4.1 | Menu pionowe krok-4-1.zip |
4.2 | Menu poziome krok—4—2.zip%
4.3 | Witryna zawierajgca menu poziome i pionowe 7krok—4—3.zip%
5. |[Szablon witryny 7krok—5.zip |
6. Witryna ,,Gimp w zastosowaniach’’ w Internecie | - ]

Tabela 1. Kolejne kroki powstawania witryny

’ Ip. ‘ Nazwa ‘ Pobierz ‘
’ 1. ‘ Miarka ‘ miarka,O,lO.zip]

Tabela 2. Oprogramowanie wymienione w artykule

13


file:przyklady/krok-1/krok-1.html
file:przyklady/krok-1.zip
file:przyklady/krok-2/krok-2.html
file:przyklady/krok-2.zip
file:przyklady/krok-3/krok-3.html
file:przyklady/krok-3.zip
file:przyklady/krok-4-1/menu-pion.html
file:przyklady/krok-4-1.zip
file:przyklady/krok-4-2/index.php
file:przyklady/krok-4-2.zip
file:przyklady/krok-4-3/index.php
file:przyklady/krok-4-3.zip
file:przyklady/krok-5/index.php
file:przyklady/krok-5.zip
http://gwz.gajdaw.pl
file:oprogramowanie/miarka_0_10.zip
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