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Streszczenie

Wéréd bogactwa skryptow PHP dostepnych w sieci znajdziemy najprze-
rozniejsze przykltady. Od galerii fotografii, przez fora dyskusyjne po rozbu-
dowane aplikacje klientow pocztowych. Jesli chcemy dotaczyé do grona twor-
céw, ktorych skrypty ciesza sie powodzeniem powinnismy utatwié¢ odbiorcom
analize naszych skryptéw. Jednym z krokéw w tym kierunku jest stosowanie
jasnych regul formatowania kodu.
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1. Formatowanie kodu

Reguty formatowania kodu zZrodtowego programéw wpltywaja na czytelnosé i nie-
jednokrotnie pozwalaja unikna¢ btedéw programistycznych. W poszukiwaniu ja-
snych zasad, jakie powinni$my stosowaé piszac skrypty w jezyku PHP, nalezy w pierw-
szej kolejnosci odwiedzi¢ strony projektu PEAR. Na stronie internetowej pod adre-
sem http://pear.php.net/manual/en/standards.php znajdziemy dosy¢ doktad-
ny opis wymagan naktadanych na kod rozpowszechniany w ramach projektu PEAR.
Zasady te sa oparte w znacznej mierze na standardzie ustanowionym przez ksiazke
p.t. ,Jezyk ANSI C” napisang przez Briana Kernighana oraz Denisa Ritchiego.

Poniewaz opis formatu zawarty we wspomnianym dokumencie nie jest kompletny
(tj. nie porusza wszystkich zagadnien dotyczacych programowania w jezyku PHP),
musimy si¢ postuzy¢ dodatkowymi zZrodtami. Dobrym rozwigzaniem jest analiza
kilku wybranych aplikacji napisanych w PHP i cieszacych sie uznaniem srodowiska
programistow PHP. Aplikacjami takimi sa miedzy innymi phpBB, SquirrelMail,
Tiki-wiki, Mambo czy typo3. Wprawdzie format wymienionych programéw jest
bardzo rozbiezny i niespdjny, jednakze analiza wybranych fragmentow w potaczeniu
ze standardami kodowania PEAR pozwoli na rozstrzygniecie wszystkich watpliwych
kwestii.

2. Zagadnienia ogodlne

2.1. Format pliku

Podstawowe wymagania dotycza formatu pliku. Skrypty sformatowane zgodnie
z zaleceniami projektu PEAR powinny by¢ zakodowane jako iso-8859-1. Oznacza
to, ze polskie znaki diakrytyczne nalezy zapisywa¢ w postaci \xbl, na przyktad
w napisie ,Z0t¢”:

echo "\xbf\xf3\xb3\xe6";

Ponadto znaki ztamania wiersza nalezy zapisywa¢ w formacie uxix, czyli jako

znaki LF o kodzie ASCII 10 (znaki \n).
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Margines | Courier New | Courier New | Courier New
10pt 12pt 14pt
0,0 cm 99 82 70
0,5 cm 94 78 67
1,0 cm 89 74 64
1,5 cm 85 70 60
2,0 cm 80 66 Y
2,5 cm 75 62 53

Tabela 1. Zaleznosé¢ liczby znakéw wiersza od wielkosci kroju czcionki
oraz marginesow

2.2. Dtugosé¢ linii kodu

Kto wie, czy nie najtrudniejszym problemem do rozwigzania, jest ustalenie zasad
tamania wiersza. Swiadezy o tym chociazby fakt, ze gléwne pakiety zawarte w bi-
bliotece PEAR (z PEAR oraz DB na czele) stosuja bardzo czesto wiersze o monstrualne;
dhugoéci siegajacej nawet kilkuset znakéw! Ten sam zarzut dotyczy zresztg wielu in-
nych pakietéow i aplikacji, w tym wszystkich wymienionych: phpBB, SquirrelMail,
Tiki-wiki, Mambo i typo3.

Dtugos¢ wiersza nie powinna przekracza¢ 80 znakow. Przemawiaja za tym dwa
powody. Po pierwsze analiza wiersza, ktory nie miesci sie caly na ekranie jest utrud-
niona. Po drugie, jesli zechcemy kod o dhtugich liniach wydrukowac, efekt bedzie
godny pozalowania!

Tabela 1 przedstawia liczby znakéw w wierszu, jakie zmieszcza si¢ na wydruku.
Ze wzrostem wielkosci kroju czcionki oraz marginesoéw liczba ta oczywiscie maleje.
Stosujac czcionke wielkosci 10 punktéw i margines mniejszy niz 2,5 cm mozemy na
stronie zmiesci¢ od 80 niemalze do 100 znakdw.

Dodajmy na marginesie, ze do wydruku kodu programéw komputerowych sto-
sujemy czcionke nieproporcjonalng, czyli taka, w ktérej kazdy znak ma stata sze-
rokos¢, na przyktad Courier New. Uzycie czcionki proporcjonalnej Arial, Verdana
czy Times New Roman (niestety taka sytuacja ma miejsce we wspomnianej ksiazce
sJezyk ANSI C7) powoduje, ze weiecia kodu oraz biate znaki sa niezauwazalne, zas
caty kod wyglada po prostu zle.

Dane zawarte w tabeli 1 zostaly uzyskane przez przeanalizowanie wydrukow
dokumentéw z tabeli 2.

2.3. Tabulatory kontra spacje

Do wcinania kodu nalezy stosowa¢ znaki spacji. Tabulatory sa znakami, zalezny-
mi od biezacego kroju czcionki. Wciecia wykonane tabulatorem moga ulec zmianie
w przypadku zmiany wielkosci czcionki. Dowodzi tego ostatni z dokumentéw zawar-
tych w tabeli 2.

Standardy kodowania biblioteki PEAR zalecaja stosowanie czterech spacji do wci-
nania kodu.
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’ Ip. ‘ Nazwa pliku Marginesy
1. | miarka-kodu-0-0-cm.zip 0,0 cm
2. | miarka-kodu-0-5-cm.zip 0,5 cm
3. | miarka-kodu-1-0O-cm.zip 1,0 cm
4. | miarka-kodu-1-5-cm.zip 1,5 cm
5. | miarka-kodu-2-0-cm.zip 2,0 cm
6. | miarka-kodu-2-5-cm.zip 2,5 cm
7. | miarka-kodu-tabulacja.zip | Tabulatory

Tabela 2. Wydruki testowe kodu

2.4. Srednik i wiele instrukcji w jednym wierszu

Srednik koniczacy instrukcje formatujemy tak jak w zwyklym tekscie, przykleja-
jac do poprzedzajacego go napisu:

echo ’ala’;
$it++;
$a = $b - 1;

Podobnie postepujemy, gdy srednik pojawi sie¢ wewnatrz bardziej ztozonej in-
strukcji, na przyktad for:
for ($i = 0; $i < $ile; $i++) {

b

}
Nie zapisujemy kilku instrukcji w jednej linijce:

PRZYKEAD NIEZALECANY
$a = 5; §b = 3;

Powyzsze uwagi mozemy réwniez z powodzeniem zastosowa¢ do komentarzy. Nie

nalezy umieszcza¢ komentarzy w tej samej linii, co komentowany kod. Zamiast:

PRZYKEAD NIEZALECANY
$a = $b + $c; // suma liczb
piszmy:

// suma liczb
$a = $b + $c;

2.5. Puste linie w kodzie skryptu

W skrypcie dopuszczalne sa puste linie zwiekszajace czytelno$é¢. Wewnatrz me-
tod, funkcji oraz instrukcji sterujacych stosujemy wedle uznania pojedyncze puste
linie. Oddzielajac wigksze partie kodu, na przyktad klasy, czy zmienne globalne od
stalych mozemy stosowac¢ podwdjne puste linie.

Nie stosujemy potrojnych pustych linii ani dhuzszych przerw w kodzie skryptu.
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3. Format kodu PHP

3.1. Otwarcie kodu PHP

Kod PHP otwieramy stosujac wytacznie znaczniki <?php oraz 7>. Dzieki temu
skrypty beda bardziej niezalezne od konfiguracji PHP. Znaczniki <? otwiera kod PHP
tylko wowczas, gdy opcja short_open_tags ma warto$¢ On. Ponadto stosowanie
skroconych znacznikéw powoduje konflikt z jezykiem XML.

Po znacznikach <?php oraz 7> nie stosujemy wciecia.

Rezygnacja z opcji short_open_tag wymusza takze rezygnacje ze skréconego
zapisu instrukcji echo: <7= $zm; 7> .

3.2. Komentarze

PHP zezwala na stosowanie komentarzy znanych z jezyka C, z C++ oraz powtoki
uxixowe]j bash:

/* komentarz w~C x/
// komentarz w~C++
# komentarz w shellu

Standardy kodowania PEAR odradzaja stosowanie komentarzy rozpoczynanych
znakiem #.

Bez wzgledu na wybrany rodzaj komentarzy, pamietajmy o tym, by tekst ko-
mentarza byt wciety podobnie, jak komentowane instrukcje:

for ($i = 0; $i < $ile; $i++) {
// Czy $i jest parzyste?
if (81 % 2 ==0) {

/%

* $i jest parzyste
*/

echo $i;

3.3. Operatory

Operatory jezyka PHP mozemy podzieli¢ na trzy grupy: operatory dwuargumen-
towe, operatory jednoargumentowe oraz operatory specjalne.
3.3.1. Operatory dwuargumentowe

Operatorami dwuargumentowymi sg miedzy innymi: instrukcja przypisania, ope-
ratory arytmetyczne +, -, *, / oraz operatory logiczne >, <, >= <=. Otaczamy je
z kazdej strony co najmniej jedna spacja:
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$a = 3;

$b = $a * 5;
$c = $a + $b;
$d = $c <= 666;

W przypadku serii podobnych instrukcji, stosujemy wieksza liczbe spacji by
otrzyma¢ kod wyréwnany pionowo:

$plk file(Pa.txt’);
$liczba_wierszy = count($plk);
$wynik array () ;

Pelne zestawienie operatorow, ktore otaczamy znakami spacji jest zawarte w ta-
beli 3. Zwr6émy uwage, ze jezyk PHP pozwala na stosowanie operatoréow logicznych
znanych z jezyka Pascal: and, or oraz xor. Najlepiej na wstepie zdecydowaé sie na
stosowanie jednego rodzaju operatorow. Korzystamy z zestawu &&, || oraz ~ lub
and, or i xor. W wiekszosci aplikacji i bibliotek pisanych w PHP przewaza uzycie
operatorow jezyka C.

3.3.2. Operatory jednoargumentowe

Druga grupe, operatory jednoargumentowe, formatujemy ,,przyklejajac” do ope-
randu. Na przyktad:

$it++;

$bialy = !$czarny;

$plk = @file_get_contents(’dane.txt’);
$ile = (int)$wiek;

Pela lista operatoréw jednoargumentowych jest zawarta w tabeli 4.

3.3.3. Operatory specjalne

Trzecig grupe operatorow stanowia operatory specjalne. Nalezg do nich nawia-
sy kwadratowe [ i ] dotyczace tablic, operator do tworzenia obiektoéw new, oraz
przecinek umozliwiajacy wykonanie wielu instrukcji. Warto w tym miejscu oméwié
takze formatowanie odwotania do pdl i metod obiektéw i klas —=> oraz : :, strzatke
=> wystepujaca w definicji tablic oraz instrukcji foreach jak réowniez referencje &.
Formalnie, elementy te nie sg operatorami, ale ich format jest zblizony do formatu
operatoréow.

Po operatorze new umieszczamy jedng spacje. Format ten rézni sie od formatu
pozostatych operatoréw jednoargumentowych (tabela 4). Jednakze ze spacji tej nie
mozemy zrezygnowac, gdyz otrzymamy btad:

PRZYKEAD NIEPOPRAWNY
$obj = newTStudent();
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’ Operator ‘ Dziatanie ‘ Przyktad ‘
= Podstawienie $a = 5;

+ Suma $c = $a + $b;
- Réznica $c = $a - $b;
* Ioczyn $c = $a * $b;
/ Iloraz $c = $a / $b;
% Reszta z dzielenia $a = $b % $c;
. Konkatenacja napiséw $n = ’a’ . ’b’;
>> Przesuniecie bitowe $a = 32 >> 2;
<< Przesunigcie bitowe $a = 1 << 4;
< Poréwnanie $a < $b

> Poréwnanie $a > $b

<= Poréwnanie $a <= $b

>= Poréwnanie $a >= $b

== Réwnosé $a == $b

I= Réznosé $a !'= $b

=== Identyczno$é $a === $b
=== Nie identycznosé $a !'== $b

&& Koniunkcja logiczna $a && $b

[ Alternatywa logiczna $a || $p

& Koniunkcja bitowa $a & $b

| Alternatywa bitowa $a | $b

- Roéznica symetryczna $a ~ $b

.= Konkatenacja napiséw $a .= ‘uff’;
+= Zwigkszenie warto$ci zmiennej | $a += 5;

-= Zmniejszenie warto$ci zmiennej | $a -= 10;

*= Pomnozenie warto$ci zmiennej | $a *= 2;

/= Podzielenie wartosci zmiennej | $a /= 100;

%= Reszta z dzielenia $a %= 15;

&= Koniunkcja bitowa, $a &= 7;

|= Alternatywa bitowa $a |= 127;
"= Roéznica symetryczna $a "= 1;

<<= Przesuniecie bitowe $a <<= 2;

>>= Przesuniecie bitowe $a >>= 2;

Tabela 3. Formatowanie operatoréw dwuargumentowych
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’ Operator ‘ Dziatanie ‘ Przyktad

! Negacja logiczna $a = !$b;
~ Negacja bitowa $a = “$b;
++ Inkrementacja $a++;

++8$a;
-- Dekrementacja $a-—-;

--$a;
(int) Rzutowanie na typ int $a = (int)$b;
(float) Rzutowanie na typ float | $a = (float)$b;
(string) | Rzutowanie na typ string | $a = (string)$b;
(array) Rzutowanie na typ array | $a = (array)$b;
(object) | Rzutowanie na typ object | $a = (object)$b;
Q Komunikaty diagnostyczne | $a = @file(’a.txt’)

Tabela 4. Formatowanie operatoréw jednoargumentowych

Nawiasy kwadratowe, stosowane przy tablicach formatujemy niemalze tak, jak
sformatowaliby$my nawiasy w zwyklym tekscie: nawiasy sg przyklejone do objetego
tekstu:

$al2] = $al$i * 2 - 1];
Jedyna roznicg jest to, ze po nazwie tablicy nie umieszczamy spacji.
Podobnie postepujemy z operatorem , (przecinek). Jego format jest identyczny

jak format przecinkow w zwyklym tekscie. Przecinek ,przyklejamy” do poprzedza-
jacego go tekstu, zas po przecinku umieszczamy pojedyncza spacje:

for ($1i = 0, $ile = count($tab); $i < $ile; $i++) {

3

Zwroémy uwage, ze powyzszy zapis bedzie prowadzit do dtugich wierszy. Zawsze
mozemy go zastapi¢ oddzielnymi instrukcjami:

$ile = count($tab)
for ($i = 0; $i < $ile; $i++) {

Operatory dostepu do pdl i metod obiektéw oraz statyczne wywotanie metod
formatujemy nieco ciasniej od operatorow dwuargumentowych: nie stosujemy spacji
dookota znakow -> oraz ::. Oto przyktadowe uzycie:

$obj->getName (10) ;
PEAR: :triggerError(’Fatal error’);
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’ Operator ‘ Dzialanie Format
new Tworzenie  in- | Inaczej niz pozostate operatory jedno-
stancji klasy argumentowe: jest spacja po operato-
rze!
(] Odwotania  do | Tradycyjne formatowanie nawiasow
elementow tablic | w tekscie, ale bez spacji po nazwie ta-
blicy.
, Wykonanie kil- | Tradycyjne formatowanie przecinkéw
ku instrukcji w tekscie
-> Dostep do skta- | Inaczej niz operatory dwuargumento-
dowej obiektu we: bez spacji.
Statyczne wywo- | Inaczej niz operatory dwuargumento-
tanie metody we: bez spacji.
=> Definicja tablicy | Tak jak operatory dwuargumentowe
(spacje otaczajace).
=> Petla foreach Tak jak operatory dwuargumentowe
(spacje otaczajace).
& Referencja Tak jak operatory jednoargumentowe
(bez spacji przed operandem).

Tabela 5. Formatowanie pozostatych operatoréow i konstrukcji jezykowych
zblizonych do operatoréw

Strzatka wystepujaca w instrukeji foreach oraz w definicji tablic podlega tym

samym zasadom, co operatory dwuargumentowe:

$a

array(’one’ => ’adin’);

http://www.gajdaw.pl

foreach ($t as $k => $v) {

Zas operator & do tworzenia referencji formatujemy tak, jak operatory jednoar-

gumentowe:

$a = &$b;

$a = &new MyClass();
function &getMe($a, &$b)
{

}

Pelne zestawienie operatoréw specjalnych jest zawarte w tabeli 5.

3.3.4. Nawiasy grupujace i operator 7:

Omawiajac operatory nalezy wspomnie¢ o nawiasach wystepujacych w wyraze-
niach. Nawiasy formatujemy przyklejajac je do objetych nimi zapisow:

(wyrazenie)
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na przyktad:

$a = (3 + 4) * 5;

lub

$a = (8 +2) / (5 - 1)) x (((8+4) *5) +11);

Ostatnim, niewymienionym dotychczas operatorem, jest operator selekcji 7:.
Peli on role te sama, co instrukcja if:

$c = $a > $b ? $a : $b;

Zmaki ? oraz : otaczamy pojedynczymi spacjami, zas w przypadku otrzymania
dhuzszych linii lepiej uzy¢ instrukcji if.

3.4. Instrukcje sterujace

Instrukcje sterujace jezyka PHP moga by¢ zapisywane na dwa sposoby. Pierwszy
sposob wywodzi sie z jezyka C i charakteryzuje sie uzyciem nawiasow klamrowych,
na przyktad:

if ($a >= 0) {

echo ’Liczba nieujemna’;
} else {

echo ’Liczba ujemna’;

Drugi spos6b — nazywany notacja alternatywna — rozni sie od pierwszego tym,
ze w miejscu otwierajacej klamry pojawia sie dwukropek, za$ zamykajaca klam-
ra jest zastgpiona jednym z napiséw: endif, endwhile, endfor, endforeach lub
endswitch. Na przyktad:

PRZYKEAD NIEZALECANY

$i = 1;

while ($i <= 10):
echo $i;
$i++;

endwhile;

Na wstepie rezygnujemy z alternatywnego zapisu instrukcji sterujacych i stosu-
jemy wytacznie notacje jezyka C.

Druga zasada jest stosowanie nawiaséw klamrowych nawet wowczas, gdy sa one
zbedne. Zamiast:

PRZYKEAD NIEZALECANY

if ($a < 0)
$a = -$a;
piszmy:

10
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if O {

}
if O Ao
bs el;e {

b

}

Listing 1. Formatowanie instrukcji if

if ($a < 0) {
$a = -3%a;

Do formatowania instrukcji sterujacych stosujemy zasady zawarte w ksigzce Ker-
nighana i Ritchiego (w zargonie format ten bywa nazywany Kernighan-Ritche).
Klamra otwierajaca instrukcji sterujacej znajduje sie w tej samej linii, co pocza-
tek instrukcji, zas zamykajaca — w tej samej kolumnie co pierwszy znak instrukeji:

if O {

}

while O {

3

by

foreach () {

b

}

Dodatkowo, nawiasy obejmujace warunek instrukcji, sa otoczone z kazdej strony
przez pojedyncza spacje zas po klamrze konczacej calg instrukcje nie umieszczamy
srednika.

Format instrukcji if jest przedstawiony na listingu 1. Wszystkie listingi dotycza-
ce instrukeji sterujacych zawieraja znak srednik wskazujacy wciecie zagniezdzonych
instrukcji.

W przypadku skomplikowanych, wielocztonowych instrukcji if nalezy wybraé
jeden z dwbch dostepnych wariantow. Pierwszy stosuje dwa stowa kluczowe if oraz
else, za$ drugi — pojedyncze stowo kluczowe ifelse. Szczegdly przedstawia listing
2.

Wszystkie petle dostepne w jezyku PHP sa przedstawione na listingu 3.

11
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//wariant stosujacy jedno stowo kluczowe

if O {

} e1;eif O A1
} eléeif O {
} e1;e {

3

//wariant stosujacy dwa stowa kluczowe

if O {

} e1;e if O A
} elée if O A
} e1;e {

)

3

Listing 2. Dwa warianty ztozonej instrukcji if
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while O {

X ;

do {

} while 0;
for (; ; ) {
X ;

for ($i = 0; $i < $ile; $i++) {

¥

foreach ($t as $v) {

I

}

foreach ($t as $k => $v) {

b

¥

Listing 3. Format petli while, do-while, for oraz foreach
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switch () {
case 1:

I

break;

case 2:
5

break;

default:

)

break;

Listing 4. Format instrukcji switch

Natomiast listing 4 przedstawia do$é¢ kontrowersyjna instrukcje switch. Pomimo
zalecen zawartych w standardach kodowania PEAR, wszystkie pakiety PEAR stosuja
wciecie w odniesieniu do stéw case:

PRZYKEAD NIEZALECANY
switch () {
case 1:
break;

case 2:
break;

default:
break;

Dodajmy jeszcze, ze format instrukcji declare jest identyczny jak format in-
strukcji while:

declare () {

)

3

oraz, ze Srednik nastepujacy po instrukcjach break oraz continue jest do nich przy-
klejony:

break;
continue;

14
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Ostatnia uwaga dotyczy instrukcji return. Nie stosujemy nawiaséw otaczajacych
zwracang wartos¢. Zamiast:

PRZYKEAD NIEZALECANY
return(true) ;

piszmy:

return true;

3.5. Dolaczanie kodu

Kod dotaczamy do skryptu stosujac instrukcje include, include_once oraz
require_once. Pamietajmy, ze sa to instrukcje a nie funkcje. Zatem nie stosuje-
my nawiaséw otaczajacych nazwe dotgczanego pliku:

require_once ’user.class.php’;
include_once ’a.inc.php’;

W przypadku wielokrotnego dotaczania jednego pliku do skryptu stosujemy in-
strukcje include:

include ’tabela.inc.php’;

3.6. Wywotanie funkcji

Nie umieszczamy odstepu pomiedzy nazwg funkcji, nawiasem otwierajacym i pierw-
szym parametrem. Wewnatrz listy parametrow stosujemy reguty takie, jak w tekscie.
Po znaku przecinka umieszczamy spacje, zas sam przecinek ,przyklejamy” do po-
przedniego argumentu:

$zm = myFun($a, $b, $c);

3.7. Definicja funkcji

Parametry wystepujace w definicji funkcji formatujemy identycznie jak w wywo-
taniu. Klamry otaczajace ciato funkcji umieszczamy w oddzielnych liniach w pierw-
szej kolumnie kodu:

function myFun($a, $b, $c)
{

return $a + $b + $c;

15
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3.8. Definicja klasy
Klasy formatujemy stosujac konwencje zblizong do definicji funkcji:

class A

{

Nawiasy klamrowe, otaczajace tres¢ klasy umieszczamy w osobnych liniach w tej
samej kolumnie, co litera ¢ stowa kluczowego class.

4. Nazewnictwo

4.1. Statle

Nazwy statych piszemy duzymi literami. Stosujemy znak podkreslenia do od-
dzielania wyrazow. Do nazwy statej nalezy dotaczaé przedrostek okreslajacy pakiet,
w ktorym stata zostata zdefiniowana, na przyktad:

CHESS_CLIENT_PORT
TEXT_WORD_SEPARATORS

W podanych przyktadach wyrazy CHESS oraz TEXT stanowig nazwy pakietow.
Jedynym wyjatkiem sa state true, false oraz null, ktorych nazwy piszemy
malymi literami.

4.2. Zmienne globalne

Nazwy zmiennych globalnych rozpoczynamy prefiksem _NAZWAPAKIETU_, na przy-
ktad:

$_CHESS_username
$_TEXT_active

Pozwoli to na unikniecie zdublowania nazwy zmiennej w poszczegdlnych pakie-
tach.

4.3. Klasy

Nalezy nadawa¢ jasne nazwy klasom. Unikamy przy tym skrotéw. Nazwa klasy
powinna rozpoczynaé sie duza litera. W celu zawarcia informacji o hierarchii klas
stosujemy znak podkreslenia:

Log
Net_Finger
HTML_Upload_Error

Sktadowe prywatne poprzedzamy prefiksem _:

var $_nazwa_pliku;

16
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4.4. Funkcje i metody

Funkcje i metody nazywamy stosujac zasade ,wielblgdzich garbéw” (ang. camel
caps). Nazwe funkcji rozpoczynamy zawsze mala litera, za$ kazdy kolejny czion
(tj. wyraz, skrét lub fragment wyrazu) nazwy rozpoczynamy z duzej litery. Ewen-
tualnie, nazwe funkcji poprzedzamy prefiksem pakietu:

connect ()

getData()
buildSomeWildget ()
XML_RPC_serializeData()

4.5. Pliki

Pliki zawierajace klasy nazywamy nazwa klasy z rozszerzeniem .class.php,
na przyktad:

Smarty.class.php
Ewentualnie pomijamy czlon .class w nazwie pliku:
DB.php

Kazda klase zapisujemy w osobnym pliku lub grupujemy w jednym pliku kilka
klas wspotpracujacych ze soba.

Plikom zawierajacym stale, zmienne globalne oraz funkcje nadajemy rozszerzenie
.inc.php ewentualnie pomijajac czton .inc:

walidacja.inc.php
function.eval.php

4.6. Przykladowe adresy URL

Zgodnie z dokumentem RFC 2602, poprawnymi przyktadowymi adresami URL
sg adresy zawierajace jedna z nastepujacych nazw domenowych:

example.com
example.org
example.net

na przyktad:

http://www.example.org/skrypt.php?imie=Jan&nazwisko=Nowak
email :ktos@example.net

17
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5. Sp6jnosé formatu

Wymagania wymienione powyzej sa w znacznej mierze oparte na wielokrotnie
wymienionym dokumencie zatytutowanym ,Standardy kodowania biblioteki PEAR”.
Zagadnienia nieporuszone przez standardy (m.in. kilka operatorow, puste wiersze,
wcinanie komentarzy) opartem na wtasnych przyzwyczajeniach oraz na kodach apli-
kacji wymienionych we wstepie.

Zwroémy uwage na pewien wazny aspekt formatowania kodu, a mianowicie jego
spojnosc. Moze sie zdarzy¢ tak, ze czesci zasad nie akceptujemy i stosujemy wtasne
rozwigzania. Na przyktad formatowanie referencji wolelibySmy zapisywa¢ w postaci:

$a =& $b;

W takiej sytuacji nalezy konsekwentnie stosowac jeden z zapiséw. Bataganiar-
stwem jest pisanie:

$a =& $b;
$a= &$b;

A balaganiarstwo nigdy nie poptaca.
Szczegblng uwage nalezy zwrdci¢ na nastepujace zagadnienia:

e otwarcie kodu PHP,

e wciecia,

e puste linie,

e komentarze,

e instrukcje wyjscia echo oraz print,
e stosowanie napisow,

e odwotania do liter napisow,

e operator 7:,

e operatory Pascalo-podobne or, and i xor,
e ztozong instrukcje if,

e dhugie wyrazenia,

e dlugie nagtowki funkcji,

e oraz dlugie wywotania funkcji.

18
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Jedli z jakichkolwiek powodéw zdecydujemy sie na krotkie otwarcie PHP oraz
wciecia przy uzyciu tabulatoréw, wowczas w caltym skrypcie (czy tez we wszyst-
kich skryptach w przypadku wiekszych projektéw) nalezy konsekwentnie stosowaé
wybrane rozwigzanie.

Szczegbdlnym przypadkiem sa instrukcje echo oraz print. Sktadnia jezyka PHP
zezwala na nastepujace siedem rozwigzan:

echo ’a’;

echo’a’;

echo(’a’);

print ’a’;
print’a’;
print(’a’);

echo ’a’, ’b’, ’c’;

Moim zdaniem nalezy sie zdecydowac i stosowa¢ wytacznie jedno z nich. Ja oso-
biscie jestem przyzwyczajony do instrukeji:

echo ’a’;

Podobnie rzecz sie ma w odniesieniu do napiséw. Przyktadowe rozwigzania w tym
wzgledzie moga wygladac:

echo ’ tekst ’;
echo " tekst ";

require_once ’a.inc.php’;
require_once "a.inc.php";

echo ” tekst > . $a . ’> TEKST ’ . $b;
echo " tekst $a TEKST $b";

Najczestszym rozwigzaniem w przeanalizowanych przeze mnie kodach jest sto-
sowanie apostrofow zawsze tam, gdzie cudzystow nie jest konieczny, na przyktad:

echo ’ tekst ’;
require_once ’a.inc.php’;

Ponadto stosujac rozwiazanie zawierajace konkatenacje napisow:
echo ’ tekst > . $a . > TEKST ’ . $b;

mamy mozliwosé¢ skrécenia dtugosci wierszy.

Patrzac na formatowanie kodu nieco szerzej, bezpiecznym wyjéciem jest stosowa-
nie zasady zawartej w specyfikacji jezyka HTML. Zasada ta odnosi sie do programéw
generujacych i analizujacych kod HTML i brzmi: ,Generujemy kod jak najbardziej
rygorystycznie zgodny z pewnymi (np. powyzszymi) wytycznymi, za$ analizujgce cudze
programy stosujemy jak najbardziej liberalne podejscie.”
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’PHP_HANDLING’
’TF_FUNCS’
’array’,
’list’,
’isset’,
’empty’,
’count’,
’sizeof’,
’in_array’,
’is_array’,
‘true’,
’false’,
‘null’
),
>INCLUDE_ANY’
’PHP_TAGS’
’MODIFIER_FUNCS’
> ALLOW_CONSTANTS’
);

var $security_settings

array(

=> false,

=>

=>
=>
=>
=>

array(

false,

false,
array(’count’),
false

Listing 5. Pole $security_settings po przeformatowaniu

6. Problemy z zycia wziete

Gléwnym problemem, jaki napotkamy przy formatowaniu rzeczywistych bedzie
dtugo$¢ linii. W wielu sytuacjach mozliwe jest przeformatowanie kodu tak by wiersze
jego miaty dtugo$¢ nieprzekraczajaca 80 i kod byt ciagle czytelny. Jednakze sg i takie

przypadki, w ktorych bedziemy bezsilni.

Analizujac plik Smarty.class.php w wersji 1.516 (dystrybucja 2.6.10 pakietu
Smarty) w linii 229 znajdziemy definicje pola $security_settings. Kod ten mo-
zemy znacznie lepiej sformatowaé stosujac do dhugich wywotan funkcji konwencje

zblizona do instrukeji sterujacych:

nazwaFunkcji(

);

Listing 5 przedstawia skrocony zapis definicji pola $security_settings.
Podobnie postepujemy z nagtéwkiem funkeji register_object() z linii 716.
Nagtéwek ten po zastosowaniu powyzszego rozwigzania przyjmie postac:
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function register_object(
$object,
&$object_impl,
$allowed = array(),
$smarty_args = true,
$block_methods = array()
) {

Natomiast instrukcja return z linii 950 call_user_func_array() moze zostac
zapisana jako:

return call_user_func_array(

$this->cache_handler_func,
array(

’clear’,

&$this,

&$dummy,

$tpl_file,

$cache_id,

$compile_id,

$exp_time

);

Analogicznie, wywotanie smarty_core_write_compiled_include() z linii 1421
(oryginalna linia ma niemalze 200 znakéw dlugosci) formatujemy:

smarty_core_write_compiled_include(
array_merge (
$this->_cache_include_info,

array(
’compiled_content’ => $_compiled_content,
’resource_name’ => $resource_name
)
)
$this
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Dhugie warunki instrukcji if czy while mozemy zapisywac stosujac konwencje:
if (
) {

} else {

Linia 1694 po zastosowaniu powyzszego rozwiazania przyjetaby postac:

if (

($string{0} == ">" || $string{0} == >"’)

&& $string{strlen($string)-1} == $string{0}
) o

return substr($string, 1, -1);
} else {

return $string;

7. Podsumowanie

Trud wlozony w przyzwyczajenie sie do zasad formatowania kodu PHP opisanych
w dokumentacji biblioteki PEAR z pewnoscia sie optaci. Na format kodu warto zwré-
ci¢ uwage od poczatku nauki jezyka, wtedy unikniemy koniecznosci przestawiania
sie z jednego formatu na inny.

Jesli ktorakolwiek z zasad uwazamy za zbedna, lub chcemy stosowaé wtasne
wypracowane rozwigzanie, pamietajmy o zachowaniu spojnoéci i konsekwencji.

Nazewnictwo w programach komputerowych stanowito temat rozprawy doktor-
skiej Charles Simonyi p.t. ,Meta-Programming: A Software Production Method”.
Praca ta ustanowita szeroko rozpowszechniony standard nazewniczy nazywany no-
tacja wegierska. Znajdziemy ja na stronach MSDN (dokladny adres jest podany
w tabeli 6).

Szerszy opis adresow URL, w tym wspomnianych example.org, zawarto w do-
kumencie RFC 2606 p.t. , Reserved Top Level DNS Names”.

Badajac formatowanie kodu w jezykach, opartych o sktadnie jezyka C, warto
odwiedzi¢ witryne programu astyle. Program astyle shuzy do automatycznego
przeformatowania kodu programu w jezyku C. z dokumentacji dowiemy sie o roznych
stylach formatowania programéw w jezyku C.
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Zawartosé \ Adres

| 'Standardy kodowanial | http://pear.php.net
/manual/en/standards.php

| Notacja wegierska http://msdn.microsoft.com
/library/default.asp?url=
/library/en-us/dnvsgen/html/
HungaNotat.asp

| RFC 2606 http://www.ietf.org
/rfc/rfc2606.txt

%astyle http://sourceforge.net
/projects/astyle/

Tabela 6. Adresy w internecie
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