Krotka historia jezyka HTML

By¢ moze spotkates$ si¢ juz z okresleniem, ze HTML to ,,martwy” jezyk. Jak mawiat
Douglas Adams, ,,Nie panikuj!”. Dotychczas ukazato si¢ juz 5 specyfikacji HTML-a:
1.0, 2.0, 3.2, 4.0 1 4.01 i nigdy nie bylo tak, ze nowa wersja wyeliminowata z rynku po-
przednie. Gdyby za kazdym razem trzeba byto przeprojektowywaé istniejace strony
WWW, Internet szybko ulegtby ogromnemu rozdrobnieniu. Dlatego przegladarki inter-
netowe obshuguja bezproblemowo wszystkie odmiany jezyka HTML. To, Ze nigdy nie
ukaze si¢ juz wersja 5.0 nie oznacza wcale, ze jezyk ten jest martwy. Po prostu ewolu-
uje on w taki sposdb, aby wspolgral z nowymi narzedziami i technologiami.

Konsorcjum W3C wypuscito ostatnia specyfikacj¢ jezyka HTML w Wigilie Bozego
Narodzenia w 1999 roku i bylo to jej ostatnie stowo w kwestii jezyka, ktory funkcjono-
wat w Internecie juz ponad 10 lat. HTML nie byt ani idealnym, ani eleganckim rozwia-
zaniem, ale dobrze realizowal powierzone przed nim zadania. Bez niego siec¢ WWW
w ogole by nie istniala i nie urostaby do takich rozmiarow. W specyfikacji 4.01 tworcy
jezyka uznali, ze najlepiej bedzie oddzieli¢ wyglad dokumentu od jego tresci, wprowa-
dzajac Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS). Pozwalaty one obchodzi¢ ograniczenia j¢zy-
ka HTML i zwigkszaly mozliwosci projektantdw witryn.

HTML jest tak naprawde podzbiorem je¢zyka SGML. Ten ostatni jest zbiorem regut
méwiacych czym powinny si¢ charakteryzowac jezyki znacznikéw stosowane w infor-
matyce. HTML miat by¢ z zatozenia szybki i fatwy do opanowania, dlatego jego zgod-
nos¢ z jezykiem SGML jest do$¢ przypadkowa. Trzeba tez powiedzie¢, ze tworcy
przegladarek internetowych wprowadzali czgsto wlasne, niestandardowe znaczniki. Nie
powinien wigc dziwi¢ fakt, ze jezyk HTML czgsto zbaczatl z nadanej mu $ciezki. Z kaz-
da kolejna wersja specyfikacji konsorcjum W3C starato si¢ przywota¢ HTML-a do po-
rzadku i powréci¢ do zgodnosci z jezykiem SGML. Niestety starania te zakonczyly si¢
jedynie czesciowym sukcesem. Po prostu SGML jest zbyt rozbudowanym standardem
i nie ma takiej mozliwosci, aby jezyk HTML byt z nim w pelni zgodny, a przy tym po-
zostawal jezykiem, ktorego typowy uzytkownik moglby si¢ tatwo nauczy¢. Wymyslono
wigc rozwiazanie lezace gdzies miedzy sztywnymi regutami SGML-a, a pozadang ela-
stycznoscig 1 prostota.

XHTML na ratunek

Jezyk XML stanowi pierwszy krok na drodze ku znalezieniu idealnego rozwiazania
migdzy SGML-em a HTML-em. Podobnie jak SGML, jezyk XML (ktéry si¢ z niego
wywodzi) jest metajezykiem, ale mozna si¢ go tatwo nauczy¢. W przeciwienstwie do
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HTML-a jest on w pelni zgodny z jezykiem SGML. Nie jest to typowy jezyk znaczni-
kéw, lecz zestaw regul, w oparciu o ktére mozna przeksztatci¢ dowolny zbidr logicznie
uporzadkowanych informacji w dokument tekstowy oparty na znacznikach.

W jezyku XML najpierw tworzy si¢ element opisujacy podstawowy typ danych wyko-
rzystywany przez uzytkownika. Aby zrozumiec, o co chodzi, wyobraz sobie baz¢ danych
zawierajaca informacje o ksigzkach znajdujacych si¢ w magazynie ksiggarni. Wszystkie
dane o zapasach sg logicznie uporzadkowane i zawierajq nastepujace informacje:

¢ Tematyka ksiazki
Tytut ksiazki
Nazwisko autora
Wydawca

ISBN

Liczba stron

* & & & oo o

Cena detaliczna

Wyobraz sobie wigc, ze taka baza danych zawiera siedem pol. Oto jak mozna je przed-
stawi¢ w jezyku XML:

<ksiazka tematyka="komputery”>
<ksiazka.tytul>HTML w 10 prostych krokach</ksiazka.tytul>
<autor>
<imie>Robert</imie>
<nazwisko>Fuller</nazwisko>
</autor>
<wyd>HeTlion</wyd>
<isbn>0764541234</1shn>
<stron>600</stron>
<cena.detaliczna>50.00</cena.detaliczna>
</ksiazka>

Ten przyktadowy dokument w jezyku XML zawiera element gtéwny, zbudowany z ele-
mentoéw sktadowych. Ma on swoje atrybuty, co sprawia, ze dokument przypomina plik
HTML. Jednak w przeciwienstwie do znacznikow jezyka HTML, znaczniki XML-a nie
okreslaja sposobu, w jaki poszczegolne informacje majg by¢é wyswietlane na ekranie.
Co wigcej, sposob ich interpretacji zalezy tylko i wylacznie od aplikacji, w ktdrej sa one
odczytywane. Jezyk XML nie gwarantuje nawet tego, ze zostang one w ogdle wyswie-
tlone na ekranie. To, w jaki sposob zostang wykorzystane opisane za jego pomocg infor-
macje zalezy tylko od uzytkownikéw, ktorzy maja do nich dostep.

Jednak w jezyku XML nie chodzi jedynie o to, aby wymysli¢ wlasny zestaw znacznikdw.
Zanim bedzie mozna z nich korzystac, trzeba jeszcze zdefiniowa¢ wszystkie elementy,
jakie maja prawo pojawic si¢ w dokumencie i ich atrybuty. Do tego stuzy wiasnie defi-
nicja typu dokumentu (DTD), zawierajaca informacje o wszystkich dozwolonych ele-
mentach i ich czg$ciach sktadowych. Przyktadowa definicja DTD wyglada nastepujaco:

<!ELEMENT ksiazka ( ksiazka.tytul, autor+, wyd, isbn, stron, cena.detaliczna )>
<IELEMENT ksiazka.tytul (#PCDATA) >
<!ELEMENT autor ( imie. nazwisko ) >
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<!ELEMENT imie ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT nazwisko ( #PCDATA ) >

<IELEMENT wyd ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT isbn ( #PCDATA ) >

<IELEMENT stron ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT cena.detaliczna ( #PCDATA ) >

<IATTLIST ksiazka tematyka (komputery|beletrystyka|literaturafaktu) #REQUIRED >

Za pomoca deklaracji <![ELEMENT> definiuje si¢ poszczegdlne znaczniki. Wartosci
umieszczone w nawiasach informuja o tym, jakiego rodzaju informacje sa umieszczane
mig¢dzy znacznikiem otwierajacym i zamykajacym. Na przyktad niektore elementy, ta-
kie jak autor, zawierajq jeszcze elementy skladowe, a inne, takie jak isbn, przechowuja
jedynie dane.

Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, element <ksiazka> ma atrybut tematyka. Atrybuty
definiuje si¢ za pomoca deklaracji <!ATTLIST>, w ktorych podaje si¢ nazwe elementu,
nazw¢ atrybutu i ujgta w nawiasy list¢ wartosci, ktére dany atrybut moze przyjmowac.
W przytoczonej przeze mnie deklaracji DTD atrybut tematyka jest zdefiniowany jako
obligatoryjny (ang. required). Oznacza to, ze jesli kto§ wprowadzi do dokumentu ele-
ment niezawierajacy atrybutu tematyka, dokument nie zostanie uznany za prawidtowy.

Definicje DTD mozna dotacza¢ do dokumentéw XML lub osadza¢ je bezposrednio w nich.
Oto jak moze wyglada¢ taki przyktadowy dokument w jezyku XML:

<!DOCTYPE ksiazka [

<!ELEMENT ksiazka ( ksiazka.tytul, autor+, wyd, isbn, stron, cena.detaliczna )>
<IELEMENT ksiazka.tytul (#PCDATA) >

<!ELEMENT autor ( imie, nazwisko ) >

<!ELEMENT imie ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT nazwisko ( #PCDATA ) >

<IELEMENT wyd ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT isbn ( #PCDATA ) >

<IELEMENT stron ( #PCDATA ) >

<!ELEMENT cena.detaliczna ( #PCDATA ) >

<IATTLIST ksiazka tematyka (komputery|beletrystyka|literaturafaktu)
]

>

<!-DekTaracja DOCTYPE moze albo zawiera¢ liste deklaracji elementéw, albo adres URL
prowadzacy do dokumentu zawierajacego DTD, na przyktad "ksiazki.dtd" -->

<skTep.magazyn>

<tytul>Magazyn Ksiegarni SuperBooks</tytul>
<ksiazka tematyka="komputery">
<ksiazka.tytul>HTML w 10 prostych krokach</ksiazka.tytul>
<autor>

<imie>Robert</imie>
<nazwisko>Fuller</nazwisko>

</autor>

<wyd>HeTlion</wyd>

<isbn>1234567</1sbn>

<stron>600</stron>
<cena.detaliczna>50.00</cena.detaliczna>
</ksiazka>

</sklep.magazyn>
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Pierwszy wiersz, <?xml version="1.0"7>, okresla typ dokumentu (w tym przypadku jest
to dokument w jezyku XML) i wersj¢ jezyka, z ktdra jest on zgodny. Nie jest to zaden
element, ani znacznik, lecz instrukcja sterujaca przeznaczona dla aplikacji, ktéra bedzie
przetwarzata dane. Tuz za nig znajduje si¢ definicja DTD, ktéra w tym przypadku jest
osadzona bezposrednio w pliku XML (Znacznik <!DOCTYPE> moglby tez zawierac
adres URL do zewngtrznego pliku DTD, o rozszerzeniu .dtd). Nastepnie zadeklarowany
jest element gtéwny — sklep.magazyn. Wewnatrz niego znajduje si¢ element <tytul>,
po ktorym wystepuje tyle elementow, ile jest ksiazek na magazynie.

To, co tu przedstawilem, to jedynie maty wycinek tego, co mozna zrobi¢ za pomoca
jezyka XML. Jest to jezyk zgodny z CSS, a wigc dla jego elementéw mozna utworzy¢
kaskadowe arkusze stylow i wyswietla¢ je w przegladarce. XML ma tez wilasny jezyk
do tworzenia arkuszy stylow, XSL, ktory jest takim przeskokiem w stosunku do CSS,
jakim XML jest w stosunku do HTML-a.

Mieszanina jezykow XML i HTML,
czyli XHTML

Konsorcjum W3C uznato w pewnym momencie, Ze istnieje realne zagrozenie, ze jezyk
HTML stanie si¢ niekontrolowang mieszaning przypadkowych znacznikdw pochodza-
cych z réznych zrédel, nad ktéra bedzie bardzo trudno zapanowaé. Dlatego trzeba byto
podja¢ kroki zmierzajace do uporzadkowania tego ,,balaganu” i przywotania jezyka
HTML do porzadku poprzez przywrocenie mu zgodnosci z jezykiem SGML. Pojawito
si¢ jedynak pytanie, czy nie doprowadzi to do takiego skomplikowania tego jezyka, ze
przestanie si¢ on rozwijaé, bo bedzie zbyt trudny, aby ludzie chcieli z niego korzystacé.
Okazuje si¢, ze nie. Wystarczylo bowiem zdefiniowa¢ HTML na nowo — tym razem
w jezyku XML.

W styczniu 2000 roku konsorcjum W3C wypuscito rekomendacje XHTML 1.0. Od tej
chwili XHTML stat si¢ oficjalnym jezykiem znacznikoéw sieci WWW. W3C stworzyto
dokument DTD definiujacy istniejace znaczniki i atrybuty jezyka HTML, z tym ze po-
minigto te sposrdd nich, ktorych uzywanie nie jest juz zalecane ze wzgledu na dostep-
nos$¢ arkuszy CSS. Zaadaptowano tez sktadni¢ jezyka XML i udostgpniono mozliwosé
tworzenia nowych znacznikow. Dzigki temu jezyk XHTML moze si¢ rozwijac. Jezeli
potrzebujesz nowego znacznika, mozesz po prostu napisa¢ definicje DTD, umiescic¢
w swoim dokumencie XHTML odwotanie do niej, utworzy¢ w pliku CSS regutle stylu
dla nowego znaczniku i zacza¢ go uzywac.

Ale co z jezykiem HTML?

Pomimo wszystkich tych stwierdzen, ze HTML jest ,,martwy”, na razie nie wydaje sie,
aby wybieral si¢ on do grobu. Jeszcze przez bardzo dtugi czas bedzie on obstugiwany
przez przegladarki internetowe, ktdra zamiast mysle¢ o jego porzuceniu powinny raczej
skupi¢ si¢ na jego lepszej obstudze, poniewaz na dzien dzisiejszy zadna przegladarka
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nie jest w pelni zgodna z obowiazujacym standardem HTML 4.01. Oczywiscie standard
XHTML 1.0 tez nie jest jeszcze powszechnie obstugiwany, ale wszyscy liczacy si¢ pro-
ducenci przegladarek dbaja o to, aby kazda kolejna wersja ich programu byta bardziej
zgodna z tym standardem od poprzednich.

Roznice w skitadni jezykow XHTML i HTML

Jezyki XHTML i HTML maja bardzo podobna sktadnie. Niektore przegladarki pozwa-
laja na dos¢ swobodne podchodzenie do jej regut, ale my zawsze woleliSmy trzymac si¢
oficjalnego standardu, poniewaz jest to dobre zabezpieczenie na przyszios¢. Nizej wy-
mieniamy gtéwne réznice w sktadni obu opisywanych jezykow:

¢ Wielko$¢ znakéw: We wszystkich przyktadowych kodach zrodtowych
zamieszczonych w ksiazce nazwy znacznikow zapisane sg malymi literami.
Zachgcamy Cig, aby$ Ty tez tworzyt dokumenty HTML w taki sposob,
poniewaz jezyk XHTML rozréznia wielkie i mate litery i wymaga, aby nazwy
wszystkich znacznikow, atrybutdw, a takze regut CSS byly zapisywane matymi
literami. Oznacza to, ze w jezyku XHTML <p> i <P> to dwa rézne znaczniki,
a width i WIDTH to dwa rézne atrybuty.

¢ Znaczniki zamykajace: W jezyku XHTML nalezy zawsze stosowac znaczniki
zamykajace. W przeciwienstwie do jezyka HTML, ktéry pozwala na ich
pomijanie w sytuacji, gdy przegladarka moze si¢ tatwo domyslié, gdzie
powinny si¢ one znalez¢, jezyk XHTML nie dopuszcza takiej mozliwosci.
Dokumenty bez znacznikéw zamykajacych nie sg prawidtowo przetwarzane.

¢ Puste znaczniki: W jezyku XHTML wymog stosowania znacznikow zamykajacych
jest posunigty tak daleko, ze nawet tak zwane puste znaczniki, ktore w HTML-u
nie maja znacznikéw zamykajacych, musza by¢ zamykane poprzez umieszczanie
tuz przed nawiasem zamykajacym znaku uko$nika. Na przyktad:

<base attribute="wartosc¢"/>
<pasefont attribute="wartosc¢"/>
<pr attribute="wartosc¢"/>
<frame attribute="wartos$¢"/>
<hr attribute="wartos¢"/>

<img attribute="wartosc¢"/>
<input attribute="wartosc"/>
<link attribute="wartosc¢"/>

Oczywiscie gdy przegladarka nieobstugujaca jezyka XHTML natrafi na tego
rodzaju znaczniki, moze pojawi¢ si¢ maty problem. Nie bedzie ona wiedziata,
w jaki sposob nalezy je obstuzy¢. Mozna jednak sobie z tym poradzié,
umieszczajac migdzy wlasciwym znacznikiem, a sekwencja zamykajaca
/> znak spacji. Na przyktad:

<br />

<hr />
<img src="kot.gif" alt="Lew" />
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¢ WartoSci atrybutéw w cudzyslowach: W jezyku XHTML warto$ci
wszystkich atrybutow musza by¢ umieszczane w cudzystowach. W jezyku
HTML w przypadku niektdrych wartosci numerycznych nie bylo takiej
potrzeby. Na przyktad ponizszy fragment kodu z punktu widzenia jezyka
HTML jest jak najbardziej poprawny:

<img src="images/kot.gif" width=50 height=100 border=0>

Zalecamy umieszczanie w cudzystowach wszystkich wartosci nadawanych
atrybutom, poniewaz tak zapisane dokumenty sa spdjne, a poza tym pozwala
to zaoszczedzi¢ mndstwo pracy w przysziosci, kiedy pojawi si¢ potrzeba
przeksztatcenia dokumentéw z jezyka HTML na XHTML.

¢ Jednowyrazowe wartosci atrybutow: W jezyku HTML wystepuje wiele
atrybutoéw, ktérym nie trzeba przypisywac zadnych wartosci. Ich nazwy same
w sobie stanowia informacj¢ dla przegladarki, Zze powinna si¢ ona zachowac ten
czy inny sposob. Na przyktad atrybut noshade znacznika <hr> lub atrybut
selected attribute znacznika <input>, dzigki ktéremu wiadomo, ktéra opcja
z kilku dostgpnych ma by¢ wstepnie zaznaczona. W jezyku XHTML wszystkie
atrybuty musza by¢ definiowane w nastgpujacy sposob: atrybut="wartos¢".
Oznacza to, ze wspomniany atrybut noshade musi zosta¢ zapisany jako
<hr noshade="noshade">.

¢ Znaki specjalne: Znak ampersand (&) i znaczniki komentarzy znane z jezyka
HTML (<!-- -->) w jezyku XHTML sg zrédlem problemdéw. Ampersandy
mozna umieszcza¢ wewnatrz innych elementdw, takich jak akapity, czy
komorki tabeli, ale nie mozna stosowac ich ,,Jluzem” w charakterze wartosci
przypisywanych do atrybutéw. Na przyktad wyrazenie alt="War & Peace"
bytoby juz problematyczne. Jednak istnieje obejscie tego problemu. Wystarczy
stosowac opisowy odpowiednik znaku &, to znaczy wyrazenie (&amp;).

Zas$ jesli chodzi o znaczniki komentarzy, to stanowia one problem w przypadku
osadzanych arkuszy stylow i skryptow, ktorych kod jest ukrywany w dokumentach
HTML wtasnie za ich pomoca. Dzigki temu jest on niewidoczny dla starszych
przegladarek, ktore go nie obstuguja. Na przyktad:

<style type="text/css">

<l -

// Tu znajduje sie kod CSS

>

</style>
lub

<script Tanguage="JavaScript">
<l--

// Tu znajduje sie kod w jezyku JavaScript
//-->

</script>
Najprostszym rozwigzaniem jest zastosowanie znacznika <link>. Na przyktad:
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<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="http://www.witryna.com/moje style.css">

lub

<script Tanguage="JavaScript" src="http://www.witryna.com/rollover.js"
type="text/javascript">
</script>

¢ Atrybut id: Gdy pracujesz z ,,kotwicami”, zamiast atrybutu name mozesz
stosowac atrybut id. Dawniej w jezyku HTML atrybut name byt tez niezbedny
przy definiowaniu kontrolek formularzy, na przyktad w znaczniku <input>.
W specyfikacji HTML 4.0 pojawit si¢ jednak atrybut id, ktory dziata doktadnie
tak samo jak name. W specyfikacji XHTML 1.0 korzystanie z tego ostatniego jest
juz niezalecane, w zwiazku z czym powiniene$ stosowac wylacznie atrybut id.

Dowiedz si¢ wiecej

Dobry projektant stron WWW nie powinien nigdy przesta¢ poznawaé nowych techno-
logii, takich jak XML i XHTML. Oczywiscie najlepszym miejscem, w ktdrym mozna
si¢ z nimi zapozna¢ jest strona domowa konsorcjum W3C (www.w3.org). Warto za-
znajomic¢ si¢ z zawartoscia nastepujacych podstron:

¢ HTML: www.w3.0rg/MarkUp

¢ XML: www.w3.0rg/XML
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