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Kolorowe wersje rysunków 
dla książki: 

Angular. Dziesięć praktycznych 
aplikacji internetowych 

z wykorzystaniem najnowszych 
rozwiązań technologicznych. 

Wydanie III 

ROZDZIAŁ 1. 
Tworzenie pierwszej aplikacji internetowej w Angularze 

 
Rysunek 1.3. Uzupełnianie kodu 

 
 

Rysunek 1.4. Komunikat to błędzie kompilacji 

 
Rysunek 1.5. Fragment kodu tworzącego nowy komponent Angulara 



2 Angular. Dziesięć praktycznych aplikacji internetowych 

 
Rysunek 1.6. Fragment kodu z dyrektywą *ngFor 

 
Rysunek 1.7. Wybór motywu ikonek plików 
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Rysunek 1.8. Dane wyjściowe procesu budowania aplikacji w Angularze 
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Rysunek 1.9. Minimalistyczna aplikacja utworzona w Angularze 

 
Rysunek 1.10. Komunikat powitalny 



Kolorowe wersje rysunków 5 

 
Rysunek 1.11. Zmodyfikowany komunikat powitalny 

 
Rysunek 1.12. Spolonizowana wersja komunikatu powitalnego 

 
Rysunek 1.13. Rozszerzenia edytora VS Code 
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Rysunek 1.14. Panel Nx Console 

 
Rysunek 1.15. Polecenie serve  



Kolorowe wersje rysunków 7 

ROZDZIAŁ 2. 
Budowanie aplikacji typu SPA  

przy użyciu rozwiązań Scully i Angular Router 

 
Rysunek 2.3. Strona kontaktowa 

 
Rysunek 2.4. Leniwe ładowanie modułu Angulara 
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Rysunek 2.5. Udostępnianie aplikacji 

 
Rysunek 2.7. Szczegóły wpisu 

ROZDZIAŁ 3  
Budowanie systemu śledzenia problemów  

z użyciem formularzy reaktywnych 

 
Rysunek 3.2. Zestawienie problemów do rozwiązania 

 
Rysunek 3.3. Formularz zgłaszania problemów 
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Rysunek 3.4. Problemy do rozwiązania 

 
Rysunek 3.5. Komunikat weryfikacji nazwy 

 
Rysunek 3.6. Komunikaty weryfikacji formularza 

 
Rysunek 3.8. Okno dialogowe pozwalające uznać problem za rozwiązany 
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ROZDZIAŁ 4  
Budowanie aplikacji pogodowej w technice PWA  

przy użyciu mechanizmu Service Workers Angulara 

 
Rysunek 4.2. Wynik działania aplikacji 

 
Rysunek 4.4. Tryb sieci offline 
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Rysunek 4.5. Brak połączenia z internetem (Google Chrome) 

 
Rysunek 4.6. Mechanizm Service Workers aplikacji (tryb offline) 

 
Rysunek 4.7. Powiadomienie o nowej wersji 

 
Rysunek 4.8. Wynik działania aplikacji 
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Rysunek 4.9. Tworzenie projektu Firebase 

 
Rysunek 4.10. Instalowanie aplikacji (Google Chrome) 

 
Rysunek 4.11. Aplikacja PWA 
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ROZDZIAŁ 5 
Budowanie okienkowego edytora WYSIWYG  

przy użyciu platformy Electron 

 
Rysunek 5.3. Przycisk uruchamiania 

 
Rysunek 5.4. Panel Uruchom i debuguj 

 
Rysunek 5.5. Okno aplikacji 
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Rysunek 5.6. Zawartość edytora 

 
Rysunek 5.7. Pakiet aplikacji (Windows) 

ROZDZIAŁ 6  
Budowanie aplikacji mobilnej do geoznakowania zdjęć 

korzystającej z biblioteki Capacitor i map 
trójwymiarowych 

 
Rysunek 6.3. Strona rejestrowania zdjęcia 
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Rysunek 6.4. Tworzenie nowego projektu Firebase’a 

 
Rysunek 6.5. Wprowadzanie nazwy projektu 

 
Rysunek 6.6. Wyłączanie usługi Google Analytics 

 
Rysunek 6.7. Wybór typu aplikacji 
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Rysunek 6.8. Rejestracja aplikacji 

 
Rysunek 6.9. Tworzenie bazy danych 

 
Rysunek 6.10. Wybór trybu działania 
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Rysunek 6.12. Cloud Firestore 

 
Rysunek 6.13. Strona widoku galerii 
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Rysunek 6.14. Zdjęcia na mapie 
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Rysunek 6.15. Wyświetlanie zdjęcia 

ROZDZIAŁ 7  
Budowanie przy użyciu Angulara aplikacji typu SSR  

z portfolio projektów na GitHubie 

 
Rysunek 7.2. Nagłówek aplikacji 
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Rysunek 7.3. Informacje osobiste 

 
Rysunek 7.4. Repozytoria 
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Rysunek 7.5. Organizacje 

 
Rysunek 7.6. Karta Sieć (Google Chrome) 

 
Rysunek 7.8. Element head aplikacji 
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ROZDZIAŁ 8  
Budowanie portalu korporacyjnego przy użyciu narzędzi 

Nx obsługujących repozytoria monolityczne 
oraz biblioteki NgRx 

 
Rysunek 8.2. Opcja Serve 

 
Rysunek 8.3. Minimalna aplikacja Nx 

 
Rysunek 8.4. Opcja generate 
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Rysunek 8.5. Nazwa biblioteki 

 
Rysunek 8.6. Katalog biblioteki 

 
Rysunek 8.8. Nazwa komponentu 

 
Rysunek 8.9. Wybór projektu 

 
Rysunek 8.10. Opcja flat 

 
Rysunek 8.11. Folder komponentu 
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Rysunek 8.12. Serwis dla odwiedzających 

 
Rysunek 8.13. Nazwa biblioteki 

 
Rysunek 8.14. Katalog biblioteki 

 
Rysunek 8.15. Nazwa komponentu 

 
Rysunek 8.16. Wybór projektu 

 
Rysunek 8.17. Opcja flat 
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Rysunek 8.18. Folder dla komponentu 

 
Rysunek 8.21. Wybór punktu POI 
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Rysunek 8.22. Okno informacyjne mapy 
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Rysunek 8.23. Dane statystyczne punktów POI 

ROZDZIAŁ 9  
Budowanie biblioteki komponentów interfejsu 

użytkownika przy użyciu interfejsu CLI i zestawu CDK 
Angulara  

 
Rysunek 9.2. Dane wyjściowe budowania biblioteki 
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Rysunek 9.3. Komponent listy kart 

 
Rysunek 9.4. Współdziałanie ze schowkiem 

 
Rysunek 9.5. Komunikat alertu 

 
Rysunek 9.6. Element Angulara 

 
Rysunek 9.7. Okno dialogowe alertu 
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ROZDZIAŁ 10  
Tworzenie własnych poleceń interfejsu CLI Angulara 

za pomocą schematów 

 
Rysunek 10.2. Generowanie komponentu Angulara 

 
Rysunek 10.3. Generowanie usługi Angulara 

 


