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Wstep

Witamy w podreczniku poczatkujacego menedzera ogrodu zoologicznego. Poznacie dzieki niemu
podstawy zarzadzania waszym przybytkiem, mechanizmy rzadzace wirtualnym Zoo, a takze porady

do kazdej misji zawartej w gtownej kampanii. Bez zbednego przedtuzania, zapraszamy do lektury i
nauki. Niech zwierzaki bedg z wami!
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Zabawa w Zoo

Zoo Tycoon 2 nie jest graq skomplikowang. Ani pod wzgledem ekonomicznym, ani tez
»~zoologicznym”. Na poczatek postaram sie jednak naswietli¢ Wam mechanizm, na ktérym opiera
sie funkcjonowanie sprawnego Zoo w tej grze. Potraktujcie to jako podstawy, ktdére znajda
zastosowanie w kazdym trybie zabawy. Przy szczegétowym omdéwieniu misji wchodzacych w sktad
kampanii, skupie sie gtdwnie na konkretnych zadaniach, zarzadzanie catym parkiem (chyba, ze na
danym poziomie rzadzg nim jakie$ specyficzne zasady) pozostawie w Waszych rekach. Ze wzgledu
na charakter gry, niemozliwe jest opisanie recepty na sukces krok po kroku, jednak duzy zestaw
porad i wskazéwek powinien znacznie utatwi¢ Wam ukonczenie tej gry.

Jak w kazdej grze, ktéra chocby ociera sie o ekonomie, mamy tu do czynienia ze swoistym
zamknietym kotem zachodzacych na naszych oczach proceséw. Po kolei wiec.

1. Zwierzeta

To one sg podstawa naszej dziatalnosci, a przez uproszczenie menedzerskiej
strony gry, takze gtéwnym czynnikiem, ktéremu poswieca¢ bedziemy wiekszos$c
czasu. Podejdzmy do tematu sucho. Zwierzeta majq potrzeby. Dzielg sie one na
podstawowe i zaawansowane. Zaspokojenie tych pierwszych jest proste,
wystarczy zaupi¢ pozywienie i wode oraz zapewni¢ podopiecznym dobre warunki
higieniczne (regularne mycie przez opiekunéw, badz tez zadbanie o to
wlasnorecznie w trybie FPP). Kwestia potrzeb zaawansowanych takze nie jest
zbyt trudna. Do naszej zagrody dotgczy¢é musimy schronienie, zabawki oraz w
niektorych przypadkach inne zwierzeta. Po kilku chwilach spedzonych z gra, nie
bedziecie mieli zadnych problemoéw z zadowalaniem zwierzakow.
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W charakterystyce zwierzecia, po kliknieciu na nim, znajdziesz zbiér rad odnosnie preferowanych
przez niego pokarméw, schronien oraz samego srodowiska. Kieruj sie tylko tymi informacjami,
wystarczg one w zupetnosci, by$ nigdy nie popetnit btedu. Wielko$¢ zagrody bedziesz musiat wyczué
samemu. Zasadniczo jednak problem nie jest skomplikowany, gdyz wiekszos$¢ zwierzat zdaje sie
mie¢ wrecz identyczne preferencje przestrzenne i nie musisz sie przejmowac, ze np. tygrysy
potrzebujg o wiele wiecej miejsca od tosi (cho¢ drobne rodznice istniejg, np. flamingi sg dosc
humorzaste w tym wzgledzie). Miej tez na uwadze, ze prawdopodobnie bedziesz chciat doprowadzi¢
do poczecia potomstwa, nie buduj wiec ,,na styk”. ,Lepiej, jak jest wiecej”, prawda? Zaspokajaj tez
wszystkie potrzeby podopiecznych. Najbardziej problematyczna jest potrzeba rozrywki, gdyz
zwierzaki czesto nie reagujg na wrzucane przez nas do ich legowisk zabaweczki. Pilnuj jednak, by
Twoje zwierzeta byty w dobrych nastrojach, a pienigdze same wlatywa¢ bedg do Twojej kieszeni.
Co sie tyczy ich prokreacji, najbardziej ekonomicznym rozwigzaniem jest zakupienie do jednego
wybiegu pojedynczego samca i kilku samic. Tym sposobem najszybciej mozemy liczy¢ na
dodatkowe (zwiekszajgce naszg Stawe) okazy. Uwazaj na nierownosci terenu w obrebie wybiegu,
jesli zwierze nie bedzie mogto, dajmy na to, przejs¢ z jednej czesci terenu do drugiej (bo np.
bedzie zbyt stromo), wtedy moze zakomunikowac¢ Ci niewystarczajaca ilos¢ miejsca. Nie rzucaj sie
w takim wypadku do poszerzania ogrodzenia, lecz zajmij sie wyréwnaniem nieréwnosci. Ostatniq
kwestia w sprawie zwierzat jest mieszanie gatunkéw. Jesli dwa gatunki zwierzat zyjg w takim
samym s$rodowisku, mozesz $miato umiesci¢ je w jednym wybiegu (o ile oczywiscie nie pozjadajq
sie nawzajem; np. pawie i fosie sg w peini bezpiecznym potaczeniem). Potrzebne bedzie
odpowiednio wiecej miejsca, ale za to odwiedzajacy z pewnoscig to docenig w swoich napiwkach.

2. Wybiegi

Przy budowaniu wybiegéw, zwiaszcza w trybie kampanii, uciec sie mozesz do kilku sztuczek,
majacych na celu przede wszystkim minimalizacje kosztow:

e ,Podpinaj” swoje ogrodzenia do muru otaczajacego Twoje zoo.

e Mozesz wykorzysta¢ uksztattowanie terenu, tzn. strome pagorki, jako granice miedzy
kilkoma zagrodami, przez co zaoszczedzisz jeden ,bok” konstruowanego z ptotu wielokata.

e Sprzedawaj wszystkie elementy otoczenia: drzewa, kamienie, kwiatki itp., w misjach o
skromnym zasobie finansbw moga znacznie wspoméc Twédj budzet, a przy okazji
pozbedziesz sie przeszkdd utrudniajacych budowe.

e Teren wyréwnuj przed wybudowaniem ogrodzenia, jako ze podzniej nie bedziesz modgt
zmieni¢ poziomu gruntu, na ktérym wybudujesz takowe.

e Suma poprzednich dwdch punktéow: W niektérych misjach duzym ufatwieniem bedzie, jesli
na samym poczatku spauzujesz gre, sprzedasz wszystkie (WSZYSTKIE) drzewa etc. W
parku oraz wyrownasz wiekszos¢ terenu (usuwajac tez zupetnie zbedne stawy i inne
bajorka).
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3. Odwiedzajacy, Sklepy, Pieniadze

Gdy zwierzaki sg usatysfakcjonowane naszg dziatalnoscig, ich entuzjazm przenosi
sie na odwiedzajacych, ktdérzy skionni sg dawa¢ nam wieksze donacje. Gusta
gosci sa bardzo zréznicowane, de facto kazdy z nich jest w pewnym sensie
indywidualnoscig i ma swoje wtasne preferencje. Zasadniczo jednak odwiedzajacy
potrzebujg: czystosci ($mieci bardzo ich irytujq), miejsc do siedzenia, toalet,
szerokiego wyboru rzeczy do jedzenia, zréznicowanych zwierzat (bardzo lubig
mtode zwierzaki) oraz dekoracji upiekszajacych nasz park (wszelkie fontanny,
latarnie i inne gadzety bardzo poprawiajg ich samopoczucie!). Nie oszukujmy sie
jednak, wyzsze ideaty odstawi¢ mozemy na pétke. Naszym jedynym celem w
uszczesliwianiu klientéw jest przeciez zarabianie pieniedzy.

Wypatruj w swoim zoo gosci z chmurkg niezadowolenia nad nimi i sprawdz, o co im chodzi. Staraj
sie jak najszybciej interweniowaé w takich wypadkach i wyeliminowa¢ przyczyny ich ztego nastroju.

Sklepy warto taczy¢ w wieksze grupy na stworzonych do tego, wydzielonych placykach w centrum
parku (cho¢ z drugiej strony, nie mozna wszystkich atrakcji skupia¢ w jednym miejscu, musisz
znalez¢ zioty $rodek). Generalnie warto mie¢ jak najwiekszg oferte atrakcji dla odwiedzajacych,
ztozong z jedzenia, picia, pamigtek (zabawek, zdjec¢), a takze dodatkowych upiekszen strony
wizualnej naszego ogrodu, ktdre doskonale wptywajg na samopoczucie gosci.

Pienigdze. Uzyskiwa¢ je mozemy poprzez wspomniane juz dobrowolne podarki od odwiedzajgcych
(w praktyce gtéwne zréodto dochoddw, przeznaczone do zbierania datkéw skrzynki ustawiaé nalezy
absolutnie wszedzie! Rzadko kiedy zdarzy sie, by postawiony pojemnik nie zarobit na siebie), bilety
wstepu (ich cene mozemy ustawi¢ na 3 rozne poziomy: niska, Srednig i wysokq; w praktyce to
srodkowe ustawienie jest najlepsze, cho¢ w niektdrych misjach kampanii mozna, dla przyspieszenia
wydarzen, daé nawet bilety darmowe) oraz dochody z wszedobylskich kramikdéw.
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By zmusi¢ gosci do dawania duzych napiwkdéw, musisz dysponowac szeroka gama zadowolonych z
zycia zwierzakow. To jest najwazniejsze. Drugim z kolei czynnikiem sg wartosci edukacyjne,
podnoszone przez przewodnikow opowiadajgcych o Twoich okazach. Ustawiaj ich blisko skrzynek
na datki, a wszystko bedzie dobrze (niekiedy potrafig oni podwoic ilo$¢ pieniedzy otrzymywanych z
danej skrzynki). Jesli chodzi o sklepy i inne atrakcje, staraj sie oferowal jak najszerszy wybodr
dodatkow i jesli tylko Cie sta¢, wynajduj i kupuj coraz to nowsze gadzety. Ich wkiad w Twoje
dochody nie bedzie bardzo znaczacy, ale podniesienie zadowolenia klientéw jest kluczowe dla
Stawy. Miej na uwadze, ze niektore dobra skierowane sg dla starszych (kawa, satatki), inne dla
mitodszych (hot-dogi, soda) odwiedzajgcych. Jako ze generalnie odwiedza¢ Cie bedg obie te grupy
wiekowe, staraj sie, by kazdy znalazt u Ciebie co$ dla siebie.

Uwaga: pamietaj, ze duzg czes$¢ pracy zardwno sprzataczy, jak i opiekundéw, mozesz wykonywacé
samodzielnie. Co wiecej, jesli osobiscie uzupetniasz zwierzetom jedzenie, nie ponosisz z tego tytutu
zadnych kosztéw. Jesli zajmuje sie tym opiekun, w skali miesiecznej wydatki wynies¢ moga do
kilku tysiecy dolaréw! Uwaznie dokonuj poszerzania swojej kadry.

4 . Stawa

Teraz dochodzimy do sedna. Stawa (popularnos$¢) jest gidwng miarg naszej
skutecznosci jako zarzadcy. Sktada sie na nig praktycznie wszystko dobre, co mozemy
zdziata¢: zadowolenie zwierzakow, ilos¢ gatunkdéw, ilos¢ okazow, zadowolenie gosci,
wartosci edukacyjne itp. itd. Wiekszo$¢ naszych dziatan skupia sie na tym, by
podwyzszy¢ stawe o kolejne gwiazdki. Dzieki temu, uzyskamy dostep do wiekszej ilosci
atrakcji dla gosci i zwierzat (schronienia, zabawki), a takze bedziemy mieli szerszy
wybor gatunkéw okazéw do pokazania w naszym dorobku. Innymi stowy, stawa jest
podstawg i fundamentem, musimy pracowac na jej zwiekszenie i zawsze patrze¢, ktéry
z jej czynnikédw sktadowych wstrzymuje nasz dalszy awans. Na niej nasze kofo sie
zamyka.

Twoje zoo musi by¢ pouczajace i rozrywkowe, by zadowoli¢ szerokie grono klientéw. Z punktu
widzenia popularnosci istotne jest, by odwiedzajacy mogli znalez¢ sie jak najblizej Twoich okazdw.
Buduj wiec czasem $ciezki wchodzace niejako ,do S$rodka” wybiegdw, otoczone ogrodzeniem
oczywiscie. Przewodnicy takze nie pozostajg gosciom obojetni, nie zatuj pieniedzy na ich
wynajmowanie. Co sie za$ tyczy ,rozrywkowosci” okazdéw, gtdéwna determinantq jest zachowanie
zwierzat. Niektore gatunki (np. szympansy) sg z zatozenia bardziej atrakcyjne pod tym wzgledem,
jednak wyposazenie wybiegu w odpowiednie dodatkowe atrakcje (zabawki etc.) moze podniesc¢
wartos¢ okazdw z tego punktu widzenia.

Istniejq jeszcze dwa charakterystyczne sposoby zwiekszania Stawy. Jednym 2z nich jest
wykonywanie misji pobocznych, nieobecnych w trybie kampanii. Mechanizm dziatania jest tutaj
dos¢ oczywisty. Ciekawe jest za to zwiekszanie stawy poprzez wypuszczanie zwierzat na wolnos¢.
Jest to doskonaty sposéb, o ile zadbasz o rozmnazanie sie Twoich okazéw. Jak powiedziane zostato
wczesniej, warto mie¢ jednego samca i kilka samic. Gdy ich dzieci dorosng (a przynajmniej jedno
bedzie samcem), ,ojciec” jest pierwszym kandydatem do wypuszczenia. Powtarzanie tego procesu
da nam kolejne punkty, ktére w nieoceniony sposdb pomogg nam w osiggnieciu celow w niejednej
misji. Pamietaj tylko, ze wszystkie potrzeby, podstawowe i zaawansowane, wypuszczanedo
zwierzecia muszg byc¢ zaspokojone, w przeciwnym wypadku opcja ta bedzie nieaktywna.

Uwaga: Aby podnies¢ stawe do maksymalnego poziomu pieciu gwiazdek, musisz miec:
e 30 zwierzat;
e 15 gatunkéw;

e 10 zwierzat wypuszczonych na wolnosc.
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