SZKOtA EFEKTU ANNA OWCZARZ-DADAN

ZAKLECIA

PHOTOSHOPA

EDYC.IA ZDJEC

WYDANIE |

Czary-mary, czary-mary, w arcydzieta zmien koszmary!
Wielkie porzadki, cayl k doprowadzi¢ obraz do ladu




Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzng, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystgpujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wiascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte

w tej ksiazce informacje byly kompletne i rzetelne. Nie biora jednak zadnej odpowiedzialnosci ani

za ich wykorzystanie, ani za zwigzane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich.
Autor oraz Wydawnictwo HELION nie ponoszg rowniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne
szkody wynikle z wykorzystania informacji zawartych w ksiazce.

Redaktor prowadzacy: Ewelina Burska
Projekt oktadki: ULABUKA
Materiaty graficzne na oktadce zostaty wykorzystane za zgoda Shutterstock.

W ksigzce wykorzystano zdjg¢cia autorki oraz fotografie z serwisu Dreamstime.

Wydawnictwo HELION

ul. KoS$ciuszki lc, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksigzek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli checesz ocenic t¢ ksiazke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/zakph2

Mozesz tam wpisaé swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

ISBN: 978-83-246-7114-4

Copyright © Helion 2013
Printed in Poland.
« Kup ksiazke + Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke » Lubie to! » Nasza spotecznosc

« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2
http://helion.pl/ro/zakph2
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis fresci

Czesé¢ I Usuwanie mankamentéw wywotanych ustawieniami
aparatu lub jego ograniczeniami

17 Rozdzial 1. Wprowadzenie do Photoshopa

18 Co wida¢ na ekranie po otwarciu programu?
20 Panele. Jak dopasowac¢ ich ulozenie do wtasnych potrzeb?
24 Jak uaktywnia sie narzedzia w Photoshopie
i co trzeba o nich wiedzie¢?
26  Jak wybra¢ kolor narzedzia i tta?
29 Prébkowanie koloru z obrazu
30 Jak otworzy¢ zdjecie w programie?
33  Czym sg warstwy i co trzeba o nich wiedzie¢?

33 Co zrobi¢, zeby zaznaczy¢ (uaktywnic) warstwe?

34 Jak utworzy¢ nowa warstwe?

34 Czy mozna zmieni¢ kolejnos¢ ulozenia warstw i jak to zrobi¢?
35 Co to jest krycie warstwy i jak je zmieniac?

36 Co to jest tryb mieszania warstw?

36 Jak usuna¢ warstwe?

36 Jak polaczy¢ wszystkie warstwy w jedna (splaszczy¢ obraz)?

37  Co to sa maski?

38  Co to sa warstwy dopasowania?

40  Jak powiekszy¢ lub zmniejszy¢ widok w oknie obrazu?
41 Jak co$ skopiowac i wklei¢?

42 Co to sa skroty klawiszowe (klawiaturowe)?

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢. Wydanie 11
Spis tresci

42

45

49

50
55

56
60
62
64
68
73

75

76
81
82
84
88
90
93
94
96
102
103
104
106
107
108
110

116
121

Kup ksigzke

W jaki sposdb zapisa¢ zmiany wprowadzone w wygladzie
zdjecia i jakiego formatu uzy¢ w tym celu?

Wybrane formaty wykorzystywane do zapisu obrazu w Photoshopie

Rozdzial 2. Wielkie porzadki,
czyli jak doprowadzi¢ obraz do fadu

Kadrowanie obrazu

Kadrowanie fotografii z zachowaniem oryginalnych
proporcji bokow

Kadrowanie perspektywiczne

Prostowanie przekrzywionych zdjeé¢

Automatyczne prostowanie i kadrowanie kilku obrazéw
Usuwanie szumow

Usuwanie aberracji chromatycznych

Obracanie obrazu

Rozdzial 3. Korekcja nie tylko barwna

Odnajdywanie $wiatel, cieni i p6lcieni w obrazie
Ustawianie domys$lnych wartos$ci dla cieni, $wiatel i péicieni
Korekcja koloréw
Korekcja fotografii przeswietlonych
Korekcja fotografii niedo$wietlonych
Korekcja ekspozycji za pomoca opcji Ekspozycja
Korekcja kontrastu i jasnosci
Korekcja kontrastu za pomoca trybéw mieszania
Korekcja nasycenia barw i kolorystyki obrazu
Korekcja nasycenia barw za pomoca polecenia Jaskrawos$¢
Korekcja wad obiektywu

Automatyczna korekcja wad obiektywu

Usuwanie winietowania

Usuwanie znieksztalcen beczkowatego i poduszkowego

Korekcja perspektywy w pionie i w poziomie
Korekcja znieksztalcenn wprowadzanych przez obiektywy
szerokokatne
Korekcja balansu bieli
Usuwanie ekstremalnych przebarwien

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢: Wydanie I
Spis tresci 7

123 Blyskawiczne usuwanie przebarwien
125  Usuwanie przebarwien poprzez rownowazenie neutralnych
tonéw (dla zaawansowanych)

131 Rozdzial 4. Camera Raw

132 Otwieranie obrazéw RAW

133 Podstawowe informacje o oknie Camera Raw

136  Korekcja balansu bieli

138 Korekcja ekspozycji

143 Zmiana kontrastu i nasycenia w obrazie

146  Korygowanie kontrastu za pomocg krzywych

148  Zwiekszanie wyrazisto$ci zdjec

150  Rozjasnianie zdjec¢ i wydobywanie szczegéiéw z obszaréw cieni
152 Obracanie zdje¢

153  Kadrowanie zdjec

156  Prostowanie zdje¢

158  Usuwanie zjawiska czerwonych oczu

160  Korekcja aberracji chromatycznych

163  Korekcja winietowania

164 Redukcja szuméw

167 Wyostrzanie obrazéw

169  Korekcja wybranych obszaréw obrazu

178  Usuwanie niechcianych elementéw

182 Zamiana zdje¢ kolorowych w czarno-biate

186  Gradienty w Camera Raw

190  Automatyczna korekcja obrazéw RAW

192 Otwieranie obrazéw RAW w postaci obiektéw inteligentnych
193  Stosowanie korekcji na kilku obrazach RAW jednocze$nie
195  Zapisywanie obrazéw poddanych korekcji w Camera Raw

201 Rozdzial 5. Usuwanie niepotrzebnych elementéw z obrazu

202  Usuwanie obiektéw, ktére pojawily sie w kadrze,
a nie sa tam mile widziane

205  Wypelnianie pustych obszaréw powstatych
po wykadrowaniu zdjecia

207  Usuwanie obiektéw z zachowaniem perspektywy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢. Wydanie 11
Spis tresci

212
220
224
226

Usuwanie odblaskéw ze szklanych powierzchni
Zamiana tla fotografii na nowe

Automatyczne usuwanie turystow ze zdjecia
Przesuwanie wybranego obiektu na fotografii

Czesc II Efekty

231

232

237

240
243
246
248
253

256

258

265

266
268
270
273
277
278
282
284
287

Kup ksigzke

Rozdzial 6. Co mogle$ zrobic¢ za pomoca aparatu,
a czego nie zrobite$

Tworzenie efektu matej glebi ostrosci za pomoca opcji
Rozmycie soczewkowe

Tworzenie efektu matej glebi ostrosci za pomoca opcji
Rozmycie przestony

Doswietlenie wybranego fragmentu zdjecia
Zwiekszanie dynamiki obrazu — cyfrowy panning
Zwigkszanie dynamiki obrazu — cyfrowy zooming
Tworzenie zludzenia ruchu na fotografii

Efekt diugiego czasu otwarcia migawki podczas fotografowania
ruchu wody

Efekt krétkiego czasu otwarcia migawki podczas
fotografowania ruchu

Cyfrowy bokeh

Rozdzial 7. Symulacja filtréw fotograficznych

Filtr polaryzacyjny

Filtr potéwkowy szary

Filtr wielobarwny

Filtr gwiazdka

Filtry ocieplajace i ochtadzajace
Filtr Soft Spot

Filtr zmiekczajacy

Filtr multiplikujacy

Filtry fotograficzne kolorowe

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢: Wydanie I
Spis tresci 9

291 Rozdzial 8. Tworzenie efektéw zjawisk
meteorologicznych i nie tylko

292 Efekt mgly

295  Efekt padajacego deszczu

300 Efekt mokrej drogi i katuze

306  Efekt padajacego $niegu

308  Efekt kropli wody

312 Dodawanie teczy do krajobrazu

315  Efekt btyskawicy

320 Dodawanie flary

323  Promienie przebijajace przez drzewa
328  Chmury o okreslonych ksztaltach

332  Szybkie dodawanie chmur na niebie. Nowa technika
33¢  Korygowanie wygladu wyblaklego nieba

341  Rozdzial 9. 22 efekty i cyfrowe ktamstewka

342  Tworzenie efektu o$wietlenia
350  Odbicie w wodzie
357  Ozdabianie fotografii winieta
357 Pierwsza metoda
360 Druga metoda
363 Dodawanie etykiety do dowolnego obiektu
369  Przeksztalcenie fotografii w zdjecie wykonane przed wieloma laty
374  Zamiana zdjecia w obraz widziany w noktowizorze
379  Efekt sepii
381  Efekt negatywu
382  Efekt fotografowania pod $wiatlo
385 Dodawanie cienia do obiektéw
388  Tworzenie efektu zanikajacego odbicia
392  Zamiana fotografii w obraz namalowany farbami olejnymi
396  Zamiana zwyklych okularéw w przeciwstoneczne
399  Zmiana elementéw widocznych na zdjeciu
z zachowaniem perspektywy
405  Tworzenie efektu ASCII
407  Zamiana osoby ze zdjecia w posta¢ z komiksu
411  Z kronik policyjnych, czyli widoczne piksele zamiast obrazu

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢. Wydanie 11

10 Spis tresci

413
416
418
421
424

Obraz wychodzacy z ekranu

Wyréznianie kolorem

Przejscie koloru w skale szarosci

Efekt Hollywood beauty

Swiatta miasta, czyli jak stworzy¢ neon lub smugi $wiatet
poruszajacych sie pojazdow

Czes¢ III Manipulacja obrazem

431

432
436
439
440
444

449

450
454
459
463
466
467
470
471
473
477
479
484
486
489
494
499
502
504
507
511

Kup ksigzke

Rozdzial 10. Laczenie obrazéow

Mieszanie zdjec

Laczenie zdje¢ w panorame — metoda nr 1

Laczenie zdje¢ w panorame — metoda nr 2

Tworzenie kompozycji z obrazéw

Dopasowywanie kolorystyki pomiedzy dwoma obrazami

Rozdzial 11. Korekcja wygladu postaci

Wygladzanie skory. Technika podstawowa
Wygladzanie skory z zachowaniem tekstury
Wygladzanie skéry w Camera Raw

Usuwanie zmarszczek

Usuwanie drobnych skaz widocznych na skdrze
Usuwanie cieni i opuchlizny pod oczami
Usuwanie blizn i znamion

Zwigkszanie wyrazisto$ci teczéwki

Zmiana koloru oczu

Usuwanie efektu czerwonych oczu
Powiekszanie oczu

Wybielanie biatek oczu

Zwiekszanie wyrazisto$ci spojrzenia

Korekcja teczéwki poprzez dodanie czarnej otoczki i odblaskéw
Tworzenie dlugich rzes

Wybielanie zebéw

Regulacja brwi

Korekcja ksztaltu i rozmiaru ust

Zmiana koloru ust

Dodawanie btyszczyka do ust

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢: Wydanie I
Spis tresci 11

514  Konturowanie twarzy

521  Blyskawiczny efekt glamour

521 Dodawanie rézu

525  Wyczaruj talie

528  Usuwanie cellulitu i innych nieréwnosci widocznych na skérze
533  Korygowanie niewlasciwych proporcji ciata

535  Tworzenie cyfrowej opalenizny

540  Zmiana koloru wlosow

544  Usuwanie odrostéw

546  Przedluzanie wlosow

549  Zaznaczanie wloséw

555  Korygowanie ubytkéw we wlosach

558  Zmiana koloru ubrania

562  Usuwanie przerwy miedzy zebami i ich prostowanie
567  Tworzenie zarostu

570  Tworzenie cyfrowego tatuazu

575  Wydluzanie n6g

578  Budowanie masy mig$niowej bez sitowni

582  Sekret profesjonalistow

587 Rozdzial 12. Czern i biel. Zapanuj nad nimi

588  Zamiana zdje¢ kolorowych w obrazy w skali szaro$ci
za pomocg polecenia Czarno-bialy

590  Zamiana zdje¢ kolorowych w obrazy w skali szarosci
za pomocq mieszania kanatow

593  Zamiana zdje¢ kolorowych w obrazy w skali szarosci
za pomoca polecenia Mapa gradientu

594 Nadawanie zabarwienia zdjeciom w skali szarosci.
Zmiana trybu mieszania warstwy

596  Tworzenie bichromii

599  Nasladowanie bichromii w Camera Raw

601  Kolorowanie zdje¢ w skali szarosci

613 Rozdzial 13. Wyostrzanie obrazéw

614  Inteligentne wyostrzenie z mozliwoscia zmniejszenia
efektu wzmocnienia szumu
618  Wyostrzanie delikatnych obiektéw

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢. Wydanie 11
12 Spis tresci

621  Wyostrzanie krawedzi
623  Wyostrzanie w trybie Lab
625  Wyostrzanie materialéw do drukarni w trybie CMYK

629 Rozdzial 14. Pochwal sie swoimi zdjeciami,
czyli prezentacja efektow pracy

630  Tworzenie prostej ramki

631  Zdjecie zlozone z mniejszych zdjec¢

637 Dodawanie passe-partout do zdjecia cyfrowego

640  Plakat z kilku zdje¢ powiazanych tematycznie

645 Zmniejszanie rozmiaréw zdjecia

647  Zmiana rozmiaréow zdjecia na potrzeby druku

650  Dotlaczanie znaku wodnego Digimarc® do fotografii

652 Odczytywanie znaku wodnego

653 Dodawanie wlasnego podpisu do zdjecia

654  Eksport obrazéw w pelnej rozdzielczosci do internetu — Zoomify™
656  Przesylanie zdjecia jako zatacznika do wiadomosci e-mail

661 Dodatek A Tabela skrétéw klawiszowych
669 Dodatek B Autorzy zdje¢ wykorzystanych w ksiazce
673  Skorowidz

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Co mogtes zrobic
Z4 pomocCg aparatu,
A Czego nie zrobites

W tym rozdziale:

Tworzenie efektu matej gtebi ostrosci % Doswietlenie wybranego fragmentu zdjecia
¥ Cyfrowy panning % Cyfrowy zooming % Tworzenie ztudzenia ruchu na fotografii
% Efekt dtugiego czasu otwarcia migawki podczas fotografowania wody
¥ Efekt krétkiego czasu otwarcia migawki podczas fotografowania ruchu

¥ Cyfrowy bokeh

231


http://helion.pl/rt/zakph2
http://helion.pl/rf/zakph2

Zaklecia Photoshopa. Edycja zdje¢. Wydanie Il
232 Rozdziat 6. | Co mogtes zrobi¢ za pomocq aparatu, a czego nie zrobites

ytul rozdzialu méwi sam za siebie. Postaram sie tu pokazacd, w jaki sposob
uzyska¢ w Photoshopie efekty, ktére mogtes osiagnac¢ podczas fotografowa-
nia sceny, ale z jakiego$ powodu tego nie zrobites.

Tworzenie efektu matej gtebi ostrosci
Za pomocq opcji Rozmycie soczewkowe

Uzyskanie efektu matej glebi ostrosci za pomoca aparatu nie jest trudne.

Nie wszyscy jednak potrafia to zrobi¢. Nawet jesli nalezysz do oséb, ktérym nie
sprawia to problemu, moze si¢ zdarzy¢, ze dopiero podczas ogladania zdjecia

w domu wpadniesz na pomysl, ze scena wygladalaby swietnie, gdyby$ zastosowat
na niej mala glebie ostrosci lub wzmocnit juz uzyskany efekt matej glebi, tak aby
wybrane obszary staly sie jeszcze bardziej rozmyte. Mozesz — jak zapewne sie
domyslasz — zrobi¢ to w Photoshopie.

Utworz kopie warstwy Tfo (Background) (Ctrl+]), a nastepnie utwérz dla niej ma-
ske w kolorze bialym (rysunek 6.1).

Tworzenie kopii warstwy tfa i dotaczanie do niej biatej maski
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Uaktywnij narzedzie Gradient (Gradient) (rysunek 6.2). Wybierz gradient li-
niowy o nazwie Czarny, Bialy (Black, White). Upewnij sie, ze maska warstwy jest
aktywna. Najwazniejsza cze$cia operacji bedzie utworzenie tzw. maski glteboko-
$ci, po ktérej program zorientuje sig, ktére obszary maja zosta¢ rozmyte, a ktére
muszg pozostaé ostre. W zwigzku z tym na utworzonej masce zaznacz kolorem
czarnym te obszary, ktére musza pozostac ostre, a bialym te, ktére maja zosta¢
rozmyte. Mozesz réwniez uzyc¢ koloru szarego, ktéry bedzie informowat program,
ze obszary szare maja pozosta¢ nie w pelni rozmyte, ale tez i niecalkowicie
ostre (im ciemniejszy kolor szary, tym ostrzejsze beda obszary zamalowane).
Maske moéglby$ zamalowacd, wykorzystujac Pedzel (Brush), ale nie uzyskalby$ tak
plynnego przejscia miedzy kolorami jak przy uzyciu narzedzia Gradient (Gra-
dient). Wykorzystaj do tego celu gradient o nazwie Czarny, Biaty (Black, White).
Za jego pomoca uzyskasz efekt stopniowego zanikania ostroéci.

Odwrsc ¥ Rodrzgsanie ¥ Praezoczystosc

Tworzenie maski gradientowej wskazujacej,
ktdre obszary zdjecia powinny pozostac ostre
(obszary w petni czarne), a ktdre maja zostac
rozmyte (obszary od szarosci do bieli)

Umie$¢ kursor w tej czesci obrazu, gdzie znajduje sie element zdjecia, ktéry ma
pozostac ostry. Naci$nij lewy przycisk myszy i przesun kursor w kierunku, w kté-
rym obraz ma stopniowo stawac sie coraz bardziej rozmyty.

Jesli obszar, ktéry ma pozostac ostry, zostal zamalowany na masce kolorem bia-
tym lub szarym, uaktywnij narzedzie Pedzel (Brush) i pokryj go kolorem czarnym
(rysunek 6.3). W omawianym przykladzie jest to latarnia.
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Dopracowywanie maski gradientowej. Kolorem czarnym zamalowujemy obszary, ktére maja pozosta¢
w peni ostre

Kliknij miniature warstwy (rysunek 6.4). Wybierz polecenie Filtr/Rozmycie/Roz-
mycie soczewkowe (Filter/Blur/Lens Blur). Otwarte zostanie okno dialogowe
Rozmycie soczewkowe (Lens Blur). Na poczatek zaznacz w nim opcje Podglad
(Preview) oraz Szybciej (Faster). Dopasuj widok w oknie filtra.

Rysunek 6.4.

Tworzenie efektu matej gtebi ostrosci na podstawie utworzonej maski gradientowej
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W polu Zrédto (Source) wybierz jedna z opcji okreslajacych zrédto mapy glebo-
kosci. Wybralam opcje Maska warstwy (Layers Mask), poniewaz do utworzenia
maski glebokosci wykorzystalismy maske warstwy. Do dyspozycji masz jeszcze
trzy inne opcje. Zaznaczenie Niska (None) sprawi, ze wszystkie piksele w obrazie
zostang rozmyte w tym samym stopniu; Przezroczystos¢ (Transparency) spo-
woduje, ze o tym, ktory piksel ma zostaé rozmyty, a ktdry nie, zadecyduje jego
stopien przezroczysto$ci. Wybierz Alfa 1 (Alpha 1), gdy maska zostala utworzona
na kanale Alfa 1 (Alpha I).

Upewnij sig, ze usunale$ zaznaczenie opcji Odwrdé (Invert), a nastepnie kliknij
w oknie podgladu w miejscu, w ktérym ma zosta¢ zachowana ostro$¢.

Gdyby opcja Odwrde (Invert) zostata zaznaczona, wowczas dosztoby do
odwrdcenia koloréw na masce, czyli to, co byto tam czarne, zostatoby
potraktowane jak biate. W efekcie to, co miato by¢ ostre, statoby sie rozmyte,
a to, co miato by¢ rozmyte, bytoby ostre.

4
A

Opcje z sekcji Przestona (Iris) pozwola Ci dokonac wszelkich ustawien zwiaza-
nych z wirtualna przestong, majacych wplyw na glebie ostrosci. W polu Ksztalt
(Shape) wybierz ksztalt przestony i ustaw krzywizne elementéw przestony za
pomoca Krzywizna ostrza (Blade Curvature), a nastepnie okresl obrét otworu
przestony za pomoca Obrét (Rotation). Przy uzyciu suwaka Promieri (Radius)
ustal intensywno$¢ rozmycia (im wiekszy promien, tym wieksze rozmycie).

Kolejna sekcja okna sa Odblaski (Specular Highlights). Skorzystaj z dostepnych
w niej opcji, jesli chcesz przywrdci¢ ostro$¢ w jasnych partiach zdjecia. Po-

moze w tym przede wszystkim suwak Jasnos¢ (Brightness), natomiast suwak Prdg
(Threshold) pozwoli okresli¢ intensywnos¢ efektu uzyskanego za pomoca suwaka
Jasnos¢ (Brightness).

Jesli na fotografii, ktéra poddale$ dziataniu filtra, wida¢ byto szum lub ziarnisto$¢
i obecnie, w wyniku przeprowadzonych czynnosci, staly sie one niewidoczne, mo-
zesz je przywrocic. Zrobisz to za pomoca suwakéw z sekeji Szum (Noise). Przy
uzyciu suwaka Wartos¢ (Amount) mozesz przywrdci¢ szum w obrazie. Rodzaj
szumu okreslisz, wybierajac jedna z opcji Jednolite (Uniform) lub Gaussowskie
(Gaussian). Na zakoniczenie kliknij OK.

Jesli efekt nie jest widoczny w oknie obrazu, wytgcz maske warstwy. W tym wskazowka

celu kliknij prawym przyciskiem maske warstwy i wybierz z listy opcje Wytqcz
maske warstwy (Disable Layer Mask). Miniatura maski zostanie przekreslona na

panelu warstw, a efekt matej gtebi ostrosci bedzie widoczny w oknie obrazu
(rysunek 6.5).
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Warstwy
£ Rodz=j

Ewykly Zwykly

Zablokuj: B o7 P @

.=}

il
=2

Wytacz maske warstwy Warstwa 1

Usur maske warstwy
Zastosuj maske warstwy

Dodaj maske do zaznaczenia
(Odejmij maske od zaznaczenia

Przetnij maske z zaznaczeniem

Popraw maske...

Opcje maski...

Wyfaczanie maski

Przedipo
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Tworzenie efektu matej gtebi ostrosci

74 pomocq opcji Rozmycie przestony

W najnowszej wersji programu Photoshop wprowadzono kilka funkcji umozli-
wiajacych tworzenie réznych fotograficznych elementéw rozmycia obrazu. Jedna
z takich opcji jest Rozmycie przestony (Iris Blur), ktére pozwala na symulacje
efektu matej glebi ostro$ci. Oto jak z niej korzystac.

Otwoérz zdjecie w programie. Powiel warstwe tta (Ctri+]). Wybierz polecenie
Filtr/Rozmycie/Rozmycie przestony (Filter/Blur/Iris Blur) (rysunek 6.6). Do okna
programu zostaja wczytane panele z suwakami. W zakladce Narzedzia rozmy-
cia (Blur Tools) wlacza sie automatycznie opcja Rozmycie przestony (Iris Blur).
Jesli w zakladce Efekty rozmycia (Blur Effects) wlaczona jest opcja Bokeh (Bo-
keh), wylacz ja. W oknie wy$wietlona zostata obrecz z kilkoma punktami. To za
ich pomoca ustalisz, ktéry obszar zdjecia ma by¢ ostry, a ktére fragmenty zostana
rozmyte (rysunek 6.7).

Rysunek 6.6.
Powielanie warstwy tta

Opcje wezytane do okna programu po wybraniu polecenia
Filtr/Rozmycie/Rozmycie przestony (Filter/Blur/Iris Blur)

» Rozmycie pola

¥ Rozmycie przesiony

Razmycie:

Efekty rozmycia

Bokeh

Efekt bokeh dla Swistek:

Kolor efektu bokeh:
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Mogliby$my przenie$¢ ramke nad obszar, ktéry ma pozostac ostry, ale szyb-

ciej bedzie utworzy¢ nowa. Naciénij klawisz Delete, aby usunac istniejaca rambke,

i kliknij $rodek obszaru, ktéry ma by¢ w petni ostry. Utworzona zostanie nowa,
»$wieza” ramka (rysunek 6.8). Korekcja polega na takim dopasowaniu rozmiaréw
ramki i polozenia znajdujacych sie w jej wnetrzu punktéw, aby wskazaé trzy ob-
szary: taki, ktéry ma pozosta¢ w pelni ostry, taki, w ktérym ostro$¢ ma stopniowo
zanika¢, az do miejsca, od ktérego obraz bedzie catkowicie nieostry (rozmyty).
Na rysunku pogladowym 6.9 pokazalam, co mam dokladnie na mysli.

Rysunek 6.8.
Tworzenie nowej ramki

N

Ramka, ktéra ukazuje sie w oknie obrazu

po wybraniu polecenia Rozmycie przestony B A

(Iris Blur), i zaznaczone na niej obszary €0 €— G,
petnej ostrosci (A), zanikania ostrosci (B)

i petnego rozmycia (C)
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Na poczatek musisz wiec okresli¢ zakres obszaru, ktéry ma pozostac ostry lub
prawie ostry. Umies¢ kursor nad krawedzia ramki i rozszerz ja, zwin albo obr6¢
tak, aby obejmowata obszar, ktéry ma by¢ w pelni ostry, oraz ten, w ktérym
ostros¢ zanika. Pamietaj, ze wszystko, co znajdzie si¢ poza ramka, bedzie rozmyte
(rysunek 6.10).

Rysunek 6.10.

Modyfikowanie ramki tak, aby obejmowata
obszar, ktéry ma by¢ w petni ostry,
oraz ten, w ktérym ostro$¢ zanika

Kolejnym krokiem jest ustalenie obszaru pelnej ostro$ci. Zrobisz to za pomoca
bialych punktéw we wnetrzu ramki. Bedzie to tzw. obszar pelnej ostrosci, co
oznacza, ze obszar okreslony przez te cztery punkty i punkt centralny pozo-
stanie w pelni ostry. Punkty mozesz przesuwac i dopasowywac ich polozenie
(rysunek 6.11). Jesli zachodzi taka potrzeba, mozesz takze dodawac nowe
punkty — wystarczy po prostu klikna¢ obszar, ktéry ma zostac ostry (rysu-

nek 6.12). Obszar znajdujacy si¢ pomiedzy bialymi punktami a krawedzig ramki
(przypomnij sobie rysunek 6.9 i punkt B) bedzie obszarem zanikania ostrosci.

Ustalenie obszaru petnej ostrosci
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Dodawanie kolejnej ramki

Kiedy okreslisz juz poszczegdlne obszary, za pomoca suwaka Rozmycie (Blur)
mozesz dopasowac stopien rozmycia. Gdy skonczysz, na pasku opcji kliknij
przycisk OK.

Przedipo

Doswietlenie wybranego fragmentu zdjecia

Jesli podczas wykonywania zdjecia zdarzyto Ci sie zapomnie¢ wlaczy¢ lampe
btyskowa lub z jakiego$ powodu nie mogle$ tego zrobi¢, mozesz stworzy¢ efekt
doswietlenia zdjecia w programie Photoshop. Wykorzystamy do tego polecenie
Poziomy (Levels) i utworzona dla niego warstwe dopasowania.

Na panelu Wtasciwosci (Properties) kliknij przycisk tworzenia warstwy dopaso-
wania Poziomy (Levels) (rysunek 6.13).
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Tworzenie warstwy dopasowania Poziomy (Levels)

W ten sposob powstanie warstwa dopasowania dla polecenia Poziomy (Levels)
z dofaczong do niej maska w kolorze bialym. Na panelu Wiasciwosci (Proper-
ties) automatycznie pojawia sie suwaki. Bedziesz zmienia¢ ich ustawienia, aby
doswietli¢ zdjecie. Na poczatek zréb to za pomoca szarego suwaka. Przesuwaj
go w lewo tak dlugo, jak uznasz za konieczne, aby rozja$ni¢ wybrany fragment
zdjecia (rysunek 6.14). Nie przejmuj sig, ze cale zdjecie zostanie rozjasnione.
Za chwile to skorygujesz.

Rysunek 6.14.
Rozjasnianie obrazu w celu wydobycia szczegétow obszardw, ktdre byty zbyt ciemne

Kliknij ikone maski ([#]) w gornej czesci panelu Wiasciwosci (Properties). Kiedy
do panelu zostana wczytane opcje dla masek, kliknij przycisk Odwrdc (Invert),
aby odwrdci¢ maske, czyli sprawié, zeby to, co bylo na niej biate, stalo sie czarne

i odwrotnie. A poniewaz maska byla cala biala, zostanie wypelniona w calosci ko-
lorem czarnym (rysunek 6.15). Dzieki temu w oknie dokumentu znéw zobaczysz
oryginalny wyglad zdjecia.
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Ukrywanie efektu uzyskanego za pomocg polecenia Poziomy (Levels) poprzez wypetnianie maski kolorem czarnym

Jedli niedoswietlony fragment obrazu ma ksztatt, ktéry szylbko mozna
zaznaczy<¢ narzedziem grupy Lasso lub narzedziem Rézdzka (Magic Wand),
zréb to. Nastepnie nacisnij kolejno klawisz D i klawisze Alt+Del. Maska

w migjscu zaznaczenia zostanie wypetniona kolorem biatym, a obszar nim
objety — rozjasniony. Dzieki temu nie musisz korzystac z narzedzia Pedzel
(Brush), aby zaznaczy<é na masce obszary, ktdére chcesz rozjasnic.

Uaktywnij narzedzie Pedzel (Brush). Ustaw na pasku opcji w polu Krycie
(Opacity) warto$¢ 100% i zamaluj bialym pedzlem te fragmenty zdjecia,
ktére maja zosta¢ doswietlone (rysunek 6.16).

Rysunek 6.16.

0Odkrywanie w wybranych miejscach obrazu efektu uzyskanego za pomoca polecenia Poziomy (Levels)
poprzez malowanie po masce kolorem biatym

Jesli uzyskany efekt jest zbyt intensywny lub za staby, dopasuj potozenie suwakow
na panelu Wiasciwosci (Properties) (rysunek 6.17).
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Przedipo

Iwiekszanie dynamiki obrazu —
cyfrowy panning

W fotografii istnieje kilka technik pozwalajacych doda¢ dynamike do obrazu.
Jedna z nich jest panning (panoramowanie). W rezultacie otrzymujemy obraz,
na ktérym poruszajacy sie obiekt jest prawie w pelni ostry, a tlo zostaje rozmyte.
Za pomoca Photoshopa robimy to w nastepujacy sposéb.

Wybierz polecenie Filtr/Konwertuj na inteligentne filtry (Filter/Convert for Smart
Filters) (rysunek 6.18). Kiedy pojawi sie okno dialogowe, kliknij OK, a warstwa tla
zostanie zamieniona w obiekt inteligentny.
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Adobe Photoshop 056 Enended

Aby wRCTYC adytowaine fitry nteigantne, konecine jest
PISOMWEILOWAN TIMACIONS] WRFFtWY N3 Dbiskt
nkeigentay.

| so— |
T polazy WOl

Rysunek 6.18.
Zamiana warstwy w obiekt inteligentny

Nastepnie z menu Filtr/Rozmycie (Filter/Blur) wybierz polecenie Poruszenie (Mo-
tion Blur). W otwartym oknie w polu Kgt (Angle) ustaw kat rozmycia i za pomoca
suwaka ustaw stopien rozmycia (rysunek 6.19). Najcze$ciej wybieramy tutaj war-
tos¢ z zakresu od 500 do 999. Kliknij OK.

Rysunek 6.19.
Rozmywanie obrazu za pomoca filtra Poruszenie (Motion Blur)

Kliknij maske efektu filtra na panelu Warstwy (Layers). Uaktywnij narzedzie
Pedzel (Brush). Na pasku opcji, w polu Krycie (Opacity) wybierz warto$¢ 50%.
Przesuwaj kursorem po poruszajacym si¢ obiekcie, a sprawisz, ze bedzie stawat
sie ostry (rysunek 6.20). Jego przéd i tyt moga pozostac lekko rozmyte.

wskazéwka

Jesli chcesz zmienic rozmycie — jego kat lub site — kliknij nazwe filtra na
panelu Warstwy (Layers) (rysunek 6.21). W ten sposdéb wywotasz okno
dialogowe filtra. Zmien ustawienia i zatwierdz, klikajgc OK.

T,
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Rysunek 6.20.

Malowanie kolorem czarnym po masce obiektu inteligentnego w celu odkrycia fragmentéw obrazu, ktére maja pozosta¢
catkowicie (lub czesciowo) ostre

Aby skorygowac stopien rozmycia

uzyskanego za pomocg filtra Poruszenie
(Motion Blur), kliknij jego nazwe pod —
maska obiektu inteligentnego, aby N -
onownie wywotac okno filtra = -

Oto efekt.

Przedipo
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A

aberracja chromatyczna, 68, 160

Actions, Patrz: Operacje

Adaptive Wide Angle, Patrz: filtr
Adaptacyjny szeroki kat

Adjustment Brush, Patrz: Pedzel korekty

Adobe Bridge, Patrz: Bridge

akcja, 79

Animated Zoom, Patrz: Powiekszenie
animowane

artefakt, 66

Attempt to Automatically Align Source
Images, Patrz: Proba automatycznego
wyréwnywania obrazéw zrédlowych

Auto-Align Layers, Patrz: Auto-wyréwnanie
warstw

Auto-Blend Layers, Patrz: Auto-mieszanie
warstw

automatyczne odzyskiwanie, 44

Auto-mieszanie warstw, 437

Auto-wyréwnanie warstw, 432, 437

Background, Patrz: Tto

balans bieli, 116, 136

Balans koloréw, 507, 508, 604
Barwa/Nasycenie, 96, 121, 295, 397, 537, 558
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Skorowidz

bichromia, 588, 596
w Camera Raw, 599
Black & White, Patrz: Czarno-bialy
blyskawica, 315
bokeh, 258
Bridge, 18,117, 118, 132
Brown Russell, 224, 460
Brush, Patrz: Pedzel
Burn, Patrz: Sciemnij

C

Camera Raw, 68, 116, 131, 132, 133, 134, 459
aberracja chromatyczna, 160
automatyczna korekcja, 190
bichromia, 599
gradient, 186
histogramem, 135
HSL/Skala szaros$ci, Patrz: HSL/Skala

szarosSci
kadrowanie zdjec¢, 152
kontrast, 143
korekcja wielu obrazéw, 193
krzywe, 146
nasycenie, 143
obiekt inteligentny, 192
obracanie zdje¢, 152, 156
Pedzel korekty, Patrz: Pedzel korekty
Przejrzystos¢, 459
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Skorowidz

Camera Raw
Redukcja punktéw, 178
Stopniowy filtr, 186
usuwanie
elementéw obrazu, 178
szumu, 164
winiety, 163, 360
Usuwanie efektu czerwonych oczu, 158
wygtadzenie skory, 459
wyostrzanie, 167
zapisywanie obrazéw, 195
Canvas Size, Patrz: Rozmiar obszaru
roboczego
Channel Mixer, Patrz: Mieszanie kanatéw
Channels, Patrz: Kanaly
Chmury, 328, 332
Chmury réznicowe, 316
cienie, 76, 81, 150
Cienie/Pods$wietlenia, 84, 85, 86, 87
cien, 385
Clarity, Patrz: Przejrzysto$¢, Camera Raw
Przejrzystos$c
Clone Source, Patrz: Powielanie zrédia
Clone Stamp, Patrz: Stempel
Clouds, Patrz: Chmury
Color Balance, Patrz: Balans koloréw
Color Picker, Patrz: Probnik kolorow
Color Range, Patrz: Zakres koloru
Color Sampler, Patrz: Probkowanie koloréw
Constraint, Patrz: Ograniczenie
Content -Aware, Patrz: Uwzglednienie
zawartosci
Content-Aware Move, Patrz: Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci
Contrast, Patrz: Kontrast
Crop, Patrz: Kadrowanie
Crop and Straighten Photos, Patrz:
Kadrowanie i prostowanie zdjeé
Cross Dave, 76
Curves, Patrz: Krzywe
Custom Shape, Patrz: Ksztalt wlasny
Czarno -bialy, 379, 484, 588
Czerwone oczy, 477, 478

D

Define Brush Preset, Patrz: Zdefiniuj
ustawienie domys$lne pedzla

Difference Clouds, Patrz: Chmury réznicowe

Difine, 67

Digimarc, 650
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Dodge, Patrz: Rozjasnianie
Dopasuj kolor, 123, 444, 445, 446

Edit Layers in ACR 116, 460
efekt
ASCII, 405
blyskawicy, 315
czerwonych oczu, 477,478
flary, 320
fotografowania pod $wiatto, 382
glamour, 521
Hollywood beauty, 421
komiksu, 407
kropli wody, 308
malowania farbami olejnymi, 392
mgly, 292
mokrej drogi, 300
Mozaika, Patrz: Mozaika
negatywu, 381
neonu, 424
noktowizor, 374
odbicia w wodzie, 300, 303, 350
okulary przeciwsloneczne, 396
o$wietlenia, 342
padajacego deszczu, 295
padajacego $niegu, 306
sepii, 379
smugi $wiatet, 424
teczy, 312
zanikajacego odbicie, 388
Efekty obrazu, 357, 418
Efekty $wietlne, 345
Ekspozycja, 81, 90, 138
etykieta, 363
Exposure, Patrz: Ekspozycja
Eyedropper, Patrz: Kroplomierz

F

Fade, Patrz: Stonuj
Falowanie, 352
Farba olejna, 393
Filter Gallery, Patrz: Galeria filtréw
filtr
Adaptacyjny szeroki kat, 110
Chmury, Patrz: Chmury
Chmury réznicowe, Patrz: Chmury
réznicowe
Efekty $wietlne, Patrz: Efekty $wietlne
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Falowanie, Patrz: Falowanie
Farba olejna, Patrz: Farba olejna
Foliowanie, Patrz: Foliowanie
fotograficzny, 68, 266, 277, 318, 382, 397
kolorowy, 287
Goérnoprzepustowy, 457, 528
gwiazdka, 273
Korekta obiektywu, Patrz: Korekta
obiektywu
Maska wyostrzajaca, Patrz: Maska
wyostrzajaca
multiplikujacy, 284
ochtadzajacy, 277
ocieplajacy, 277
polaryzacyjny, 266
potéwkowy, 186
szary, 268
Poruszenie, Patrz: Poruszenie
Punkt zbiegu, Patrz: Punkt zbiegu
Rozmycie gaussowskie, 253, 258, 260, 279,
292, 384, 454
Rozmycie powierzchniowe, Patrz:
Rozmycie powierzchniowe
Rozmycie soczewkowe, 234
Skraplanie, Patrz: Skraplanie
Soft Spot, 278
Stylizacja, Patrz: Stylizacja
wielobarwny, 270
Wiréwka, Patrz: Wiréwka
zmiekezajacy, 282
Filtr fotograficzny, 68
flara, 320
Flara obiektywu, 320, 321, 343
Foliowanie, 512
format, 42, 45
DNG, 195, 197
JPEG, 45, 46, 116, 117, 132, 195, 197, 658
artefakt, 66
PSD, 44, 45, 195, 197
RAW, 116, 117, 132
TIFF, 45, 46, 132, 195, 197
Zoomify, Patrz: Zoomify
Free Transform, Patrz: Przeksztalcenie
swobodne

G

Galeria filtréw, 408

Gamma Correction, Patrz: Korekta Gamma
Gaussian Blur, Patrz: Rozmycie gaussowskie
glebia ostrosci, 232, 237
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gradient, 186

edycja, 374

mapa, Patrz: Mapa gradientu
Gradient, 233, 269, 270, 293, 312, 313
Gradient Map, Patrz: Mapa gradientu
Graduated Filter, Patrz: Stopniowy filtr

H

Healing Brush, Patrz: Pedzel korygujacy
High Pass, Patrz: filtr Gérnoprzepustowy
histogramem, 135

History Brush, Patrz: Pedzel historii
HSL/Grayscale, Patrz: HSL/Skala szaro$ci
HSL/Skala szarosci, 184, 600
Hue/Saturation, Patrz: Barwa/Nasycenie

Image Effects, Patrz: Efekty obrazu
Image Size, Patrz: Rozmiar obszaru
Inteligentne wyostrzenie, 616, 625
Iris Blur, Patrz: Rozmycie przeslony

J

Jaskrawo$¢, 102, 144
Jednostki i Miary, 641

K

kadrowanie, 50, 51, 52, 53, 153, 205
perspektywiczne, 56, 58
z zachowaniem proporcji, 55
Kadrowanie, 50, 153
Kadrowanie i prostowanie zdje¢, 62
Kanaly, 323, 582, 614, 623
kolor
narzedzia, 26, 27
prébka, 29
RGB, Patrz: RGB
tta, 26, 27
Kolor kryjacy, 544, 594, 602
Kolor pierwszego planu, Patrz: kolor
narzedzia
kompresja, 45, 197
Kontrast, 93, 143
Korekcja obiektywu, 68, 103, 161, 163
Korekta Gamma, 90
Korekta obiektywu, 103
Krawedz maski, 508
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Kroplomierz, 29
kroplomierz, 81

Krycie, 35, 89

Krzywe, 81, 83, 266, 484
Ksztalt wlasny, 329, 642

L

Lasso magnetyczne, 222

Lens Blur, Patrz: Rozmycie soczewkowe

Lens Correction, Patrz: Korekcja obiektywu,
Korekta obiektywu

Lens Flare, Patrz: Flara obiektywu

Levels, Patrz: Poziomy

Lighting Effects, Patrz: Efekty $wietlne

Liquify, Patrz: Skraplanie

Lorem ipsum, 407

Lupka, 40

L

Latka, 214, 218, 219, 463, 528, 564

M

Magic Wand, Patrz: R6zdzka
Magnetic Lasso, Patrz: Lasso magnetyczne
Mapa gradientu, 287, 422, 593
Mask Edge, Patrz: Krawedz maski
maska, 37, 38, 222, 223, 254, 262, 302, 331,
332
biata, 38
czarna, 38
efektéw filtra, 530
glebokosci, 233
inteligentnych filtréw, 530
kolor, 511
kopiowanie na inna warstwe, 532
krawedz, 508
popraw, 509
szybka, 474, 535
Maska wyostrzajaca, 486, 617, 618, 620, 623
Match Color, Patrz: Dopasuj kolor
mgla, 292
Miarka, 60
Mieszanie kanaléw, 590
migawka, 253, 256
Mosaic, Patrz: Mozaika
Motion Blur, Patrz: Poruszenie
Mozaika, 411
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N

narzedzie, 24

kolor, 26

skrot klawiszowy, 25
Nasycenie, 144, 182, 484
neon, 424
Noiseware, 67

o)

obiekt
inteligentny, 33, 84, 85, 110, 192, 253, 450,
528, 530, 571, 572, 618
wektordw, 642
obiektyw
rybie oko, 110, 114
szerokokatny, 110
znieksztalcenia, 103, 107
obraz
automatyczna korekeja, 190
dodawanie cienia, 385
dodawanie podpisu, 653
dopasowanie kolorystyki, 444
jako zalacznik wiadomosci e -mail, 656,
657
jasnos¢, 76,93
kadrowanie, Patrz: kadrowanie
kontrast, 93, 94, 266
korekcja
perspektywy, 56, 58, 108, 399
przebarwienia, 121, 123, 125
nasycenie barw, 96, 102, 143
niedo$wietlony, 88, 89
obracanie, 73, 152
panning, Patrz: panning
postaci, 450
postarzanie, 369
przesuwanie elementéw, 226
przeswietlony, 84, 85
rastrowy, 642
retusz, 202, 205, 207, 450, Patrz tez: twarz,
skoéra
rozmiar, 640, 641
zmniejszanie, 645
twarzy, Patrz: twarz
tworzenie kompozycji, 440
usuwanie
elementdw ze zdjecia, 202, 207, 212, 224
odblasku, 212
tha, 220
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w kolorze sepii, 379, 593, 594, 602
w negatywie, 381, 382
w noktowizorze, 374
w skali szarosci, 182, 416, 418, 560, 588,
589, 590, 593, 594, 600
kolorowanie, 601
wielko$¢, Patrz: obraz rozmiar
wychodzacy z ekranu, 413
wyostrzanie, Patrz: wyostrzanie
zapisywanie, 658
zooming, Patrz: zooming
zwigkszanie dynamiki, 243, 246
Obrysuj, 630, 638
Ograniczenie, 111, 112, 113
Oil Paint, Patrz: Farba olejna
Opacity, Patrz: Krycie
Operacje, 79

P

panel, 19, 20, 21
grupa, 21
ikona, 22
narzedziowy, Patrz: Przybornik
ukrywanie, 24
Wtasciwosci, Patrz: Wiasciwosci
zamykanie, 24
panning, 243
panorama, 436, 439
panoramowanie, Patrz: panning
pasek
menu, 18
opcji, 18, 19
Patch, Patrz: Latka
perspektywa, 207, 399
korekcja, 56, 58, 108
pedzel
instalowanie, 494
tworzenie, 248
wczytywanie, 495
Pedzel, 29, 72, 91, 92, 2438, 249, 250, 259, 492,
494, 504
Pedzel historii, 246, 416
Pedzel korekty, 169
Pedzel korygujacy, 218, 219, 467, 470, 504,
564
Photo Filter, Patrz: Filtr fotograficzny
Photo Ninja, 67
Photomerge, 439
pier$cien prébkowania, 29
pikselizacja, 46
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plakat, 640

Plastic Warp, Patrz: Foliowanie

plik
format, Patrz: format
otwieranie, 30
zapisywanie, 658

plugin, Patrz: wtyczka

pole tekstowe, 26

Pole stopnia powigkszenia obrazu, 31, 32, 40

Popraw krawedz, 549, 550, 551, 552, 553, 554,
555

Popraw maske, 509

Poruszenie, 352

Powielanie Zrédta, 284, 286, 287

Powiekszenie animowane, 41

Poziomy, 81, 125, 241, 484

polcienie, 76, 81, 90

Preferences, Patrz: Preferencje, Wlasciwosci

Preferencje, 27

Préba automatycznego wyréwnywania
obrazéw zrédlowych, 225

Prébkowanie koloréw, 125

prébnik HUD, 27

Prébnik koloréw, 26

Prég, 76, 79, 125, 235, 274, 275, 297

przebarwienia, 121, 123, 125

Przejrzysto$¢, 149, 173, 182

Przeksztalcenie swobodne, 221

przestrzen robocza, 20

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci,
226

Przybornik, 18, 42

przycinanie, 140

Punkt zbiegu, 207, 208, 363, 399

Punktowy pedzel korygujacy, 213, 466

R

Radial Blur, Patrz:
ramka, 630
kadrowania, 50, 51
passe -partout, 637
powielanie, 631
Red Eye, Patrz: Czerwone oczy
Red Eye Removal, Patrz: Usuwanie efektu
czerwonych oczu
Refine Edge, Patrz: Popraw krawedz
Refine Mask, Patrz: Popraw maske
Replace Color, Patrz: Zastap kolor
Resolution, Patrz: Rozdzielczo$é
RGB, 26
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Ripple, Patrz: Falowanie
Rozdzielczo$¢, 645

rozdzielczo$é, 645, 647, 648, 649
Rozjadnianie, 421, 469, 484, 513
Rozmiar obrazu, 641, 645, 646, 657
Rozmiar obszaru roboczego, 385, 389, 637
Rozmycie powierzchniowe, 450, 451
Rozmycie promieniste, 568
Rozmycie przestony, 237

Roézdzka, 205, 222

Ruler, Patrz: Miarka

rzesy, Patrz: twarz rzesy

S

Saturation, Patrz: Nasycenie
Save, Patrz: Zapisz
Save As, Patrz: Zapisz jako
Shadows/Highlights, Patrz: Cienie/
Pods$wietlenia
Shimerdla Stephanie, 494
skanowanie, 62
skoéra, 450
faktura, 529, 530
opalenizna, 535
tworzenie tatuazu, 570
usuwanie
blizn, 470
cellulity, 528
skaz, 466
zmarszczek, 463
znamion, 470
skora
wygladzanie, 451, 459
z zachowaniem tekstury, 454
Skraplanie, 503, 525, 526, 528, 578
skrot klawiszowy, 25, 42, 661
Smart Object, Patrz: obiekt inteligentny
Smart Sharpen, Patrz: Inteligentne
wyostrzenie
Smudge, Patrz: Smuzenie
Smuzenie, 249
Solid Color, Patrz: Kolor kryjacy
Spot Healing Brush, Patrz: Punktowy pedzel
korygujacy
Spot Removal, Patrz: Redukcja punktéw
stacja dokowania, 18, 23
Statistics, Patrz: Statystyki
Statystyki, 224
Stempel, 202, 207, 215, 216, 218 219, 282,
484, 502, 556, 564
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Stonuj, 621

strefa upuszczenia, 20

Stroke, Patrz: Obrysuj

Stylizacja, 621

Stylize, Patrz: Stylizacja

Surface Blur, Patrz: Rozmycie
powierzchniowe

szum cyfrowy, 64, 568, 614
dodawanie, 235, 296, 568, 572
kolorowy, 164
luminancji, 164
redukcja, 64, 66, 67, 164

4

S

Sciemnij, 422

$ciezka, 642

$nieg, 306

$wiatta, 76, 81, 240, 345
smugi, 424

T

Tekst, 405
tecza, 312
Threshold, Patrz: Prég
tto
kolor, 26
przezroczyste, 33
zmiana, 220
Tto, 33
tryb
CMYK, 625
Lab, 623
twarz, 450
dodawanie rézu, 521
konturowanie, 514
oczy
czerwone, 477
odblaski, 491
otoczka teczéwki, 489
poprawianie wygladu teczéwek, 471,
489
powiekszanie, 479, 579
wybielanie bialek, 484
wyostrzenie Zrenic, 486
zmiana koloru, 473
zmiana wielko$ci, 533
regulacja brwi, 502
rzesy, 494, 497
tworzenie zarostu, 567
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usta
dodawanie btyszczyka, 511
korekcja, 504
zmiana koloru, 507

usuwanie
cieni pod oczami, 467
skaz, 466
zmarszczek, 463

wlosy
przedtuzanie, 546
usuwanie odrostow, 544
uzupelnienie ubytkéw, 555
zaznaczanie, 549
zmiana koloru, 540

zeby
prostowanie, 562
usuwanie przerwy, 562
wybielanie, 494, 565

Twirl, Patrz: Wiréwka

U

Unit & Rulers, Patrz: Jednostki i Miary
Unsharp Mask, Patrz: Maska wyostrzajaca
Usuwanie efektu czerwonych oczu, 158
Uwzglednienie zawartosci, 205, 435

\'}

Vanishing Point, Patrz: Punkt zbiegu
Variations, Patrz: Wariacje
Vibrance, Patrz: Jaskrawo$¢

w

Wariacje, 540, 558
Warp, Patrz: Wypaczenie
warstwa, 32, 33
3D, 33
dopasowania, 33, 38, 39, 68, 76, 379, 603
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krycie, 35

ksztattu, 33

faczenie, 36, 37

nazwa, 633

rastrowa, 33

splaszczanie, 36

tekstowa, 33

Tto, Patrz: Tto

tryb mieszania, 36, 94, 306, 332, 370, 595

tworzenie, 34

uaktywnianie, 33

usuwanie, 36

wektorowa, 33

wideo, 33

zmiana kolejnosci, 34
winietowanie, 103, 106, 163, 357, 360
Wiréwka, 547
Wtasciwosci, 39
wtyczka, 67
Wymien kolor, Patrz: Zastap kolor
wyostrzanie, 64, 148, 167, 614, 616, 618

krawedzi, 621

w trybie CMYK, 625

w trybie Lab, 623
Wypaczenie, 250, 301, 495

/4

zakladka, 31

Zakres koloru, 297
Zapisz, 43

Zapisz jako, 43

Zastap kolor, 558
zaznaczanie wloséw, 549
Zdefiniuj ustawienie domy$lne pedzla, 248
zdjecie, Patrz: obraz
znak wodny, 650, 652
Zoom, Patrz: Lupka
Zoomify, 654

zooming, 246
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Usuwanie mankamentow

wywetanych ustawieniami
lub ograniczeniami aparatu

Korekeja nie tylko barwna
iCamera Raw

Usuwanie z obrazu
niepotrzebnych elementow

(o moghes zrobié za pomocy
aparatu, a ego nie rrobiles

| Symulada filtrow
L fotograficnych
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i nie tylko
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tacenie obrazéw
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Czer | biel oraz
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:

@ zabiegi, jak usunac wady zwiazane z aparatem oraz kompozycja fotografii,
jak skorygowac barwy, swiatta, cienie czy pofcienie. Nauczysz sie stosowac
poszczegdlne filtry, imitowac rozne efekty zwigzane z pogoda i ,postarzac”
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e Informatyka w najlepszym wydaniu

0 Photoshopie styszata juz ponad potowa ludzi zyjacych na Ziemi.

Niemal nie sposob zignorowac jego istnienia: przypominaja nam o nim
codziennie zdjecia w gazetach, reklamach i najrozniejszych mediach. Jednak
przy pracy z tym programem nietrudno o powazne wpadki. Zbyt gorliwi
uzytkownicy Photoshopa czesto przesadzaja z efektami specjalnymi czy
usuwaniem niedoskonatosci, chocby z ciata modelki (na przyktad usuwaja jej

takze pepek). Nalezy wiec szczegdlnie zadbac o to, by nasze wiasne zdjecia

retuszowane byly umiejetnie i z umiarem.

Ksiazka Anny Owczarz-Dadan, wybitnej autorki i retuszerki, ktdra z prawdziwa
pasj oddaje sie zgtebianiu i przekazywaniu wiedzy na temat tajnikow

fotografii cyfrowej, pozwoli Ci odkryc, jak analizowac zdjecie, by ingerencja

w nie byta udana. Dowiesz sie, w jakiej kolejnosci warto wykonac rézne

zdjecie przez nadanie mu koloru sepii. Zdobedziesz tez wiedze na temat
korekeji wygladu postaci (bezcenne!), a takze na temat wyostrzania obrazu
i prezentacji swoich prac. Ucz sie i zachwycaj innych swoimi zdjeciam
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