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ROZDZIAtL 1

Profesjonalne techniki
w JavaScript

Zapraszamy do lektury ksigzki pt. Zaawansowane techniki jezyka JavaScript. Wydanie II. Zawiera ona
przeglad obecnego stanu technologii jezyka JavaScript do wykorzystania przez zawodowych programistow.
A kim jest zawodowy programista? Jest nim kto$, kto dobrze rozumie podstawy jezyka JavaScript

(a takze prawdopodobnie kilku innych jezykow) oraz jest zainteresowany jego wszechstronnoscia.
Chcialby pozna¢ doktadniej Obiektowy Model Dokumentu DOM (ang. Document Object Model),

a takze zapoznac si¢ z tym calym zamieszaniem wokot dyskusji na temat wzorca Model-Widok-Kontroler
(ang. Model-View-Controller, MVC) po stronie klienta. W ksigzce tej znajdzie réwniez uaktualnione
informacje na temat interfejséw API, nowe funkcjonalnosci, a takze kreatywne zastosowania
zaprezentowanego kodu.

To juz drugie wydanie tej ksigzki. Od czasu jej pierwszego wydania w 2006 r. wiele rzeczy uleglo
zmianie. W tamtym czasie jezyk JavaScript przechodzit nieco bolesng metamorfoze od nieprofesjonalnego
jezyka skryptowego uzywanego dla zabawy do postaci wydajnej i przydatnej do wielu réznych zadan.
W sumie mozesz ten etap uznac za wiek dojrzewania tego jezyka. Obecnie jezyk JavaScript znajduje sie
podczas kolejnej transformacji, a uzywajac naszej metafory, przechodzi od wieku dojrzewania do
dojrzaloéci. Zastosowanie jezyka JavaScript jest niemalze powszechne. Na swojej glownej stronie uzywa
go (w zaleznosci od statystyk) od 85 do 95 procent stron internetowych. Wielu ludzi uznaje jezyk
JavaScript za najbardziej popularny na $wiecie jezyk programowania (biorac pod uwage liczbe 0sob,
ktore uzywaja go regularnie). Jednak zdecydowanie bardziej istotne od wskaznikéw uzycia sg jego
efektywno$¢ oraz mozliwosci.

JavaScript przebyl droge od jezyka stuzacego do celéw zabawowych (przewijanie obrazkéw, modyfikacja
tekstu na pasku stanu), poprzez etap efektywnego, jednak ograniczonego narzedzia (przypomnij sobie
walidacje formularzy po stronie klienta), az do swojej obecnej postaci jako powszechnie wykorzystywanego
jezyka programowania nieograniczonego juz dluzej ciasnymi granicami. Uzywajac JavaScriptu,
programiéci tworza narzedzia udostepniajace funkcjonalnoéci wzorca MVC, co przez dlugi czas byto
domeng oprogramowania po stronie serwera. Tworzg rowniez ztozone wizualizacje danych, biblioteki
szablondw itp. Lista zastosowan zwigksza sie caly czas. Aby udostepni¢ w pelni funkcjonalne bogate
interfejsy, ktére korzystaja z danych po stronie serwera, programisci musieli dawniej polegac na jezyku
Net lub tez klientach napisanych w Java Swing, a obecnie mozna to samo osiggna¢, korzystajac z jezyka
JavaScript w przegladarce. Uzywajac Node.js, mozemy dodatkowo uzyska¢ wlasng wersje maszyny wirtualnej
dzialajacej w JavaScript, w ktérej mozna uruchomi¢ wiele réznych aplikacji napisanych w tym jezyku
i zadna z nich nie bedzie wymaga¢ do dzialania przegladarki.

W tym rozdziale opiszemy zaréwno droge, ktéra doprowadzila nas do obecnego etapu w rozwoju
tego jezyka, jak i to, dokad on zmierza. Poznamy wiele réznych usprawnient wprowadzonych do technologii
przegladarek (a takze przyczyny ich popularnosci), ktére maja wptyw na rewolucje w jezyku JavaScript.
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Konieczne bedzie rdwniez przyjrzenie si¢ samemu stanowi tego jezyka, poniewaz zanim spojrzymy
w przyszlo$¢, cheieliby$my wiedzie¢, gdzie znajdujemy si¢ obecnie. W kolejnych rozdziatach dowiemy
sie, czego potrzebuje zawodowy programista JavaScript, aby méc w pelni uzywac swojego tytutu.

Jak tu dotarliSmy?

Gdy powstawato pierwsze wydanie tej ksigzki, przegladarki Google Chrome oraz Mozilla Firefox byly
jeszcze stosunkowo mlode. Wsrdd przegladarek panowaty niepodzielnie Internet Explorer 6 oraz
Internet Explorer 7, a jego wersja 8 dopiero zaczynata zdobywa¢ pewna popularno$¢. Na szybki rozwdj
programowania w JavaScript wptyw miato kilka czynnikow.

Od momentu swego powstania JavaScript byl zalezny od przegladarki. To wlasnie przegladarka byla
$rodowiskiem uruchomieniowym dla programéw w tym jezyku, a dostep programisty do funkcjonalnosci
JavaScriptu byt $ciéle uzalezniony od rodzaju oraz wersji przegladarki uzywanej do wyswietlenia
tworzonej przez niego strony. Wojna przegladarek — zapoczatkowana w latach dziewiecdziesigtych
ubiegltego wieku i ciggnaca si¢ az do potowy pierwszej dekady XXI wieku — zostata w tatwy sposéb
wygrana przez Internet Explorera, co spowodowalo zast6j w rozwoju innych przegladarek. Jedynie dwie
z nich potrafily utrzymac¢ si¢ na rynku, a mianowicie: Mozilla Firefox oraz Google Chrome. Pierwsza
z nich byla potomkiem Netscape’a, ktory byt jedng z najwczesniejszych przegladarek internetowych.
Chrome mial za to wsparcie firmy Google, co wystarczyto mu do btyskawicznego zaistnienia na scenie.

Najwazniejsze jednak bylo to, ze obie te przegladarki zawieraty kilka decyzji projektowych
ulatwiajgcych rozwdj jezyka JavaScipt. Pierwsza z nich byla decyzja o wsparciu implementacji roznych
standardow zalecanych przez konsorcjum World Wide Web (W3C). Niezaleznie od tego, czy mielismy
do czynienia z modelem DOM, obstuga zdarzen czy Ajaksem, zaréwno Chrome, jak i Firefox w duzym
stopniu uwzglednialy specyfikacje W3C oraz staraly si¢ implementowa¢ ja najlepiej, jak to bylo mozliwe.

Dla programistow oznaczalo to, ze nie musieli tworzy¢ oddzielnego kodu dla Firefoxa i oddzielnego
dla Chrome’a. Juz wczesniej przywykliémy do tworzenia oddzielnego kodu dla IE oraz oddzielnego
dla wszystkich innych przegladarek, co sprawialo, ze rozgalezianie kodu nie bylo samo w sobie niczym
nowym. Jednak to, ze nie musiato by¢ ono zbyt ztozone, zdecydowanie utatwialo prace.

Tworcy zaréwno Firefoksa, jak i Chrome’a przyczynili si¢ w duzym stopniu do rozwoju
Europejskiego Stowarzyszenia Wytworcdw Komputerow (European Computer Manufacturer
Association, w skrocie ECMA'). ECMA jest cialem standaryzujacym, ktore nadzoruje rozwdj jezyka
JavaScript (bedac skrupulatnym, nalezy wspomnie¢, ze ECMA nadzoruje jezyk ECMAScript, poniewaz
JavaScript jest znakiem handlowym firmy Oracle i... no c6z, tak naprawde nie przejmujemy sie takimi
szczegotami, nieprawdaz? Dlatego w momencie odwolywania si¢ do jezyka bedziemy uzywac okreslenia
JavaScript, za$ ECMAScript bedzie uzywany do odwolywania si¢ do specyfikacji, ktéra spetnia JavaScript).
Wezedniej rozwdj standardu ECMAScript popadl w marazm, podobnie jak miafo to miejsce z rozwojem
przegladarki IE. Gdy rozpoczela sie prawdziwa rywalizacja przegladarek, zaczeto rowniez ponownie rozwijaé
standard ECMAScript. Wersja piata tego standardu (z roku 2009) zatwierdzala wiele zmian, ktére powstaly
w ciggu dziesieciu poprzednich lat (!), czyli od czasu opublikowania poprzedniej wersji standardu. Sama
grupa réwniez nabrala sit, czego efektem bylo powstanie wersji 5.1 juz w roku 2011. Zabezpieczona
zostata rowniez przysztoé¢ standardu, poniewaz trwaja juz zaawansowane prace nad wersjami 6 oraz 7.

Tworcy Chrome’a réwniez przyczynili si¢ do uaktualnienia JavaScriptu. Silnik tego jezyka o nazwie
V8 uzywany przez przegladarke Chrome stanowil istotng czes¢ debiutu tej przegladarki w roku 2008.
Zespot pracujacy nad przegladarka stworzyl silnik zdecydowanie szybszy od wigkszosci innych silnikdéw
jezyka JavaScript i postanowil utrzymac sie na szczycie rankingu réwniez w przypadku kolejnych wersji.
Okazalo sie wkrétce, ze silnik V8 byt tak imponujacy, ze stal si¢ podstawa narzedzia Node.js, ktére
jest interpreterem jezyka JavaScript niezaleznym od przegladarki. Poczgtkowo Node.js zaprojektowany

' Obecnie European Association for Standardizing Information and Communication Systems — przyp. thum.
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byt jako serwer, ktory miat uzywac JavaScriptu jako swojego podstawowego jezyka aplikacji. Stat sie
jednak uniwersalng platformg do uruchamiania wielu aplikacji stworzonych w JavaScripcie.

Google Chrome wprowadzit réwniez inng duzg innowacje do $wiata przegladarek. Byl to pomyst
wiecznie aktualnej aplikacji. Zamiast zmusza¢ uzytkownika do pobierania oddzielnego instalatora
przegladarki w celu jej uaktualnienia, Chrome domy$lnie uaktualnia si¢ sam w sposob zupetnie
automatyczny. Chociaz takie podejscie moze sprawia¢ niekiedy problemy w $wiecie korporacji, to dla
niezawodowego uzytkownika przegladarki stanowi prawdziwe dobrodziejstwo. Przegladarka Chrome
(a w ostatnich latach réwniez Firefox) nadal uaktualnia si¢ sama bez zadnego wysilku ze strony uzytkownika.
Chociaz podobne podejscie w przypadku uaktualnien Windows Update stosowata juz od diuzszego
czasu réwniez firma Microsoft, to jednak nie wprowadzata w ten sposéb zadnych nowych funkcjonalnosci
przegladarki Internet Explorer (chyba Ze bylo to zwiazane z opublikowaniem nowej wersji systemu Windows).
Inaczej méwiac, uaktualnienia do przegladarki IE nie pojawiaja si¢ zbyt czesto. To Chrome wraz z Firefoksem
zawsze mialy najnowsze i najlepsze funkcjonalnosci, a takze byly catkiem dobrze zabezpieczone.

Gdy firma Google zaczeta wprowadza¢ coraz wiecej nowych funkcjonalnoéci Chrome’a, tworcy
innych przegladarek tez nie préznowali. Niekiedy wynikaly z tego zabawne sytuacje, np. wtedy gdy
Firefox przyjat sposob numeracji uzywany przez Chrome’a. Firmy Mozilla oraz Microsoft przyjrzaly sie
dokladnie silnikom jezyka JavaScript i stwierdzity, ze cho¢ przewaga Chrome’a wciaz jeszcze robi
wrazenie, to jednak nie jest on nie do pokonania.

Ostatecznie firma Microsoft (w wigkszosci) porzucita swoja filozofie ,,obejmij i rozszerz”, przynajmniej
w zakresie jezyka JavaScript. Rownoczesnie z wersjg 9 przegladarki IE takze Microsoft zaimplementowat
obstuge zdarzen rekomendowang przez konsorcjum World Wide Web (W3C), a takze ustandaryzowat
swoje interfejsy DOM i API Ajaksa. W przypadku wiekszosci standardowych funkcjonalnosci jezyka
JavaScript nie ma juz koniecznosci implementacji dwoch wersji tego samego kodu (pewnym problemem
jest jeszcze tylko utrzymywanie starego kodu dla starych przegladarek).

Wszystko to razem wyglada prawie na cudowne panaceum. JavaScript jest szybszy niz kiedykolwiek
wczesniej. Zdecydowanie fatwiej jest tworzy¢ kod dla szeregu réznych przegladarek. Dokumenty
standaryzujace zaro6wno opisujg rzeczywisty stan rzeczy, jak i wskazuja wygodna droge do kolejnych
przysztych funkcjonalnosci. Wiekszo$¢ naszych przegladarek jest w pelni aktualnych. Czym wiec
musimy si¢ teraz martwic¢ i dokad bedziemy zmierza¢ w przysztosci?

Wspétczesny JavaScript

Nigdy jeszcze tworzenie powaznych aplikacji za pomocg JavaScriptu nie bylo takie proste jak obecnie.
Teraz mozna juz zapomnie¢ o zlych starych czasach, kiedy to konieczne bylo tworzenie oddzielnego
kodu dla réznych przegladarek, gdy w staby sposob zaimplementowane byly stabe standardy, a silniki
JavaScript nie potrafily szybko pracowa¢. Przyjrzyjmy sie obecnemu stanowi nowoczesnych srodowisk
JavaScript. W szczegolnosci popatrzmy na dwa obszary: na nowoczesne przegladarki oraz nowoczesne
zestawy narzedzi.

Nowoczesny JavaScript opiera si¢ na pomysle nowoczesnej przegladarki. Czym jest wiec nowoczesna
przegladarka? Rézne organizacje opisuja to na roézne sposoby. Google twierdzi, ze jego aplikacje wspierane
sa przez obecne oraz poprzednie gtowne wersje przegladarek (wiele wskazuje na to, ze Gmail wcigz
dziala na IE9). Osoby reprezentujace firme tworzaca strone BBC (British Broadcasting Company)
ujawnily w bardzo ciekawym artykule, ze definiuja nastepujace funkcjonalnosci reprezentujgce
nowoczesng przegladarke:

1. document.querySelector() / document.querySelectorAll ()
2. window.addEventListener()
3. API dla sktadowania danych (1ocalStorage and sessionStorage)
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Najpopularniejsza biblioteka JavaScript w sieci jest biblioteka jQuery, ktéra rozréznia dwie wersje
rozwojowe: serie 1.x wspierajaca przegladarki IE 6 oraz pdZniejsze oraz seri¢ 2.x wspierajaca ,nowoczesne”
przegladarki takie jak IE 9 oraz wersje pozniejsze. Niech Cie nie zmyli, drogi czytelniku, ze IE jest granica
pomiedzy nowoczesnoécig a przeszloscig. Pozostate dwie glowne linie przegladarek sa zawsze aktualne.
Wprawdzie Safari oraz Opera nie maja az tak duzego udziatu w rynku co IE i nie sg uaktualniane na
biezaco, ale jednak dzieje sie to czesciej niz w przypadku IE.

Gdzie wiec lezy granica oddzielajaca nowoczesne przegladarki od starszych typéw? Plynna granica
miedzy nimi wydaje sie znajdowa¢ pomiedzy dziewiatg a jedenastg wersja Internet Explorera. Internet
Explorer w wersji 9 jest zdecydowanie przegladarka starego typu. Nie wspiera on wiekszoéci nowych
funkcjonalnos$ci ECMAScript 5. Nie dysponuje rowniez API do obstugi zdarzen zgodnej z zaleceniami
W3C. Ta lista moze stale si¢ wydiuzac. Podczas omawiania nowoczesnych przegladarek bedziemy wiec
odwotywac¢ sie do Internet Explorera przynajmniej w wersji 9 i nie bedziemy stara¢ sie wspierac starszych
przegladarek. Wszedzie tam, gdzie bedzie to istotne i proste, postaramy si¢ wskaza¢ adaptacje dla starszych
wersji IE, jednak w ogélnym zalozeniu naszg granica w tym zakresie bedzie Internet Explorer 9.

Rozkwit bibliotek

Oproécz tematu nowoczesnych przegladarek jest jeszcze jeden wazny aspekt obecnego srodowiska

dla jezyka JavaScript, o ktérym musimy wspomnie¢: biblioteki. W ciggu ostatnich o$miu lat nastapita
eksplozja bibliotek JavaScript pod wzgledem ich liczby oraz réznorodnoéci. Na serwerze GitHub istnieje
ponad 800 000 repozytoriéw dla JavaScriptu. Sposrdd nich prawie 900 dysponuje tysigcem gwiazdek.
Od czasu swoich skromnych poczatkdw jako zbioru funkeji narzedziowych ekosystem bibliotek
JavaScript bardzo (cho¢ nieco chaotycznie) si¢ rozwinat.

W jaki sposdb wplywa to na programistow JavaScriptu? Istnieje oczywiscie model ,,biblioteki
w charakterze rozszerzenia”, w ktérym biblioteka udostepnia dodatkowe funkcjonalnosci. Sg biblioteki
MVC w rodzaju Backbone lub Angular (ktéremu przyjrzymy sie w kolejnym rozdziale), biblioteki do
wizualizacji danych jak d3 oraz Highcharts. Biblioteki JavaScriptu moga réwniez udostepnia¢ pewien
interfejs do funkcjonalnosci, ktére w niektérych przegladarkach sg standardowe, a w innych w ogdle
nie wystepuja.

Przez dlugi czas standardowym przyktadem inaczej zaimplementowanej funkcjonalnosci JavaScriptu
byta obstuga zdarzen. Internet Explorer dysponuje wlasnym API do obstugi zdarzen. Inne przegladarki
zazwyczaj podazaly za API rekomendowanym przez W3C. Wiele bibliotek udostepniato ujednolicone
implementacje obstugi zdarzen, ktére taczyly najlepsze cechy z obu $wiatéw. Niektore z nich sie nie
rozwinely, jednak te najbardziej popularne ujednolicily funkcjonalnos¢ dla Ajaksa, modelu DOM
oraz szeregu innych cech, ktore byly w odmienny sposéb zaimplementowane w roéznych przegladarkach.

Do najbardziej popularnych nalezala biblioteka jQuery. Od czasu swojego powstania biblioteka ta
byta stusznym wyborem w przypadku korzystania z nowych funkcjonalnosci JavaScriptu, gdyz nie trzeba
byto sie martwic o to, czy beda one wspierane przez przegladarke. Dlatego zamiast uzywac obstugi zdarzen
w stylu IE lub W3C, mozna bylo skorzysta¢ po prostu z funkeji jQuery .on(), ktéra obstugiwata roznice,
udostepniajac ujednolicony interfejs. Kilka innych bibliotek réwniez udostgpnialo podobng funkcjonalno$¢.
Wspomnie¢ nalezy o Dojo, Ext JS, Prototype, YUI, MooTools i wielu innych. Celem tych bibliotek
narzedziowych bylo ujednolicenie API dla programistow.

Standaryzacja wykroczyta nawet poza udostepnianie prostego kodu dziatajacego na réznych platformach.
Wspomniane biblioteki bardzo czgsto ukrywaly nawet blednie dzialajace implementacje. Oficjalne API
dla funkeji pomiedzy réznymi wersjami przegladarki moze nawet si¢ nie zmieni¢ w duzym stopniu, ale
xi tak zawsze beda wystepowa¢ w nim bledy. Niekiedy btedy te zostang naprawione, innym razem nie,

a niekiedy poprawki spowoduja wprowadzenie nowych bledow. Wszedzie tam, gdzie mozliwe byto
naprawienie lub obejscie tych bledow, biblioteki robily to. Na przyktad biblioteka jQuery 1.11 zawiera
ponad pol tuzina poprawek dla probleméw z API obstugi zdarzen.

Niektore biblioteki (w szczegolnosci jQuery) udostepnialy réwniez nowe lub inne implementacje
pewnych wlasciwosci. Na przyktad funkcja selektora jQuery (tworzaca rdzen biblioteki) wyprzedzata
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bedace obecnie standardem funkcje querySelector() oraz querySelectorAll (). Stanowita rowniez
powdd dolaczenia tych funkcji do jezyka JavaScript. Inne biblioteki udostepnialy rozne funkcjonalnosci
pomimo ich bardzo réznych implementacji. W dalszej czesci tej ksigzki przyjrzymy sie nowemu protokotowi
Ajaksa o nazwie CORS (Cross Origin Resource Sharing). Pozwala on Ajaksowi wysyla¢ zadania do
innych serwerdw niz te, z ktérych obstugiwana byla strona. Niektore biblioteki zaimplementowaly juz
taka funkcjonalnos¢, jednak wszedzie tam, gdzie bylo to konieczne, korzystaly z protokotu JSON-P.

Z powodu swojej przydatnosci niektore biblioteki staly sie czescig sktadowa standardowego zestawu
narzedzi zawodowego programisty JavaScript. Ich funkcje nie musza by¢ jeszcze ustandaryzowane
w JavaScripcie, stanowig jednak zbidr wiedzy oraz funkcjonalnosci, ktére w prosty sposob utatwiaja szybka
realizacje niektérych wzorcow. Okazalo sie, ze jQuery (lub inna podobna biblioteka) jest wlasciwie
niezbedna do stworzenia nowoczesnej przegladarki, dzigki czemu w ubieglych latach mozna bylto zwigkszy¢
popularnos¢ swojego bloga. Wro¢my do wymagan BBC — z pewnoscig mozna by byto zrealizowaé duza
cze$¢ funkcjonalnoéci udostepnianej przez jQuery, gdyby dostepne byly trzy wymienione wtedy metody.
Biblioteka jQuery oferuje réwniez uproszczony (ale wciaz jeszcze rozszerzony) interfejs DOM, poprawiajac
bledy dla wielu réznego rodzaju przypadkéw brzegowych. Jezeli potrzebujesz wsparcia przegladarki IE8 lub
weze$niejszej, jQuery bedzie Twoim podstawowym wyborem. Jednocze$nie zawodowy programista
JavaScript musi przyjrze¢ si¢ wymaganiom projektu i zastanowic sie, czy podejmie ryzyko odkrywania
ponownie czegos, co juz udostepnia jQuery (lub podobna biblioteka).

Wiecej niz wzmianka o rozwigzaniach mobilnych

W starszych ksigzkach na temat JavaScriptu lub programowania stron internetowych ujrzatby$
prawdopodobnie sekcje, a by¢ moze i caly rozdzial dotyczacy postepowania w przypadku przegladania
stron w trybie mobilnym. Udostepnianie stron w tym trybie stanowilo jedynie maly fragment calkowitego
przegladania sieci. Rynek byt tak podzielony, ze wydawalo sie, iz jedynie specjalisci mogliby by¢
zainteresowani tworzeniem rozwigzan mobilnych. Nie jest to juz na szczeécie prawda. Od czasu pierwszego
wydania tej ksigzki rynek ustug mobilnych eksplodowal. R6zni si¢ on tez zdecydowanie od programowania
na komputery stacjonarne. Rozwazmy pewne statystyki: wedlug wielu réznych zrodet przegladanie stron

z urzadzen mobilnych stanowi 20 - 30 procent wszystkich odwotan. Gdy bedziesz, drogi Czytelniku,
czytaé te stowa, zapewne procent ten juz sie zwigkszy, poniewaz od czasu debiutu iPhone’a ten udziat
ulega statemu zwigkszeniu. Znacznie ponad 40 procent odwotan do stron z urzadzen mobilnych
pochodzi z przegladarki Safari pod systemem iOS, chociaz przegladarka Androida oraz Chrome dla tego
systemu réwniez umacniaja swoja pozycje (i w zaleznosci od tego, jakim danym statystycznym wierzysz,
mogly juz nawet przegonic¢ Safari). Przegladarka Safari w systemie iOS nie jest tym samym, co Safari na
komputerze stacjonarnym i taka sama réznica wystepuje pomiedzy przegladarkami Chrome oraz
Firefox na urzadzeniach mobilnych i stacjonarnych. Urzadzenia mobilne dominuja.

Przegladarki na urzadzenia mobilne wyznaczajg zupelnie nowy zestaw wyzwan oraz mozliwosci.
Urzadzenia mobilne s3 czesto o wiele bardziej ograniczone niz stacjonarne (chociaz jest to kolejna
réznica, ktéra w szybkim tempie maleje). Z drugiej strony urzadzenia mobilne oferuja nowe
funkcjonalnosci (zdarzenia przeciagniecia, bardziej dokladne dane geolokacyjne itp.) oraz nowe sposoby
interakeji (wykorzystanie dfoni zamiast myszki, przeciaganie w celu przewiniecia stron). W zaleznosci
od wymagan w stosunku do programu mozesz utworzy¢ aplikacje wygladajaca rownie dobrze na
urzadzeniu mobilnym, co na stacjonarnym lub tez zaimplementowac ponownie istniejacy zakres
funkcjonalnosci na platformie mobilne;.

Scena jezyka JavaScript w ciggu ostatnich lat ulegla zdecydowanej zmianie. Poza pewnymi
elementami standaryzacji API powstalo wiele nowych wyzwan. W jaki sposob to wszystko moze
dotykac¢ nas, czyli zawodowych programistéw JavaScript?
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Dokad zmierzamy?

Powinni$my ustanowi¢ dla siebie samych pewne standardy. Jednym z nich jest to, ze IE 9 to dolna
granica dla nowoczesnych przegladarek. Inne przegladarki sa zawsze aktualne i nie musimy sie o nic
martwic. A co w takim razie z przegladarkami mobilnymi? No c6z, jest to bardziej ztozone zagadnienie.
Uogolniajac, minimalne wersje to systemy iOS 6 oraz Android 4.1 (Jelly Bean). Wersje mobilne
zazwyczaj sg uaktualniane szybciej i czesciej niz ich odpowiedniki stacjonarne, dlatego tez mozemy
uzywa¢ nowszych wersji mobilnych systeméw operacyjnych z wiekszym przekonaniem.

Zboczmy na chwile z tematu, pominmy dyskusje o wersjach przegladarek, systemow operacyjnych
lub platform i skoncentrujmy si¢ na uzytkownikach. Przytaczanie statystyk moze trwac nawet caly
dzien, jednak te warto$ciowe mdéwia co$§ waznego o Twoich uzytkownikach, a nie o wszystkich
uzytkownikach ogdlnie. By¢ moze tworzysz aplikacje dla swojego pracodawcy, ktéry uzywa standardu
IE 10. A moze Twoj pomyst na aplikacje zalezy zdecydowanie od funkcjonalnosci oferowanych jedynie
w przegladarce Chrome. Moze nawet nie powstanie wersja na komputery stacjonarne, gdyz zamierzasz
uzywac jedynie tabletéw z systemem Android lub iPadéw. Zastanéw si¢ nad uzytkownikami
docelowymi. Ta ksigzka jest napisana w taki sposob, aby miata dos¢ szerokie zastosowanie. To samo
moze dotyczy¢ aplikacji. Nierozsadne wiec wydaje si¢ tracenie czasu na zastanawianie si¢ nad btedami
w IE 9, jesli chodzi o aplikacje tylko na tablety. Wré¢my teraz do naszych standardow.

W przypadku zrzutéw ekrandw lub testow w ksigzce bedziemy zazwyczaj korzystac z przegladarki
Google Chrome. Jesli zaistnieje taka potrzeba, bedziemy demonstrowa¢ kod w przegladarce Firefox
lub Internet Explorer. Chrome jest zlotym standardem dla programistéw z powodu serwowanych im
informacji, jest tez przyjazny dla uzytkownikéw. W kolejnym rozdziale poznamy wiele dostepnych
narzedzi programistycznych oferowanych nie tylko przez Chrome’a, ale takze przez Firefoxa (z wtyczka
Firebug lub bez niej) oraz IE.

Jako standardowej biblioteki bedziemy uzywa¢ jQuery. Oczywiscie istnieje wiele innych bibliotek,
lecz jQuery zwycieza z dwdch powodow. Po pierwsze, jest najpopularniejsza bibliotekg JavaScript
ogolnego przeznaczenia dostepng w sieci. Po drugie, jeden z autoréw tej ksigzki (John Resig) zna dobrze
biblioteke jQuery, co spowodowalo, ze drugi autor (John Paxton) dat za wygrana. Przygotowujac druga
wersje tej ksigzki, wiele technik z poprzedniego wydania zastapilismy funkcjonalnoscig dostepna
w bibliotece jQuery. W takich przykladach doé¢ niechetnie odkrywamy koto na nowo. W razie potrzeby
odwotamy sie do odpowiedniej funkcjonalnosci jQuery. Bedziemy oczywiscie omawiac takze nowe,
ekscytujace techniki.

W ciagu ostatnich kilku lat IDE JavaScriptu znaczaco si¢ poprawilo, gtéwnie dzigki rozwojowi
jezyka. Lista wszystkich mozliwo$ci jest zbyt liczna, aby je wszystkie wymienia¢ w tym miejscu, jezeli
jednak mieliby$my wymienia¢ kilka znaczacych aplikacji, to John Resig uzywa w swoim srodowisku
programistycznym bardzo zindywidualizowanej wersji edytora vim. John Paxton jest nieco bardziej
leniwy i postanowil uzywa¢ w charakterze swojego IDE doskonatego edytora WebStorm firmy JetBrains
(http://www.jetbrains.com/webstorm). Firma Adobe oferuje jako bezptatne oprogramowanie open
source edytora Brackets (http://brackets.io/), majacego obecnie wersje 1.3. Dostepna jest rOwniez wersja
edytora Eclipse. Wiele 0s6b z kolei bardzo pozytywnie ocenia dostosowanie do swoich potrzeb edytoréw
SublimeText lub Emacs. Ty natomiast uzywaj tego, z czym czujesz si¢ najswobodniej.

Istniejg réwniez inne narzedzia, ktére moga wspomagac programowanie w jezyku JavaScript.
Poznamy je w jednym z dalszych rozdziatéw. Oznacza to, ze nadszedl dobry czas na zaprezentowanie
tego, co nas bedzie czeka¢ w dalszej czesci ksigzki.

Co nas czeka wkrotce?

Poczawszy od rozdzialu 2., rozpoczniemy naszg przygode z najnowsza i najlepsza wersja jezyka JavaScript.
Bedziemy analizowa¢ nowe funkcjonalnosci dostepne dzieki typowi Object. Zbadamy tez ponownie niektore
stare pomysly, takie jak referencje, funkcje, zakres oraz domkniecia. Zgrupujemy to wszystko pod nazwa
Funkgji, Cech oraz Obiektéw, jednak rozdzial ten bedzie zawiera¢ znacznie wiecej informacji.
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W rozdziale 3. oméwimy tworzenie kodu do wielokrotnego uzytku. W rozdziale 2. przeslizgniemy
sie jedynie po jednej z wiekszych nowych cech jezyka JavaScript, jaka jest metoda Object.create(),
poznamy takze jej wplyw na obiektowy kod JavaScript. Dopiero wiec w rozdziale trzecim poznamy
dokladniej metode Object.cresate(), funkcjonalne konstruktory, prototypy oraz zagadnienia
obiektowe zaimplementowane w JavaScript.

Po poswieceniu dwoch rozdzialéw na omowienie kodu czas zacza¢ mysle¢, w jaki sposob nim zarzadzaé.
W rozdziale 4. przedstawimy narzedzia do testowania kodu w JavaScript. Zaczniemy od sprawdzenia
przegladarek oraz ich narzedzi programistycznych.

Rozdziat 5. rozpoczniemy od omdwienia obszaréw funkcjonalnosci JavaScript o wysokim stopniu
uzycia. Przyjrzymy sie wtedy réwniez modelowi obiektowemu dokumentu DOM. Od ostatniej wersji
API DOM zdecydowanie stalo si¢ duzo bardziej ztozone, co utrudnia jego zastosowanie. Istnieje jednak
kilka nowych jego cech, ktére powinni$my poznac.

W rozdziale 6. postaramy si¢ opanowac zdarzenia (Events), ktore zostaly poddane standaryzacji
zgodnie z zaleceniami konsorcjum W3C. Pozwoli to nam na ostateczne odejécie od bibliotek narzedziowych
i zaglebienie si¢ w API zdarzen bez troszczenia si¢ o duze rdznice pomiedzy przegladarkami.

Jednym z pierwszych (innych niz rozrywkowe) zastosowan JavaScript byla walidacja formularzy
po stronie klienta. Twércom przegladarek zajeto ponad dekadg, aby zdecydowac sie na dodanie
funkcjonalnoéci stuzacej do walidacji formularzy poza prostym przechwytywaniem zdarzenia submit.
W rozdziale 7. pt. JavaScript a walidacja formularzy odkryjemy, ze istnieje calkiem nowy zestaw
funkcjonalnodci, stuzacych do walidacji formularzy, udostepniany zaréwno przez jezyk HTML,
jak i JavaScript.

Kazdy, kto zajmowal si¢ programowaniem w jezyku JavaScript, musial poswieci¢ nieco czasu na
Wprowadzenie do Ajaksa. Od czasu wprowadzenia protokotu CORS funkcjonalnos¢ protokotu Ajax
przezwyciezyla ostatecznie najglupsze ze swoich ograniczen.

W rozdziale pt. Narzedzia do tworzenia stron internetowych zostaly opisane narzedzia
(takie jak Yeoman, Bower, Git lub Grunt), ktére sg wywolywane z wiersza polecen. Narzedzia
te pokaza nam, w jaki sposob mozna szybko doda¢ potrzebne pliki oraz katalogi. Dzieki temu
mozemy skoncentrowac si¢ na programowaniu.

W rozdziale 10. oméwimy Angular]S oraz testowanie. Korzystajac z wiedzy nabytej w poprzednim
rozdziale, dowiemy sie, co sprawia, ze Angular dziala, a takze w jaki sposob mozna zaimplementowa¢
zaréwno testy jednostkowe, jak i catosciowe.

W rozdziale 11. oméwimy Przyszlos¢ jezyka JavaScript. Do czasu wydania tej ksigzki zostanie juz
mniej wiecej ustanowiony standard ECMAScript w wersji 6. ECMAScript w wersji 7 wciaz aktywnie si¢
rozwija. Po przedstawieniu planéw rozwoju JavaScriptu zajmiemy sie gtéwnie tymi funkcjonalnosciami,
ktorych mozna uzywac obecnie.

Podsumowanie

Duzg czes¢ tego rozdziatu poswiecilismy omawianiu otoczenia JavaScriptu: platformom, historii, IDE
itp. Wierzymy, ze historia determinuje terazniejszo$¢. Prébowali$my wyjasni¢, gdzie byliémy przedtem
i jak dostalismy sie tu, gdzie jeste$my teraz, aby pomoc Ci zrozumiec, gdzie obecnie znajduje sie jezyk
JavaScipt i czym on wlasciwie jest. JesteSmy przekonani, ze ta ksigzka omawia takie techniki oraz API,
ktére powinien znac kazdy zawodowy programista JavaScript. Tak wiec bez dalszego zbytniego
przedtuzania...
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$httpBackend, 152

Ajax, 123

analizator sieci, 56, 60
w Chrome, 61
w Firefox, 61

Angular]s, 141

API kolekgji, 174

aplikacje internetowe, 133

atrybut, 178, 185
kroku, 113
maxlenght, 113
min / max, 113
wzorca, 113

atrybuty elementu, 77

babelkowanie, 90

zdarzen, 98
biblioteka, 20

jQuery, 20

Math, 171
BitBucket, 139
blad TypeError, 36
bledy, 55
Bootstrap, 142
Bower, 133
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cechy
jezyka, 25
zdarzen, 98
CORS, 123
CSS, 113
czas odpowiedzi, 130

debugger, 55, 60
delegacja zdarzen, 101
document, 179
dodawanie
nowych testow, 151
plikow, 136
ustugi $http, 145
wezlow, 82
dokument, 178
dokumentacja DOM, 177
DOM, Document Object Model, 17, 60, 65
dodawanie weztéw, 82
dokumentacja, 177
dostep do elementow, 70
modyfikacja modelu, 80, 187
nawigacja, 180
obstuga niewidocznych znakéw, 84
przegladanie drzewa, 85
relacje, 68
struktura, 67
terminologia, 177
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DOM, Document Object Model
usuwanie wezlow, 83
wczytywanie, 73
wskazniki, 69
wstawianie HTML, 82
zasoby, 177
zmienne globalne, 179

domkniecia, 30

dopelnianie argumentow, 31

dostep do elementéw DOM, 70

dostepnoé¢ zdarzen, 110

dostosowywanie walidacji, 120

dowigzywanie
DOM, 96
tradycyjne, 92
zdarzenia, 94
zdarzenia z argumentem, 94

DTD, Document Type Definition, 181
dynamiczne przetaczanie widoku, 79

dzialanie funkdji super, 46
dziecko, 83, 178
dziedziczenie, 43

ECMAScript, 158
ECMAScript Harmony, 158
efekt podswietlenia, 108
element, 178

<a>, 91

<body>, 91

<p>,75

<strong>, 75

fabryka, 42

fazy zdarzen, 90

formularz, 112,115,118

funkcja
appendChild(), 187
attr, 78
cloneNode(), 188
createElement(), 80, 188
createElementNS(), 188
createTextNode(), 189
foo, 90
getAttribute(), 186
getElementById(), 181
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getElementsByTagName(), 181
insertBefore(), 190
isPrototypeOf(), 44
Object.create, 44
Object.isPrototypeOf(), 35
removeAttribute(), 186
removeChild(), 190
replaceChild(), 190
setAttribute(), 187
super(), 45

funkcje
anonimowe, 32
jezyka ECMAScript Harmony, 163
konsoli, 58
obstugi zdarzen, 99
strzalkowe, 164
typu Array, 71

G
generator moduléw, 52
generatory, 134
Git, 133, 137
GitHub, 139
Grunt, 133
H
HTMLElement, 179
|
informacje o wezle, 183
inspektor DOM, 55, 60
instrukeja typeof, 34
J
JavaScript, 19
jezyk
ECMAScript, 18
ECMAScript 6, 163
HTML, 141
K
klasa XMLHttpRequest, 129
Kklasy, 166

ECMAScript, 161
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klawiatura, 104
kod
do wielokrotnego uzytku, 39
HTML elementu, 76
w Chrome, 57
w Firefox, 57
w Internet Explorer, 58
kody klawiszy, 105
kolejka, 90
komunikat btedu, 34
konfiguracja Protractora, 154
konsola, 55, 56
konsorcjum W3C, 96
kontekst, 29
kontrola wersji, 135
kontrolery, 143

metoda, 26
append, 126
checkValidity, 117
document.querySelectorAll, 116
PostCtrl, 149
model DOM, 60
moduly, 168
z prywatnymi danymi, 51
modyfikacja
modelu DOM, 80, 187
obiektow, 36
monitorowanie postepu zadania, 129
MVC, Model-View-Controller, 17, 141
myszka, 103

N

nadpisywanie funkcji, 42
narzedzia
do tworzenia stron internetowych, 133
obiektowe, 35
testujace, 55
narzedzie Traceur, 161
nastuch zdarzen, 92
nastuchiwanie postepu zagdania, 130
nawigacja DOM, 180
niejawna deklaracja zmiennej, 28
Node.js, 133
NPM, Node Package Manager, 133
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obejscie bledu, 84
obiekt, 26, 35

Person, 40

ValidityState, 115

XMLHttpRequest, 123
obiektowy

JavaScript, 39, 49

model dokumentu, 65
Obiektowy Model Dokumentu, DOM, 17
obiekty

FormData, 126

zdarzen, 98, 102
obietnice, 166
obstuga

niewidocznych znakow, 84

zdarzen, 92
oczekiwanie na

wczytanie strony, 73

wlaéciwe zdarzenie, 74
odczytywanie

odpowiedzi, 129

warto$ci atrybutow, 78
odnajdywanie elementdw, 72
odpowiedz HTTP, 129
odwigzywanie zdarzen, 97
ograniczanie zakresu poszukiwania, 71
opakowanie kodu, 49
operator

instanceof, 34

typeof, 34
0§ czasu, 61

parametry tras, 148
petla zdarzen, 90
platforma Angular, 141
plik
app.js, 143
HTML, 66
README.md, 138
traceur-runtime.js, 162
plytkie zamrozenie, shallow freeze, 37
pobieranie
kodu HTML elementu, 76
tekstu Elementu, 74
polyfile, 163, 173, 175
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potomek, 178
poziomy konsoli, 56
procedury nastuchu zdarzen, 92, 95
profiler, 56, 62

w Chrome, 62

w Firefox, 63
Protractor, 153
przechwytywanie, 90
przecigzenie funkcji, 33
przegladanie drzewa DOM, 85
przekazywanie argumentow, 53
przestrzenie nazw, 49
przodek, 178
przyszios¢ JavaScript, 157
pseudoklasa

:in-range, 114

:invalid, 113

:optional, 114

:out-of-range, 114

:required, 114

wvalid, 114

ramka, 90
referencje, 182

do obiektu, 25, 63
referent, 25
relacje pomiedzy weztami, 68
rodzaje zdarzen, 105
rodzenstwo, 179
rodzic, 43, 179
rozszerzenia typow, 170
rozwigzania mobilne, 21

Sass, 141
selektor CSS, 72
serializacja struktur danych, 125, 127
skladowe
obiektu, 47
prywatne, 47
stowo kluczowe
class, 166
import, 170
let, 163
this, 94
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sprawdzanie
atrybutu, 77
przekroczenia limitu czasu, 130
typéw, 33
tytutu strony, 154
wlasciwosci ID, 153
sterta, 90
stos, 90
struktura DOM, 67
system
kontroli wersji, 133
zarzadzania pakietami, 133
szablon HTML, 149

tekst Elementu, 74
testowanie, 141
aplikacji, 149
integracyjne, 153
zgdan HTTP, 152
testy
jednostkowe, 150
Protractera, 155
Traceur, 161
transpilator Traceur, 173
transpilatory, 160
trasy, 146
tworzenie
efektu pod$wietlenia, 108
kompilacji, 133
modutuy, 50
obiektu, 35
referencji, 63
rusztowania projektu, 134
stron internetowych, 133
weztow, 80
wielu domknie¢, 32
zakreséw, 28
zadania GET, 128
zgdania POST, 128
typ
Array, 172
Number, 171
String, 171
typy kolekgji, 173
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ukryte opisy definicji, 79
ustuga
$hitp, 145, 149
REST, 146
ustanowienie potgczenia z serwerem, 125, 129
ustawianie wartoéci atrybutu, 77
usuwanie
bledow, 55
referencji, 63
weztdw, 83
uzycie
$httpBackend, 152
addEventListener, 130
Ajaksa, 124
ECMAScript Harmony, 158
Harmony, 159
instanceof, 34
Object.freeze(), 37
Object.preventExtensions(), 36
Object.seal(), 36

w

walidacja

dostosowywanie, 120

formularzy w HTML, 111

formularzy za pomocg JavaScript, 114
wartosci, 25

atrybutu, 77

prymitywne, 25
wczytywanie strony, 73
wezel, 80, 179

tekstowy, 179
widocznoé¢ sktadowych obiektu, 47
widoki, 143
wlasciwosci, 26

obiektu ValidityState, 115
wlasciwosé

__proto__, 40

1D, 153

innerHTML, 189

body, 180

button, 103

childNodes, 180

className, 185

clientX, 103

ctrlKey, 104
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documentElement, 181
firstChild, 181
1D, 153
innerHTML, 189
innerText, 183
keyCode, 104
lastChild, 182
layerX/layerY, 103
nextSibling, 182
nodeName, 184
nodeType, 184
nodeValue, 185
offsetX/offsetY, 103
pageX, 103
parentNode, 183
preventDefault, 102
previousSibling, 183
relatedTarget, 103
shiftKey, 105
stopPropagation, 102
target, 102
type, 102
wspoldzielenie zasobéw pomiedzy domenami, 130
wstawianie
do drzewa DOM, 81
HTML, 82
wylaczenie babelkowania zdarzen, 98
wyrazenia funkcyjne, 51
wywolywane natychmiast, 39
wyrazenie IIFE, 52
wzorzec modutowy, 50

Yeoman, 133, 136

zakres zmiennych, 27
zamiennik konsoli, 56
zapobieganie walidacji formularzy, 120
zarzadca pakietow Node, 133, 134
zasoby Harmony, 159
zatwierdzenie zmian, 136
zawarto$¢ Elementu, 74
zdalne Zrédla danych, 145
zdarzenia, 89

babelkowanie, 90

delegacja, 101
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zdarzenia mouseleave, 108
dowiazywanie, 92 mousemove, 107
formularzy, 109 mouseout, 108, 110
interfejsu uzytkownika, 107 mouseover, 108, 110
klawiatury, 109 mouseup, 107
myszy, 107 reset, 109
obiekty, 102 resize, 106
odwiazywanie, 97 scroll, 106
przechwytywanie, 90 select, 109
walidacji, 118 submit, 109
wylaczenie babelkowania, 98 unload, 106
zwigzane ze strong, 106 zmiana

zdarzenie domyélnych akeji przegladarki, 99
beforeunload, 106 kontekstu funkcji, 29
blur, 107 referencji, 27
change, 109 zmienne globalne, 179
click, 107, 110 znacznik li, 70
dblclick, 107 znak réwnosci, 55
DOMContentLoaded, 74
error, 106 Z
focus, 107
invalid, 118 zadania HTTP, 124
keydown/keypress, 109 zadanie
keyup, 109 GET, 128
load, 106 POST, 128

mousedown, 107
mouseenter, 108
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Zaawansowane techniki jezyka JavaScript

JavaScript stanowi doskonate, zaawansowane narzedzie do programowania aplikacji internetowych.
Zawodowe wykorzystanie tego jezyka wymaga jednak opanowania trudniejszych zagadnien, takich jak
obiektowy model dokumentu (DOM) czy korzystanie z nowych narzedzi obiektowych w JS. Trzeba tez
nauczyc¢ sie testowac aplikacje i usuwac btedy. Dopiero wiedza na tym poziomie pozwoli zastuzy¢ na
miano profesjonalisty.

Niniejsza ksiazka stanowi kompendium wiedzy o nowoczesnym jezyku JavaScript. Zawiera zwiezte,
praktyczne informacje, ktérych kazdy doskonaty programista bedzie potrzebowat do pisania aplikacji
internetowych. Autorzy skoncentrowali sie na zasadniczych tematach i przedstawili wszystkie istotne
kwestie dotyczace zaawansowanych technik programowania w tym jezyku. Opisali réwniez praktyczne
sposoby wykorzystania tych technik, wskazujac przy tym sposoby unikniecia potencjalnych probleméw.

Dzieki tej ksiazce:

* poznasz najwazniejsze profesjonalne techniki programowania w JavaScripcie

* zrozumiesz dziatanie funkcji i zapoznasz sie z narzedziami obiektowymi tego jezyka

» doktadnie zgtebisz kwestie zwiazane z modelem DOM i nauczysz sie go wykorzystywac

* zapoznasz sie z zasadami obstugi zdarzeri w JavaScripcie

* nauczysz sie tworzy¢ kod wielokrotnego uzytku z wykorzystaniem obiektowego JavaScriptu
e zaczniesz wykorzystywac JavaScript do walidacji formularzy HTML oraz CSS

* opanujesz techniki, ktore wkrétce zdecyduja o przysztosci JavaScriptu

John Resig — twoérca biblioteki JavaScript o nazwie jQuery. Autor ksiazek poswieconych temu
jezykowi, takich jak Tajemnice JavaScriptu. Podrecznik Ninja (Helion 2014). Prelegent na konferencjach
organizowanych przez takie firmy jak Yahoo! czy Google.

Russ Ferguson — doswiadczony programista i wyktadowca. Autor aplikaciji dla takich firm jak Morgan
Stanley, Comcast, Chase Bank, Publicis Groupe, DC Comics czy MTV/Viacom.

John Paxton — programista, trener, autor i wyktadowca. Postuguje sie wieloma jezykami
programowania, jednak obecnie koncentruje sie gtownie na JavaScripcie i Javie.
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