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Django

4 Django

4.1 Podstawowe pojecia w tworzeniu stron internetowych

Tworzenie aplikacji internetowych wymaga zrozumienia podstawowych pojec,
ktore ksztattuja sposob dziatania nowoczesnych stron i systemow webowych.
Zatézmy, ze zamierzamy zbudowac sklep internetowy i opublikowa¢ go pod
adresem ShopifyX.com. Taka witryna sklada si¢ z dwoch glownych czesci:
front-endu, ktéry odpowiada za interfejs uzytkownika i jest wyswietlany
w przegladarce, oraz back-endu, ktory dziata na serwerze i odpowiada za
przetwarzanie danych, zarzadzanie uzytkownikami, obsluge zamowien
iintegracje z baza danych. W naszym przypadku do budowy back-endu
wykorzystamy Django — popularny framework webowy w Pythonie.

Wyobrazmy sobie, ze uzytkownik chce odwiedzi¢ sklep internetowy. Wpisuje
w przegladarce adres i naciska Enter. W tym momencie jego przegladarka wysyta
zadanie HTTP do serwera hostujacego strong. Serwer odbiera zadanie, przetwarza
je 1 zwraca odpowiedz — na przyktad strong HTML z lista3 produktow.
Przegladarka klienta wys$wietla strong na podstawie otrzymanych danych.
Do wymiany danych miedzy klientem a serwerem wykorzystywany jest protokot
HTTP, ktory okresla zasady komunikacji w Internecie.

Tradycyjnie serwer zwracat cate strony HTML, ale obecnie coraz czg$ciej stosuje
si¢ podejscie API-first, gdzie back-end odpowiada jedynie za przetwarzanie
i udostepnianie danych w formacie JSON, a front-end zajmuje si¢ ich
wys$wietlaniem. Takie rozwigzanie pozwala na wigksza elastycznosc,
umozliwiajac jednoczesne tworzenie roznych wersji aplikacji, na przyktad strony
internetowej 1 aplikacji mobilnej, ktére korzystaja z tego samego API.
Wspolczesne technologie takie jak React, Angular i Vue umozliwiaja dynamiczne
generowanie stron po stronie klienta, co poprawia wydajnos¢ i wygode
uzytkowania.

Django, w przeciwienstwie do tych narzedzi, jest frameworkiem back-endowym
i shuzy do budowy warstwy serwerowej aplikacji. Jego gldéwnym zadaniem jest
obstuga zadan od klientéw, zarzadzanie bazg danych i dostarczanie odpowiedzi
w formie dynamicznych stron lub API. W poréwnaniu do innych frameworkow
serwerowych, takich jak ASP.NET Core dla C#, czy Express dla JavaScriptu,
Django wyrdznia si¢ wysoka produktywnos$cia i wbudowanymi mechanizmami
zabezpieczen.

W nowoczesnym podejsciu do aplikacji webowych serwer staje si¢ bramg do
danych, dostarczajac punkty koncowe (endpointy), z ktorymi klient moze si¢
komunikowa¢ w celu pobierania lub zapisywania informacji. Przyktadowo, jeden
endpoint moze zwracaé liste produktow, a inny przyjmowa¢ zaméwienia. Zbior
tych punktow tworzy spojny interfejs komunikacyjny — API (Application
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Programming Interface) — stanowiacy standardowy sposob interakcji miedzy
systemami.

W naszym projekcie skupimy si¢ na uzywaniu Django do budowy API dla sklepu
internetowego. Jesli znasz podstawy front-endu, mozesz pdzniej stworzy¢
aplikacje kliencka, ktéra bedzie komunikowac¢ si¢ z naszym API.

Teraz, gdy mamy og6lny obraz dzialania aplikacji webowej, jesteSmy gotowi do
stworzenia pierwszego projektu w Django.

4.2 Instalacja i konfiguracja Django

Aby rozpoczaé prace z Django, musimy zainstalowac t¢ bibliotek¢ w srodowisku
Pythona. Na potrzeby instalacji przyjmijmy, ze mamy zainstalowanego Pythona
w wersji 3.12, a sama instalacja bedzie instalacja globalng. Proces instalacji
Django rozpoczynamy od otwarcia terminala systemu operacyjnego i wpisaniu
jednego z polecen:

Listing 4.1 Instalacja Django dla systemu macOS

Listing 4.2 Instalacja Django dla systemu Windows

Listing 4.3 Instalacja Django dla systemu Linux

Kolejnym krokiem jest utworzenie nowego projektu w $rodowisku
programistycznym PyCharm. Uruchamiamy program i wybieramy opcje ,,Create
New Project” w oknie startowym lub przez menu ,,File” w gornej czgséci ekranu.
Podczas tworzenia nowego projektu w PyCharm, zostaniemy poproszeni o
podanie kilku kluczowych informacji:

1. Nazwa i lokalizacja projektu: Wybieramy folder, w ktérym chcemy
przechowywa¢ swdj projekt. Mozemy uzy¢ domyslnej S$ciezki
sugerowanej przez PyCharm lub wybra¢ wiasng lokalizacje, klikajac
przycisk ,,Browse”.

2. Wybor srodowiska projektu (environment): W oknie tworzenia nowego
projektu wybieramy istniejace srodowisko Pythona wraz z interpreterem,
ktory byt uzyty do instalacji Django.
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Location: | /Users/agnieszkabies/Desktop/django_project

v Python Interpreter: Python 3.11

New environment using | ‘g

®) Previously configured interpreter
Interpreter: @ Python 3.1

V| Create a main.py welcome script

Cancel Create

Rysunek 4.1 Ustawienia nowego projektu w PyCharm dla systemu MacOS
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Pi Pyth
) O AU Name: Aplikaxjal

Django Location: M:f\Apllkaqe Django

Other

Create Git repository @ Create a welcome script

Interpreter type:  Project venv Base conda Custom environment
Environment: Generate new (® Select existing
Type: ¢ Python

Python path ® Python 3.12.3

Create Cancel

Rysunek 4.2 Ustawienia nowego projektu w PyCharm dla systemu
Windows

Wybor opcji potwierdzamy przyciskiem ,,Create” na dole okna dialogowego.
PyCharm utworzy nowy projekt z wybrang konfiguracjg. Nast¢pnie przechodzimy
do katalogu naszego projektu i usuwamy plik main.py.

W kolejnym etapie przechodzimy do terminala w PyCharm.

184



Django

[ ] django_project — main.py

django_project ) [ main.py L~ @ main v

Project € = = & — & mainpy
v django_project
@ Main.py
> External Libraries
O Scratches and Consoles

SUONEDLION B

print_hi(name):

( name}')

__hame__ ==
print_hi(

Terminal:  Local + v

(base) agnieszkabies@machook-air-agnieszka django_project % I

2 Structure

M Bookmarks

P Version Control Q Find i TODO © Problems B Terminal & Python Packages @ Python Console © Services
171 LF UTF-8

(=]

Rysunek 4.3 Wyswietlenie Terminala w PyCharm

Nastepnie wpisujemy komende:

Listing 4.4 Tworzenie nowego projektu Django

Postuzy ona do utworzenia nowego projektu Django. Aby utworzy¢é nowa
aplikacje¢ w projekcie Django, nalezy przej$¢ w terminalu do folderu projektu (cd
nazwa_projektu) i skorzysta¢ z komendy:

Listing 4.5 Tworzenie nowej aplikacji w projekcie Django
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Aby uruchomi¢ serwer Django bezposrednio z PyCharm, nalezy skonfigurowac
srodowisko uruchamiania. W gérnym menu wybieramy Run — Edit
Configurations, co otworzy okno konfiguracji. Klikamy "+" i wybieramy nowg
konfiguracje¢ Python, a w niej:

e nadajemy nazwe, np. "Django Server";

o wskazujemy lokalizacj¢ zawierajacy plik manage.py projektu;

e w polu Parameters wpisujemy runserver.

e wskazujemy lokalizacje projektu Django.

Na koniec potwierdzamy konfiguracj¢. Od tej chwili serwer Django mozna
uruchamiac¢ bezposrednio z PyCharm (zielony przycisk w ksztalcie strzatki).

Name: Django Server Allow multiple instances Store as project file

Configuration Logs
Script path: /Users/agnieszkabies/Desktop/django_project/django_project/manage.py
Parameters: runserver

v Environment

Environment variables:

Python interpreter: e Python 3.11

Interpreter options:

Working directory: /Users/agnieszkabies/Desktop/django_project/django_project

v| Add content roots to PYTHONPATH
v| Add source roots to PYTHONPATH
v Execution

Emulate terminal in output console

Run with Python Console

Redirect input from:

v Before launch

+

Cancel

Rysunek 4.4 Ustawienia konfiguracji Srodowiska uruchomieniowego
Django w PyCharm w systemie MacOS
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Run/Debug Configurations

+ — @ &=
@ Python Name Django Server Store as project file

¢ Django Server
® main Run

 Python 3.12
script M:/Aplikacje Django/Aplikacjal/django_project/manage.py

runserver

Working directory. M:\Aplikacje Django\Aplikacjal\django_project

Environment variables: PYTHONUNBUFFERED=1

Paths to “.env" files:

Open run/debug tool window when started

Add content roots to PYTHONPATH Add source roots to PYTHONPATH

Cancel

Rysunek 4.5 Ustawienia konfiguracji Srodowiska uruchomieniowego
Django w PyCharm w systemie Windows

Serwer Django mozemy réwniez uruchomié¢ poprzez Terminal PyCharm.
Wystarczy przej$¢ do lokalizacji, w ktorej znajduje si¢ plik manage.py naszego
projektu za pomoca ponizszego polecenia.

Listing 4.6 Przejscie w terminalu do lokalizacji projektu Django

Nastepnie uruchamiamy serwer poleceniem:

Listing 4.7 Uruchomienie serwera Django w terminalu

187



Django

Aby uzyska¢ dostep do naszego serwera Django, otwieramy przegladarke
internetowa 1 wpisujemy lokalny adres IP wraz z portem: /27.0.0.1:8000 lub
localhost:8000.

v

The install worked successfully! Congratulations!

View release notes for Django 5.2

You are seeing this page because DEBUG=True is in your
settings file and you have not configured any URLs.

django

©Q Django Documentation ¢» Tutorial: A Polling App 2o Django Community

Rysunek 4.6 Strona powitalna Django w przegladarce.

Zobaczymy domyslna strong powitalng Django, ktora potwierdza, ze serwer
dziata poprawnie. Strona ta zwykle wyswietla komunikat ,, The install worked
successfully! Congratulations!” wraz z wersja Django i krotkim przewodnikiem
co robi¢ dale;j.

4.2.1 Sprawdz sie¢!

1. Czym jest front-end w aplikacji internetowe;j?
a) Cze¢$¢ aplikacji dzialajaca na serwerze, odpowiedzialna za
przetwarzanie danych
b) Czes¢ aplikacji, ktora odpowiada za logike biznesowa
c) Cze$¢ aplikacji tadowana w przegladarce uzytkownika, z ktorg
uzytkownik wchodzi w interakcje
d) System do zarzadzania bazg danych

2. Jaki protokot definiuje sposdob wymiany danych miedzy klientem a
serwerem?
a) FTP
b) SMTP
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¢) HTTP
d) SSH

Jakie narzgdzia sg uzywane do generowania stron internetowych po stronie
klienta?

a) Django, Flask, ASP.NET

b) MySQL, MongoDB, PostgreSQL

¢) React, Angular, Vue

d) Apache, Nginx, IIS

Co to jest API w kontekscie aplikacji internetowych?

a) System zarzadzania bazg danych

b) Interfejs do komunikacji migdzy réznymi aplikacjami
¢) Narzedzie do tworzenia interfejsow graficznych

d) Rodzaj bazy danych

Co zobaczymy po uruchomieniu serwera Django i otwarciu przegladarki
pod adresem 127.0.0.1:8000?

a) Strong btedu

b) Domyslng strong powitalng Django

c) Strong logowania do Django

d) Listg plikow projektu

4.3 Struktura projektu Django

Podczas tworzenia projektu Django za pomoca polecenia django-admin
startproject, w katalogu projektu zostana utworzone nastepujace pliki i
foldery:

__init__.py —plik ten informuje Pythona, Ze dany katalog jest modutem.
settings.py — zawiera konfiguracj¢ projektu Django, m.in. ustawienia bazy
danych, debugowania, zainstalowanych aplikacji itp.

urls.py — definiuje gtdwne mapowanie adresow URL. Na jego podstawie
Django kieruje zagdania HTTP do odpowiednich widokow lub dalszych
mapowan w aplikacjach.

asgi.py 1 wsgi.py — pliki stuzace jako punkty wejscia dla serweréw ASGI
1 WSGI, umozliwiajace komunikacje miedzy serwerem, a aplikacjg
Django podczas wdrozenia.
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e managepy — skrypt stuzacy do zarzadzania projektem Django.
Umozliwia uruchamianie polecen administracyjnych, takich jak migracje,
uruchamianie serwera deweloperskiego czy tworzenie aplikacji.

Polecenie startproject tworzy tez podkatalog o tej samej nazwie co projekt,
ktory zawiera wlasnie pliki:  init .py, settings.py, urls.py, asgi.py i wsgi.py.
W katalogu nadrz¢dnym znajduje si¢ natomiast tylko plik manage.py.

Plik manage.py stuzy do zarzadzania projektem Django. Oto niektore
z najwazniejszych polecen:

e runserver — uruchamia wbudowany serwer deweloperski HTTP
Django, ktéry pozwala testowac aplikacje lokalnie.

e startapp — tworzy nowg aplikacje Django w ramach projektu.

e shell — uruchamia interaktywny interpreter Pythona z zatadowanymi
ustawieniami projektu Django.

e dbshell — otwiera interaktywna powloke polaczona z baza danych
skonfigurowang w ustawieniach projektu.

e makemigrations — generuje pliki migracji na podstawie zmian w
modelach danych.

e migrate — stosuje migracje utworzone poleceniem makemigrations,
aktualizujac strukture bazy danych.

e test —uruchamia testy automatyczne zdefiniowane w projekcie.

W pliku settings.py znajdujemy roznorodne konfiguracje, ale skoncentrujemy si¢
na sekcji INSTALLED APPS, ktéra wyglada nastgpujaco:

Listing 4.8 Sekcja INSTALLED APPS w pliku setting.py
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Domyslnie kazdy projekt Django zawiera kilka podstawowych aplikacji:

Admin — dostarcza interfejs administracyjny do zarzadzania danymi w

projekcie.
Auth — obstuguje uwierzytelnianie, autoryzacj¢ i zarzadzanie
uzytkownikami.

ContentTypes — umozliwia §ledzenie modeli zarejestrowanych w
projekcie i zarzadzanie roznymi typami tresci.

Sessions —stuzy do przechowywania danych sesyjnych uzytkownikow
po stronie serwera.

Messages — umozliwia wys$wietlanie jednorazowych komunikatow
(powiadomien) uzytkownikom.

StaticFiles — odpowiada za obsluge plikow statycznych, takich jak
obrazy, arkusze CSS czy skrypty JavaScript.

Po utworzeniu nowej aplikacji w naszym projekcie Django (np. first app),
pojawia si¢ folder z charakterystyczng dla aplikacji struktura.

W folderze znajduja si¢ m.in.:

migrations/ — stuzy do przechowywania migracji bazy danych,
admin.py — miejsce, w ktorym definiuje si¢ interfejs administracyjny,
apps.py — zawiera konfiguracj¢ aplikacji (AppConfig),

models.py — do definiowania klas modeli odpowiadajacych tabelom w
bazie danych,

tests.py — do pisania testow jednostkowych,

views.py — zawiera widoki, czyli funkcje lub klasy obstugujace zadania
HTTP.

Taka struktura tworzy spdjny ,,szkielet” aplikacji, ktory utatwia organizacje kodu,
testowanie i pozniejsze rozbudowywanie funkcjonalnosci projektu.

Po stworzeniu nowej aplikacji, konieczne jest jej zarejestrowanie w module
ustawien. Dodajemy jej nazwe do listy INSTALLED APPS w pliku setting.py.
Dzigki temu Django bedzie wiedzialo, ze ma uwzgledni¢ nowa aplikacje w
procesie dziatania projektu.

191



Django

Listing 4.9 Sekcja INSTALLED_ APPS w pliku setting.py

wraz z dodang aplikacja

4.4 Widoki i szablony

W aplikacjach Django wigkszo§¢ logiki przetwarzania zadan znajduje sie
w widokach. Kiedy uzytkownik odwiedza strong, jego przegladarka wysyta
zadanie HTTP do serwera w celu pobrania danych (szczegoty dotyczace zadan
HTTP oméwimy w kolejnym punkcie).

Widok to funkcja (lub klasa), ktora odbiera to zadanie jako obiekt
Pythona - konkretnie HttpRequest platformy Django. Widok decyduje, jak
odpowiedzie¢ na zadanie i jakie dane przesta¢ uzytkownikowi. Wynikiem
dzialania widoku musi by¢ obiekt HttpResponse, ktory zawiera tresé
odpowiedzi, status HTTP oraz ewentualne naglowki.

Widok moze réwniez pobiera¢ dane przekazane w adresie URL, np. identyfikator
konkretnego zasobu. Zgodnie z typowym wzorcem projektowym widok
wykonuje zapytanie do bazy danych przy uzyciu ORM Django, korzystajac
z otrzymanego identyfikatora. Nastgpnie moze wyrenderowac szablon HTML,
wypetiajac go danymi pobranymi z bazy. Wyrenderowany szablon jest osadzany
jako tres¢ obiektu HttpResponse i zwracany do przegladarki uzytkownika.
Django automatycznie przesyta te dane z powrotem do klienta.

4.4.1 Tworzenie pierwszego widoku
Aby utworzy¢ nasza pierwszg funkcje widoku (nazwiemy ja greeting())

przechodzimy do pliku views.py naszej aplikacji. Funkcja powinna przyjac obiekt
zadania 1 zwroci¢ odpowiedz. Na wstepie z pakietu django.http
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zaimportujemy klas¢ HttpResponse. W funkcji mozemy realizowaé rozne
dziatania, takie jak pobieranie danych z bazy danych, ich przeksztalcanie,
wysylanie e-maili, itp. Na poczatek jednak zwrdcimy prosta odpowiedz za
pomocy instancji klasy Ht tpResponse, zawierajacg tekst "Hello User!".

Listing 4.10 Funkcja widoku zwracajgca napis ,,Hello User”

4.4.2 Konfiguracja URL dla widoku

Zatozmy teraz, ze za kazdym razem, gdy wysylamy zadanie do
adresu first_app/greeting, nasza funkcja widoku powinna by¢ wywotywana
izwraca¢ "Hello User!". W folderze first app dodajmy nowy plik o
nazwie urls.py. Moglibysmy nazwa¢ go inaczej, ale standardowo nazywamy
go wilasnie urls.

Zamierzamy zmapowa¢ nasze URL-e do funkcji widokéw. Na poczatku
importujemy funkcj¢ path zdjango.urls. Musimy réwniez zaimportowaé
modul views z biezacego folderu, aby mdc odwota¢ si¢ do naszej funkcji
widoku. Nastepnie definiujemy specjalng zmienng urlpatterns, ktora
ustawiamy jako tablice obiektoéw wzorcoéw URL. Uzywamy funkcji path (), aby
stworzy¢ obiekt wzorca URL. Funkcja ta ma kilka parametrow. Pierwszy
to route, ktory jest ciggiem znakow okreslajacym $ciezk¢ URL. Drugi parametr
to view, ktory jest funkcjg zwracajaca obiekt odpowiedzi HTTP.

Oto jak wyglada kod w pliku uris.py w folderze first app.

Listing 4.11 Deklaracja URL w stworzonym pliku urls.py
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4.4.3 Rejestracja URL-i aplikacji w gléwnym projekcie

Kazda aplikacja moze mie¢ wlasng konfiguracje URL. Teraz musimy
zaimportowac t¢ konfiguracje URL do glownej konfiguracji URL projektu (plik
urls.py w folderze projektu). Nalezy rowniez zaimportowa¢ include z
django.urls.

Listing 4.12 Deklaracja URL-i w gléwnym pliku urls.py

W ten sposob deklarujemy, ze wszystkie URL-e, ktore zaczynaja si¢ od first_app/,
powinny by¢ przekierowywane do naszej aplikacji first app. Funkcja
include wymaga parametru, ktory jest ciagiem znakow; tutaj odwolujemy si¢
do first app.urls. Dzigki temu, jesli zostanie wystane zadanie do
first_app/greeting, Django wie, ze wszystkie zadania zaczynajace si¢ od first_app
powinny by¢ obstugiwane przez te aplikacje. Django odcina pierwsza cz¢$¢ URL-
a 1 przekazuje reszt¢ do modutu konfiguracji URL w aplikacji first app (plik
urls.py w folderze first_app).

Upewnijmy sig, ze wszystko jest poprawnie skonfigurowane. Otworzmy okno
terminala (nalezy uruchomi¢ serwer) i sprawdzmy, czy nie ma bledow. Po
zweryfikowaniu wracamy do przegladarki i wysytamy zadanie do utworzonego
punktu koncowego (Attp://127.0.0.1:8000/first_app/greeting/). Powinni§my
zobaczy¢ na ekranie "Hello User!".

Rysunek 4.7 Wynik zadania koncowego
http://127.0.0.1:8000/first app/greeting/
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4.4.4 Przekazywanie danych w zadaniach HTTP

W ramach zagdania HTTP dane moga by¢ przekazywane jako parametry w adresie
URL (metoda GET) lub w ciele zadania (metoda POST). Metoda GET umieszcza
parametry bezposrednio w adresie URL, co sprawia, ze sag one widoczne dla
uzytkownika w pasku adresu przegladarki (parametry znajduja si¢ za znakiem
zapytania). Przyktadowo, w adresie:

https://www.example.com/search?query=Django&category=tutorial&page=1,

parametry to "query", "category" i "page".

Metoda POST z kolei przekazuje parametry w ciele zadania, co oznacza, ze s3
one niewidoczne dla uzytkownika. Metoda POST jest czesto wykorzystywana do
przekazywania wiekszych ilosci danych lub poufnych informacji, poniewaz
zapewnia wicksza prywatno$¢ 1 bezpieczenstwo. Django automatycznie
przeksztalca te parametry w obiekty QueryDict, ktére sa dostgpne
w obiekcie Ht tpRequest przekazywanym do widoku. Mozemy uzyska¢ do nich
dostep  poprzez atrybuty HttpRequest.GET i HttpRequest.POST,
odpowiednio dla parametréw z adresu URL i ciata zadania.

Oto kolejny krok w ulepszeniu naszego widoku. Naszym celem jest teraz
stworzenie spersonalizowanego powitania dla konkretnego uzytkownika. W pliku
widoku naszej aplikacji w funkcji greeting () dodajmy zmienng o nazwie
name, ktora bedzie przechowywala imi¢ uzytkownika pobrane z parametrow
GET. Funkcja bedzie zwracata tekst powitalny sktadajacy si¢ z "Hello" 1 imienia
przekazanego poprzez parametr GET (metoda format () wstawia wartos§¢
zmiennej name W miejsce { }).

Listing 4.13 Plik widoku views.py z obsluga parametru GET

Aby przetestowac dziatanie funkcji powitalnej w przegladarce, wystarczy do
adresu  http://127.0.0.1:8000/first_app/greeting/ dopisa¢  parametr name
z dowolnym imieniem, np. http://127.0.0.1:8000/first_app/greeting/?name=Jan.
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4.4.5 Zastosowanie szablon6w w Django

To, co czgsto nazywamy widokiem w innych frameworkach, w Django nazywane
jest szablonem. Szablony to pliki HTML (lub inne pliki tekstowe), ktore zawieraja
specjalne znaczniki umozliwiajace zastgpowanie ich warto$ciami zmiennych
z aplikacji. Na przyktad, aplikacja moze generowac list¢ produktow w postaci
tabeli lub galerii. Szablony moga rowniez importowa¢ inne pliki HTML, aby
w rézny sposob prezentowac dane.

Django dba o bezpieczenstwo, automatycznie kodujac znaki specjalne
w zmiennych, co zapobiega atakom typu XSS (Cross-Site Scripting). Szablony
w Django moga wykorzystywa¢ zmienne, petle i instrukcje warunkowe, co
pozwala na dynamiczne generowanie zawartos$ci stron. Dodatkowo mozna
stosowa¢ filtry 1 tagi szablonowe, ktore utatwiaja formatowanie danych
i wykonywanie bardziej zlozonych operacji. Dzigki temu szablony s3
elastycznym narzedziem do tworzenia responsywnych i interaktywnych stron
internetowych.

Zatem jak mozemy uzy¢ szablonu, aby zwrdci¢ tres¢ w HTML klientowi?
W aplikacji first app dodajmy nowy folder o nazwie templates, a w tym

folderze dodajmy nowy plik page.html (oczywiscie mozemy go nazwaé
jakkolwiek). Tutaj mozemy urozmaici¢ nasz tekst ,,Hello User!”.

Listing 4.14 Przykladowy szablon HTML - plik page.html
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Teraz wré¢my do naszej funkcji widoku. Zamiast zwraca¢ HttpResponse,
uzyjemy funkcji render (), przekazujac dla niej instancje request i nazwe
naszego szablonu.

Listing 4.15 Przyklad prostego widoku w Django, ktéry renderuje szablon
HTML 'page.html' w odpowiedzi na zapytanie HTTP - plik views.py

Upewnijmy si¢, ze nasz projekt dziala. Sprawdzmy to w przegladarce pod
adresem http://127.0.0.1:8000/first_app/greeting/.

M~ < L) 127.0.0.1

Hello User!

Rysunek 4.8 Wynik dzialania widoku w Django, ktory wyswietla strone
HTML z komunikatem 'Hello User!'

Oczywiscie, szablony w Django to nie tylko statyczne pliki. Moga zawieraé
zmienne, ktére sa interpretowane podczas renderowania. Wigkszo$¢ tych
zmiennych jest przekazywana do szablonu przez widok za pomocg stownika. Aby
urozmaici¢ dotychczasowy kod, mozemy zamiast statycznego "User",
dynamicznie renderowac jakas warto$¢. Aby wyrenderowaé zmienng w szablonie,
umieszczamy ja w dwoch nawiasach klamrowych {{ }}.
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Listing 4.16 Przykladowy szablon HTML ze zmienna name

Teraz, po odswiezeniu przegladarki, zobaczymy tylko "Hello!". Stato si¢ tak,
poniewaz szablon nie wyrenderowal zadnej zawartosci. Jest to wynik braku
konfiguracji w naszym widoku. Otworzmy wigc plik views.py i dodajmy zmienna,
name z warto$cig "User" i przypiszmy ja do klucza name stownika przekazanego
do funkcji render (). Warto$ci przypisane do kluczy stownika zostana
wyrenderowane w szablonie.

Listing 4.17 Widok funkcji greeting() renderujacej szablon HTML z
dynamiczng zmienna

Po wprowadzonych zmianach i ponownym od$wiezeniu strony, powinniSmy
zobaczy¢ napis "Hello User". Manipulujagc zmienng name, mozemy dostosowac
powitanie dla kazdego uzytkownika, ktéry odwiedza nasza strone. Na przyktad,
mozemy doda¢ obstuge parametrow GET, aby dynamicznie dostosowac
powitanie na podstawie danych przekazanych w URL. Zmodyfikujmy ponownie
plik views.py.
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Listing 4.18 Widok funkcji greeting() renderujacej szablon HTML z
dynamiczna zmienna name pobrana z parametrow GET

Mozemy teraz przetestowaé dynamiczne powitanie, odwiedzajac np. adres
http://127.0.0.1:8000/first_app/greeting/?name=Wojtek. PowinniSmy zobaczy¢
"Hello Wojtek!". Jesli parametr "name" nie zostanie przekazany, zobaczymy
domyslng wartos¢ "Hello User!".

4.4.6 Sprawdz sie!

1. Co zawiera plik settings.py w projekcie Django?

a) Kod zrodtowy aplikacji

b) Konfiguracje projektu, takie jak baza danych i ustawienia debugowania
¢) Mapowanie adresow URL

d) Plik szablonow HTML

2. Ktore z ponizszych polecen Django stuzy do uruchamiania serwera roboczego
HTTP?

a) runserver
b) startapp
c) migrate
d) shell

3. Jaki jest cel pliku manage.py w projekcie Django?

a) Przechowywanie konfiguracji serwera

b) Zarzadzanie migracjami bazy danych

¢) Zarzadzanie projektem Django, w tym uruchamianie serwera i tworzenie
aplikacji

d) Przechowywanie szablonow HTML
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4. Czym jest widok w Django?

a) Szablon HTML uzywany do generowania stron

b) Narzedzie do zarzadzania baza danych

¢) Funkcja obstugujaca zadania HTTP i zwracajaca odpowiedz HTTP
d) Modut do obstugi plikow statycznych

5. Jaka jest rola pliku urls.py w aplikacji Django?

a) Definiuje mapowanie adresow URL do widokow
b) Przechowuje widoki aplikacji

¢) Przechowuje konfiguracje bazy danych

d) Przechowuje szablony HTML

6. Jakie parametry przekazuje sie do funkcji path() w pliku urls.py aplikacji?

a) Nazwa szablonu i dane do renderowania

b) Sciezka URL i widok, ktéry ma zosta¢ wywotany
¢) Typ metody HTTP i naglowki odpowiedzi

d) Nazwa aplikacji i konfiguracja bazy danych

7. Co si¢ dzieje, gdy w przegladarce odwiedzasz adres URL zawierajacy
parametry GET?

a) Parametry sg przekazywane jako naglowki zadania

b) Parametry s widoczne w adresie URL i dostgpne w widoku poprzez
HttpRequest.GET

c) Parametry sg ukryte w ciele Zzadania i dostgpne w widoku poprzez
HttpRequest.POST

d) Parametry sg ignorowane przez serwer

8. Ktora funkcja Django jest uzywana do renderowania szablonow HTML?

a) HttpResponse
b) include

¢) path

d) render

9. Jakie dane mozna przekazywac¢ do szablonéw w Django?

a) Dowolne zmienne w postaci stownika
b) Tylko statyczne teksty

¢) Tylko adresy URL

d) Tylko obiekty baz danych
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