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Wykorzystaj nowoczesne technologie, aby Twoje strony WWW staty sie bardziej dostgpne
e Jak przekonwertowac witryne zgodnie z wymaganiami dostepnosci?
e Jak korzystac z technologii XHTML i CSS, aby tworzy¢ przyjazne
dla wszystkich  strony WWW?
* Jak tworzy¢ serwisy przeznaczone dla wielu platform?

Nowoczesne technologie zapewniania dostepnosci koncentruja sie na umozliwieniu
korzystania z internetu wszystkim ludziom - w jak najwiekszym zakresie. Szczegdlnie
istotne jest przystosowanie witryn do potrzeb 0séb niepetnosprawnych. Tworzenie takich
stron ma istotne znaczenie nie tylko ze wzgledow spotecznych, ale takze ekonomicznych
i prawnych (Amerykanie i Brytyjczycy wprowadzili ustawe antydyskryminacyjna, ktéra
naktada na przedsiebiorstwa obowiazek posiadania witryn internetowych dostepnych
dla wszystkich). Niektdrzy twércy stron WWW obawiaja sie, ze ograniczy to ich
kreatywnosc¢. Jednak wspdtczesne narzedzia sprawiaja, ze aplikacje nie tylko nie tracq
na atrakcyjnosci, ale jeszcze powieksza sie grupa potencjalnych odbiorcéw, co moze
przekfadaé sie na wzrost zyskow firmy.

Ksiazka, ktorg trzymasz w rekach, prezentuje rozne zastosowania nowych technologii

na konkretnym przyktadzie konwersji witryny napisanej w jezyku HTML na nowoczesna
stronge w XHTML, wykorzystujaca kaskadowe arkusze stylow o zwiekszonej dostepnosci.
Utworzone w ten sposadb strony nie dyskryminujg niepetnosprawnych uzytkownikoéw,
majacych trudnosci z czytaniem matych czcionek lub postugiwaniem sie tradycyjnymi
urzadzeniami sterujacymi. Podrecznik ten jest przeznaczony dla wszystkich, ktdrzy
korzystali wczesniej z HTML, a teraz chca zaktualizowa¢ swoja wiedze i umiejetnosci.
Dzieki tej ksiazce naprawde szybko nauczysz sie pisania kodu w XHTML czy korzystania
z CSS przy zarzadzaniu uktadem strony, a takze poznasz reguty i wytyczne dotyczace
dostepnosci oraz technologie ja wspomagajace.

e Transformacja kodu HTML na XHTML

* Narzedzia XML i mozliwosci ich uzywania

e Zastosowanie CSS do definiowania stylu dokumentow

¢ Rodzaje selektorow

e Czcionki i wiasciwosci tekstowe

 Pseudoelementy tekstowe

* Wymiary, kolor i tto

 Walidacja arkuszy CSS

» Wykorzystanie CSS do zarzadzania uktadem dokumentu
* Reguty i wytyczne dotyczace dostepnosci

Aby Twoje strony byly atrakcyjne i dostepne dla wszystkich!
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Przedstawiamy witryne

W ciagu stosunkowo krotkiego czasu internet rozwinat si¢ w niezwyklym tempie. Kiedy zacza-
fem uczy¢ si¢ jezyka HTML, nie wyobrazalem sobie nawet, ze dzi$ tak wiele osob bedzie ko-
rzystac z internetu. Siedzac przy moim komputerze desktop PC, nie wyobrazatlem sobie rowniez
tego, ze obecnie bedg musiat pisa¢ strony, do ktorych mozna uzyska¢ dostep za pomoca tak wielu
roznych urzadzen — na przyktad telefonéw komodrkowych badz przystawek telewizyjnych
typu STB. Te nowe urzadzenia do$¢ znacznie sig réznia od komputeréw desktop — maja ekrany
innych rozmiar6w, a takze inng moc obliczeniowa i dostgpna ilo$¢ pamigci, a poza tym pozwalaja
uzytkownikom na dostgp do informacji na wiele réznych sposoboéw. Biorac pod uwagg skalg
rozwoju internetu oraz sposob, w jaki si¢ zmienit, nie ma si¢ co dziwié, ze ci z nas, ktorzy zaj-
muja si¢ tworzeniem witryn WWW, musza zadba¢ o zaktualizowanie swoich umiejgtnosci oraz
ze narzedzia wykorzystywane do tej pracy rowniez wymagaja modernizacji.

W tym rozdziale opisano, dlaczego warto nauczy¢ si¢ pisania stron za pomoca XHTML i CSS
oraz dlaczego tak bardzo wazne jest zadbanie o to, aby strony byty dostgpne. W tym rozdziale
zaprezentujemy rowniez przyktadowa witryng, z ktora bedziemy pracowac na kartach tej
ksiazki.

W tym rozdziale:

B przeanalizujemy niektore problemy, jakie sprawia uzywanie tradycyjnego jezyka
HTML;

dowiemy sig, dlaczego istotne znaczenie ma oddzielenie stylu od tresci;

B zapoznamy si¢ z przykltadowa witryna Fajna Promocja; jest to witryna, ktora
bedziemy aktualizowali na kartach tej ksiazki;

dowiemy sig, jakie sa cele modyfikacji projektu witryny;

dowiemy si¢ czegos wigcej na temat korzysci, jakie mozna uzyskac, tworzac
dostgpne witryny z wykorzystaniem XHTML i CSS.

Po przeczytaniu niniejszego rozdzialu Czytelnicy beda rozumieli powody, dla ktorych nalezy
zaktualizowa¢ swoje umiejetnosci i zmodyfikowac witryny, oraz beda wiedzieli, jakie dziatania
beda wykonywane z przyktadowa witryna zamieszczona w tej ksiazce.
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Problemy z jezykiem HTML

Rownolegle ze zmianami, jakie zaszly w internecie, zmieniat si¢ rowniez jezyk HTML. Orga-
nizacja W3C (World Wide Web Consortium — zajmujaca si¢ ustalaniem wielu standardow
internetowych) opublikowata kilka wersji jezyka HTML. Pierwsza pozwalata na korzystanie
z zestawu znacznikow do opisywania struktury dokumentu, ale nie oferowata zbyt wielu me-
chanizmoéw zarzadzania ich wygladem. Wersja HTML 4 jest o wiele bardziej ztozona od swojej
pierwotnej wersji. Wilasno$ci dodawane w ciagu wielu lat do jezyka HTML dostarczyty projek-
tantom stron internetowych wielu mechanizméw zarzadzania wygladem stron. Na przyktad,
autorzy stron WWW uzyskali mechanizm zarzadzania doktadna szerokoscia tabel (co do piksela),
rozmiarem i wielko$cia czcionek, kolorami, grafika uzywana w tle itp.

Dodanie nowych regut pozwalajacych projektantom na zarzadzanie wygladem stron oznaczato
mozliwo$¢ tworzenia atrakcyjnych stron, ktore doskonale dziataty na komputerach biurkowych
0 przecigtnej mocy obliczeniowej. Pomimo tego, projektanci stron w dalszym ciagu napotykali
trudnosci:

B Producenci réznych przegladarek opracowuja rézne sposoby wykonywania tych
samych zadan, co oznacza, ze witryny nie wygladaja ani nie dziatajq tak samo we
wszystkich przegladarkach.

B Ro6zni uzytkownicy stosuja ekrany roznych rozmiar6w oraz rozne rozdzielczosci,
zatem strony nie wygladaja tak samo na wszystkich komputerach.

B Powstaly nowe urzadzenia pozwalajace na dostep do internetu. Nie byty to juz
wylacznie biurowe komputery PC, ale takze przystawki telewizyjne typu STB,
telefony komoérkowe itp., a kazde nowe urzadzenie charakteryzowato si¢ nowym
zestawem funkcji. Na przyklad strona zawierajaca tabelg o szerokosci 700 pikseli
nie zmiesci si¢ na ekranie telefonu o rozmiarze 128 pikseli.

B Jedli programista (lub jego szef) zechcial zmieni¢ jakie§ elementy projektu strony
— na przyktad kolory lub uzywane czcionki, musial zmienia¢ wszystkie strony,
poniewaz informacje te byty zapisane w kodzie HTML kazdej ze stron.

B W miarg jak projektanci zaczgli uzywac coraz wigcej kodu HTML do zarzadzania
uktadem stron, kod zrédtowy stron stawat si¢ coraz obszerniejszy, a jego pisanie
stawalo si¢ coraz bardziej skomplikowane. To z kolei stwarzalo wigcej okazji
do popeiania bledéw podczas tworzenia oraz edycji witryn.

B Uzytkownicy z wadami wzroku mogg mie¢ trudnosci z przeczytaniem niektorych
fragmentoéw tekstu w witrynach, a osoby z powaznym ostabieniem widzenia w ogole
nie sa w stanie poruszacé si¢ po niektorych witrynach.

W rezultacie niektore firmy zaczgly tworzy¢ po kilka wersji swoich witryn WWW — opraco-
wywano rozne wersje dla réznych przegladarek i urzadzen, a nawet tworzono wersje wylacznie
tekstowe majace na celu spetnienie wymagan osob niepelnosprawnych. Oczywiscie oznaczato
to mnostwo dodatkowej pracy, a czasami prowadzito do sytuacji, w ktorej pewne wersje witryn
nie byly tak aktualne, jak pozostate. Oczywiscie takie rozwigzanie jest dalekie od idealnego.
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Podsumowujac, postugiwanie si¢ tradycyjnym jezykiem HTML stwarzato nastgpujace problemy:

® W miarg rozwoju jezyka HTML wprowadzano do niego mnostwo regut definiowania
stylu pozwalajacych autorom stron WWW na zarzadzanie wygladem swoich stron.
Jednak te usprawnienia w jgzyku oznaczatly, ze reguly rzadzace wygladem stron
mieszano z zasadnicza trescia dokumentoéw i wiele z nich dziatato w zamierzony
sposob wylacznie w biurkowych komputerach PC.

B Poniewaz internet jest tak rozbudowanym medium, powinien by¢ dostepny
dla maksymalnie szerokiego grona uzytkownikow. Dotyczy to rowniez os6b
niepelnosprawnych majacych trudnosci z czytaniem, styszeniem lub postugujacych
si¢ mysza nie tak sprawnie, jak inni.

Jak mozna zauwazy¢, zmiany, jakie trzeba wprowadzi¢ w sposobie tworzenia stron, odzwier-
ciedlaja jedynie wzrost popularnos$ci internetu oraz zmiany w sposobach postugiwania si¢
nim. W tym rozdziale dowiemy sig, w jaki sposob i dlaczego zmienity si¢ jezyki tworzenia
stron WWW.

Projekt

Po opublikowaniu HTML 4.0, organizacja W3C (odpowiedzialna za opracowywanie specyfika-
cji jezyka HTML) zdecydowata, ze nadszedt czas na wielka przemiang w sposobie pisania
witryn internetowych. Problemy opisane w poprzednim podrozdziale dawaty wzkazdéwke organi-
zacji W3C, ze zmiany powinny odzwierciedla¢ nastgpujacy prosty fakt:

Ré6zni uzytkownicy wymagaja roznego sposobu prezentacji tych samych informac;ji.

Oto trzy najczgstsze powody, dla ktorych trzeba prezentowa¢ informacje w witrynach WWW na
roézne sposoby:

B Rozne technologie uzywane do przegladania stron internetowych maja roézne
mozliwosci i nie wszystkie sa w stanie wyswietli¢ ten sam projekt tak samo
dla wszystkich uzytkownikow.

B Informacje dostgpne online czgsto sa przydatne w réznych formatach, na przyktad
w postaci wydrukowanej lub w formie slajdow prezentowanych na konferencji.

B Niektore osoby maja trudnosci z dostgpem do informacji w sposob, ktory dla innych
jest tatwy. Na przyktad osoby z wadami wzroku moga mie¢ trudnosci z czytaniem
tekstu na ekranie komputera.

Ten ostatni punkt jest szczegdlnie wazny, bowiem internet w znaczacy sposob zmienia codzienne
zycie wielu os6b — zastosowania internetu obejmuja szeroki zakres operacji (poczawszy od
mozliwosci robienia zakupow, korzystania z ustug bankowych i placenia rachunkéw online,
a skonczywszy na probach elektronicznego glosowania) — w zwiazku z tym nie mozna wyta-
czy¢ z grona jego uzytkownikoéw osob niepetnosprawnych.
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Internet moze miec olbrzymi wplyw na zZycie osob niepetnosprawnych, zwlaszcza tych,
dla ktorych opuszczanie domu jest trudniejsze niz dla 0sob sprawnych. W zwiqzku z tym
jest bardzo wazne, aby z osiqgniec postepu technicznego mogli korzystac wszyscy.

Organizacja W3C zaproponowata nastgpujace rozwigzanie tych problemow: usunigcie z zestawu
znacznikow wszystkich elementow, przez lata dodawanych do HTML, ktore stuzyly do prezen-
tacji danych, a zatem takich jak <font> i <center> oraz atrybuty bgcolor i color. Pozostate
znaczniki HTML opisuja strukturg i semantyke dokumentdw, na przyktad tytut dokumentu,
poczatek i koniec akapitu, teksty reprezetujace naglowki itp. Nie oznacza to, ze projektanci stron
WWW stracili kontrolg nad wygladem dokumentéw. Zaproponowano im uzywanie arkuszy
styléw — osobnych dokumentow okreslajacych sposob wyswietlania stron. W rzeczywistos$ci
arkusze stylow maja kilka innych zalet. Zostana one opisane w dalszej czg$ci tego rozdziatu.

W rezultacie oddzielenia stylu od tresci organizacja W3C opracowata dwa standardy: XHTML
1 CSS. Producenci przegladarek powinni zadbac o ich obstugg, natomiast autorzy stron WWW
powinni si¢ ich nauczy¢. Nie nalezy sig¢ jednak tym zraza¢. W rzeczywistosci oba jezyki sa
bardzo podobne do jezyka HTML, ktory juz znamy. Dzigki temu proces uczenia si¢ wymie-
nionych technologii jest do$¢ szybki i prosty.

Przed przystapieniem do analizowania tego, w jaki sposob zmienily si¢ jezyki tworzenia stron
internetowych, w nastgpnym punkcie objasnimy kilka kluczowych termindéw. Dzigki temu bede
miat pewno$¢, ze Czytelnicy rozumieja je w taki sam sposdb, jak ja. Nastgpnie opowiem troche
o tym, jak to si¢ stalo i dlaczego dzi$ stajemy przed konieczno$cia nauki nowych jezykow oraz
wyjasni¢ réznice pomigdzy prezentacyjnym a strukturalnym zestawem znacznikow.

Terminologia

Z pewnoscia wiele sposrod termindw opisanych ponizej bedzie brzmiato znajomo dla wigkszosci
Czytelnikow. Trzeba jednak pamigtaé, Ze czasami rézne osoby opisuja t¢ sama rzecz, uzywajac
nieco innych pojec. Szybki przeglad niezbgdnych definicji da nam pewnos$é, ze Czytelnicy przed
przystapieniem do aktualizowania swoich umiej¢tnosci beda wiasciwie rozumieli pojecia za-
mieszczone w ponizszym tekscie.

Znacznik to zbior znakoéw ujety w nawiasy trojkatne. Na przyklad ponizej zamieszczono po-
pularny znacznik otwierajacy:

<td>
Towarzyszy mu znacznik zamykajacy. Wszystko, co znajduje si¢ pomiedzy tymi znacznikami,
wystepuje jako dane tabeli (ang. table data — stad litery td):

</td>
Element odnosi si¢ zardbwno do znacznika otwierajacego, jak 1 zamykajacego, plus wszystkiego,
co znajduje si¢ pomigdzy nimi. Na przyktad ponizej pokazano element komorki tabeli:

<td>234.5</td>
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Tre§¢ wystepujaca pomigdzy znacznikami otwierajacym i zamykajacym okresla sig terminem
zawarto$¢ elementu.

Elementy moga mie¢ atrybuty, ktére dodatkowo je opisuja. Atrybuty zawsze umieszcza sig
wewnatrz znacznika otwierajacego element. Oto przyktad uzycia atrybutu align:

<td align="right">

Powyzszy atrybut wskazuje na to, ze zawarto$s¢ komorki tabeli powinna by¢ wyréwnana do
prawej.

Dla niektorych elementéw nie uzywa si¢ znacznikow zamykajacych. Na przyktad element <img>
moze mie¢ kilka atrybutow, ale nie ma zadnej zawarto$ci — nie ma niczego pomigdzy znaczni-
kiem otwierajacym a zamykajacym:

<img src="/images/120x80 Togo.gif" alt="Logo Acme" width="120" height="80">

Elementy bez zawartosci okresla sig jako tzw. puste elementy. Jak si¢ przekonamy w rozdziale 2.,
puste elementy w XHTML zapisuje si¢ inaczej, zatem trzeba si¢ nauczy¢ pisania znacznikéw
<img>, <br> 1 <hr> w nowy sposob.

Przedstawione pojgcia pokazano na rysunku 1.1.

Rysunek 1.1 Element

Zawartosc elementu

<p align-"right">Kot usiadt na macie</p>
L 1

Atrybut Znacznik
zamykajacy
Znacznik otwierajacy

Wprowadzenie do jezyka HTML

Usunigcie z jgzyka HTML wszystkich regut dotyczacych stylu mozna uzna¢ raczej za krok
wstecz niz za ekscytujaca nowa cechg jezyka. Aby zrozumieé, dlaczego jezyk HTML ewoluowat
w taki sposob — tzn. dlaczego wprowadzono w nim zestaw znacznikow do zarzadzania stylami,
takich jak elementy <font> i atrybut bgcolor, skoro mialy one by¢ usunigte — nalezy przyjrze¢
sig, jak doszto do tego, ze HTML rozwinat si¢ w jezyk, ktory dzi§ znamy i uzywamy. Jak to
zwykle bywa, odpowiedz okazata si¢ oczywista poniewczasie — c0z, problemy nie zawsze
dadza si¢ przewidzied.

HTML opracowano jako jezyk znacznikow w celu opisania struktury i semantyki dokumentu.
Elementy i atrybuty HTML miaty wskazywac takie fragmenty, jak tytul dokumentu, nagtowki,
akapity, dane nalezace do akapitu itp. W najwcze$niejszej postaci internet miat stuzy¢ do
przesytania dokumentow naukowych, tak by spoteczno$¢ miata szybki i tatwy dostep do opu-
blikowanej pracy. Oto fragment dokumentu, ktory moze by¢ przykladem informacji wygene-
rowanych dla spotecznosci naukowej (ten kod jest zapisany w pliku r01 list01.html dostgpnym
do pobrania):
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/1999/
S>REC-htm1401-19991224/strict.dtd">
<htm1>
<head>
<title>Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki</title>
</head>
<body>
<h1>Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki</hl>
<h2>Streszczenie</h2>
<p>W artykule oméwiono cele, w jakich uzytkownicy internetu przyjmuja okreslong
>0so0bowoSC online oraz wptyw tych zachowan na teorie psychoanalityczne
>dotyczace jednostki i tozsamosci cztowieka.</p>
<p>0 ile psychologowie od dawna sugerowali, ze nasze pojecie jednostki
S>powinno odzwierciedla¢ pojedyncza, jednorodna i racjonalng osobowoSC, wiele
>0s0b przyjmuje osobowoSC online, ktéra znacznie sie roézni od osobowoSci
S>w zyciu codziennym.</p>

" </body>
</html>

Chociaz tego typu dokument byt bardzo praktyczny i umozliwial pracownikom naukowym
znacznie tatwiejsze wspotdzielenie informacji w porownaniu z drukowanymi magazynami,
prezentacja tych dokumentow byta dos¢ monotonna. Mozna to zauwazy¢ na rysunku 1.2, gdzie
pokazano, jak wygladalby dokument z listingu w przegladarce.

RVSIIIIGI( 1.2 ) Wphyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki - Mozilla Firefox g@@

Pik Edycja  widok Historia  ZsKadki  Narzedzia  Pomoc
Wplyw internetu na teorie psychologiczne
na temat jednostki

Streszczenie

W oartyloule sméwiono cele, w jakich veytkownicy infernetu preyimuia okredlong osobowodd online
oraz wplyw tych zachowa na teorie psychoanalityeme dotyezare jednosth 1 tozsame éot celowicka,

G ile psychologowie od dawna sugerowal, Ze nasze pojecie jednosthd powinno odzwierciedlad
pojedimeza, jednorodna i racijonalng osobowoit, wiele oséb provituje ozobowadt online, ktéra
macade 5ig réfnd od osobowodel w gt codmennym

Bardzo szybko wiele 0sob zdalo sobie sprawe z olbrzymiego potencjatu internetu. Uzytkownicy
ci zaczeli tworzy¢ strony WWW shuzace roznym celom — od osobistych stron do rozbudowa-
nych serwisow firmowych majacych na celu reklame¢ produktow i ustug firm. Nie mingto
zbyt wiele czasu, zanim autorzy stron WWW zdali sobie sprawe z tego, ze dobrze by bylo
zarzadza¢ wygladem tworzonych przez nich witryn. Oczekiwali tego samego poziomu kontroli
nad wygladem stron, jaki maja tworcy magazynow drukowanych nad swoimi dokumentami.
Na przyktad, projektanci stron WWW chcieli mie¢ mozliwo$¢ zmiany czcionek i koloréw
uzywanych w dokumentach oraz okres$lania miejsc, w ktorych ma si¢ pojawic tekst na stronie.
W rezultacie producenci najpopularniejszych przegladarek zaczgli dodawaé nowe elementy
i atrybuty zarzadzajace wygladem stron WWW. Zaroéwno firma Netscape, jak i Microsoft usilnie
probowaty zdoby¢ jak najwigkszy udziat w rynku przegladarek dzigki zapewnieniu projektan-
tom WWW wigkszej kontroli nad stronami wyswietlanymi w przegladarkach. Wiele takich
elementéw wprowadzita rowniez organizacja W3C w kolejnych wersjach jezyka HTML.
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Ten nowy zestaw znacznikow jest znany jako prezentacyjny lub inaczej stylistyczny, po-
niewaz ma wplyw na wyglad strony (nie opisuje struktury i semantyki dokumentu w sposob
zgodny z pierwotnym przeznaczeniem jezyka HTML). Najwazniejszymi przyktadami znaczni-
kow nowego typu sg elementy <center> i <font> oraz atrybuty bgcolor i color.

Projektanci stron szybko opanowali sztuczki umozliwiajace im zarzadzanie uktadem stron (usta-
wianiem pozycji tekstu na ekranie) w sposob podobny do tego, jaki wykorzystywali specjalisci
od druku. Dwie najczgsciej stosowane techniki rozmieszczania tekstu na stronie to uzycie tabel
w roli siatek oraz przezroczystych, jednopikselowych plikow GIF (sztuczka znana powszechnie
jako jednopikselowy GIF lub przezroczysty GIF).

Na ponizszym listingu pokazano strong z pliku 707 list01.html z dodanymi znacznikami zarza-
dzajacymi jej prezentacja. Nowy dokument — dostgpny w pliku 701 _list02.html — z powodu
znacznikoéw stylu dodanych do strony jest znacznie obszerniejszy od poprzedniego:

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
S>-"http://www.w3.0rg/TR/1999/REC-htm1401-19991224/100se . dtd">

<html>
<head>
<title>Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki</title>
</head>
<pody bgcolor="#000">
<center>
<table width="650" border="1" cellpadding="10" cellspacing="0">
<tr>
<td bgcolor="#999">
<hl>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="5" color="#fff">
Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki
</font>
</h1>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#efefef">
<h2>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="4" color="#006">
Streszczenie
</font>
</h2>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#333">
W artykule omowiono cele, w jakich uzytkownicy internetu przyjmuja
“>okreslong osobowoS¢ online oraz wptyw tych zachowan na teorie
“>psychoanalityczne dotyczace jednostki i tozsamo$ci cztowieka.<br>
0 ile psychologowie od dawna sugerowali, ze nasze pojecie jednostki
“>powinno odzwierciedla¢ pojedyncza, jednorodng i racjonalng osobowos¢,
S>wiele 0s6b przyjmuje osobowoS¢ online, ktéra znacznie sie rézni od
>0sobowosci w zyciu codziennym.
</font>
</td>
</tr>
</table>
</center>
</body>

</html1>



24

XHTML i CSS. Dostepne witryny internetowe

Pomimo ze uktad dokumentu w dalszym ciagu jest stosunkowo prosty, rozmiar strony znacznie
si¢ zwigkszyt. Liczba znakow (bez spacji) niemal podwoita sig. Plik #07 list01.html miat
zaledwie 529 znakow, podczas gdy dokument r01 list02.html zawiera az 928 znakoéw. Ta
dodatkowa ztozono$¢ zwigksza mozliwos¢ popehienia biedu, zardbwno podczas tworzenia strony,
jak 1 podczas wprowadzania modyfikacji. Dokument »01 list02.html w postaci, w jakiej wyswie-
tla si¢ w przegladarce, pokazano na rysunku 1.3.

nvsunek I.3 '3Wplyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki - Mozilla Firefox

Pl Edycja  Widok Historia  Zakfadki  Marzedzia  Pomoc

Wptyw internetu na teorie
psychologiczne na temat
jednostki

Streszczenie

W artykule ormdwiono cele, wjakich uZytkownicy internetu preyjmuja okreglons, osobowoéd onling oraz
wiphyw tych zachowah na teorie psychoanalityczne dotyczgce jednostki | tozsamosel czhowieka.

O ile paychologowie od dawna sugerowali, Ze nasze pojecie jednostki powinno odzwierciedlad pojedyncza,
jednorodng i racjonalng osobowose, wiele osob przyjmuje osobowosc online, ktdra znacznie sig rozni od
osobowosdci w Zyciu codziennyrm

Kiedy reguly zarzadzajace prezentacja strony WWW sg pomieszane z wlasciwa zawartos$cia
strony, zmiana dowolnego aspektu prezentacji witryny (na przyktad kroju czcionki naglowkow
lub koloru tta strony) oznacza konieczno$¢ zmiany kazdej strony w witrynie. Kiedy wezmie
si¢ pod uwage fakt, ze wiele stron jest zasmieconych znacznikami <font> oraz mnostwem
atrybutow prezentacyjnych, znalezienie znacznika, ktory chcemy zmienic, staje sig¢ bardzo trudne.
Jak tatwo zauwazy¢, wprowadzenie definicji stylow do zestawu znacznikow HTML stworzyto
wigcej okazji do popetnienia blgdow.

Roéwnoczesnie z pisaniem nowych wersji przegladarek zdolnych do obstuzenia nowego zestawu
znacznikow, ich producenci starali si¢ utatwic pisanie stron ich autorom poprzez wprowadzenie
mozliwosci zdefiniowania kodu, ktory wyswietlatby strony nawet wtedy, kiedy kod HTML
zawiera bledy. Oznaczalo to, ze wielu autor6w dokumentow HTML uczyto si¢ ztych nawykow.
Nawet niektore wiodace narzedzia do tworzenia stron generowaty niezgrabny kod. Co wigcej,
poniewaz producenci przegladarek tworzyli je w taki sposob, by mogly generowacé strony nawet
wtedy, gdy dokumenty zawieraly bledy, musialy si¢ zwigkszy¢ wymagania w zakresie ilosci
miejsca na dysku oraz pamigci potrzebnej do dzialania przegladarek.

Zadne z wprowadzonych usprawnien nie bylo z gruntu zte. Gdyby nie mozna bylo tworzyé
atrakcyjnych stron WWW oraz gdyby tworzenie stron WWW nie bylo tak tatwe, jak jest dzisiaj,
to internet prawdopodobnie nie statby si¢ tak popularny, jak w tej chwili. Jednak jak juz si¢
przekonali$my, z powodu wprowadzonych nowych znacznikow oraz sposobéw kontroli uktadu
dokumentow stosowanych przez projektantow, strony WWW stawaly si¢ coraz bardziej obszerne.
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Zestaw znacznikow nie stuzyt juz tylko do opisania struktury strony oraz wskazywania elementow
dokumentu, ale takze zawieral mnéstwo znacznikow, ktorych wylacznym celem bylo zarzadza-
nie prezentacja strony dla urzadzenia jednego typu: biurkowego komputera PC.

Problemy zwiazane z przegladarkami

Problemy zwiazane z pisaniem stron zawierajacych reguly zarzadzajace ich wygladem zaostrzat
fakt, iz sposob, w jaki uzytkownicy przegladali strony, zmienial si¢ rownie szybko, jak rosta
liczba uzytkownikéw internetu. Jak juz wspominalem, postgp w technologiach wiazat si¢ z na-
stepujacymi faktami:

B zwigkszaly si¢ mozliwosci procesordw i kart graficznych;
B staly si¢ dostgpne ekrany o wyzszej rozdzielczosci;

B spadata cena wigkszych ekranow, a wraz ze spadkiem cen, stawaty si¢ one coraz
powszechniejsze;

B pojawily si¢ urzadzenia inne niz komputery desktop PC zdolne do korzystania
z internetu, takie jak telefony komorkowe i przystawki STB; obecnie produkuje
si¢ nawet lodowki z wbudowanymi przegladarkami WWW.

Kazdy z tych aspektow stwarzal nowe wyzwania:

B W miarg poprawy jakosSci procesorow i kart graficznych, coraz wigcej 0sob
zachgcano do uzywania ekrandw o wyzszej rozdzielczosci.

B Ze wzgledu na powszechniejsze wykorzystanie wigkszych ekranow, wigcej osob
zaczeto uzywacé wyzszych rozdzielczosci.

®  Witryny zaprojektowane dla rozdzielczosci 640x480 w rozdzielczosci 1024768
wydawaty si¢ mniejsze, dlatego czytanie ich w wyzszych rozdzielczo$ciach
stawato si¢ trudniejsze.

® Nowe urzadzenia zwykle mialy mniejsze ekrany, nizsze rozdzielczosci, mniejsza
moc obliczeniowa oraz mniej pamigci do dyspozycji.

Najwigcej wyzwan stwarzaly nowe typy urzadzen uzywanych do dostgpu do internetu, takie
jak telefony komoérkowe, komputery PDA (na przyktad Blackberry i Palm Pilot) oraz przystawki
STB, poniewaz ich ekrany znacznie si¢ r6znity od ekranow komputeréw PC typu desktop (nie
chodzito tylko o nieco wigkszy rozmiar lub troche wyzsza rozdzielczo$¢). Z cata pewnos$cia dla
autoréw stron WWW nie bytaby dobra konieczno$¢ pisania stron WWW od poczatku dla kazdego
urzadzenia, ktore moze uzyska¢ dostep do internetu.

Problemy opisane powyzej — podkreslg to raz jeszcze — sa zwiazane ze sposobem, w jaki za-
projektowano jezyk HTML. Gdyby mozna byto oddzieli¢ tre$¢ od regut zarzadzajacych
sposobem wys$wietlania stron na komputerach desktop PC, mozna by zaprezentowac te sama
tres¢ dla kolejnego urzadzenia poprzez stworzenie tylko jednego nowego zbioru regut prezen-
tacyjnych wykorzystywanych przez kazda strong serwisu WWW (w odrdéznieniu od koniecz-
no$ci modyfikowania kazdej strony i dostosowywania jej do stylu wiasciwego dla nowego
urzadzenia).
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Oczywiscie stworzenie od podstaw nowej wersji witryny dla kazdego typu urzadzenia, ktore
moze uzyskac dostgp do internetu, nie jest rozwigzaniem praktycznym. Jak si¢ przekonamy,
mozna si¢ wiele nauczy¢, przygladajac si¢ sposobom, w jakie pierwsze urzadzenia mobilne
korzystaly z sieci. Mozna $miato stwierdzi¢, ze sytuacja opisana powyzej spowodowala zinten-
syfikowanie wysitkow organizacji W3C w kierunku opracowania nowej wersji jezyka XHTML.

Lekcije ze Srodowiska telefondw komérkowych

Kiedy producenci telefonéw komorkowych postanowili stworzy¢ telefony pozwalajace na
korzystanie z internetu, wiedzieli, ze strony HTML dostepne w internecie nie sa odpowiednie
dla tych urzadzen. Nie tylko strony te byly zaprojektowane dla ekranow znacznie wigkszych
1 bardziej skomplikowanych, ale rowniez telefony dysponowaty znacznie mniejsza ilo$cig pamigci
i mialy zbyt stabg moc obliczeniowa, by mozna byto uzywac ich do przegladania stron.

Kluczowym elementem byta pamig¢, poniewaz jak wspomniatem wcze$niej, przegladarki
zaprojektowane do pracy na komputerach biurkowych mialy obszerny kod pozwalajacy na
wyswietlanie stron nawet wtedy, gdy byly z bledami. Jesli wezmie si¢ pod uwagg, ze wyma-
gania systemowe przegladarki Netscape 7.2 to 26 MB migejsca na twardym dysku oraz 64 MB
pamigci RAM, nietrudno doj$¢ do wniosku, ze to za duzo jak na przecigtny telefon komorkowy.

Poniewaz telefony komorkowe korzystaja z internetu w tak bardzo rézny sposob w porownaniu
z komputerami PC, ich producenci opracowali wlasny jezyk zaprojektowany specjalnie w celu
udostgpniania stron internetowych dla telefonow komorkowych. W rezultacie powstato kilka
konkurujacych ze soba jezykoéw majacych na celu udostepnianie tresci z internetu telefonom
komoérkowym — na przyklad jezyk WML (Wireless Markup Language) nalezacy do grupy
specyfikacji WAP (Wireless Application Protocol), Compact HTML czy tez HDML (Handheld
Device Markup Language). Jesli jednak przyjrzymy sig blizej tym wszystkim jezykom, przeko-
namy sig, ze maja one pewng wspolng cech¢ — wszystkie dzialaja tak, jakby stanowity pod-
zbidr jezyka HTML, i pozwalaja uzytkownikom na wykonywanie nastgpujacych operacji:

B tworzenie tytulow, nagtowkow i tekstu;
definiowanie taczy pomigdzy stronami;
osadzenie prostych obrazoéw;

tworzenie prostych tabel;

pobieranie danych od uzytkownikow za pomoca prostych formularzy.

W jezykach tych brakowalo bardziej zaawansowanych wtasnosci przegladarek WWW, na
przykltad wyswietlania ztozonego ukladu stron z wykorzystaniem tabel oraz pobierania informacji
z wykorzystaniem ztozonych elementéw sterujacych formularzy. Nie mozna byto rowniez
wys$wietla¢ animacji Flash oraz uruchamia¢ skomplikowanych skryptow.

Jezyki te wymagaty rowniez od autorow Scistego przestrzegania regul sktadni — przegladarki
telefonow komorkowych nie radzity sobie z niescistosciami w kodowaniu, jak gtéwne przegla-
darki w komputerach desktop.
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Dzigki utworzeniu wlasnych, mniej rozbudowanych jezykow, producenci telefonow komor-
kowych mogli stworzy¢ mniej skomplikowane przegladarki wymagajace mniej pamigci i mocy
obliczeniowej, i dzigki temu zdolne do dzialania w telefonach. Poniewczasie mozna zauwazyc¢,
ze wszystkie te dziatania mozna poréwnac do okrywania kota na nowo, podczas gdy zamiast te-
go mozna bylo skorzysta¢ z okrojonego zbioru elementow HTML i atrybutow. Tak si¢ jednak
nie stato.

W kilku momentach historii internetu mozna bylo doj$¢ do przekonania. ze kazde nowe urza-
dzenie korzystajace z internetu bedzie wymagalo opracowania wiasnego jezyka odzwiercie-
dlajacego mozliwosci tego urzadzenia. Oznaczatoby to konieczno$¢ tworzenia kilku réznych
wersji kazdej strony — osobnej dla kazdego urzadzenia. Czytelnikow, ktorzy kiedykolwiek
zmagali si¢ z probami stworzenia witryny dziatajacej jednoczesnie w przegladarce Internet
Explorer i Netscape, taka perspektywa z pewnoscia przyprawia o dreszcze. Co wigceej, jesli kazde
nowe urzadzenie wymagalo wlasnego jezyka, zaakceptowanie ich byto trudniejsze, poniewaz
sukces okreslonego urzadzenia wymagat specjalnego opracowania dla niego tresci dostgpnych
W internecie.

Jak sig przekonamy w ostatnim rozdziale tej ksiazki, rozwiazanie organizacji W3C umoz-
liwito wszystkim urzadzeniom, zaréwno dostgpnym na rynku obecnie, jak i w przysztosci, na
uzywanie j¢zykow bazujacych na XHTML. Zanim jednak Czytelnicy beda mogli nauczy¢ si¢
pracy z wieloma urzadzeniami, musza przej$¢ dtuga drogg.

W praktyce, w przypadku tworzenia witryn przeznaczonych dla wielu platform zazwyczaj
strony sq generowane dynamicznie na podstawie zawartosci bazy danych (nie sq zas
tworzone statycznie dla kazdego urzqdzenia z osobna). Z tego wzgledu, jak przekonamy
sie w tej ksiqzce, wazne jest zapewnienie, by w bazie danych znalazt sie kod XHTML,
ktory mozna pozniej przeksztatcié na potrzeby roznych urzqdzen.

Dostepnosé

Wielu projektantow stron internetowych przyjelo zwyczaj projektowania witryn internetowych
z doktadnoscia co do piksela. Do projektowania uktadu stron wykorzystywali tabele o szerokosci
mierzonej w pikselach, uzywali czcionek o stalej szerokosci i czgsto korzystali z grafiki w celu
opracowywania atrakcyjnego uktadu stron. Takie podejscie utatwiato zapewnienie takiego samego
wygladu strony na réznych komputerach (lub przynajmniej w roznych przegladarkach pracuja-
cych w komputerach biurkowych). Stwarzato to jednak wiele probleméw dla oséb z wa-
dami wzroku lub majacych trudno$ci w poruszaniu mysza.

Wielu uzytkownikow komputeréw majacych problemy ze wzrokiem uzywa do czytania za-
warto$ci ekranu urzadzen znanych jako czytniki ekranu. Urzadzenia te obstuguja skompli-
kowane zestawy skrotow klawiaturowych umozliwiajacych uzytkownikom poshugiwanie sig
oprogramowaniem bez koniecznosci widzenia zawartosci ekranu. Czytniki ekranu to tylko
jeden z wielu typow urzadzen dostgpnych dla uzytkownikdéw nie w pelni sprawnych, a w wielu
krajach obowiazuja obecnie przepisy prawne nakltadajace obowiazek przystosowania wszyst-
kich stron internetowych dla 0séb niepetnosprawnych.
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Oto niektore problemy, jakie napotykaja uzytkownicy z wadami wzroku, odwiedzajac
serwisy WWW:

B Do projektowania uktadu stron uzywa si¢ tabel. Czgsto si¢ zdarza, ze czytniki
ekranu przetwarzaja tabele w taki sposob, iz zrozumienie tresci stron staje sig
trudne — na przyklad poszczegolne fragmenty strony sa czytane w zlej kolejnosci.

Z powodu zastosowania ztej kombinacji koloréw czytanie tekstu staje si¢ trudne.

B Tekst wyswietla si¢ w czcionkach o stalym rozmiarze, co powoduje brak mozliwosci
zwigkszenia rozmiaru czcionki w przypadku, gdy zachodzi taka potrzeba.

Problemy te — podkresle to ponownie — mozna by rozwigzac, gdyby reguly opisujace sposob
prezentacji strony zostaty oddzielone od wiasciwej zawartosci dokumentu (oraz gdyby prze-
strzegano wskazowek dotyczacych dostgpnosci). Na przyktad uzytkownicy postugujacy si¢
czytnikami ekranu mogliby usuna¢ wizualne formatowanie (poniewaz i tak nie widza strony)
i skoncentrowac si¢ na tresci strony.

W przypadku dostgpnosci, na sposob projektowania i tworzenia stron internetowych wplywa
szereg innych problemow, ktore wykraczaja poza problem oddzielenia stylu od zawartosci.
Dlatego wlasnie napisalem dwa rozdzialy poswigcone tym problemom, ktdre zamieécitem za
rozdzialami pos§wigconymi XHTML i CSS. Oto kilka problemoéw, przed jakimi staja uzytkow-
nicy, a ktore beda opisane w tych rozdziatach:

B Podczas obshugi formularzy nie zawsze jest jasne, jakie informacje nalezy wprowadzi¢
w elemencie sterujacym (kontrolee) formularza, na przyktad polu tekstowym, albo jaki
przetacznik nalezy zaznaczy¢. Z tego wzgledu wazne jest, aby wszystkim elementom
sterujacym formularzy towarzyszyly etykiety.

B Jesli strona zawiera duzy nagtéwek (czesto z elementami nawigacyjnymi), uzytkownik
postugujacy si¢ czytnikiem ekranu bedzie musiat wystuchac¢ wszystkich tych
informacji przed wlasciwg zawarto$cia strony. Moze to by¢ bardzo zmudne
w przypadku, gdy informacje te powtarzaja si¢ na kazdej stronie. Byloby lepiej,
gdyby takie informacje mozna byto pomina¢.

B Jedli na stronie sa wykorzystywane obrazy do reprezentowania tekstu, ktory jest
niezbedny do zrozumienia treSci witryny, i jesli dla tych obrazow nie uzywa si¢
atrybutu alt (w celu dostarczenia tekstowej alternatywy osobom niemogacym
odczytaé tresci obrazu), uzytkownicy postugujacy sig czytnikami ekranu nie bgda
w stanie dowiedzie¢ sig, jaka tres¢ reprezentowat obraz.

Nauka tworzenia witryn z wykorzystaniem XHTML i CSS to pierwszy krok na drodze do two-
rzenia dostgpnych witryn WWW, zatem trzeba nauczy¢ si¢ tych podstaw przed przystapieniem
do poznawania innych problemoéw projektowych, zwlaszcza dotyczacych zagadnien dostep-
nosci (opisano je w rozdziatach 6.1 7.).

Jesli programista tworzy dostgpne witryny WWW, uzyskuje przy okazji takze inne korzysci
(oprocz spehiania wymogéw prawnych dotyczacych dostgpnosci oraz pomagania osobom nie-
pelnosprawnym):

B Zwigkszenie liczby potencjalnych odwiedzajacych witryng (a w zwiazku z tym
potencjalne zwigkszenie przychodéw), ze wzgledu na udostgpnienie witryny osobom,
dla ktérych nie byta ona dostgpna wczesniej.
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® Udostepnienie tresci strony osobom korzystajacym z niej w réznych sytuacjach.
Na przyktad, jesli do strony mozna uzyska¢ dostep za pomoca czytnika ekranu,
istnieje rowniez prawdopodobienstwo, ze bedzie wykorzystana na rozwijajacym
si¢ rynku przegladarek gtosowych, ktdérych mozna uzywac¢ w réznych sytuacjach,
na przyktad podczas prowadzenia samochodu, uprawiania joggingu oraz wtedy,
gdy nie mozna uzywac rak do poruszania mysza.

B Tworzenie kodu, ktory obok komputeréw PC bedzie dostepny dla wielu innych
urzadzen.

Oddzielenie stylu od tresci

U zrodia wigkszosci problemow, ktore przedstawiono do tej pory, lezat fakt, iz wigkszo$¢
tradycyjnych stron HTML zawierata reguly zarzadzajace sposobem prezentowania informacji.
Istnieje zatem proste rozwigzanie. Przekona¢ autorow, aby zaprzestali mieszania znacznikow
prezentacyjnych (inaczej mowiac, stylistycznych) z tymi, ktore opisuja strukture dokumentu.

Idea oddzielenia stylu od zawartoSci oznaczata powrodt do korzeni jezyka HTML, kiedy zestaw
znacznikow opisywat jedynie strukturg i semantyke dokumentu, a nie sposob jego prezentacji.
Poczatkowo moze si¢ wydawac, ze takie proste dokumenty HTML stanowia krok w tyt w kie-
runku dni, kiedy internet byt szarym, ponurym miejscem. W rzeczywistosci jednak dokumenty
tworzone w ten sposob moga by¢ réwnie atrakcyjne wizualnie.

Zamiast umieszczania regut rzadzacych wygladem dokumentu w tym samym pliku, ktory zawiera
wilasciwa zawartos¢, reguty te umieszcza si¢ w oddzielnym dokumencie nazywanym arkuszem
stylow. Na przyktad mozna zapisa¢ w arkuszu stylow regule, ktora informuje, ze wszystkie
naglowki 1. poziomu powinny by¢ pisane ciemnoniebieska czcionka o rozmiarze 5 punktow
i kroju Arial.

Takie podejscie ma wiele innych zalet. Na przyklad, z jednego arkusza stylow moze korzystac
kilka dokumentéw. W zwigzku z tym mozna utworzy¢ jeden zbior regut uzywany do opisu stylu
wszystkich stron w witrynie Mozna réwniez zastosowa¢ odwrotne podejscie — powiazac kazdy
dokument z innym arkuszem stylow, tak by ta sama tres¢ wys$wietlata si¢ w rozny sposob.

Dla Czytelnikéw, ktorzy w dalszym ciagu nie sa przekonani do oddzielenia regut stylu od za-
wartosci, ponizej zestawitem listg najwazniejszych zalet takiego podejscia do projektowania
witryn:

B Mozliwo$¢ uwolnienia tresci. Mozna ja prezentowac na rdzne sposoby dla réznych
uzytkownikow.

Prostsze dokumenty zrodtowe, tatwiejsze do pisania.

Jesli dokumenty zrodlowe sa prostsze, istnieje mniejsze prawdopodobienstwo
popetnienia bledéw podczas edycji dokumentow.

B Reguly stylu mozna utworzy¢ raz, a nastgpnie wykorzystywac dla kazdej strony
w witrynie. Nie trzeba ich powtarza¢ na kazdej stronie.

m Utrzymanie stylu witryny jest tatwiejsze nie tylko dlatego, Ze arkusz stylu spetnia rolg
szablonu dla wszystkich stron, ale takze dlatego, Ze umozliwia on zmiang czcionki lub
koloru dla catej witryny w wyniku zmodyfikowania zaledwie jednego arkusza stylow.
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B Aby udostgpnic tre$¢ strony dla roznych urzadzen, wystarczy zapisa¢ nowy arkusz
stylow dla kazdego nowego urzadzenia, nie trzeba pisa¢ od podstaw catej witryny
dla kazdego urzadzenia.

B Po tym, jak przegladarka automatycznie pobierze arkusz stylow przy pierwszym
wejsciu na strong korzystajaca z arkusza, kolejne strony wykorzystujace ten sam
arkusz stylow taduja si¢ szybciej, poniewaz przegladarka zapisuje kopig arkusza
stylow. Poza tym wszystkie strony maja mniejsze rozmiary, poniewaz nie
zawieraja regut stylu.

Jak mozna zauwazy¢, oprocz rozwigzania probleméw wymienionych wczesniej, oddzielenie
stylu od zawarto$ci ma rowniez wiele innych zalet.

»K" W nazwie XHTML

W tym samym czasie, kiedy organizacja W3C zadecydowata o usunigciu znacznikow zarzadza-
jacych stylem z jezyka HTML, zdecydowano réwniez p6j$¢ o krok dalej i zastapic HTML
jezykiem, o ktérym z pewnoscia styszata wigkszo$¢ Czytelnikow: XML. XML to jezyk uzywa-
ny do pisania jezykow znacznikow (dlatego czasami okresla si¢ go jako metajezyk znacz-
nikéw). Kiedy organizacja W3C wprowadzata te zmiany, jezyk XML zyskiwat szeroka ak-
ceptacjg we wszystkich dziedzinach programowania. Z jgzyka tego mozna korzysta¢ na
dowolnej platformie, poniewaz (podobnie jak w przypadku jezyka HTML) do przechowywania
danych wykorzystuje on zwykty tekst. XML to jedna z najszerzej stosowanych technologii
w ostatniej dekadzie.

Przeksztatcenie HTML w XML miato przygotowac jezyk na nastgpna dekadg i na dalsze lata.
Z tego wzgledu, w celu zaakcentowania zmian, zamiast opublikowaé jezyk HTML 5.0,
organizacja W3C postanowila wyrdzni¢ nowa rodzing dokumentdéw, nazywajac jezyk XHTML
(podobnie jak firma Microsoft opublikowata Windows XP zamiast Windowsa 2003, a firma
Macromedia opublikowata pakiet Dreamweaver MX zamiast Dreamweaver 6).

W jezyku XML napisano kilka jezykow, o ktorych z pewnosciq slyszeli niektorzy
Czytelnicy. Nalezq do nich jezyki SVG (Scalable Vector Graphics), MathML (jezyk
zaprojektowany do tworzenia rownan matematycznych), XSLT (Extensible Stylesheet
Language Transformations) oraz XML Schemas. W jezyku XML napisano rowniez
setki specjalistycznych jezykow znacznikow.

Utworzenie odmiany jezyka HTML zgodnej z regutami jezyka XML ma wiele zalet. Wigcej
informacji na temat tych zalet zaprezentujemy w rozdziatach 2. i 8. W skrécie mozna jednak
wymieni¢ nastgpujace:

B W jezyku XML, jak si¢ przekonamy w rozdziale 2., obowiazuja ostrzejsze reguty
sktadni w poréwnaniu z HTML. To z kolei ma kilka innych zalet:

B Producenci przegladarek moga pisa¢ mniej ztozone przegladarki zdolne do obstugi
stron XHTML. Takie przegladarki idealnie nadaja si¢ do zastosowania w matych
urzadzeniach o mniejszej ilosci pamigci w porownaniu z komputerami desktop.

B Z danymi zapisanymi na stronie XHTML mozna przeprowadza¢ zlozone operacje,
przetwarzac je i przeksztatca¢. Oznacza to, ze dane nie sa, tak jak we wczesniejszych
wersjach HTML, wykorzystywane wytacznie do wizualnej prezentacji.
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B Dla jezyka XML napisano wiele narzedzi i jezykow. Wszystkie one sa dzi$
dostgpne dla dokumentow XHTML. Dotyczy to rowniez takich narzedzi jak
XSLT oraz interfejsow SAX (Simple API for XML).

W pazdzierniku 1999 roku organizacja W3C opublikowata XHTML 1.0 — byta to nowa wersja
jezyka HTML zapisana zgodnie z zasadami sktadni jezyka XML. Jak dowiemy si¢ w rozdziale
2., istniejg trzy wersje jezyka XHTML 1.0:

m Strict XHTML 1.0 — z ktorej dodatkowo usunigto wszystkie stare znaczniki
dotyczace stylu.

B Transitional XHTML 1.0 — ktéra pozwala autorom stron WWW na uzywanie
znacznikow opisu stylow z wersji HTML 4.1 z jednoczesnym zaadoptowaniem
sktadni XML. Wersj¢ t¢ opracowano przede wszystkim do obshugi starszych
przegladarek znanych jako przegladarki klasyczne (ang. legacy browsers).

® Frameset XHTML 1.0 — uzywana do tworzenia dokumentéw z ramkami.

Nie nalezy sie martwic, jesli brzmi to troche skomplikowanie. Wszystko wyjasni sie
w rozdziale 2. Wersja Strict XHTML 1.0 to po prostu podzbior wersji Transitional

XHTML 1.0, natomiast Frameset XHTML 1.0 zawiera jedynie kilka znacznikow
do obstugi ramek. Co najwazniejsze, kazdy z tych elementow i atrybutow powinien

by¢ znany Czytelnikom znajqcym HTML — w konncu XHTML to nic innego, jak

najnowsze wcielenie jezyka HTML.

Historia technologii CSS

Poniewaz w dokumentach napisanych w wersji Strict XHTML 1.0 nie byto znacznikoéw
opisujacych prezentacjg, by dokumenty te staly si¢ atrakcyjne, trzeba bylo powiazac je z arku-
szem stylow zarzadzajacym sposobem prezentacji dokumentow.

Organizacja W3C na dhugo przed opublikowaniem XHTML utworzyta jezyk arkuszy stylow,
ktory idealnie nadawat si¢ do zastosowania na stronach WWW. Wielu autoréw stron HTML
korzystato z kaskadowych arkuszy stylow (Cascading Style Sheets — CSS) do zarzadzania
podstawowymi aspektami stylu dokumentdw, takimi jak czcionki lub kolory tla.

Specyfikacje CSS1 opublikowano w grudniu 1996 roku, natomiast CSS2, bedaca rozszerzeniem
CSS1 — w maju 1998 roku. Poniewaz projektanci WWW juz wczesniej uzywali CSS do
zarzadzania wygladem stron WWW oraz z powodu zalet tej technologii, byt to oczywisty wybor
dla jezyka XHTML.

Jednym z elementdw, ktore sprawiaja, ze technologia CSS jest stosunkowo tatwa do przyswoje-
nia, jest fakt, ze nazwy tzw. wlasciwosci zarzadzajacych sposobem wyswietlania elementow sa
bardzo podobne do nazw atrybutow uzywanych w HTML. CSS jest jednak réwniez bardzo
rozbudowanym jezykiem, ktdry pozwala na znacznie wigcej niz to, co mozna osiagnac za po-
moca zestawu znacznikow opisujacych styl jezyka HTML. Jezyk CSS oferuje, migdzy innymi,
nastepujace wlasnosci:
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W bardzo szczegotowa kontrolg nad sposobem prezentacji strony;

kontrolg nad uktadem dokumentu bez uzywania tabel (wigcej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w rozdziale 5.);

B wlasciwosci pozwalajace na prezentacj¢ dokumentow strona po stronie (wigkszosé
0s0b uzywa terminu strona do wydruku);

B wlasciwosci dzwigkowej wersji dokumentow — moga je wykorzysta¢ uzytkownicy
z wadami wzroku lub osoby bedace w ruchu, ktére nie moga patrze¢ na ekran.

Sposoby tworzenia atrakcyjnych uktadoéw stron z wykorzystaniem CSS pokazano w rozdzia-
fach3.,4.15.

Korzystanie z arkuszy stylow

W celu rozwigzania problemow zwiazanych z przegladaniem witryny internetowej w réznych
przegladarkach oraz w réznych urzadzeniach, a takze dlatego, by witryny staly si¢ bardziej
dostgpne, najlepszym rozwiazaniem jest oddzielenie znacznikéw definiujacych strukturg do-
kumentu od regul opisujacych sposob jego wyswietlania.

Z oddzielenia projektu od zawarto$ci ptyna nast¢pujace wnioski:

B Trzeba zrewidowac swoje umiejetnosci pisania dokumentéw HTML od podstaw
i zapomnie¢ o znacznikach do definiowania stylow dodanych w pdzniejszych wersjach
HTML. Gloéwna tres¢ strony mozna teraz napisa¢ w wersji Strict jezyka XHTML,
zawierajacej jedynie znaczniki stuzace do opisywania struktury i semantyki dokumentu.

B Reguly rzadzace sposobem wys$wietlania strony nalezy zapisa¢ w oddzielnym
dokumencie, do ktérego odwoluje si¢ strona XHTML. Jest to arkusz stylow
napisany w jezyku CSS.

Bez bardziej szczegdlowego omdwienia wykorzystywanych jezykow trudno doktadnie prze-
analizowac przyktady. Pomimo tego w ponizszym przyktadzie zaprezentowano wersje doku-
mentu, ktora po raz pierwszy spotkalismy w pliku 701 list01.html, zapisana w XHTML. Dalej
zamieszczono arkusz stylow CSS zarzadzajacy prezentacja strony.

Jak mozna zauwazy¢ w tym przyktadzie, z dokumentu usunigto nawet tabelg (uzywana do zde-
finiowania uktadu strony) i zastapiono ja elementami <div> pozwalajacymi na grupowanie
elementow, do ktorych mozna zastosowac style (#01 list03.html):

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-2"7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
S "http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="r01 Tist03.css" />
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />
</head>
<body>
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<div class="strona">

<div class="naglowek">
<hl>Wptyw internetu na teorie psychologiczne na temat jednostki</hl>

</div>

<div class="tresc">
<h2>Streszczenie</h2>
<p>W artykule omowiono cele, w jakich uzytkownicy internetu przyjmuja
>okreslong osobowoS¢ online oraz wptyw tych zachowan na teorie
“>psychoanalityczne dotyczace jednostki i tozsamo$ci cztowieka.</p>
<p>0 ile psychologowie od dawna sugerowali, ze nasze pojecie jednostki
“>powinno odzwierciedla¢ pojedynczg, jednorodng i racjonalng 0sobowosc,
>wiele 0s6b przyjmuje osobowo$S¢ online, ktéra znacznie sie rézni
>0d 0sobowo$ci w zyciu codziennym.</p>

</div>
</div>
</body>
</html>

Ponizej zamieszczono arkusz stylow towarszyszacy temu dokumentowi (01 list03.css). Nie
nalezy si¢ przejmowac, jesli ten dokument na pierwszy rzut oka wyglada na skomplikowany.
Kiedy w rozdziale 3. zaczniemy omawianie struktur jezyka, przekonamy si¢, ze wiele konstrukcji
jezyka CSS odpowiada wiasnos$ciom, ktorych nauczyliSmy si¢ przy okazji poznawania atry-
butéw HTML.:

/* Arkusz CSS dla dokumentu r01 list03.html */

body {
background-color:#000;
font-family: arial, verdana, sans-serif;}

div.strona {

width:650px;

border-style:solid; border-width:1px; border-color:#666;}
div.naglowek {background-color:#999; padding:10px;}
div.tresc {background-color:#efefef; padding:10px;}

hl {
font-size:22pt;
color:#006;}

he {
font-size:18pt;
color:#006;}

p {
font-size:1l4pt;
color:#000; }

Cho¢ pisanie arkusza stylow podobnego do tego, ktory pokazano powyzej, tylko dla jednego
dokumentu, moze si¢ wydawac klopotliwe, w przypadku witryn zlozonych z wielu stron o po-
dobnym stylu taka technika moze przynies¢ znaczne oszczgdnosSci czasu. W takim przypadku
nie trzeba bowiem dodawac regut prezentacji do kazdego dokumentu, ktéry z tych regut korzysta.

Liczne zalety oddzielenia stylu od zawartosci mozna zaobserwowac¢ dokladniej w dalszej czgsci
tej ksiazki. W przypadku pojawienia si¢ w przysztosci nowych urzadzen, trzeba jedynie rozszerzyc¢
rozwigzanie — nie trzeba tworzy¢ nowego jezyka dla kazdego nowego urzadzenia.
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Co wigcej, w przypadku tworzenia stron WWW zgodnie ze standardami jezykow XHTML
i CSS, do ich przegladania mozna uzy¢ starszych przegladarek, napisanych jeszcze przed
pojawieniem sig tych standardow.

Wprowadzenie do przykladowej witryny

Podczas lektury niniejszej ksiazki Czytelnicy bgda mieli do czynienia z jedna przyktadowa
witryng. Witryna nalezy do fikcyjnej firmy sprzedajacej towary ,,promocyjne” lub reklamowe,
takie jak dtugopisy, torby, notatniki oraz zabawki antystresowe z nazwami firmy lub nadruko-
wanym jej logo. W nastegpnym podrozdziale zaprezentowano t¢ witryne, wlacznie z opisem jej
organizacji i kodem. W kolejnych rozdziatach bedziemy zajmowali si¢ aktualizowaniem tej
witryny.

Fikcyjna firma, dla ktorej bedziemy tworzyli serwis internetowy, nazywa si¢ Fajna Promocja.
Gloéwna czgs¢é tego serwisu stanowia katalog produktow i cennik. Firma nie przyjmuje zamo-
wien online, poniewaz przed przyjgciem zamowienia musi otrzyma¢ logo klienta (obok tekstu,
ktoéry ma sig pojawic¢ na towarze). To czgsto wymaga pracy z projektantami grafiki, ktorych
zadaniem jest dostarczenie efektow swojej pracy we wlasciwym formacie (poza tym dzigki temu
dzial handlowy ma bezposredni kontakt z klientem). Po otrzymaniu projektu grafiki, klient
musi zatwierdzi¢ projekt towaru przed przystapieniem do produkc;ji.

Pomimo tego, Ze witryne napisano w HTML, pokazany przyklad jest przydatny takze dla
0s0b postugujqcych sie jezykami programowania dziatajqcymi po stronie serwera, takimi

Jjak ASP/JSP/PHP. Wszystkie te technologie przesylajq bowiem kod HTML do przegladarki,

zatem przyktad ten uczy, w jaki sposob pisac kod, ktory ma by¢ przestany do klienta.

Dla celow niniejszej ksiazki wyobrazmy sobie, ze witryng Fajna Promocja napisano pod koniec
lat dziewigédziesiatych. Pamigtajmy, ze tworzymy witryng, jaka chcieliby$my spotkac¢ dzis,
a witryna w postaci wyjsciowe] z cala pewnos$cia wykorzystuje techniki powszechnie uzywane
w tamtym czasie. Przy okazji pracy nad strona, warto rowniez poswigci¢ trochg czasu na
dopracowanie stylu.

Aby przetestowac strong, nalezy pobrac jej kompletny kod (zar6wno wyjsciowej, jak i koncowej
wersji serwisu) z serwera FTP wydawnictwa Helion. W tym samym miejscu jest rowniez
dostepny kod pozostatych przyktadéw uzytych w tej ksiazce. Mozna tez pobra¢ kompletny kod
zarowno wyjsciowej, jak 1 koncowej wersji serwisu (a takze kod pozostatych przyktadow uzytych
w tej ksiazce) z serwera FTP wydawnictwa Helion

Strong glowna serwisu Fajna Promocja pokazano na rysunku 1.4.
Na rysunku 1.4 mozna zobaczy¢, ze strona gtdwna zawiera nagtéwek oraz kilka elementow

nawigacyjnych umieszczonych ponizej logo. Pozostata czgs$¢ strony jest podzielona na trzy
kolumny. Taki uktad strony jest bardzo czgsto spotykany.



Rozdzial1. m Przedstawiamy witryng 35
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Jak wspomnialem wcze$niej, glownym celem witryny jest zaprezentowanie katalogu produktow
i cennika. Poszczegdlne elementy katalogu znajduja si¢ w lewej kolumnie — taki sposob
poruszania si¢ po katalogu mozna okresli¢ jako nawigacja wedlug kategorii. Kazde tacze
z kolumny po lewej stronie prowadzi do strony zawierajacej liste produktéw. Sa na niej in-
formacje sumaryczne dla wszystkich towarow w wybranej kategorii. Przyktad strony z lista
produktow pokazano na rysunku 1.5. Mozna na nim zobaczy¢ list¢ produktow w kategorii
Torby.

Strona ta ma identyczny trojkolumnowy uktad, jak strona glowna. Strony z lista towarow dla
poszczegodlnych kategorii sa rowniez identyczne pod kazdym wzgledem, z wyjatkiem pro-
duktow, ktore zawieraja.

Kiedy uzytkownik kliknie obraz lub tytul wybranej pozycji, przechodzi do indywidualnej
strony produktu. Przyktad jednej ze stron produktu pokazano na rysunku 1.6. Jak mozna za-
uwazy¢ na podstawie tego zrzutu, strony z produktami maja uktad dwukolumnowy. Usunigcie
trzeciej kolumny daje wigcej miejsca do wyswietlenia szczegétowych informacji o produkcie.

U gory kazdej strony oraz u dotu gtéwnej kolumny mozna zauwazy¢ dodatkowe tacza na-
wigacyjne do stron zawierajacych takie dane, jak sposob kontaktowania si¢ z firma, sktadania
zamowien, informacje o firmie itp. Wszystkie strony maja taka sama strukturg, jak strona glowna
— zastosowano dla nich uktad tréjkolumnowy. Jedynym wyjatkiem jest strona z produktami,
ktore najlepiej si¢ sprzedaja, dla ktorej wykorzystano t¢ sama strukture, jaka zastosowano
dla stron z listami produktow.



36  XHTMLiCSS. Dostepne witryny internetowe
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SPECYFIKACJA PRODUKTU
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Podsumowujac, serwis zawiera trzy gtdwne typy stron:
B strong glowna;
W strony z listami produktow;

W strony ze szczegotowymi danymi produktow.

Kazda strona serwisu ma jeden sposrod wymienionych trzech uktadoéw, ktére opisano bar-
dziej szczegdtowo w ponizszych punktach. Czytelnicy nie musza doktadnie studiowac po-
szczegdlnych wierszy kodu. Warto jednak przyjrze¢ si¢ ogolnej budowie witryny, poniewaz
bedziemy do niej czgsto wracaé podczas lektury dalszej czgsci ksiazki. W tym rozdziale
zamieszczono rowniez kod wyjsciowej wersji witryny, tak by mozna si¢ byto do niego odnies¢
podczas wprowadzania kolejnych aktualizacji.

Strona gldwna

Podobnie jak w przypadku kazdego serwisu, strona glowna jest pierwsza, jaka widzi odwiedza-
Jjacy w momencie wejscia na strong. Jej zadaniem jest poinformowanie uzytkownikéw o tym, co
mozna znalez¢é w witrynie. Jest to rowniez baza, od ktorej uzytkownicy moga rozpoczac
poruszanie si¢ po serwisie.

Na rysunku 1.7 pokazano linie nakre$lone na zrzucie ekranu strony gldwnej, ktore pokazuja
lokalizacjg tabel zarzadzajacych uktadem strony.
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Cata strona jest zapisana wewnatrz tabeli zawierajacej jeden wiersz. Tabela ustala szerokos¢
strony, a jej obramowanie tworzy ramke wokot strony. Wewnatrz tej tabeli sa trzy inne tabele.

Na gorze mozna zobaczy¢ pierwsza tabelg zawierajaca nagtowek z logo firmy i celem serwisu.
Ponizej znajduje si¢ druga tabela zawierajaca tacza do indywidualnych stron z innymi informa-
cjami, na przyktad sposobami zamawiania towaréw, danymi kontaktowymi oraz towarami,
ktore sprzedaja si¢ najlepiej. Trzecia tabela zawiera gtdwna tre$¢ strony. W tej trzeciej tabeli
sa trzy kolumny:

m kolumna 1. zawiera elementy nawigacyjne poszczegdlnych sekcji (oraz grafike
stempla gwarancji dostawy);

m kolumna 2. zawiera gtdéwna tres¢ strony — informacje, po ktore uzytkownik
wszed! na strong;

B kolumna 3. zawiera dodatkowe informacje, na przyktad sposob sktadania zamowien.

Ponizej zamieszczono kod strony glownej (index.html), ktéry rozpoczyna si¢ tak, jak mozna
si¢ spodziewac:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
S "http://www.w3.0rg/TR/1999/REC-htm1401-19991224/100se .dtd">
<htm1>
<head>

<title>Fajna Promocja - gadzety reklamowe dla firm</title>

Ponizszy skrypt zostat wygenerowany przez program Macromedia Dreamweaver po doda-
niu obrazu zmieniajacego si¢ po wskazaniu go mysza (ang. rollover image).

<script Tanguage="JavaScript" type="text/JavaScript">
<zl ==
function MM _swapImgRestore() { //v3.0
var i,x,a=document.MM sr; for(i=0;a&&i<a.length&&(x=a[i]1)&&x.oSrc;i++) Xx.src=x.oSrc;

}

function MM _preloadImages() { //v3.0
var d=document; if(d.images){ if(!d.MM p) d.MM p=new Array();
var i,j=d.MM p.length,a=MM preloadImages.arguments; for(i=0; i<a.length; i++)
if (a[i].indexOf("#")!=0){ d.MM p[jl=new Image; d.MM p[j++].src=a[i];}}
1

function MM findObj(n, d) { //v4.01

var p,i,x; if(!d) d=document; if((p=n.index0f("?"))>088&parent.frames.length) {
d=parent.frames[n.substring(p+1l)].document; n=n.substring(0,p);}

if(1(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n];
for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++) x=d.forms[i][n];
for(i=0; !x&&d. Tayers&&i<d.layers.length;i++) x=MM findObj(n,d.layers[i].document);
if(!x &8 d.getElementByld) x=d.getElementById(n); return x:

1

function MM swapImage() { //v3.0
var 1,j=0,x,a=MM_swapImage.arguments; document.MM sr=new Array;
for(i=0;1i<(a.length-2);i+=3)
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if ((x=MM_findObj(ali]1))!=null){document .MM sr[j++]=x; if(!x.oSrc)
>x.0Src=x.src; x.src=a[i+2];}
}
//-->
</script>
</head>

Wewnatrz elementu <body> jest kilka atrybutow definiujacych styl, takich jak bgcolor i Tink.
Atrybut onLoad zostal wygenerowany przez program Dreamweaver (podobnie jak skrypt) i stuzy
do tadowania obrazow rollover:

<body bgcolor="#fff" alink="#00c" v1ink="#036" 1ink="#06c"

onLoad="MM preloadImages('images/interface/nav_order on.gif"',

> 'images/interface/nav_bestSellers on.gif', "images/interface/nav_custom.gif"',
> 'images/interface/nav_contactUs on.gif', 'images/interface/nav_pens on.gif"',
> 'images/interface/nav_pads on.gif', 'images/interface/nav_bags.gif"',

> 'images/interface/nav_mugs on.gif"','images/interface/nav_stress on.gif')">

Dalsza czgé¢ kodu jest odpowiedzialna za wyswietlanie glownej zawartosci strony. Umieszczono
ja wewnatrz elementu <center> po to, by znalazta si¢ posrodku strony. Cata strona miesci
si¢ wewnatrz jednego elementu <table> o szerokosci 800 pikseli. Dzigki temu szerokos¢ strony
jest stata. Strona jest otoczona ramka o szerokosci jednego piksela. Glowna tabela zawiera
zaledwie jedna komorke, w ktorej znajduje sig¢ pozostata czgs¢ strony.

Wewnatrz pojedynczej komorki zawierajacej strong sa trzy inne tabele: jedna zawierajaca
naglowek strony, druga z elementami nawigacyjnymi i trzecia zawierajaca glowna tres¢ strony.
Najpierw jest kod tabeli zawierajacej nagtowek strony:

<center>
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800"><tr><td>
<!-- nagtowek -->
<table border="0" cellpadding="56" cellspacing="0" width="800">
<tr>
<td bgcolor="#006"><font face="Arial. Helvetica, sans-serif" size="1"
>color="#fff"><b>&nbsp;Gadzety reklamowe, dtugopisy, notatniki, torby, kubki,
>zabawki, prezenty reklamowe i wiele innych...</b></font></td>
</tr>
<tr>
<td><img src="1images/branding/Togo 400x80.gif" alt="Togo" border="0"></td>
</tr>
</table>

W drugiej tabeli sa elementy nawigacji. Jak mozna zauwazy¢, w tabeli z elementami nawigacji
jest kod do utworzenia obrazow rollover dla kazdej pozycji w gérnym pasku nawigacji:

<!-- nawigacja -->
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" width="800" bgcolor="#69f">
<tr>
<td width="150" bgcolor="#006"></td>
<td bgcolor="#006"><img src="1images/interface/nav_home on.gif" width="64"
Sheight="17" border="0"></td>
<td bgcolor="#006"><a href="order.html" onMouseOut="MM swapImgRestore()"
“>-onMouseOver="MM_swapImage('JakZamawiac',""', 'images/interface/
“>nav_order on.gif',1)"><img src="images/interface/nav_order.gif" alt="Jak
Szamawiac?" name="JakZamawiac" width="110" height="17" border="0"></a></td>
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<td bgcolor="#006"><a href="bestSellers.html" onMouseOut="MM_swapImgRestore()"
>onMouseOver="MM swapImage('HitySprzedazy"',"",'images/interface/
“>nav_bestSellers on.gif',1)"><img src="images/interface/nav_bestSellers.gif"
>alt="Hity sprzedazy" name="HitySprzedazy" width="104" height="17"
>border="0"></a></td>
<td bgcolor="#006"><a href="custom.html" onMouseQut="MM swapImgRestore()"
>onMouseOver="MM swapImage('WgWlasnegoPomyslu',"", 'images/interface/
“>nav_custom on.gif',1)"><img src="images/interface/nav_custom.gif" alt="Gadzety
>wg wtasnego pomystu" name="WgWlasnegoPomyslu" width="107" height="17"
>border="0"></a></td>
<td bgcolor="#006"><a href="contact.html" onMouseOut="MM swapImgRestore()"
“>onMouseOver="MM swapImage('KontaktZNami', "', 'images/interface/
>nav_contactUs on.gif',1)"><img src="images/interface/nav_contactUs.gif"
>alt="Skontaktuj sie z nami" name="KontaktZNami" width="82" height="17"
>border="0"></a></td>
<td width="180" bgcolor="#006"></td>
</tr>
</table>

W trzeciej i zarazem ostatniej tabeli znajduje sig¢ gldéwna tres¢ strony. Tabela zawiera jeden wiersz
podzielony na trzy komodrki — kazdej kolumnie strony odpowiada pojedyncza komorka.

W pierwszej kolumnie znajduja si¢ menu poruszania si¢ po produktach zawierajace obrazki
rollover, podobne do tych znajdujacych si¢ w gornym pasku menu. Aby poprawi¢ czytelnosé
kodu, dodatem odstgp pomigdzy poszczeg6lnymi elementami. Jednak w kodzie dostgpnym do
pobrania nie ma spacji pomigdzy faczami nawigacyjnymi a obrazami wypelniaczami (ang. spacer
images) (w innym przypadku w przegladarce Internet Explorer bytyby widoczne przerwy).

<!-- strona gtéwna -->
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800">
<tr>

<td width="150" bgcolor="#d9ecff" valign="top">
<img src="images/interface/lpx.gif" height="15" width="150">
<a href="products/pens/index.html" onMouseOut="MM swapImgRestore()"
onMouseOver="MM _swapImage('Dlugopisy',"".
'images/interface/nav_pens on.gif',1)">
<img src="1images/interface/nav_pens.gif" alt="Dtugopisy"
>name="Dlugopisy" width="150" height="19" border="0">
</a>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="2" width="150">
<a href="products/pads/index.html" onMouseOut="MM swapImgRestore()"
onMouseOver="MM swapImage('Notatniki',"",
'images/interface/nav_pads on.gif',1)">
<img src="images/interface/nav_pads.gif" alt="Notatniki"
>name="Notatniki" width="150" height="19" border="0">
</a>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="2" width="150">
<a href="products/bags/index.html" onMouseOut="MM_swapImgRestore()"
onMouseOver="MM swapImage('Torby","'",
'images/interface/nav_bags on.gif',1)">
<img src="images/interface/nav_bags.gif" alt="Torby" name="Torby"
Swidth="150" height="19" border="0">
</a>
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<img src="1images/interface/lpx.gif" height="2" width="150">
<a href="mugs.html" onMouseOut="MM swapImgRestore()"
onMouseOver="MM swapImage( 'Kubki', '",
'images/interface/nav_mugs on.gif',1)">
<img src="images/interface/nav_mugs.gif" alt="Kubki" name="Kubki"
S>width="150"
height="19" border="0">
</a>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="2" width="150">
<a href="products/keyrings/index.html" onMouseQut="MM swapImgRestore()"
onMouseOver="MM swapImage('Breloczki','",
‘images/interface/nav_keyrings on.gif',1)">
<img src="1images/interface/nav_keyrings.gif" alt="Breloczki do kluczy"
name="Breloczki" width="150" height="19" border="0">
</a>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="2" width="150">
<a href="products/stressbusters/index.html"
>onMouseQut="MM swapImgRestore()"
onMouseOver="MM swapImage('ZabawkiAntystresowe',"",
'images/interface/nav_stress on.gif',1)">
<img src="images/interface/nav_stress.gif" alt="Zabawki antystresowe"
name="ZabawkiAntystresowe" width="150" height="19" border="0">

</a>
<img src="images/interface/lpx.gif" height="40" width="150">
<center>
<img src="1images/interface/quarantee.jpg" height="126" width="127">
</center>
</td>

Druga kolumna zawiera gtéowny komunikat strony. Pierwszym elementem, ktory mozna zobaczy¢
w tej kolumnie, jest wprowadzajacy akapit informujacy uzytkownikow o tym, czym zajmuje sig
firma. Akapit ten jest zapisany w osobnej tabeli, tak aby tekst wyswietlat si¢ w oddzielnej ramce:

<td width="470" bgcolor="#fff" valign="top">
<center>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="15" width="1">
<table border="1" cellpadding="10" cellspacing="0"
bgcolor="#efefef" width="400">
<tr>
<td>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#006">
Witamy w serwisie firmy Fajna Promocja specjalizujacej sie
>w produkcji reklamowych i promocyjnych. Nasz obszerny zbiér toreb
>promocyjnych, kubkéw, notatnikéw i dtugopiséw utatwia klientom nazwy
S>Panstwa firmy.<br><br>
Wszystkie nasze gadzety promocyjne mozna spersonalizowaC poprzez
Sumieszczenie logonazwy i adresu internetowego. Firma Fajna Promocja
>moze nawetpoméc w zaprojektowaniu gadzetéw promocyjnych.</font>
</td>
</tr>
</table>
</center>
<br>
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Ponizej wstgpnych akapitow na stronie gtdwnej znajduje sig prosta tabela prezentujaca kilka
typowych towaréw. Zwroé¢my uwage na weigcie napisu ,, Typowe produkty”, ktore uzyskano
za pomoca przezroczystego pliku GIF o szerokosci jednego piksela. Obrazki przedstawiajace
typowe towary zawieraja odnosniki do stron prezentujacych szczegoétowe informacje dotyczace
pozycji z katalogu.

<img src="1images/interface/lpx.gif" width="35" height="1">
<img src="images/interface/featuredItems.gif">
<center>
<table border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"
>bgcolor="#d6d6d6" width="400">
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="products/mugs/mug2.html">
<img src="products/mugs/images/mugs2 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="products/pens/pen2.html">
<img src="products/pens/images/pens2 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" align="center">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="69f">
<b>Kubki juz od 3 PLN</b>
</font>
</td>
<td width="200" align="center">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="69f">
<b>Dtugopisy od 1 PLN</b>
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="products/bags/bag4.html">
<img src="products/bags/images/bags4 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="products/pads/pad3.html">
<img src="products/pads/images/pad3 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" align="center">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="69f">
<pb>Plecaki od 9,99 PLN</b>
</font>
</td>
<td width="200" align="center">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="69f">
<b>Kotonotatniki A4 od 3,50 PLN</b>
</font>
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</td>
</tr>
</table>

U dotu srodkowej kolumny znajduja si¢ tacza stopki:

<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="1" color="#00c">
<br><pr>
<a href="about.html">0 nas</a> |
<a href="contact.html">Kontakt</a> |
<a href="terms.html">Warunki korzystania z ustug</a> |
&copy; 2004 Fajna Promocja
<br><pr>
</font>
</center>
</td>

Trzecia i zarazem ostatnia kolumna zawiera informacje dotyczace sktadania zamoéwien, ktore
mozna znalez¢é w prawej czgsci strony glownej. W tym fragmencie strony skorzystano z tabel
zagniezdzonych do utworzenia ramek wokot tekstu:

<td width="180" bgcolor="#efefef" valign="top">
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="15" width="1">
<center>
<img src="1images/interface/orderHotline.gif" width="155" height="38"> <br>
<img src="1images/interface/lpx.gif" height="15" width="1">
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0"
width="155">
<tr>
<td>
<img src="images/interface/howToOrder.gif" width="153"
>height="21">
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#fff">
<table border="0" cellpadding="5" cellspacing="0">
<tr>
<td>
<font face="Arial, sans-serif" size="2"
>color="#904c2d">
1) Wybierz towar z naszego obszernego katalogu.<br><br>
2) Wys1ij swoje Togo Tub tekst, ktéry ma sie znalezé na
>gadzetach.<br><pr>
3) Po opracowaniu projektu przeslemy Ci zdjecie gadzetu.
S<hr><pr>
4) Potwierdz zaméwienie, a dostarczymy towar w ciggu
21 dni.<br>

</font>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
<br><pr>

</center>
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</td>
</tr>
</table>
</td> </tr> </table>
</center>
</body>
</html>

Jak mozna zauwazy¢ podczas przegladania witryny, strony dostgpne za posrednictwem gornych
i dolnych elementow nawigacyjnych maja bardzo podobna strukturg — gtéwna tres¢ znajduje
si¢ w centralnej czgsci, natomiast dalej uktad jest identyczny i sktada sig z trzech kolumn.
Wyjatkiem jest strona ,,hitow sprzedazy”, ktorej struktura jest analogiczna do stron z lista
produktow opisanych w dalszej czg$ci tego rozdziatu.

Strony z listami produktow

Kazda z szesciu kategorii towaréw ma wiasny folder w strukturze katalogéw witryny. W kazdym
z tych folderéw znajduje sig plik index. html zawierajacy listg wszystkich produktow z danej
kategorii, stad nazwa ,,strona z lista produktow”. Strona ma uktad trojkolumnowy, podobnie jak
strona glowna. W rzeczywistosci jedyna realna r6znica pomigdzy ta strona a strona gtdwna jest
srodkowa kolumna tabeli tworzaca zasadnicza czg$¢ strony.

Przyjrzyjmy si¢ zawarto$ci strony umieszczonej wewnatrz znacznikow <body>. Poniewaz logo
i naglowek strony, a takze gorne menu nawigacyjne oraz tacza nawigacyjne z lewej strony sa
niemal identyczne jak te na stronie gtdwnej, nie bede ich szczegdétowo omawiat. Sa tylko dwie
zasadnicze rdznice:

B Polecenie menu wskazujace na to, ze uzytkownik wybrat sekcje Torby, jest wyrdznione.

B Wszystkie adresy URL do obrazow oraz do innych stron poprzedza przedrostek ../../, co
wskazuje na uzycie wzglednych adreséow URL powyzej nadrzednego folderu tego pliku.

<center>
<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800">
<tr><td>

<table border="0" cellpadding="56" cellspacing="0" width="800">
<!-- LOGO I NAGEOWEK STRONY -->
</table>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" width="800" bgcolor="#69f">
<l-- GORNE MENU NAWIGACYJNE -->
</table>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800">
<tr>
<td width="150" bgcolor="#d9ecff" valign="top">
<l-- MENU NAWIGACYJNE Z LEWEJ STRONY-->
</td>
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Rzeczywiste zmiany dotycza srodkowej kolumny w trzeciej tabeli (zawierajacej glowna tresé
strony). Po pierwsze, znajduje si¢ w niej kilka przezroczystych jednopikselowych plikéw GIF,
ktore pozycjonuja nagtéwek w pozadanym miejscu. Nagtowek wskazuje kategorig, jaka wybrat
uzytkownik — w tym przypadku Torby.

<td width="470" bgcolor="#fff" valign="top">
<center>
<img src="../../images/interface/1px.gif" height="15" width="1">
</center><br>
<img src="../../images/interface/lpx.gif" height="1" width="35">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="5" color="#006">
<b>Torby</b>
</font><pbr>

Gloéwna czescia strony z lista produktoéw jest tabela, ktora wyswietla rozne produkty dostepne
w wybranej kategorii. Kazdy produkt zajmuje jeden wiersz. Zdjgcie produktu jest w komoree po
lewej stronie, natomiast jego opis po prawej. Zaréwno zdjecie, jak i tytul sa odnosnikami do
strony zawierajacej szczegolowe informacje o produkcie:

<center>
<table border="1" cellpadding="5" cellspacing="0"
>hgcolor="#d6d6d6" width="400">
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="bagl.html">
<img src="images/bagsl thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b><a href="bagl.html">Torby konferencyjne typ #1</a></b><br>
Najlepiej sprzedajace sie, niedrogie torby z dopinanym
>paskiem i wewnetrznymi kieszeniami.<br>
<b>Juz od 7,50 PLN </b> przy minimalnej ilosci 150 sztuk.
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="bag2.html">
<img src="images/bags2 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b><a href="bag2.html">Torby konferencyjne typ #2</a></b><br>
Wzmocniona konstrukcja poprawiajaca trwatoS¢ i kieszen z przodu
zapinana na zamek btyskawiczny.<br>
<pb>Juz od 8,50 PLN </b> przy minimalnej iloSci 50 sztuk
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="bag3.html">
<img src="images/bags3_thumb.gif" border="0">
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</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b><a href="bag3.html">Torby konferencyjne typ #3</a></b><br>
Wysokiej jakosci torby konferencyjne z poliesteru
>z wieloma za doskonata cene.<br>
<b>Juz od 9,99 PLN </b> przy minimalnej ilosci 100 sztuk
</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td width="200" bgcolor="#fff" align="center">
<a href="bag4.html">
<img src="1images/bags4 thumb.gif" border="0">
</a>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b><a href="bag4.html">Aktowki biznesowe</a></b><br>
Z polyesteru 600D. Dostepne w kolorach granatowym lub niebieskim.
Idealne dla menedzerdw w podrozy stuzbowej<br>
<b>Juz od 8,99 PLN </b> przy minimalnej ilo$ci 100 sztuk
</font>
</td>
</tr>
</table>

Tak, jak w przypadku wigkszos$ci stron, w stopce tej kolumny jest kilka taczy:

<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="1" color="#00c">
<!-- £ACZA STOPKI STRONY -->
</font>
</center>
</td>

Pozostata czg$¢ strony, wiacznie z kolumna po prawej stronie, ma doktadnie takg sama zawartos¢,
jak strona gtéwna. Z tego wzgledu nie bedg jej powtarzal w tym miejscu.

<td width="180" bgcolor="#efefef" valign="top">
<|-- TUTAJ POWINIEN ZNALEZC SIE KOD PRAWEJ KOLUMNY -->
</td>
</tr>
</table>

</td> </tr> </table>
</center>

Jak pamigtamy, produkty podzielono na sze$¢ kategorii — dlugopisy, torby, kubki, notatniki,
breloczki i zabawki antystresowe. Kazda kategoria ma wiasny folder w strukturze katalogow.
W folderze kazdej kategorii jest plik index.html, zawierajacy list¢ produktow dla wybranej
kategorii.
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Strony ze szczegolowymi danymi o produktach

Kiedy uzytkownik kliknie dowolna pozycje na liscie produktow (lub zdjecie typowego pro-
duktu na stronie glownej), wyswietli si¢ indywidualna strona produktu zawierajaca szcze-
gbétowe informacje na jego temat, wlacznie z cenami.

Poniewaz na stronach tego typu trzeba zmie$ci¢ wigcej informacji niz na innych, glowna
czgs$¢ strony zawiera tylko dwie kolumny. Na rysunku 1.8 pokazano strong szczegétowych
informacji o aktowkach biznesowych z nakreslonymi liniami pokazujacymi komorki tabeli
uzytej do zarzadzania ukladem strony.

Rvsu“ek I 8 3 Fajna Promocja - gadzety reklamowe dla firm - Mozilla Firefox
Pk Edya widok Hstoria  Zakadd  Marzedzia  Pomoc

| » RONTART

Dlugopisy
Netatniki

Przegladsi wszystkie torby

Aktowki biznesowe

Torby
Kubli
Brelaczli

Zabawki antystresowe

Z polyesteru 600D. Dostepne w
kolorach granatowym lub
niebieskim. Zawieraja dwa
okragle plastikowe zamknigcia
oraz dodatkowe uchwyty na
dlugopisy pod klapa.

21
DNI

GWARANCIA
DOSTAWY

SPECYFIKACJA PRODUKTU
Wymiary: 32 % 9 x 36 cm
Obszar do druku: 200 % 120 mm
Dostepne kalory: czamy,
granatowy

Czas realizacji: 3-4 tygodnie

Wielkosé zaméwienia Cena obejmuje druk w jednym
100 250 500 1000 kalorze, w jednaj pazyci.

q 1150 1000 1200 950 N

Cena jednostkowa B . o g Cena wydruku matrycy wynosi
PLM - FLM - PLM PN | 400 pLN 7a jeden kolor i

Dodatkowe kolory 150 120 120 120 pozycje.

{doplata za sztuke) PLM  PLM  PLM  PLN

Powrdt na gérs.

0 nas | Skontaidu] siz z nami | WMarunki korzystania 2 ustug | ® 2004 Fajna Promacja

Tak jak w przypadku stron omawianych wcze$niej, cala strona jest zapisana wewnatrz tabeli
wyznaczajacej szerokos$¢ strony. Ramka wokot zewnetrznej krawedzi tabeli wyznacza
obramowanie strony. Wewnatrz tej tabeli sg trzy inne tabele. Pierwsza zawiera tytut strony,
druga tacza nawigacyjne, natomiast trzecia — gtéwna tre$¢ strony. Trzecia tabela zawiera
tylko dwie komorki: jedna dla lewostronnych taczy nawigacyjnych, druga dla szczegdtowych
informacji o produkcie.

Przyjrzyjmy sig teraz kodowi strony (bag4.html). Poczatek jest taki sam jak strony glownej
i stron z lista produktéw (poza tym, ze adresy URL rozpoczynaja si¢ od przedrostka ../../),
zatem omawianie rozpoczniemy od glownej tresci strony. Podobnie jak w przypadku pozostatych
stron, cata zawarto$¢ strony jest zapisana w tabeli sktadajacej si¢ z pojedynczej komorki.
Wewnatrz tej komorki sa tabele dla tytutu strony i faczy nawigacyjnych.

<center>

<table border="1" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800"><tr><td>
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<table border="0" cellpadding="56" cellspacing="0" width="800">
<l-- TYTUL STRONY -->
</table>

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="1" width="800" bgcolor="69F">
<!-- £ACZA NAWIGACYJNE -->
</table>

Dalej jest trzecia tabela. Jej zadaniem jest utworzenie kolumn w gléwnej czgséci strony. Po-
dobnie jak w przypadku pierwszej kolumny (zapisanej w pierwszej komorce tabeli), sa w niej
facza nawigacyjne — nie ma potrzeby, aby omawiac je jeszcze raz.

Druga kolumna jest o wiele szersza — ma 650 pikseli i zawiera znacznie wigcej miejsca
pozwalajacego na wyswietlanie szczegbétowych informacji na temat wybranego produktu:

<!-- strona gtéwna -->
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="800">
<tr>

<td width="150" bgcolor="#d9ecff" valign="top">
<l-- LEWOSTRONNE tACZA NAWIGACYJNE -->
</td>

<td width="650" bgcolor="#fff" valign="top">

Dalsza czgé¢ to kod komorki reprezentujacej glowna czgs¢ strony z informacjami o produkcie.
W tej komorce sa dwie tabele — pierwsza zawiera tytul produktu, natomiast druga — tacza do
poszczegolnych typow toreb.

<br>
<center>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="550">
<tr>
<td>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="5" color="#006">
<b>Aktéwki biznesowe</b>
</font>
</td>
<td align="right" valign="top">
<a href="/products/bags/index.html">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="1" color="#006">
<b>Przegladaj wszystkie torby</b>
</font>
</a>
</td>
</tr>
</table><br>

Cho¢ na pierwszy rzut oka wydaje sig, ze tak nie jest, druga tabela zawiera zaledwie jedna
komorke. Wynika to z faktu, iz jest to tabela-opakowanie, ktéra wewnatrz zawiera inng tabelg.
Ta jednokomorkowa tabela stuzy do utworzenia ramki wokot zapisanych w niej informacji
i sktada si¢ z dwoch wierszy i dwoch kolumn:

B Wiersz 1., kolumna 1. zawiera zdjgcie torby.
B Wiersz 1., kolumna 2. zawiera opis torby.

B Wiersz 2., kolumna 1. zawiera ceny.
|

Wiersz 2., kolumna 2. zawiera informacje dotyczace wydruku.
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Rozpocznijmy od pierwszego wiersza zawierajacego zdjecie i opis torby. Jego zawartos¢ jest
do$¢ oczywista:

<table border="1" cellpadding="0"
cellspacing="0" width="550"><tr><td>

<table border="0" cellpadding="10" cellspacing="0" bgcolor="#fff"
width="550">
<tr>
<td width="350" bgcolor="#fff" align="center" valign="top">
<img src="1images/bags4.jpg" border="0">
</td>
<td width="200" bgcolor="#efefef" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b>Wyprodukowane z wysokiej jakosci polyesteru 600D. Dostepne
Sw kolorach granatowym Tub niebieskim.
Zawierajg dwa okragte plastikowe zamkniecia oraz dodatkowe
S-uchwyty na dtugopisy
pod klapg.</b>
<br><br><pr>
<p>SPECYFIKACJA PRODUKTU</b><br>
<b>Wymiary:</b> 32 x 9 x 36 cm<br>
<b>0bszar do druku:</b> 200 x 120 mm<br>
<b>Dostepne kolory:</b> czarny, granatowy<br>
<b>Czas realizacji:</b> 3-4 tygodnie <br><br>
</font>
</td>
</tr>

Kod drugiego wiersza zamieszczono ponizej. W pierwszej kolumnie drugiego wiersza znajduja
si¢ zagniezdzone tabele zarzadzajace cenami produktu w zaleznosci od wielkosci zamdwienia.
W drugiej kolumnie wiersza sa informacje dotyczace wydruku.

<tr>
<td bgcolor="#efefef" align="center" valign="top">
<table border="0" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><b>Wielkos$¢
S zamowienia</b></font>
</td>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><p>100</pb></font>
</td>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><b>250</b></font>
</td>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><b>500</b></font>
</td>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><b>1000</b></font>
</td>
</tr>
<tr>
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<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2"><b>
>(Cena jednostkowa</b></font>
</td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">11,50 PLN</font></td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">10,00 PLN</font></td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">9,50 PLN</font></td>
<td>
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2">9,00 PLN</font>
</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#d6d6d6">
<font face="Arial, sans-serif" size="2">
<b>Dodatkowe kolory (doptata za sztuke)</b>
</font>
</td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">1,50 PLN</font></td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">1,20 PLN</font></td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">1,20 PLN</font></td>
<td><font face="Arial, sans-serif" size="2">1,20 PLN</font></td>
</tr>
</table>
</td>
<td width="200" bgcolor="#fff" valign="top">
<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="2" color="#666">
<b>Cena obejmuje druk w jednym kolorze, w jednej pozycji.<br><br>
Cena wydruku matrycy wynosi 100 PLN za jeden kolor i pozycje.</b>
</font>
</td>
</tr>
</table>
</td></tr></table>

Jak pamigtamy, ta strona zawiera tylko dwie kolumny, zatem dot strony konczy si¢ na koncu
komérki. Dodatkowo komorka zawiera tacza wy$wietlajace si¢ w stopce strony.

<font face="Arial, Helvetica, sans-serif" size="1" color="#00c">
<l-- £ACZA STOPKI STRONY -->
</font>
</center>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

</td></tr></table>
</center>

Do tego momentu oméwiliSmy strukturg wszystkich stron w witrynie. Strony réznia si¢ tylko
trescia. Warto jednak przyjrze¢ sig strukturze katalogdw witryny.
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Struktura witryny

Po przeanalizowaniu sposobu, w jaki zostaly napisane poszczegdlne strony witryny Fajna
Promocja, warto przyjrze¢ sig, jak wyglada struktura katalogow. Strukturg t¢ pokazano na

rysunku 1.9.
Rysunek 1.9 B witryna_HTML (E=1ES)
Pk Edycia Widok Uubione Marzedzia Pomoc o
Foldery x . .
BN itryna_HTML ~ /] images // products
=) images
) branding . .
) interface /’ reference /I scripts
= 2 products
B 3 bags
@ :f shout bestellrs
fmages Firefox Document Firefox Dacument:
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Strona gltéwna witryny jest zapisana w pliku index.html i umieszczona w katalogu gtoéwnym.
Sa w nim rowniez foldery images, products oraz nast¢pujace strony:

Nazwa pliku Przeznaczenie

aboutUs.html Zawiera informacje o firmie.

bestSellers.html  Szczegdtowe informacje na temat produktow, ktore sprzedaja si¢ najlepie;j.

contact.html Informacje umozliwiajace skontaktowanie si¢ z firma.

custom.html Sposob skladania zamowien na towary niestandardowe, ktorych nie ma w katalogu.
order.html Sposob sktadania zamowien na towary z katalogu.

terms.html Warunki korzystania z serwisu.

Wewnatrz folderu images sa dwa dodatkowe foldery. Pierwszy z nich nosi nazwe branding
1 zawiera obrazy dotyczace marki, na przyktad logo. Drugi ma nazwg interface i zawiera obrazy
shuzace do tworzenia interfejsu uzytkownika, na przyktad przyciski nawigacyjne.

Wewnatrz folderu products jest sze$¢ podfolderéow — po jednym dla kazdej kategorii pro-
duktow znajdujacych si¢ w ofercie firmy Fajna Promocja: dlugopisy, torby, kubki, breloczki,
notatniki i zabawki antystresowe. Kazdy z folderow ma nastgpujaca zawartos¢:

B strong index.html zawierajaca przeglad wszystkich produktéw w okreslonej kategorii;

m folder images zawierajacy zdjgcia produktow z danej kategorii (dla kazdej pozycji
jest dostgpna miniaturka i zdjgeie w petnych rozmiarach);

W strony dla kazdego produktu zawierajace wigcej szczegotow na temat produktu
ijego cen.
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Przed kontynuowaniem lektury dalszych rozdzialéw warto wyprobowac witryng w pierwotnej
postaci. W tym celu mozna ja pobraé¢ spod adresu fip.//fip.helion.pl/przyklady/xcsdwi.zip razem
z pozostalymi kodami zrédtowymi wykorzystywanymi w tej ksiazce. Po pobraniu plikow, moz-
na przetestowac je na wlasnym komputerze. Doktadne przetestowanie witryny przyda si¢ w dal-
szej czgsci ksiazki, gdzie doktadniej przeanalizowano kolejne strony serwisu.

Aktualizacja witryny

W dalszych rozdziatach tej ksiazki, w miar¢ omawiania kolejnych tematéw, bedziemy
wprowadzali zmiany w pierwotnej witrynie. Na koncu ksiazki stworzymy nowa witryne
zgodna z regutami jezyka XHTML, w ktorej stylem i uktadem strony zarzadza CSS oraz ktdra
spetnia wskazowki dotyczace dostgpnosci, zarowno te, ktore sa zalecane przez organizacje
W3C, jak i te, ktore wymieniono w Sekcji 508. Projekt witryny roéwniez bedzie bardziej nowo-
czesny. Na rysunku 1.10 pokazano zrzut ekranu strony w docelowej postaci — uzyskamy ja po
wprowadzeniu wszystkich zmian.

Rvsunek 110 ) Fajna Promocja :: Promocyjne gadzety reklamowe (diugopisy, notebooki, kubki i torby) - Mozilla Firefox
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Aktualizacja witryny w niniejszej ksigzce bedzie przebiegata wedtug nastepujacego schematu:

1. Przy okazji omawiania wlasnosci jezyka XHTML (oraz r6znic pomigdzy HTML
i XHTML) bedziemy modyfikowali kolejne struktury HTML, z ktorymi wladnie si¢
zapoznaliSmy, i zmieniali je zgodnie z zasadami jezyka XHTML. Na koncu rozdziah 2.
caly kod serwisu bedzie zapisany zgodnie ze sktadnia XHTML, a znaczniki stuzace do
prezentacji zostana z niego usunigte. W rezultacie strona bedzie wygladata znacznie
mniej estetycznie. Nie nalezy si¢ jednak tym przejmowac¢ — stanie si¢ na powr6t
bardziej atrakcyjna w kolejnych rozdziatach, kiedy zastosujemy CSS. Strony XHTML
s rowniez tatwiejsze w utrzymaniu, poniewaz nie zasmiecaja ich znaczniki prezentacyjne.
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Kiedy nauczymy si¢ pisa¢ strony XHTML, poradzimy sobie rowniez z napisaniem
tresci prezentowanej na urzadzeniach wykorzystujacych przegladarki XHTML, ktore
nickoniecznie obstuguja wszystkie wtasnosci jezyka HTML. Co wigcej, poniewaz
jezyk XHTML napisano w XML, dla wszystkich tworzonych stron mozna uzywac
dostgpnych narzedzi XML, takich jak XSLT, DOM oraz procesory SAX.

. W rozdziatach 3. i 4. pokazemy, w jaki sposdb mozna wykorzysta¢ jezyk CSS do
zarzadzania prezentacja witryny, a na koniec rozdziatu 4. strona bedzie wygladac
podobnie do jej pierwotnej postaci z ta réznica, ze do zarzadzania wygladem bedzie
wykorzystywata CSS zamiast znacznikow prezentacyjnych. W ten sposob uzyskamy
separacje stylu od tresci, co spowoduje, ze aktualizacja i pielggnacja stylu witryny
stanie si¢ znacznie tatwiejsza. Po wprowadzeniu tej modyfikacji zmiana koloru lub
czcionki w catym serwisie bedzie wymagala wprowadzenia zmiany zaledwie w jednym
arkuszu stylow. Poniewaz reguly prezentacji sa zapisane w jednym arkuszu stylow
i nie sa powtarzane na kazdej stronie (oraz poniewaz po pobraniu strony przegladarka
korzysta z lokalnej kopii arkusza stylow), rozmiar plikéw serwisu po modyfikacji
jest mniejszy, zatem strona bedzie tadowatla si¢ szybciej. Wykorzystanie arkuszy
stylow do zarzadzania prezentacja oznacza rowniez mozliwos¢ dotaczania roznych
arkuszy stylow do tego samego dokumentu HTML w celu zaprezentowania go
w innym celu lub na innym urzadzeniu.

. W rozdziale 5. opisano sposob zarzadzania uktadem stron z wykorzystaniem CSS.
Zamiast wykorzystywania tabel do tworzenia nagtéwka i taczy nawigacyjnych u gory
strony oraz korzystania z komorek do tworzenia kolumn w gldwne;j tresci strony,
te czgsci witryny zostang umieszczone wewnatrz elementéw <div>, a ich pozycja
zostanie okreslona za pomoca CSS. Wykorzystanie CSS do zarzadzania uktadem
strony oznacza, ze tabele sa wykorzystywane tylko do prezentowania danych
tabelarycznych, czyli do tego, do czego byly pierwotnie przeznaczone. Poza tym,
uktad catej witryny mozna zmodyfikowac poprzez zmodyfikowanie zaledwie jednego
arkusza stylow. Dzigki temu strony XHTML powinny stac sig prostsze, a cata witryna
bardziej dostgpna.

. Zagadnieniami dostgpnosci szerzej zajmiemy si¢ w rozdziatach 6. i 7. Nauczymy
si¢ z nich technik, ktére zapewniaja spelnienie przez witryng zalecen dostgpnosci
organizacji W3C oraz zalecen opisanych w Sekcji 508. Po utworzeniu wersji witryny
w XHTML i zastosowaniu arkusza CSS do zarzadzania prezentacja i uktadem strony,
bardzo zblizymy sig do celu, jakim jest utworzenie dostgpnej witryny. Trzeba jednak
pamigta¢ o wielu dodatkowych problemach, ktore zostana opisane w tych rozdziatach.
Przeanalizujemy w nich rézne czg$ci witryny oraz podamy wskazoéwki dotyczace
kazdej z nich. Na przyklad powiemy, w jaki sposob tworzy sig tekstowa alternatywe
dla elementéw nietekstowych (np. grafiki, klipow wideo i plikéw audio). Dzigki temu
uzytkownicy majacy problemy ze wzrokiem moga korzysta¢ z formularzy i tabel.
Opiszemy rowniez niektore narzedzia, ktore mozna wykorzystaé po to, by zapewnié
spelienie przez witryng wymagan dostgpnosci.

. Na koniec, w rozdziale 8., pokazemy planowane kierunki rozwoju jezyka XHTML.
Zastanowimy si¢, w jaki sposob jezyk bedzie ewoluowat w kierunku obstugi nowych
urzadzen, ktére mozna wykorzysta¢ do uzyskania dostepu do internetu. W tym
rozdziale przekonamy sig, ze przejscie na jezyk XHTML tworzy solidne podstawy
do opracowywania stron dla wielu typéw nowych urzadzen. Pokazemy nawet
przyktad tego, jak moze wyglada¢ witryna przeznaczona do wyswietlania

na telefonie komorkowym.
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Kod ostatecznej wersji witryny jest dostepny do pobrania razem z pozostalym kodem zrédtowym
przyktadéw pokazanych w tej ksigzce. Witryng w oryginale mozna rowniez zobaczy¢ w in-
ternecie, pod adresem Attp://www. FirstPromotions.co.uk/.

Podsumowanie

W niniejszym rozdziale dowiedzieliémy sig, jak zmienit si¢ internet z biegiem lat, oraz zro-
zumieliSmy, ze autorzy stron WWW musza zaktualizowaé swoje umiejetnoscei tak, by uwzgled-
ni¢ te zmiany. Dowiedzieli$my sig, ze w miarg postgpu techniki poprawily si¢ rozdzielczosci
monitoréw uzywanych do dostgpu do internetu, a jednoczesnie zmienity sig ich rozmiary. Jedno-
czesnie zwigkszyl si¢ asortyment urzadzen zdolnych do przegladania stron internetowych. Ozna-
cza to, ze obecnie nie wystarczy juz utworzy¢ jednego projektu strony WWW i oczekiwaé, ze
bedzie ona dziatata na wszystkich urzadzeniach, ktére maja mozliwos¢ dostepu do internetu.

Chociaz w kolejnych wersjach HTML wprowadzano réznorodne elementy i atrybuty pomagaja-
ce autorom stron WWW w zarzadzaniu wygladem stron, obecnie nalezy zaprzesta¢ uzywania
znacznikow prezentacyjnych w tych samych dokumentach, ktore zawieraja zasadnicza tre§¢
witryny. Nalezy oddzieli¢ znaczniki opisujace struktur¢ dokumentu od regut stylu opisujacych
sposob, w jaki strona powinna by¢ wyswietlana. Reguly prezentacji nalezy umiesci¢ w osob-
nym arkuszu stylow napisanym w jezyku znanym jako CSS (ang. Cascading Style Sheets
— kaskadowy arkusz stylow).

Jezyk HTML zastapiono wigc nowym jezykiem, z ktérego usunigto znaczniki opisujace styl.
Jezyk ten w pewnym stopniu r6zni si¢ od HTML rowniez skfadnig, poniewaz nastepeg jezyka
HTML napisano w jezyku XML. Z tego powodu nazwa jezyka zmienila si¢ na XHTML. Zapisa-
nie jezyka HTML w XML pozwala zapewni¢, Ze najczesciej uzywany obecnie w internecie jezyk
nie straci na popularnosci w kolejnych latach, nawet jesli pojawia si¢ nowe urzadzenia o catko-
wicie nowych mozliwosciach. Zagadnienie to bardziej szczegdtowo opisano w rozdziale 8.

Na koniec pokazaliSmy, ze spelnienie wymagan prawnych zapewnienia dostgpnosci stron
WWW dla 0s6b niepelnosprawnych wymaga wprowadzenia wielu zmian do sposobu pro-
jektowania stron WWW. Nauczenie si¢ pisania wittyn WWW w XHTML i CSS to pierwszy
krok na drodze do budowania dostgpnych witryn WWW, jednak tworzenie dostgpnych witryn
WWW w pelnym tego stowa znaczeniu wymaga zastosowania si¢ do wielu wskazowek i sko-
rzystania z wielu technik. Zostana one opisane w rozdziatach 6.1 7.





