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R O zZ2 D Z2 | A t

Tworzenie macierzystej
aplikacji TrackMyWalks

Wraz z pojawieniem sie platformy Xamarin kilka lat temu programisci ciesza sie mozliwos$cig
tworzenia macierzystych aplikacji mobilnych przeznaczonych dla innych platform niz Microsoftu
oraz mozliwos$cig wyboru jezyka C# lub F#, dzieki ktérej mogg przygotowywac produkty zaréw-
no dla systemu iOS, jak i Android.

Z ksigzki tej nauczysz sie najlepszych zasad tworzenia wieloplatformowych aplikacji mobilnych
i poznasz wzorce projektowe na platformie Xamarin.Forms shuzacej do tworzenia wieloplatformo-
wych interfejséw uzytkownika, ktére moga by¢ wykorzystywane w systemach Android, iOS oraz
Windows Phone.

Poniewaz kazda z tych aplikacji mozna napisaé¢ za pomoca jednego jezyka programowania, do-
brym rozwiazaniem wydaje sie utworzenie pojedynczej bazy kodu, przy uzyciu ktérej mozna
nastepnie kompilowaé i budowaé osobne aplikacje dla kazdej z wymienionych platform.

Na poczatku tego rozdziatu dowiesz sie, jak przygotowaé z wykorzystaniem Xamarin.Forms pod-
stawowg strukture aplikacji, ktéra bedzie stanowita podstawe pracy w nastepnych rozdziatach.
Bazujac na niej, bedziemy rozbudowywaé nasza aplikacje, stosujac w niej coraz to nowsze
rozwigzania. W tym rozdziale pokazuje, jak utworzy¢ wstepna, niezalezng od platformy, macie-
rzystg aplikacje Xamarin.Forms oraz jak dodawaé nowe i aktualizowac istniejace pakiety w swoim
rozwigzaniu.

Nauczysz sie tworzy¢ modele aplikacji w postaci klas C# oraz tworzy¢ strony z trescig, ktére

beds stanowily interfejs uzytkownika. Na koricu tego rozdzialu opisuje réznice w podejsciu do
tworzenia aplikacji przy uzyciu srodowisk Xamarin Studio i Microsoft Visual Studio.
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W tym rozdziale:

B Tworzenie mobilnej aplikacji Xamarin.Forms o nazwie TrackMyWalks.

B Sposob aktualizacji pakietow rozwigzania TrackMyWalks za pomoca menedzera

pakietow NuGet.

B Metoda tworzenia stron tre$ci (ContentPage) w rozwigzaniu TrackMyWalks.

Tworzenie modelu danych TrackMyWalks.

B Ro6znice miedzy srodowiskami Xamarin Studio i Visual Studio.

Tworzenie rozwigzania TrackMyWalks

W tym podrozdziale pokaze Ci, jak utworzy¢ pierwsze rozwiazanie Xamarin.Forms. Zaczniemy od
przygotowania podstawowe;j struktury naszej aplikacji, po czym dodamy niezbedne modele jedno-
stek i zaprojektujemy pliki interfejsu uzytkownika.

Pierwsza nasza, czynnoscig bedzie utworzenie projektu o nazwie TrackMyWalks. W Xamarin

Studio projekty tworzy sie bardzo tatwo. Wystarczy wykonaé nastepujace czynnosci:

1. Uruchom aplikacje Xamarin Studio. Na ekranie pojawi si¢ widoczne ponizej okno:

Domyéiny »

@ Xamarin Studio

@ Nowe rozwigza...

22
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I Otwér...

Domysiny

1* Centrum deweloperdw

Xamarin Studio Community

Bringing Communities
Together: Xamarin MVPs Join
Microsoft MVPs

The Xamarin MVP Program and Microsoft MVP
Award Program share a common bond in
recognizing leaders who make outstanding
contributions to our technical communities. In the
last year, we've taken steps...

Xamarin Developer Events in
September

As we transition into the upcoming change of
seasons, new mobile .NET developer meetups and
events are being organized around the world.
These events are the perfect opportunity to learn
the latest on...

Xamarin Live Player Preview 2:
Continuously Run and Debug
Apps

We introduced the Xamarin Live Player, a brand
new way for developers to get started with Xamarin
development faster than ever with just Visual
Studio and an iOS or Android device, at this
years...

Share More Code with .NET
Standard 2.0

There are several great ways to share code

B Pomoc techniczna & Faiz

Acquaint

+ Download Solution
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Rozdziat 1. ¢ Tworzenie macierzystej aplikacji TrackMyWalks

2. Kliknij przycisk Nowe rozwigzanie albo naci$nij kombinacje klawiszy
Shift+Command+N.
3. W sekeji Multiplatform/Aplikacja Kliknij opcje Forms App (aplikacja Forms).
Z listy rozwijanej widocznej po prawej stronie wybierz jezyk programowania C#.

Nowy projekt

Wybierz szablon dla nowego projektu

(© Recently used Xamarin.Forms
PE—
#A Multiplatform
[T auive oS, Android)
Biblioteka
Tests ! 1| Single View App
2 @
I ios
Games (i0S, Mac)
Aplikacja Forms App
Librar’ 3 iteKi
B J‘E LS Creates a simple cross-platform app that
Tests uses Xamarin's cross-plaform Ul toolkit,
Lé SceneKit Game Xamarin.Forms.
= wos -
The standard template has three
Aplikacja projects: i0S, Android, and third project
Library to house shared code in the form of
either a Shared Project or a Portable
Class Library. The shared user interface
# Android can be built with XAML or C#.
Aplikacja
Library
Tests
® Inne
NET
ASP.NET
Aaimmiim
Anulud E
4. W polu App Name (nazwa aplikacji) wpisz nazwe swojej aplikacji: TrackMyWalks.

. Nastepnie podaj nazwe w polu Organization Identifier (identyfikator organizacji).

6. W kolejnym kroku w polach Target Platforms (platformy docelowe) zaznacz pola
wyboru Android iiOS, jesli nie sg jeszcze zaznaczone.

7. Nastepnie sprawdz, czy w sekeji Shared Code (wspélny kod) zaznaczona jest opcja
Use Portable Class Library (uzyj biblioteki klas przenosnych), i jesli nie jest, to ja
zaznacz, jak wida¢ na ponizszym zrzucie ekranu.

Réznica miedzy Portable Class Library a Shared Library polega gtéwnie na tym, ze pierwsza opcja umozliwia
napisanie kodu tylko raz i wykorzystywanie go na réznych platformach, takich jak serwisy internetowe
czy systemy Android i iOS. Z kolei Shared Library umozliwia skopiowanie wszystkich plikéw nalezacych do
projektu biblioteki do wszystkich projektéw znajdujgcych sie w rozwigzaniu podczas kompilacji dla réznych
platform, ktdre beda z tej biblioteki korzystac.

Kup ksigzke
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[ JoN ] Mowy projekt

Configure your Forms App

App Name: ‘TlackMyWalks 4— |

Organization Identifier: ‘com.ge- i i 4 | (i ]

# com.geniesoftstudios.trackmywalks

B com.geniesoftstudios.trackmywalks

Target Platforms: Android ‘_

ios

Shared Code: () Use Portable Class Library I [ ]
(") Use Shared Library o

|| Use XAML for user interface files

Anuluj Wstecz E

Nazwa wpisana w polu Organization ldentifier nie moze sie powtarza¢. W Xamarin Studio zaleca
sie stosowanie nazw odzwierciedlajgcych odwrdcong kolejnos¢ elementéw adresu domeny, np.
com.nazwaDomeny.nazwaAplikadi.

8. Wylacz opcje Use XAML for user interface files (tworz pliki interfejsu uzytkownika
w jezyku XAML).

9. Kliknij przycisk Dalej, aby przejsé do nastepnego etapu (zobacz pierwszy rysunek
na nastepnej stronie).

10. Nastepnie zaznacz opcje Utwdrz katalog projektu w katalogu rozwiqzania.

11. Potem kliknij przycisk Utwdrz, aby zapisa¢ projekt w wybranym folderze.

Po utworzeniu projektu zostanie wy$wietlone okno srodowiska programistycznego Xamarin z wy-
kazem kilku domy$lnych plikéw szablonowych (patrz drugi zrzut ekranu na nastepnej stronie).

24
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Rozdziat 1. ¢ Tworzenie macierzystej aplikacji TrackMyWalks

0@

Nowy projekt

Configure your new Forms App

Nazwa projektu:

Nazwa rozwigzania:

Lokalizacja:

Kontrola wersji:

Xamarin Test Cloud:

Anuluj

PODGLAD
[ jUsers/stevendaniel/Projects
[0 TrackMyWalks
] TrackMyWalks.sin
B TrackMyWalks

| TrackMyWalks

[ TrackMywalks

b | [Usersjstevendaniel/Projects

Utwérz katalog projektu w katalogu rozwigzania. 4—

(] Uzyj narzedzia Git na potrzeby kontroli wersji.

/| Utwérz plik .gitignere, aby ignorowad zbgdne pliki.

I__] Dodaj projekt automatycznego testu interfejsu uzytkownika. Dowiedz ¢

] TrackMyWalks.csproj

| NON ) [ 2 O » O Debug » [] Default

[& Rozwigzanie =

v [ TrackMyWalks
3 Connected Services
» [1 Odwotania
» [ Pakiety
» [0 Properties
[¢+] packages.config
[} TrackMyWalks.cs
» [] TrackMyWalks.Droid
» [ TrackMyWalks.iOS

Jak widaé na zrzucie ekranu, rozwigzanie TrackMyWalks zostato podzielone na trzy gféwne obszary.
W ponizszej tabeli znajduje sie zwiezly opis kazdego z nich.

Kup ksigzke
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Nazwa obszaru Opis

TrackMyWalks To jest projekt PCL (ang. Portable Class Library), ktéry bedzie odgrywat role
gtownej warstwy architekturalnej rozwigzania TrackMyWalks.

Projekt ten zawiera cata logike biznesowa, obiekty danych, Xamarin.

>FormsPages, widoki i inny kod niespecyficzny dla zadnej platformy.

Kod zrédtowy napisany w tym projekcie moze by¢ wykorzystywany

w wielu réznych projektach specyficznych dla konkretnych platform.
TrackMyWalks.Droid  To jest projekt dla systemu Android, a wiec zawiera caty kod Zrédtowy

i wszystkie zasoby potrzebne do skompilowania i wdrozenia aplikacji
dla systemu Android nalezacej do rozwigzania.

Domyslnie projekt ten odwotuje sie do biblioteki PCL TrackMyWalks.

TrackMyWalks.i0S To jest projekt dla systemu iOS, a wiec zawiera caty kod zrédtowy
i wszystkie zasoby potrzebne do skompilowania i wdrozenia aplikacji
dla systemu iOS nalezacej do rozwigzania.

Domyslnie projekt ten odwotuje sie do biblioteki PCL TrackMyWaTks.

Zwr6¢ uwage, ze nasze rozwigzanie zawiera plik o nazwie TrackMyWalks.cs, ktéry stanowi
sktadnik biblioteki PCL TrackMyWalks. W pliku tym znajduje sie klasa o nazwie App, ktéra dziedzi-
czy z hierarchii klas Xamarin.Forms.Application, co widaé¢ w ponizszym kodzie:

/7

// TrackMyWalks.cs

// TrackMyWalks

Va

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.

/7

using Xamarin.Forms;

namespace TrackMyWalks
{
public class App : Application
{
public App()
{

// sprawdzenie systemu docelowego
if (Device.0S == TargetPlatform.Android)
{

MainPage = new SplashPage();

1
else
{
// strona gltowna aplikacji
var navPage = new NavigationPage(new TrackMyWalks.WalksPage()
{
Title = "Track My Walks"
1
MainPage = navPage;
}
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protected override void OnStart()

{
}

// operacje wykonywane podczas uruchamiania aplikacji

protected override void OnSleep()

{
}

// operacje wykonywane, gdy aplikacja zostaje uspiona

protected override void OnResume()

{
}

// operacje wykonywane w chwili wznowienia dziatania aplikacji

}

Konstruktor App przypisuje wlasnosci MainPage nowy egzemplarz obiektu ContentPage, ktéry
na razie tylko wySwietla pewien napis utworzony domyslnie przez kreator projektu. W dal-
szej czesci tego rozdziatu pokazuje, jak zbudowaé poczatkowe widoki stron interfejsu uzytkow-
nika, oraz demonstruje sposoby modyfikacji wlasnosci MainPage klasy App zawartej w pliku
TrackMyWalks.cs.

Aktualizowanie pakietow rozwigzania TrackMyWalks

W tej sekcji pokazuje, jak mozna zaktualizowa¢ pakiety Xamarin.Forms nalezace do naszego roz-
wigzania TrackMyWalks. Z pewnoScig udalo Ci sie juz zauwazyé, ze kazdy projekt w naszym
rozwigzaniu zawiera folder Packages.

Pakiet Xamarin.Forms to w istocie pakiet NuGet, ktéry zostal automatycznie dodany do naszego
rozwigzania, gdy stwierdziliSmy, ze chcemy utworzy¢ szablon projektu Xamarin. FormsApp.

Czasami Xamarin powiadamia, ze jaki§ pakiet jest przestarzaly i trzeba go zaktualizowaé do naj-
nowszej wersji.

Pakiet MuGetto w istocie menedzer pakietéw platformy Microsoft Development Platform zawierajacy
narzedzia klienckie, za pomoca ktérych mozna tworzy¢ i eksploatowac pakiety .NET.

Zobaczmy, jak zaktualizowa¢ pakiety NuGet w naszym rozwigzaniu TrackMyWalks, aby mie¢
pewnosé, ze postugujemy sie najnowszymi pakietami Xamarin.Forms. Wykonujemy nastepujace
czynnosci:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy rozwiazanie TrackMyWalks i z menu wybierz
polecenie Aktualizuj pakiety NuGet, jak pokazano na zrzucie ekranu na nastepne;j
stronie.
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[ NoN ] | 2 O > O bebug » [] Default @ Nie mozna dodad pakietdw. Q-
[& Rozwigzanie < T
-
Kompiluj element TrackMyWalks BK -s_
v [ TrackMW  Kompiluj ponownie element TrackMyWalks — ~ 38K 3
Cenned  Wyczys$é element TrackMyWalks 8K -
» 1 Odwola =
» (] Pakiety L i . =
» I Properl Arc!\\v?rlzowan!e wszystkiego §
& | Wyswietl archiwa §
[0 TrackM  yruchom element =
» [ TrackMW  Rozpocznij debugowanie elementu =
» [ TrackMy\ =
Dodaj > g
Aktualizui pakTety NuGet Aktualizu] wszystkie pakiety w rozwigzaniu {:é
Przywrd¢ pakiety NuGet 3 g
Narzedzia > g
Kontrola wersji > Ed
Analizuj Zrodio 4
Znajdz w plikach... {38F =
Odstori w programie Finder Z
*
Wytnij 8X ?
Zmien nazwe... #R %
Zamknij
Opcje
Opcje wyswietlania >
Odswiez
@ Bledy + Zadania [[] ResGen
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Gdy wlaczysz te opcje, Xamarin Studio zaktualizuje wszystkie pakiety znajdujace sie
w rozwigzaniu TrackMyWalks w projektach dotyczacych wszystkich platform
i wyswietli wskaznik postepu o wygladzie podobnym do pokazanego ponizej:

[ NoN ] > [ TrackMyWalks.ios » [ » [J it Trwa aktualizowa...w rozwigzaniu... [l

[] Rozwiazani [

Podczas instalowania aktualizacji niektérych pakietéw dotyczacych konkretnych
platform bedzie konieczne zaakceptowanie licencji, co wida¢ na ponizszym rysunku:

[ ] Akceptacja licencji
The following packages require that you accept their license terms before installing:

© Xamarin.GooglePlayServices.Base — Xamarin Inc.
L ietl licencjg

. Xamarin, glePlaySer — Xamarin Inc.
Wyswietl licencie

'\ Xamarin.GooglePlayServices.Maps — Xamarin Inc.

wietl licencig
By clicking Accept you agree to the license terms for the packages listed above.

If you do not agree to the license terms click Decline.
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2. Kliknij przycisk Accept (akceptuj), aby zaakceptowaé licencje pakietow
wymienionych w oknie dialogowym i je zainstalowa¢ (zobacz poprzedni rysunek).

Po zaktualizowaniu pakietéw Xamarin.Forms w swoim rozwigzaniu mozesz przejs¢ do tworzenia
plikéw interfejsu uzytkownika w rozwiazaniu TrackMyWalks.

Tworzenie modelu TrackMyWalks

W tym podrozdziale pokaze Ci, jak utworzy¢ model TrackMyWalks, ktéry bedzie reprezentowal
wpisy na temat przebytych przez nas szlakéw. Potem dowiesz sie, jak przy uzyciu tego modelu
przygotowa¢ i zainicjalizowaé kilka wpiséw dla naszej gtéwnej strony WalksPage przy uzyciu

kontrolki ListView, tak aby w kazdym wierszu ListView mozna byto wyswietli¢ wpis.

Ponizej przedstawiam list¢ czynnosci do wykonania:

1. W projekcie Portable Class Library TrackMyWalks utwoérz folder o nazwie Models,
jak pokazano na ponizszym zrzucie ekranu:

@ [ ] > B Trackmywalks.ios » 0 » [] & Pomyéinie zaktualizowano pakiety.
[&] Rozwigzanie {0
* [5] TrackMyWalks
Kompiluj element TrackMyWalks BK
Kompiluj ponownie element TrackMyWalks  ~ 3K
&g Wyczysé element TrackMyWalks 43K
PER O Zwolnij

»up
Ep Wyswietl archiwa

NHEA

(1l
" Trag
* LITra yruchom za pomoca »
Nowy plik..
. Dodaj pliki...
Narzedzia >
Kontrola wersji > Dodaj odwotanie sieci Web
Analizuj Zrédio Dodaj pakiety NuGet...
Znajdz w plikach... {H38F

Dodaj pliki z folderu...

Odsfor w programie Finder o
Dodaj istniejacy folder...

Kopiuj #e Nowy folder
Wytnij #BX

Usuri ®aE

Zmien nazwe... #R

Opcje

Odswiez

2. Nastepnie w folderze Models utwoérz nowy plik klasy zgodnie z tym, co wida¢
na ponizszym rysunku:
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b [ Track

[ NoN ] > [ TrackMyWalks.ios » [ » [J @ Zapisano projekt.
[E] Rozwigzanie O x P
v [ TrackMyWalks
¥ ] TrackhyWalks
[ Connected Services
» [ Odwotania
» [E] Pakiety
I Mol o) 3 Nowy plik...
* e ) | Dodaj pliki... X 8A
[ pag Narzgdzia »>
5] Trat Kontrola wersji » Dodaj pliki z folderu...
| Dodaj istniejacy folder...
YO TaK gnajdswplikach..  (rSF L=

R o Nowy folder
Odslori w programie Finder }

Kopiuj ®C
Wytnij #|x
Usuri |
ZmieA nazwe... %R
Odswiez

3. W sekcji General (ogolne) wybierz opcje Pusta klasa i w polu nazwy klasy wpisz

nazwe WalkEntries:

Nowy plik

Forms

General

Gtk

Misc

Text Templating
Web

XML

E’ F\:ste wyliczenie
E:—" Pusty plik
E’ F\:sw interfejs

| @‘ Pusta struktura

Pusta klasa
Tworzy pusta klase.

Nazwa: |WalkEntried

Anuluj

Nowy

4. Nastepnie kliknij przycisk Nowy, aby pozwoli¢ kreatorowi na utworzenie nowego
pliku (zobacz powyzszy rysunek).

Gratulacje! Wlasnie zostal utworzony Twéj pierwszy folder i plik klasy C#
w rozwigzaniu. Teraz mozesz przej$¢ do dodawania deskryptoréw wlasnosci,

ktére beda definiowaé nasz model.
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5. Otworz plik Walk Entries.cs, znajdz w nim konstruktor klasy WalkEntries
i wpisz kod zaznaczony pogrubieniem na listingu:
Va
// WalkEntries.cs
// TrackMyWalks
Va
// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016.

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
Va

namespace TrackMyWalks.Models

{

public class WalkEntries

{
public string Title { get; set; }
public string Notes { get; set; }
public double Longitude { get; set; }
public double Latitude { get; set; }
public double Kilometers { get; set; }
public string Difficulty { get; set; }
public double Distance { get; set; }
public string ImageUrl { get; set; }

}

W kodzie tym zdefiniowalismy model, ktéry bedzie nam stuzyt do reprezentowania wpiséw doty-
czacych naszych szlakéw. W nastepnym podrozdziale przy uzyciu tego modelu zainicjalizujemy
kilka wpiséw dla gléwnej strony WalksPage za pomocg kontrolki ListView, a nastepnie przy uzyciu
obiektu DataTemplate opiszemy sposob prezentacji danych tego modelu w kazdym wierszu
kontrolki ListView.

Tworzenie strony giéwnej prezentacji
szlakow

Jak napisalem wczesniej, WalksPage bedzie nam shuzyé¢ jako gtéwny punkt wejsciowy do naszej
aplikacji. Przy uzyciu modelu WalkEntries przekazemy troche statycznych danych na temat szla-
kéw i wyswietlimy je w kontrolce ListView za pomocg obiektu DataTemplate. Oto lista czynnosci,
ktére nalezy wykonac:

1. W rozwigzaniu Portable Class Library TrackMyWalks utworz folder o nazwie Pages
w taki sam spos6b jak poprzednio.

2. Na ekranie Nowy plik w lewym okienku otw6rz sekcje Forms (formularze).

3. W prawym okienku zaznacz opcje Forms ContentPage.

4. W polu Nazwa nowo tworzonej klasy wpisz WalksPage.
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5. Na zakoniczenie kliknij przycisk Nowy (zobacz ponizszy rysunek).

| Xey | Nowy plik

Gtk @ E(_?rms ContentPage Xaml
Misc . - i

Text Templating I{_—}’ E(jrms ContentView

Web

<>‘ Farms ContentView Xaml
XML [:JC=

rome ][] Foms Conentrage
General

Forms ContentPage

Creates a Forms ContentPage.

Nazwa: |Walksbage

Anuluj

Nowy

6. Nastepnie otworz plik WalksPage.cs w edytorze kodu i wpisz zaznaczone

pogrubieniem fragmenty ponizszego kodu.

//

// WalksPage.cs

// TrackMyWalks

//

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.

/

using System.Collections.Generic;
using Xamarin.Forms;

using TrackMyWalks.Models;

namespace TrackMyWalks

{ public class WalksPage : ContentPage
{ public WalksPage()
{ var newWalkItem = new ToolbarItem
{ Text = "Dodaj szlak"
iévMa]kItem.CHcked += (sender, e)
32
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{

Navigation.PushAsync(new WalkEntryPage());
|H
ToolbarItems.Add(newWalkItem);

var walkItems = new List<WalkEntries>

{

new WalkEntries {
Title = "10-milowy szlak wzdtuz strumienia, Margaret River",
Notes = "10-milowy szlak wzdtuz strumienia zaczyna sie
>w Rotary Park w poblizu 01d Kate, czyli starej 1okomotywy
“>stojacej w péotnocnej czesci Margaret River.",
Latitude = -33.9727604,
Longitude = 115.0861599,
Kilometers = 7.5,
Distance =0,
Difficulty = "Sredni",
ImageUrl = "http://trailswa.com.au/media/cache/media/images/
“trails/_mid/FullSizeRenderl 600 480 cl.jpg"

1

new WalkEntries {
Title = "Szlak Ancient Empire, Dolina Gigantow",
Notes = "Ancient Empire to 450-metrowy szlak posSrod
“>gigantycznych drzew, wirod ktorych znajduja sie popularne
>sekate olbrzymy zwane Grandma Tingle.",
Latitude = -34.9749188,
Longitude = 117.3560796,
Kilometers = 450,
Distance =0,
Difficulty = "Wysoki",
ImageUrl = "http://trailswa.com.au/media/cache/media/images/
>trails/_mid/Ancient_Empire 534 480 cl.jpg"

1

s

var itemTemplate = new DataTemplate(typeof(ImageCell));
itemTemplate.SetBinding(TextCell.TextProperty, "Title");
itemTemplate.SetBinding(TextCell.DetailProperty, "Notes");
itemTemplate.SetBinding(ImageCell.ImageSourceProperty, "ImageUrl");

var walksList = new ListView

{
HasUnevenRows = true,
ItemTemplate = itemTemplate,
ItemsSource = walkItems,
SeparatorColor = Color.FromHex("#ddd"),
}s
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// konfiguracja procedury obstugi zdarzen
walksList.ItemTapped += (object sender, ItemTappedEventArgs e) =>

{
var item = (WalkEntries)e.Item;
if (item == null) return;
Navigation.PushAsync(new WalkTrailPage(item));
item = null;

}s

Content = walksList;

}

Na poczatku zadeklarowalisémy zmienng newWalkItem typu klasy ToolbarItem. Za pomocy tej
zmiennej wigzemy nowy przycisk Dodaj szlak z gléwnym paskiem narzedzi podstawowej kolekeji
ContentPage.ToolbarItems, aby umozliwi¢ uzytkownikom aplikacji dodawanie informacji o nowych

szlakach.

Nastepnie tworzymy zdarzenie dla obiektu newWalkItem, wykorzystujgc zdarzenie Clicked
klasy ToolbarItem, za pomoca ktérego bedzie mozna przejsé do nowej strony WalksEntryPage.

Kolejng nasza czynno$cia jest zadeklarowanie nowej zmiennej o nazwie walkItems, ktéra jest
kolekeja element6w listy do przechowywania wszystkich naszych wpiséw w modelu. Za pomoca
klasy DataTemplate opisujemy zadany sposéb prezentowania danych modelu w kazdym z wierszy
zadeklarowanych w ListView.

Na koniec definiujemy procedure obstugi zdarzen dla naszego widoku ListView, ktéra pozwoli
nam przej$¢ do strony WalksTrailPage w celu wyswietlenia informacji o wybranym elemencie.

Tworzenie strony tresci nowego wpisu

W tym podrozdziale zbudujemy interfejs uzytkownika na naszej stronie WalkEntryPage, stuzacej
do dodawania informacji o nowym szlaku do aplikacji. Jej wywolanie nastgpi, gdy uzytkownik
naci$nie przycisk Dodaj szlak na stronie gléwne;.

Strone do wprowadzania nowych danych mozna przedstawié na wiele sposob6w. W naszej aplika-
¢ji skorzystamy z widoku TableView, ale réwnie dobrze moglibysmy postuzy¢ sie widokiem
StackLayout i zaprezentowa¢ informacje w postaci serii obiektow Label i EntryCell.

Aby utworzy¢ nowg strone WalkEntryPage, wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Utwoérz nows strone ContentPage o nazwie WalkEntryPage w spos6b opisany
w poprzednim podrozdziale.
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2. Otworz w edytorze kodu plik Walk EntryPage.cs i wpisz fragmenty kodu zaznaczone

Kup ksigzke

ponizej pogrubieniem:

/7

// WalkEntryPage.cs

// TrackMyWalks

Va

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
Va

using Xamarin.Forms;

using TrackMyWalks.Models;

using System.Collections.Generic;

namespace TrackMyWalks
! public class WalkEntryPage : ContentPage
! public WalkEntryPage()
{ // tytut strony
Title = "Nowy wpis";

// pola do wypelnienia
var walkTitle = new EntryCell

{
Label = "Tytut:",
Placeholder = "Nazwa szlaku"
}s
var walkNotes = new EntryCell
{
Label = "Uwagi:",
Placeholder = "Opis"
IH
var walkLatitude = new EntryCell
{
Label = "SzerokosS¢ geograficzna:",
Placeholder = "Szerokosc",
Keyboard = Keyboard.Numeric
IH
var walkLongitude = new EntryCell
{
Label = "Dtugosc geograficzna:",
Placeholder = "Dtugosc",
Keyboard = Keyboard.Numeric
IH

var walkKilometers = new EntryCell
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Label = "Liczba kilometrow:",
Placeholder = "Liczba kilometrow",
Keyboard = Keyboard.Numeric

}s

var walkDifficulty = new EntryCell

{
Label = "Poziom trudnosci:",
Placeholder = "Poziom trudnosci szlaku"

}s
var walkImageUrl = new EntryCell
{
Label = "URL obrazu:",
Placeholder = "URL obrazu"
}s

// definicja widoku TableView
Content = new TableView
{
Intent = TablelIntent.Form,
Root = new TableRoot
{
new TableSection()
{
walkTitle,
walkNotes,
walkLatitude,
walkLongitude,
walkKilometers,
walkDifficulty,
walkImageUrl

}s

var saveWalkItem = new ToolbarItem

{
Text = "Zapisz"
}s
saveWalkItem.Clicked += (sender, e) =>

{

Navigation.PopToRootAsync(true);

}s

ToolbarItems.Add(saveWalkItem);
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Najpierw zadeklarowali§my etykiety EntryCel1 dla naszego interfejsu uzytkownika, za pomoca
ktérego bedziemy przyjmowaé¢ wprowadzane informacje — Tytul, Uwagi, Szerokosé geograficzna,
Dlugos¢ geograficzna, Liczba kilometréw, Poziom trudnosci oraz URL obrazu. Potem pokaze
Ci, jak modyfikowac wyglad i styl komérek EntryCell przez utworzenie specyficznego dla danej
platformy elementu do wybierania ustawiefi dotyczacych poziomu trudnosci i liczby kilometréw.

Nastepnie zdefiniowalismy widok TableView i dodalismy kazde z naszych pol EntryCell do wha-
snosci TableSection kontrolki TableView. Kazda wlasnos¢ TableSection zdefiniowana w TableView
zawiera naglowek i jedng lub wiecej komoérek ViewCell, ktére w naszym przypadku sg polami
EntryCell.

Na koniec zadeklarowalismy i dodalismy do kolekeji ContentPageToolbarItems obiekt ToolbarItem
0 nazwie saveWalkItem, a nastepnie utworzylismy zdarzenie, ktére w reakcji na klikniecie powo-
duje zapisanie wprowadzonych informacji dotyczacych szlaku na stronie gtéwnej. Oczywiscie
pézniej jeszeze wielokrotnie bedziemy zmienia¢ kod strony WalkEntryPage, ktéra w reakcji na
nacisniecie przycisku Zapisz bedzie wysylata informacje do serwera za posrednictwem REST-
owego interfejsu API, a nastepnie bedzie odswiezala strone gtéwng TrackMyWalks.

Strona opisu szlaku

W tym podrozdziale rozpoczniemy budowe interfejsu uzytkownika dla naszej strony WalksTrail-
Page. Strona ta bedzie wywolywana kliknieciem wpisu w widoku ListView na gléwnej stronie
tresci TrackMyWalks i bedzie prezentowala informacje dotyczace wybranego szlaku.

1. Utworz strone ContentPage o nazwie WalkTrailPage w spos6b opisany w jednym
z wezeéniejszych podrozdziatow.

2. Otworz w edytorze kodu plik Walk TrailPage.cs i wpisz fragmenty kodu zaznaczone
ponizej pogrubieniem:
Va
// WalkTrailPage.cs
// TrackMyWalks
Va

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016.
// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
/7

using Xamarin.Forms;
using TrackMyWalks.Models;

namespace TrackMyWalks

{
public class WalkTrailPage : ContentPage

{
public WalkTrailPage(WalkEntries walkItem)

{
Title = "Szlak";
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var

{

}s

beginTrailWalk = new Button

BackgroundColor = Color.FromHex ("#008080"),
TextColor = Color.White,
Text = "Rozpocznij ten szlak"

// definicja procedury obstugi zdarzen
beginTrailWalk.Clicked += (sender, e) =>

{

}s

var

}s

var

}s

var

}s

var

}s

var

}s

if (walkItem == null) return;

Navigation.PushAsync(new DistanceTravelledPage(walkItem));
Navigation.RemovePage(this);

walkItem = null;

walkTrailImage = new Image()

Aspect = Aspect.AspectFill,
Source = walkItem.ImageUrl

trailNameLabel = new Label()

FontSize = 28,

FontAttributes = FontAttributes.Bold,
TextColor = Color.Black,

Text = walkItem.Title

trailKilometersLabel = new Label()

FontAttributes = FontAttributes.Bold,
FontSize = 12,

TextColor = Color.Black,

Text = $"Dtugosc: { walkItem.Kilometers } km"

trailDifficultyLabel = new Label()

FontAttributes = FontAttributes.Bold,

FontSize = 12,

TextColor = Color.Black,

Text = $"Poziom trudnoSci: { walkItem.Difficulty } "

trailFullDescription = new Label()

FontSize = 11,

TextColor = Color.Black,

Text = $"{ walkItem.Notes }",

HorizontalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand

Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/xamati
http://helion.pl/rt/xamati

Rozdziat 1. ¢ Tworzenie macierzystej aplikacji TrackMyWalks

this.Content = new ScrollView

{
Padding = 10,
Content = new StackLayout
{
Orientation = StackOrientation.Vertical,
HorizontalOptions = LayoutOptions.FillAndExpand,
Children =
{
walkTraillmage,
trailNamelLabel,
trailKilometersLabel,
trailDifficultyLabel,
trailFullDescription,
beginTrailWalk
}
}
IH

}

Najpierw importujemy klase TrackMyWalks.Models, przy uzyciu ktérej bedziemy pobiera¢ infor-
macje przekazywane ze strony WalksPage.

Nastepnie deklarujemy zmienng beginTrailWalk dziedziczaca po klasie Button. Potem definiujemy
zdarzenie C1icked klasy Button, ktére pozwoli nam przej$é¢ do strony tre$ci DistanceTravelledPage
w celu wy$wietlenia informacji o naszym szlaku po usunieciu strony tresci szlaku z hierarchii
NavigationPage.

W nastepnym kroku deklarujemy zmienng obrazu walkTrailImage i ustawiamy jego wlasnosé
7rédla Source na obraz wybranego elementu walkItem z ListView. W dalszej kolejnosci dekla-
rujemy i inicjalizujemy kilka obiektéw etykiet, ktére beda zawiera¢ informacje walkItem prze-
kazane z kontrolki ListView strony tresci WalksPage i ktére zostang wyswietlone.

Potem definiujemy kontrolke Scrol1View, ktéra jest czescig bazowej klasy Xamarin.Forms.Core
i dodajemy wszystkie nasze pola Image i Label formularza do kontrolki StackLayout. Kontrolka
Scrol1View to fantastyczny element umozliwiajacy przewijanie tresci strony ContentPage, jesli
ta nie miesci sie na pojedynczym ekranie urzadzenia.

Dodawanie pakietu NuGet Xamarin.Forms.Maps

W tej sekcji dodamy pakiet NuGet Xamarin.Forms.Maps do naszego projektu gtéwnego i projektow
specyficznych dla platform iOS i Android. Jest on potrzebny do tego, abysmy mogli korzystaé¢
z kontrolki Xamarin.FormsMap na stronie tresci DistanceTravelled, ktérg utworzymy w nastepnym
podrozdziale.
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1. Kliknij prawym przyciskiem myszy rozwigzanie TrackMyWalks i w menu kliknij
opcje Dodaj pakiety, co zilustrowano na ponizszym zrzucie ekranu:

eCce »

[& Rozwigzanie Ox

¥ 5 TrackMyWalks
* [ TrackMyWalks
'] Connected Services
» [ Odwotania

| Dodaj pakiety...
» | Aktualizuj
v | Przywrdé

| e
Odswiez
[ TrackMyWalks.cs
» [ TrackhyWalks.Droid
» [ TrackMyWalks.iOS

[ TrackMyWalks.i0s » O

Dodaj pakiety NuGet doj

> L

<
Brak 3

2. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Dodaj pakiety. W polu wyszukiwania wpisz
stowo maps, a nastepnie na liscie, ktéra sie pojawi, kliknij opcje Xamarin. Forms.Maps:

nuget.org

UL
S
©

™)

Dodaj pakiety

e

Bing Maps WPF Control 16,379
The Bing Maps Windows Presentation Foundation (WPF) Control combines the
power of Windi Pr ion F and Bing Maps to provide an
enhanced mapping experience.

Xamarin.Forms.Maps
Maps models and renderers for Xamarin.Forms

449,017

Google Maps for AngularJS

96,570

Google Maps for AngularJs is a set of directives which integrate Google Maps in
AngularJs applications.

Simplovation Web.Maps.VE 1,575

‘Web.Maps.VE is the first ASP.NET Ajax Bing Maps Server Control. Allowing you to
integrate Bing Maps mapping functienality into your ASP.NET Web Ferms
applications without reguring you to write any JavaScript. Even though you are

Google Maps Utils for i0S 299
This is a Xamarin.iOS binding for Google maps utils library.
Google Maps v3 - TypeScript Definition 20,239

Google Maps API v3 TypeScript Definition file.

|| Pokaz pakiety wersji wstepnej

—’iQ maps ®)

Xamarin.Forms.Maps

Maps models and renderers for
Xamarin.Forms

Identyfikator Xamarin.Forms.Maps
Autor Hamarin, Inc.
Published 8302017
Downloads 449,017
Licencja Widwietl licencig
Project Page OdwiedZ strong
Dependencies

Xamarin.Forms (>= 2.3.4.270)

Wersja | 2.3.4.270

=]

Add Package

Zamknij

3. Na koniec kliknij przycisk Add Package (dodaj pakiet), aby dodaé¢ pakiet NuGet
Xamarin.Forms.Maps do rdzenia rozwigzania TrackMyWalks.
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4. Powtorz te same czynno$ci, aby doda¢ pakiet NuGet Xamarin.Forms .Maps
do projektéw iOS i Android znajdujacych sie w rozwigzaniu TrackMyWalks.

Majac pakiet NuGet Xamarin.Forms z kontrolkg Map, mozemy zacza¢ jej uzywa¢ na stronie tresci
DistanceTravelled, ktérg opisuje w nastepnym podrozdziale.

Tworzenie strony tresci
DistanceTravelledPage

W tym podrozdziale rozpoczynamy prace nad interfejsem uzytkownika strony DistanceTravel
>TledPage. Strona ta bedzie wywolywana, gdy uzytkownik kliknie przycisk Rozpocznij ten
szlak na stronie tresci WalksTrailPage, ktéra bedzie stuzyla do prezentowania informacji na temat
wybranego szlaku, jak réwniez wbijania szpilki na kontrolce Xamarin.Forms.Maps oraz obliczania
przebytego dystansu i czasu podrézy:
1. Utw6rz nowa strone ContentPage o nazwie DistanceTravelledPage w sposGb opisany
w poprzednim podrozdziale.

2. Otworz plik DistanceTravelledPage.cs w edytorze kodu i wpisz pogrubione ponizej
fragmenty kodu:

Va

// DistanceTravelledPage.cs

// TrackMyWalks

Va

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
Va

using Xamarin.Forms;

using Xamarin.Forms.Maps;

using TrackMyWalks.Models;

namespace TrackMyWalks

{

public class DistanceTravelledPage : ContentPage

{
3. Nastepnie do konstruktora DistanceTravelledPage dodaj parametr walkItem
okreslajacy wybrany szlak, co zaznaczono ponizej pogrubieniem:

public DistanceTravelledPage (WalkEntries walkItem)

{
Title = "Przebyty dystans";

4. Nastepnie zadeklaruj zmienna trailMap, ktéra bedzie wskazywala egzemplarz kontrolki
Xamarin.Forms.Maps do utworzenia szpilki na mapie. Postugujac sie wspétrzednymi
geograficznymi, wpisz w pliku ponizsze pogrubione fragmenty kodu:
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// utworzenie egzemplarza obiektu mapy

var

trailMap = new Map();

// wbicie szpilki w mape dla wybranego szlaku
trailMap.Pins.Add(new Pin

{

Type = PinType.Place,
Label = walkItem.Title,

Position = new Position(walkItem.Latitude, walkItem.Longitude)

3

// wysrodkowanie mapy na poczqtku szlaku

trailMap.MoveToRegion(MapSpan.FromCenterAndRadius (new

Position(walkItem.Latitude, walkItem.Longitude),
Distance.FromKilometers(1.0)));

5. Nastepnie zadeklaruj kilka obiektéw Label do prezentowania informacji z obiektu
walkItem przekazanego ze strony tre$ci WalkTrailPage. Wpisz ponizsze pogrubione

fragmenty kodu:
var trailNameLabel = new Label()
{
FontSize = 18,
FontAttributes = FontAttributes.Bold,
TextColor = Color.Black,
Text = walkItem.Title
}s
var trailDistanceTravelledLabel = new Label()
{
FontAttributes = FontAttributes.Bold,
FontSize = 20,
TextColor = Color.Black,
Text = "Przebyty dystans:",
HorizontalTextAlignment = TextAlignment.Center
IH
var totalDistanceTaken = new Label()
{
FontAttributes = FontAttributes.Bold,
FontSize = 20,
TextColor = Color.Black,
Text = $"{ walkItem.Distance } km",
HorizontalTextAlignment = TextAlignment.Center
}s
var totalTimeTakenLabel = new Label()
{
FontAttributes = FontAttributes.Bold,
FontSize = 20,
TextColor = Color.Black,
Text = "Czas:",
HorizontalTextAlignment = TextAlignment.Center
}s
var totalTimeTaken = new Label()
{
FontAttributes = FontAttributes.Bold,
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FontSize = 20,
TextColor = Color.Black,
Text = "0 hOmoO s",
HorizontalTextAlignment = TextAlignment.Center
|5
6. Nastepnie zadeklaruj zmienng walksHomeButton, ktéra dziedziczy po klasie Button,
i przejdz do definicji procedury obstugi kliknie¢, ktéra w przypadku wykrycia klikniecia
bedzie przenosié¢ uzytkownika do gléwnej strony tresci WalksPage. Wpisz ponizsze
fragmenty kodu:

var walksHomeButton = new Button
{
BackgroundColor = Color.FromHex("#008080"),
TextColor = Color.White,
Text = "Zakoificz ten szlak"
}s
// definicja procedury obstugi zdarzen
walksHomeButton.Clicked += (sender, e) =>

{
if (walkItem == null) return;
Navigation.PopToRootAsync(true);
walkItem = null;

}s

7. Nastepnie zdefiniuj kontrolke Scrol1View wchodzacea w sktad klasy bazowej
Xamarin.Forms.Core oraz dodaj wszystkie pola formularza Button i Label do kontrolki
StackLayout. Wpisz ponizszy fragment kodu:

this.Content = new ScrollView

{
Padding = 10,
Content = new StackLayout
{
Orientation = StackOrientation.Vertical,
HorizontalOptions = LayoutOptions.Fil1AndExpand,
Children = {
trailMap,
trailNameLabel,
trailDistanceTravelledLabel,
totalDistanceTaken,
totalTimeTakenLabel,
totalTimeTaken,
walksHomeButton
}
}
}s
}
}
}
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Prace zaczelismy od zaimportowania klasy TrackMyWalks.Models, poniewaz za jej pomocy bedzie-
my pobiera¢ informacje przekazywane ze strony WalksPage. Pakiet NuGet Xamarin. Forms.Maps
jest wieloplatformowa biblioteka, za pomoca ktérej programista moze wyswietlaé¢ i oznaczaé
informacje na mapie. My uzyjemy tej kontrolki do wyswietlenia szpilki na mapie wraz z dodatko-
wymi informacjami dotyczacymi danego szlaku.

Nastepnie deklarujemy zmienng trailMap wskazujaca egzemplarz kontrolki Xamarin.Forms.Maps
i tworzymy znacznik w postaci szpilki na mapie zawierajacej dane dotyczace wybranego szlaku,
po czym centrujemy go na mapie, aby ukaza¢ caly obszar objety przez szlak na podstawie
wsp6trzednych szerokosci i dtugosci geograficznej. Potem deklarujemy i inicjalizujemy kilka
obiektéw Label zawierajacych informacje walkItem, ktére zostaly przekazane ze strony tresci
WalkTrailPage, po czym deklarujemy zmienng walksHomeButton, ktéra dziedziczy po klasie Button,
i konfigurujemy zdarzenie C1icked dla klasy Button, przy uzyciu ktérego bedziemy wracaé do
TrackMyWalks.

Na koniec definiujemy kontrolke ScrollView, ktéra wchodzi w sklad klasy bazowej Xamarin.
“>Forms.Core, i dodajemy wszystkie pola formularza Button i Label do kontrolki StackLayout.

W nastepnej kolejno$ci musimy zainicjalizowaé pakiet NuGet Xamarin.Forms.Maps w klasach
startowych dotyczacych kazdej z naszych konkretnych platform (np. AppDelegate.cs w przypadku
systemu iOS i MainActivity.cs w przypadku systemu Android). Oto opis, jak to zrobi¢ krok po kroku.

1. Otworz plik AppDelegate.cs w edytorze kodu i dodaj do niego fragment kodu
zaznaczony pogrubieniem:

/

// AppDelegate.cs

// TrackMyWalks

/

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
Va

using Foundation;

using UIKit;

namespace TrackMyWalks.i0S
{
[Register("AppDelegate")]
public partial class AppDelegate :
global::Xamarin.Forms.PTatform.i0S.FormsApplicationDelegate
{
public override bool FinishedLaunching(UIApplication app,
>NSDictionary options)
{
global::Xamarin.Forms.Forms.Init();
Xamarin.FormsMaps.Init();
LoadApplication(new App());
return base.FinishedLaunching(app, options);
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Najpierw zaznaczyliSmy, Ze nasza klasa AppDelegate ma korzystac z biblioteki Xamarin. Forms .Maps,
dodajac wywolanie metody Xamarin.FormsMaps.Init, ktora inicjalizuje platformg Xamarin.Forms,
dzigki czemu nasze rozwiazanie TrackMyWalks moze wykorzystywa¢ mapy. Gdyby zabrakto
tego wywolania w tym miejscu, na stronie tresci DistanceTravelledPage nie pojawiataby si¢ mapa
i strona ta nie dziatataby zgodnie z oczekiwaniami.

Wiecej informacji na temat biblioteki Xamarin.Forms.Maps i réznych rodzajéw dostepnych klas mozna zna-
lez¢ w dokumentacji Xamarin pod adresem /ittps./developer.xamarin.comyapinamespace/Xamarin.Forms.Maps/.

Tworzenie strony ekranu startowego

W tym podrozdziale rozpoczniemy budowe interfejsu uzytkownika dla naszej strony startowej,
ktéra bedzie wykorzystywana tylko na platformie Android, poniewaz w systemie iOS jest dostepna
odpowiednia metoda. Na razie nasza strona startowa (ang. splash page) bedzie zawierala jedy-
nie domyslng ikone Xamarin, ale p6Zniej zmienimy ja na co$ bardziej odpowiedniego dla naszej
aplikacji.

1. Utworz nowg strone ContentPage o nazwie SplashPage w spos6b opisany
w poprzednim podrozdziale.

2. Otworz plik SplashPage.cs w edytorze kodu i wpisz fragment kodu zaznaczony
pogrubieniem:

Kup ksigzke

Va

// SplashPage.cs

// TrackMyWalks

/7

// Autor: Steven F. Daniel, 04.08.2016

// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.
Va

using System;

using System.Threading.Tasks;

using Xamarin.Forms;

namespace TrackMyWalks

{ public class SplashPage : ContentPage

Nastépnie znajdz konstruktor SplashPage i wpisz ponizszy pogrubiony kod:
public SplashPage()

! AbsoluteLayout splashLayout = new Absolutelayout

{
HeightRequest = 600

}s

var image = new Image()
{
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Source = ImageSource.FromFile("icon.png"),
Aspect = Aspect.AspectFill,
¥

AbsolutelLayout.SetLayoutFlags(image, AbsoluteLayoutFlags.Al1);
AbsoluteLayout.SetLayoutBounds (image, new Rectangle(0f, Of,
1f, 1f));

splashLayout.Children.Add(image);
Content = new StackLayout()

{
Children = { splashLayout }
}s
}

3. W dalszej kolejnosci znajdz metode OnAppearing i wpisz kod:

protected override async void OnAppearing()

{
base.OnAppearing() ;

// kilkusekundowe opéznienie wylqczenia ekranu startowego
await Task.Delay(3000);

// utworzenie egzemplarza NavigationPage i przypisanie go do MainPage
var navPage = new NavigationPage(new WalksPage()

{
Title = "Track My Walks"

b
Application.Current.MainPage = navPage;
}

}

}

Najpierw importujemy klase System.Threading.Tasks, za pomocg ktérej bedziemy mogli zdefi-
niowa¢ krétkie op6znienie pozwalajace uzytkownikom przez chwile ogladaé ekran startowy zgod-
nie z definicjg w metodzie klasowej OnAppearing.

Nastepnie deklarujemy zmienng splashLayout typu Absolutelayout, przy uzyciu ktérej proporcjo-
nalnie ustawiamy polozenie i rozmiar kazdego elementu potomnego w naszym widoku, a potem
ustawiamy wlasno$¢ HeightRequest.

P6zniej deklarujemy zmienng image dziedziczaca po klasie Image, wlasnosci Source przypisujemy
obraz, ktérego chcieliby§Smy uzyé, a wlasnosé Aspect ustawiamy tak, aby obraz ten wypetniat
caly widok.

Na zakoniczenie przypisujemy warto$ci wlasnoSciom LayoutFlags i LayoutBounds w klasie
AbsoluteLayout w taki sposéb, aby obraz zmienial rozmiar wraz z widokiem. Nastepnie dodajemy
splashlLayout do strony tresci za pomoca kontrolki StackLayout. Przestaniamy tez metode
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OnAppearing cyklu zycia strony Xamarin.Forms.Page, ktéra to metoda jest wywolywana bezpo-
$rednio przed pojawieniem sie strony na ekranie, i definiujemy op6znienie dlugosci trzech
sekund przed utworzeniem nowego egzemplarza strony NavigationPage, ktéra wyznaczy nasza
strone WalksPage jako gléwna strone tresci.

Modyfikacja klasy App Xamarin.Forms

W tej sekcji zainicjalizujemy klase App z biblioteki Xamarin.Forms, aby wywolywala nasza strone
SplashPage i ustawiata strone gléwng aplikacji, jesli wykryje urzadzenie z systemem operacyj-
nym Android.

Oto lista czynnosci do wykonania:

1. Otwoérz plik TrackMyWalks.cs znajdujacy sie w grupie TrackMyWalks w edytorze
kodu.

2. Znajdz metode App i wpisz ponizszy pogrubiony fragment kodu, jak pokazano
na listingu:

Kup ksigzke

//

// TrackMyWalks.cs
// TrackMyWalks

Va

// Autor Steven F. Daniel, 04.08.2016
// Copyright © 2016 GENIESOFT STUDIOS. All rights reserved.

Va

using Xamarin.Forms;

namespace TrackMyWalks

{

public class App : Application

{

pubTlic App()

{

// sprawdzenie platformy
if (Device.0S == TargetPlatform.Android)

{
}

MainPage = new SplashPage();

else

{

// strona gtowna aplikacji
var navPage = new NavigationPage(new TrackMyWalks.WalksPage()

{
Title = "Track My Walks"

b;

MainPage = navPage;
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W kodzie tym najpierw za pomoca klasy Device.0S sprawdzilismy, na czym dziala nasza aplikacja
Xamarin.Forms, nastepnie przy uzyciu klasy TargetPlatform sprawdzilismy, czy dziala ona w sys-
temie operacyjnym Google Android. Jesli tak, to wlasno$ci MainPage konstruktora App przypisuje-
my nowy egzemplarz strony ContentPage, ktéry bedzie wykorzystywal strone SplashPage jako
strone glowng. Jesli wynik testu jest negatywny, tworzymy nowy egzemplarz klasy NavigationPage,
ktéry ustawiamy na nasza strone WalksPage, po czym ustawiamy go jako gléwna strone tresci.

Réznice miedzy Xamarin Studio
i Visual Studio

Jezeli ktos chce tworzy¢ aplikacje mobilne, to obecnie ma do wyboru dwa srodowiska programi-
styczne: Xamarin Studio i Microsoft Visual Studio. Podkresle, ze cho¢ wszystkie zrzuty ekranu
i przyktady kodu pokazywane w tej ksiazce zostaly utworzone w Xamarin Studio na kompute-
rze Apple Macintosh, to kod powinien bez problemu da¢ sie skompilowaé takze w systemie Win-
dows w §rodowisku Microsoft Visual Studio 2015.

Zanim jednak na powaznie zaglebisz sie w tajniki tworzenia aplikacji mobilnych, musisz wiedziec,
ze te dwa Srodowiska dzielg istotne réznice. Jesli korzystasz z Xamarin Studio w systemie Win-
dows, to przy tworzeniu nowego rozwigzania Xamarin.Forms zawsze automatycznie otrzymasz
rozwigzanie Android.

Jesli cheesz integrowac i tworzy¢ aplikacje dla systemu Windows Phone, musisz postugiwaé
sie srodowiskiem Microsoft Visual Studio w systemie Windows. Aby tworzy¢ aplikacje dla systemu
i0S, musisz przygotowaé Maca do roli hosta kompilacji Xamarin, wlaczajac zdalne logowanie
w preferencjach systemowych i wybierajac Maca jako host kompilacji w srodowisku Microsoft
Visual Studio na komputerze z systemem Windows.

Wiecej informacji na temat przygotowania Maca do roli hosta kompilacji Xamarin znajduje sie w dokumentacji
srodowiska Xamarin na stronie https.//developer.xamarin.com/quides/ios/getting_started/installation/
windows/connecting-to-mad/.

Znajac podstawowe réznice miedzy Xamarin Studio i Microsoft Visual Studio, mozemy przej$é¢ do
kompilacji, budowy i uruchomienia naszej aplikacji TrackMyWalks w symulatorze systemu iOS.
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Uruchamianie aplikacji TrackMyWalks
w symulatorze

W tym podrozdziale dowiesz sie, jak skompilowa¢ i uruchomi¢ aplikacje TrackMyWalks. Mozesz
ja uruchomié w prawdziwym urzadzeniu lub wybraé jeden z kilku dostepnych symulatoréw
urzadzen z systemem iOS.

Numer wersji symulatora zalezy od wersji pakietu SDK systemu iOS zainstalowanego w kompu-
terze. Wykonaj nastepujace czynnosci:

1. Aby uruchomié¢ aplikacje, wybierz urzadzenie z listy dostepnych symulatoréw
systemu i0OS i kliknij opcje menu Uruchom.

® Xamarin Studio Community Plik Edytuj Wyswietl Wyszukaj Projekt Kompiluj Kontrola.. Narzedzia Okno Pomoc
[ NoN ] > [ » [] iPhone 6i0S10.3 & Zatadowano rozwigzanie. | Uruchom bez debugowania N I
[E] Rozwlazanie < Custom Configuration... " Uruchom za pomoca > a7
— -
g
Debuguj aplikacjg... 2
=]
=
g
&
New Breakpoint...

2. Nastepnie otworz podmenu Uruchom za pomocg, Kliknij opcje Custom Configuration. ..
(konfiguracja uzytkownika), po czym kliknij przycisk Run (uruchom) w oknie
dialogowym Custom Parameters (parametry uzytkownika).

e0e Custom Parameters
Execution Mode
© Default
Background Fetch
Arguments:
Environment Variables
Variable Value
Add
Run Action: | Run - Default
Cancel Run
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3. Ewentualnie mozesz skompilowaé i uruchomié aplikacje TrackMyWalks
naci$nieciem kombinacji klawiszy Command+ Return.

Po zakonczeniu kompilacji pojawi sie okno symulatora systemu iOS z uruchomiong aplikacja
TrackMyWalks, co przedstawiono na ponizszym zrzucie ekranu:

iPhone SE —i0S 10.3 (14E269) iPhone SE - i0S 10.3 (14E269)
Operator & 19:23 - Operator = 19:23 L3

Track My Walks Dodaj spacer ( Track My Walks Nowy wpis  Zapisz

10-milowy szlak wzdtuz str...
10-milowy szlak wzdiuZ strumienia z

Sciezka Ancient Empire, Do... Tytut:

Ancient Empire to 450-metrowy szlak...

Uwagi:

Szerokos$¢ geograficzna:
Dtugosé geograficzna:
Liczba kilometréw:
Poziom trudnosci:

URL obrazu:

Jak widaé na powyzszym rysunku, obecnie aplikacja wyswietla liste statycznych wpiséw na
temat szlakéw, ktére to wpisy sa prezentowane w widoku ListView. Gdy uzytkownik kliknie przy-
cisk Dodaj szlak, zostanie wySwietlona strona tresci WalkEntry, na ktérej mozna wprowadzi¢
dane dotyczace kolejnego szlaku.

Obecnie strona ta jeszcze nie zapisuje wprowadzonych informacji, ale w nastepnych rozdziatach
dodamy odpowiednie mechanizmy. Klikniecie przycisku Zapisz bedzie powodowalo powrét do
gléwnej strony aplikacji TrackMyWalks (zobacz rysunek na nastepnej stronie).

Na zrzucie ekranu przedstawiono sposéb nawigacji miedzy stronami, gdy uzytkownik wybierze
z listy szlak. Na ostatnim ekranie pokazany jest przebyty dystans wraz ze szpilka wskazujaca
miejsce szlaku na mapie.
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Rozdziat 1. ¢ Tworzenie macierzystej aplikacji TrackMyWalks

iPhone SE - i0S 10.3 (14E269) iPhone SE - i0S 10.3 (14E269) iPhone SE - i0S 10.3 (14E269)
Operator & 19:23 - Operator = 19:23 - Operator = 19:23 -—

Track My Walks Dodaj spacer ( Track My Walks ( Track My Walks Przebyty dystans

10-milowy szlak wzdtuz str...

10-milowy szlak wzdiuz strumienia 2

Sciezka Ancient Empi
Ancient Empire to 450-metrow

10-milowy szlak wzdtuz strumi...

e

Lo}

Leaal

10-milowy szlak

10-milowy szlak wzdtuz strumienia,

wzdtuz strumienia, Margaret River
Margaret River Przebyty dystans
Dhugosé: 7,6 km 0 km

Poziom trudnosci: sredni Czas:

10-milowy szlak wzdiuz strumienia zaczyna sig w Rotary
Park w poblizu Old Kate, czyli starej lokomotywy stojgce]
w péinocnej czesci Margaret River. 0Oh Om Os

Rozpocznij ten szlak Koniec szlaku

Gratulacje! Whasnie ukonczyles prace nad podstawowsg strukturg aplikacji TrackMyWalks i inter-
fejsem uzytkownika wszystkich stron tresci, ktére beda wykorzystywane w tej aplikacji. W na-
stepnych rozdziatach zastosujemy w naszej aplikacji lepsze wzorce projektowe, zdefiniujemy
fadniejsze elementy interfejsu uzytkownika oraz dodamy mechanizm synchronizacji danych na
biezaco oparty na REST-owych interfejsach API ustug sieciowych.

Podsumowanie

W tym rozdziale pokazatem Ci, jak utworzy¢ wieloplatformowsa aplikacje Xamarin.Forms dla
systeméw i0S i Android. Potem opisatem kilka stron tresci ze statycznymi danymi.

W nastepnym rozdziale przyjrzymy sie, jak za pomoca domyslnych interfejséw API nawigacji
Xamarin.Forms mozna przechodzié¢ miedzy stronami z trescig, (ktére w znacznym stopniu oméwimy
w rozdziale 3.) z zastosowaniem w nich elastyczniejszej ustugi nawigacyjnej, tatwiej poddajace;j
sie konfiguracji. Na koniec oméwilem najwazniejsze réznice miedzy srodowiskami programi-
stycznymi Xamarin Studio i Microsoft Visual Studio oraz pokazalem, jak uruchomi¢ aplikacje
TrackMyWalks w symulatorze.

W kolejnym rozdziale poznasz wzorzec architekturalny MVVM (ang. Model-View-ViewModel
— ,model — widok — model widoku”) i dowiesz sie, jak go zaimplementowaé w swojej aplikacji,
oraz nauczysz sie dodawaé¢ nowe modele widokéw do swojego rozwigzania Xamarin.
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Xamarin.FormsMap, 39
konwerter

BooleanConverter, 177

wartosci, 153, 177

logicznych, 178, 180

L

logika biznesowa, 26, 291, 305
lokalizacja, 143
Android, 124
i0S, 130
monitorowanie w tle, 134, 136
uwierzytelnianie, 132, 133, 134

Kup ksigzke

Skorowidz

M

menedzer pakietéw, 198
metoda

AllowsBackgroundLocationUpdates, 137
AppBundle, 309
AreEqual, 300, 301
asynchroniczna, 88
Class, 308
ClearText, 307
Convert, 178, 179
ConvertBack, 178, 179
Css, 308
Debug, 309
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Oto Xamarin: funkcjonalnosé, elastycznosé, niezaleznosc¢ od platformy!

Platforma Xamarin jest wszechstronnym, nowoczesnym narzedziem do budowania aplikacji
dziatajacych w wielu systemach. Pozwala na pisanie kodu w jezyku C# i utatwia tworzenie
niestandardowych widokow, uktadow i kontrolek. Interfejsy graficzne tworzone w Xamarin
urzekaja swojg estetyka. Platformy Xamarin i Xamarin.Forms zdobywaja coraz wieksza
popularnosc | wtasciwie staja sie standardowa technologia pisania ocprogramowania na
urzadzenia mobilne.

Dzieki tej ksiazce dowiesz sie, jak zaimplementowac struktury i uktady interfejsu uzytkownika,

a takze jak tworzyc wtasne elementy i pisac stuzace do ich obstugi skrypty C#. Poznasz
architekture MVVM i nauczysz sie implementowac ja w swoich aplikacjach. Zrozumiesz
trudniejsze zagadnienia, takie jak wiaczanie do aplikacji funkcji specyficznych dla danej platformy
mobilngj, wspotpraca z ustugami Microsoft Azure App, korzystanie z pakietu SDK Facebooka
oraz obstuga zewnetrznych bibliotek, takich jak Razor. Dowiesz sie tez, jak zaimplementowac
kluczowe techniki wiazania danych i efektow wizualnych w interfejsach uzytkownika za pomoca
wtasnych rendererow i interfejsu API PlatformEffects.

Najwazniejsze zagadnienia:

» model aplikacji w postaci klas C#

wzorzec MVVM | implementacja architektury zgodnej z tym wzorcem
funkcje zalezne od lokalizagji

komponenty wspotpracujace z baza SQlite

testy aplikacji za pomoca narzedzi NUnit i UlTest

Steven F. Daniel — jest prezesem australijskiej firmy programistycznej GENIESOFT STUDIOS.
Od niemal 20 lat tworzy oprogramowanie na komputery PC i urzadzenia mobilne. Jest znany
z tego, ze chetnie dzieli sie swoim bogatym doswiadczeniem z programistami, a srodowisko
Xamarin to jedno z jego ulubionych narzedzi. Daniel nalezy do SQLSIG (SQL Server Special
Interest Group), Melbourne CocoaHeads i Java Community.
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