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Wzorce operacyjne
(czynnosciowe)

INTERPRETER
ITERATOR (KURSOR)
LANCUCH ZOBOWIAZAN
MEDIATOR
METODA SZABLONOWA
OBSERWATOR
ODWIEDZAJACY (WIZYTATOR)
PAMIATKA (ZNACZNIK)
POLECENIE
STAN
STRATEGIA (POLITYKA)

Wzorce operacyjne (czynnosciowe) opisujg zachowanie obiektéw, ko-
munikacje pomiedzy nimi i ich odpowiedzialnos¢.
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Interpreter

Przeznaczenie

Jego zadaniem jest okreslenie opisu gramatyki jezyka oraz stworzenie
interpretera, ktéry bedzie wykorzystywat ten opis do interpretowania
zdan z tego jezyka.

l Kontekst

<<interfaces>
| WyrazenieAbstrakeyjne

+ntarpretuj{Kontekst) +interpratuj{Kontekst)

Rysunek 14. Diagram UML — interpreter

Implementacja

1.Jeden z obiektéw odpowiedzialny jest za przetrzymywanie
danych do interpretacji.

2. Tworzymy abstrakcje, ktéra interpretuje polecenia.

3.Dla poszczegdlnych przypadkéw tworzymy konkretne
obiekty interpretujace dane i zgodne z nasza abstrakgja.

4. Abstrakcja wraz z obiektami konkretnych implementacji
tworzy wzorzec metody szablonowej.

Przyklady zastosowania
¢ interpretacja jezyka.
Przykladowy kod w C++
using namespace std;
class Tysiace;
class Setkis
class Dziesiatki;

class Jednoscis

class InterpreterLiczbRzymskich

{
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public:
InterpreterLiczbRzymskich();
explicit InterpreterLiczbRzymskich(int) {}
int interpretuj(string);

virtual void interpretuj(string &wejscie, int &wynik)

{
int index;
index = 0;
string doPorownania = wejscie.substr(0, 2);
if (doPorownania == dziewiec())
{
wynik += 9 * mnoznik();
index += 2;
}
else if (doPorownania == cztery())
{
wynik += 4 * mnoznik();
index += 2;
}
else
{
if (wejscie[0] == piec())
{
wynik += 5 * mnoznik();
index = 1;
}
else
{ index = 0; }
for (int end = index + 3; index < end; index++)
{
if (wejscie[index] == jeden())
wynik += 1 * mnoznik();
}
else
{
break;
}
}
}
int length = wejscie.length() - index;
wejscie = wejscie.substr(index, length);
}

virtual ~InterpreterLiczbRzymskich(){}
protected:
virtual char jeden()

{
}

return 0;

virtual string cztery()

{
}

return nullptr;
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virtual char piec()

{
return 0;
}
virtual string dziewiec()
{
return nullptr;
}
virtual int mnoznik()
{
return 0;
}
private:

InterpreterLiczbRzymskich
InterpreterLiczbRzymskich
InterpreterLiczbRzymskich

*tysiace;
*setki;
*dziesiatki;

InterpreterLiczbRzymskich *jednosci;

1

class Tysiace : public InterpreterLiczbRzymskich

{
public:
explicit Tysiace(int) : InterpreterLiczbRzymskich(1) {}
protected:
char jeden() override
{
return 'M';
}
string cztery() override
{
return "";
}
char piec() override
{
return '\0';
}
string dziewiec() override
{
return "";
}
int mnoznik() override
{
return 1000;
}

1s

class Setki : public InterpreterLiczbRzymskich

{
public:
explicit Setki(int) : InterpreterLiczbRzymskich(1) {}
protected:
char jeden() override
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{

return 'C';
ltring cztery() override
{ return "CD";
ihar piec() override
{ return 'D';
ltring dziewiec() override
{ return "CM";
znt mnoznik() override
{ return 100;
}

1

class Dziesiatki : public InterpreterLiczbRzymskich

{
public:
explicit Dziesiatki(int) : InterpreterLiczbRzymskich(1l) {}
protected:
char jeden() override
{
return 'X';
}
string cztery() override
{
return "XL";
}
char piec() override
{
return 'L';
}
string dziewiec() override
{
return "XC";
}
int mnoznik() override
{
return 10;
}
}s
class Jednosci : public InterpreterLiczbRzymskich
{
public:
Jednosci(int) : InterpreterLiczbRzymskich(1) {}
protected:
char jeden() override
{
return 'I';
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}

string cztery() override

{
return "IV";
}
char piec() override
{
return 'V';
}
string dziewiec() override
{
return "IX";
}
int mnoznik() override
{
return 1;
}

1s

InterpreterLiczbRzymskich::InterpreterLiczbRzymskich()
{

tysiace = new Tysiace(l);

setki = new Setki(1);

dziesiatki = new Dziesiatki(1l);

jednosci = new Jednosci(1);

int InterpreterlLiczbRzymskich::interpretuj(string liczba)

if (liczba.empty())
{

}

int total;

total = 0;

tysiace->interpretuj(liczba, total);
setki->interpretuj(liczba, total);
dziesiatki->interpretuj(liczba, total);
jednosci->interpretuj(liczba, total);

return 0;

return total;

}

int main()
{
InterpreterLiczbRzymskich interpreter;
string liczba = "MMCXLVI"; // przyktadowa liczba rzymska
cout << "Odpowiednik dziesietny " << liczba << " to: " <<
interpreter.interpretuj(Ticzba);
system("pause");

}
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Przykladowy kod w C#

// Aplikacja rozpoznajqca liczby rzymskie.
class Kontekst

{
public Kontekst(string input)
{
Wejscie = input;
}
public string Wejscie { get; set; }
public int Wyjscie { get; set; }
}
abstract class Wyrazenie
{
public void Interpretuj(Kontekst kontekst)
{
if (kontekst.Wejscie.Length == 0)
return;
if (kontekst.Wejscie.StartsWith(Dziewiec()))
{
kontekst.Wyjscie += (9 * Mnoznik());
kontekst.Wejscie = kontekst.Wejscie.Substring(2);
}
else if (kontekst.Wejscie.StartsWith(Cztery()))
{
kontekst.Wyjscie += (4 * Mnoznik());
kontekst.Wejscie = kontekst.Wejscie.Substring(2);
}
else if (kontekst.Wejscie.StartsWith(Piec()))
{
kontekst.Wyjscie += (5 * Mnoznik());
kontekst.Wejscie = kontekst.Wejscie.Substring(1);
}
while (kontekst.Wejscie.StartsWith(Jeden()))
{
kontekst.Wyjscie += (1 * Mnoznik());
kontekst.Wejscie = kontekst.Wejscie.Substring(1);
}
}
protected abstract string Jeden();
protected abstract string Cztery();
protected abstract string Piec();
protected abstract string Dziewiec();
protected abstract int Mnoznik();
1

// Wyrazenia terminalne:
class Tysiace : Wyrazenie

{
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protected override string Jeden() { return "M"; }
protected override string Cztery() { return " "; }
protected override string Piec() { return " "; }
protected override string Dziewiec() { return " "; }
protected override int Mnoznik() { return 1000; }

}

class Setki : Wyrazenie

{
protected override string Jeden() { return "C"; }
protected override string Cztery() { return "CD"; }
protected override string Piec() { return "D"; }
protected override string Dziewiec() { return "CM"; }
protected override int Mnoznik() { return 100; }

}

class Dziesiatki : Wyrazenie

{
protected override string Jeden() { return "X"; }
protected override string Cztery() { return "XL"; }
protected override string Piec() { return "L"; }
protected override string Dziewiec() { return "XC"; }
protected override int Mnoznik() { return 10; }

}

class Jednosci : Wyrazenie

{
protected override string Jeden() { return "I"; }
protected override string Cztery() { return "IV"; }
protected override string Piec() { return "v"; }
protected override string Dziewiec() { return "IX"; }
protected override int Mnoznik() { return 1; }

}

static class Program
{
static void Main()
{
const string rzymskie = "MMCXLVI";
var kontekst = new Kontekst(rzymskie);
// Budujemy drzewo, ktore bedzie parsowane:
var drzewo = new List<Wyrazenie> { new Tysiace(), new Setki(),
>new Dziesiatki(), new Jednosci() };
// Interpretuj
foreach (var wyrazenie in drzewo)

{
}

Console.WriteLine($"{rzymskie} = {kontekst.Wyjscie}");
Console.ReadKey();

wyrazenie.Interpretuj(kontekst);
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Wzorce projektowe

Gdy stoisz przed nowym problemem programistycznym,
nierzadko tamiesz sobie glowe nad witasciwym rozwiazaniem. Catymi
godzinami starasz sie wybraé najlepsza droge. Zupetnie niepotrzebnie, bo
ktos niemal na pewno zrobit to juz wczesniej, przetestowat swoje rozwiazanie
i wyeliminowat ewentualne btedy, a odkryty przez niego sposéb stat sie
obowiazujacym wzorcem projektowym, wykorzystywanym z powodzeniem
przezrzesze programistow.

Jesli chcesz korzystac ze sprawdzonych wzorcéw, siegnij
po ten leksykon kieszonkowy. W telegraficznym skrécie prezentuje on
najlepsze i najczesciej uzywane wzorce projektowe, sposoby ich implementadji
i przyktady stosowania, a jesli to Ci nie wystarczy, mozesz tez zaznajomic sie
z praktyczna realizacja tych wzorcéw w jezykach C++ i C#. Niezaleznie od tego,
czy temat jest dla Ciebie nowy, czy chcesz tylko uporzadkowac swoja wiedze,
trafites na odpowiednia ksigzke!

Rézne rodzaje wzorcéw i zaleznosci wystepujace miedzy nimi
Wzorce konstrukcyjne, strukturalne i operacyjne
Przeznaczenie i implementacja poszczegélnych wzorcéw
Praktyczne zastosowanie wzorcéw projektowych
Przyktadowe kody w C++ i C#

Nie wywazaj otwartych drzwi — siegnij
po odpowiedni wzorzec!
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