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Rozdzial 1

Wstep do WPF

1.1. Czym jest WPF?

WPF jest frameworkiem do tworzenia aplikacji desktopowych (lub ,,okien-
kowych”, to znaczy takich, ktére sg bezposrednio uruchamiane w systemie
operacyjnym komputeréw osobistych) stworzonym irozwijanym przez
firme Microsoft. Po raz pierwszy pojawit sie na rynku w 2006 roku jako na-
stepca WinForms, do$¢ popularnej w tamtych czasach technologii deskto-
powej. WPF wyrdzniat sie m.in. tym, Ze oferowat wsparcie dla grafiki wek-
torowej, stylow, animacji oraz renderowania elementéw interfejsu przy po-
mocy DirectX.

Dzieki pelnej integracji z XAML (eXtensible Application Markup Langu-
age) WPF umozliwial oddzielenie logiki biznesowej aplikacji od warstwy
wizualnej. Takie podejscie nie tylko ulatwialo prace zespoléw projekto-
wych, ale takZze pozwalato na dynamiczne tworzenie i modyfikowanie inter-
fejsu uzytkownika, co byto duzym krokiem naprzéd w poréwnaniu do po-
przednich technologii. WPF stal sie takze podstawa dla bardziej zaawanso-
wanych koncepcji, ktére zostang poruszone w dalszej czesci ksiazki, takich
jak wzorzec MVVM (Model-View-ViewModel), ktéry pozwala na lepsze or-
ganizowanie kodu aplikacji.

Nalezy podkreslié, ze WPF nie jest technologia wieloplatformow3,
a aplikacje tworzone za jego pomoca mozna uruchomi¢ tylko na syste-
mie Windows.

0d 2018 roku WPF stat sie projektem open-source, co oznacza, Ze jego
kod Zrédlowy jest dostepny publicznie w repozytorium na platformie Git-
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12 ROZDZIAL 1. WSTEP DO WPF

Hub'. Bylo to czescig strategii otwierania ekosystemu .NET przez firme Mi-
crosoft, rozpoczetej wraz z wydaniem .NET Core w 2016 roku.

1.2. Dlaczego WPF?

WPF nie jest jedynym frameworkiem w $rodowisku .NET, ktéry nadaje sie
do tworzenia praktycznych aplikacji — nie jest nawet najmtodszy! Skoro ist-
niejg inne rozwigzania, ktére majg dodatkowe plusy: sq mtodsze, nowocze-
$niejsze i wieloplatformowe, to dlaczego warto nauczy¢ sie WPF? Dlaczego
warto pracowac akurat w tej technologii?

1.2.1. Polaczenie prostoty i mozliwosci

WPF jest zaréwno bardzo prostym, jak i ztozonym frameworkiem pozwala-
jacym na tworzenie funkcjonalnych aplikacji bez posiadania zaawansowa-
nej wiedzy i jednocze$nie umozliwia zastosowanie zaawansowanych me-
chanizméw do tworzenia profesjonalnych systeméw — zaréwno od strony
danych, jak i wygladu. Jest to sporg zaletg, ktéra umozliwia nauke krok po
kroku poprzez praktyke, a zdobyta wiedza przyda sie podczas tworzenia
wiekszych, bardziej skomplikowanych projektéw.

Dodatkowym atutem WPF, jak opisano wyzej, jest podobienistwo do in-
nych technologii, takich jak AvaloniaUl czy MAUI. Pozwala to na wykorzysta-
nie WPF nie tylko jako $ciezki kariery zawodowej, ale réwniez jako progu
wejscia — nauki umiejetnosci, ktére okazg sie przydatne podczas tworze-
nia aplikacji z innymi narzedziami — raz poznane elementy, wlasciwosci
oraz sposoby tworzenia aplikacji nadal beda przydatne, nawet przy pracy
z innymi frameworkami.

1.2.2. Rozwdj poprzez spolecznosé

Jak juz wspomniano, od 2018 roku WPF jest w pelni open-source. Gl6wna
korzyscig ptynaca z takiego rozwigzania jest zwiekszenie transparentno-
$ci projektu iumozliwienie spoteczno$ci programistéw bezposredniego
wplywu na rozwdj iulepszanie WPE. Dzieki otwartemu kodowi Zrédto-
wemu kazdy moze zglasza¢ propozycje zmian, poprawki btedéw oraz
uczestniczy¢ w testach nowych funkeji, co nie tylko przyspiesza jego roz-
woj, ale rowniez lepiej dostosowuje go do potrzeb uzytkownikéw.

! Repozytorium mozna znalez¢ na stronie: https://github.com/dotnet/wpf.
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1.2. DLACZEGO WPF? 13

Ponadto rozwdj poprzez spotecznos$¢ otwiera dodatkowe mozliwosci
integracji narzedzi i bibliotek w WPE. Przykladem takiej biblioteki jest ty-
tutowy MaterialDesign, ktéremu poswiecimy sporo czasu w dalszej czesci
ksigzki. Warto jednak zauwazy¢ nastepujaca kwestie: otwarto$¢ WPF spra-
wia, Ze nadal jest to istotny framework do tworzenia aplikacji okienkowych,
ktéry mozna rozszerzy¢ na wiele sposobow.

1.2.3. Dojrzaloséiilosé dostepnej dokumentacji

WPF pojawil sie na rynku stosunkowo dawno, poniewaz w 2006 roku, co
sprawia, ze ilo$¢ dostepnej dokumentacji na jego temat jest ogromna. Nie
chodzi tylko o kursy i ksigzki, ale réwniez o dokumentacje techniczng kon-
trolek czy opisy czesto wystepujacych btedéw.

Niestety nie kazda alternatywa do WPF moze pochwali¢ sie takim sta-
nem rzeczy. W szczegélnosci MAUI, ktory jest znacznie mlodszy, nie jest
w stanie poszczyci¢ sie duza stabilnoscig czy ilo$cig dokumentacji. Tymcza-
sem szczegdlnie dla osoby zaczynajacej przygode z tworzeniem aplikacji
okienkowych ilo$¢ dostepnych Zrédel jest niezwykle istotna.

Warto réwniez podkresli¢, ze WPF nadal jest aktywnie rozwijany. Na
ten moment twdrcy wraz ze spotecznoscig pracuja nad poprawa styléw (by
lepiej dopasowa¢ je do wygladu systemu Windows 11), typami dopuszcza-
jacymiwarto$¢ null oraz poprawkami dostepnosci czy stabilnosci. Méwiac
krétko, daleko jeszcze do zaprzestania jego aktywnego rozwoju.

1.2.4. WPF nadal jest dos¢ popularny!

O ile zdecydowanie prawd3 jest, ze popularno$¢ WPF na rynku zmniejsza
sie, o tyle framework ten nigdzie sie nie wybiera. WPF nadal jest szeroko
stosowany przy tworzeniu system6w biznesowych dla firm i korporacji.
Cho¢ wiekszo$¢ takich aplikacji nie ujrzy nigdy swiatla dziennego (ponie-
waz jest wykorzystywana wewnetrznie), nie odejmuje to wartosci tej tech-
nologii. Wcigz istnieje i powstaje rowniez wiele stanowisk pracy celujacych
konkretnie w WPF. Za to przykladami ogélnodostepnych aplikacji lub $ro-
dowisk korzystajacych z WPF moga by¢ Stride, bedacy silnikiem do tworze-
nia gier 2D i 3D?, czy Razer Synapse — aplikacja pozwalajgca na zarzadza-

2 Wiecej informacji o kwestiach technicznych Stride:

https://www.stride3d.net/blog/announcing-stride-4-2-in-dotnet-8.
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14 ROZDZIAL 1. WSTEP DO WPF

nie produktami firmy Razer®. W pewnym stopniu z WPF korzysta réwniez
$rodowisko programistyczne Visual Studio®.

WPF nadal jest wykorzystywany nie tylko w zastosowaniach bizne-
sowych, ale réwniez do tworzenia personalnych projektéw, w tym open-
-source. Aktualnie na platformie GitHub znajduja sie 8524 repozytoria ozna-
czone jako WPF, zawierajace aplikacje zbudowane z wykorzystaniem tego
frameworku lub dodatkowe biblioteki. To znacznie wiecej niz MAUI (1412),
Xamarin (4197) czy Avalonia (609). Pomimo zanikajgcej popularno$ci WPF
na platformie StackOverflow nadal na porzadku dziennym pojawiaja sie py-
tania dotyczace WPE, ktére mogg postuzy¢ nam jako dodatkowe wsparcie
i dokumentacja przy rozwigzywaniu problemdéw.

Oficjalne repozytorium WPF na platformie GitHub réwniez jest do$¢
aktywne. Na moment pisania niniejszej ksigzki w ciagu ostatniego roku do
repozytorium wepchnieto 835 commitéw, podczas gdy w ciagu ostatniego
miesigca pojawilo sie 49 kwestii oraz 81 commitéw wykonanych przez 13
autorow. O ile dane dotyczace wyswietlania repozytorium nie sa dostepne
publicznie, o tyle mozna sie spodziewa¢, ze jest ono daleko od rzadko od-
wiedzanego.

1.3. WPF kontra inne technologie w .NET

1.3.1. WPF kontra WinForms

WinForms to technologia starsza od WPF, ktéra mimo do$¢ dobrze rozbudo-
wanej dokumentacji oraz dostepnosci narzedzi posiada wiele ograniczen.
Najwiekszym z nich jest brak zaawansowanego wsparcia dla nowoczesnych
interfejséw uzytkownika — nie tylko sam wyglad jest momentami dos§¢
przestarzaty, lecz dodatkowym problemem moze by¢ takze brak wsparcia
dla ztozonych animacji oraz przyspieszenia sprzetowego grafiki.
Najwiekszg zaleta WinForms w stosunku do WPF jest jego prostota —
brak zaawansowanych mechanizméw, ktére sg obecne w WPE, oraz moz-
liwo$¢ tworzenia interfejsu metoda ,,drag-and-drop” przy pomocy edytora.

3 Wiecej informacji o kwestiach technicznych Synapse:

https://mysupport.razer.com/app/answers/detail/a_id/14146/open-
source-software-for-razer-software.

Wiecej informacji o wykorzystaniu WPF w Visual Studio:
https://web.archive.org/web/20100412115119/http:
//msmvps.com/blogs/carlosq/archive/2008/10/26/visual-studio-2010-
extensibility-moving-beyond-add-ins—-and-packages.aspx.
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1.3. WPF KONTRA INNE TECHNLOGIE W .NET 15

Prostota ta moze jednak by¢ zgubna! W szczegd6lnosci gdy mamy juz bar-
dziej zaawansowang wiedze, WinForms poprzez swojg prostote w pewnym
sensie ,utrudnia” nam dostep do wtasciwos$ci kontrolek czy sposobu zdefi-
niowania catych okienek aplikacji, co w WPF jest osiggane poprzez pisanie
interfejsu w XAML.

Warto jednak wiedzie¢, ze WinForms jest do dzi§ wykorzystywany
i podobnie jak WPF czesto jest technologia do tworzenia wewnetrznego
oprogramowania dla firm.

1.3.2. WPF kontra MAUI

MAUI to do$¢ nowa technologia (wydana w 2022 roku) od firmy Microsoft.
Jego gléwna zaletg jest wieloplatformowos$é — aplikacje pisane w MAUI
mozna w prosty sposéb uruchamia¢ na kazdej platformie (Windows, Mac-
0S, i0S, Android, a nawet WebAssembly z wykorzystaniem innego frame-
worku Blazor), z jednoczesng mozliwoscig modyfikowania wygladu inter-
fejsu na kazdej z nich (np. w celu wykorzystania dostepnego w urzadzeniu
sposobu nawigacji) czy wykorzystanie ustug dostepnych tylko na platfor-
mach mobilnych.

To, ze jest to $wieza i mloda technologia, jest w przypadku MAUI pro-
blemem. Niewielka ilo§¢ dokumentacji, btedy z malo opisowymi komu-
nikatami czy problemy z funkcjonalnos$cia kontrolek to gléwne punkty,
ktére sprawig, Ze pisanie aplikacji w MAUI bedzie ucigzliwym wyzwaniem.
Na dodatek MAUI ma zdecydowanie wyzszy prég wejscia w stosunku do
podobnych technologii. Zdaniem autora MAUI ma potencjal, Zeby zostac
w przyszlo$ci wartym wykorzystywania frameworkiem do tworzenia réz-
nego typu aplikacji, jednak ta przysztos¢ jeszcze nie nastapila.

1.3.3. WPF kontra Avalonia

Duzo lepsza alternatywa, na czas pisania niniejszej ksigzki, jest framework
Avalonia, ktéry jest mocno inspirowany WPF-em (tak naprawde jest for-
kiem oficjalnego repozytorium WPF!). O ile w Zadnym wypadku nie mozna
powiedzie¢, ze juz teraz wypiera on WPE, o tyle w taki wtasnie sposéb za-
powiada sie przysztosc¢.

Avalonia réwniez jest frameworkiem open-source, ktéry wykazuje sie
bardzo duzg aktywnos$cig zaréwno pod wzgledem liczby oséb wspieraja-
cych projekt, jak iilosci zmian w repozytorium [1]. Podobnie jak w WPF
interfejs uzytkownika pisany jest w XAML, wystepuja zaawansowane me-
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16 ROZDZIAL 1. WSTEP DO WPF

chanizmy, takie jak wigzanie danych czy przyspieszenie sprzetowe rende-
rowania. Framework mocno wspiera tez architekture MVVM, tak wiec jest
— pod wzgledem teoretycznym — bardzo zblizony do WPFE.

Co istotne, migracja istniejgcych aplikacji z WPF do Avalonii jest moz-
liwa, ato oznacza, ze istniejace aplikacje WPF moga w przyszlosci zo-
stac¢ relatywnie tatwo napisane w Avalonii. W szczegé6lnosci mozliwosci ta-
kie oferuje wersja Avalonia XPF, ktéra jest jednak platna i przeznaczona
w szczeg6lnosci dla wiekszych firm, ktére chca przekonwertowaé aplikacje
biznesowe z WPF na ten wieloplatformowy framework.

Podsumowujgc, Avalonia nie jest w tym momencie obiektywnie lep-
szym frameworkiem od WPF, jednak wkrétce moZe nim zosta¢. Poniewaz
jest jednak bardzo podobny do WPF, to wiedza nabyta podczas tworzenia
aplikacji w tym drugim moze zostac¢ fatwo wykorzystana w przysztosci do
tworzenia aplikacji wykraczajacych poza system Windows.
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WPF (ang. Windows Presentation Foundation) jest fra
towanym przez firme Microsoft do tworzenia aplikacj -
»okienkowych” — to znaczy takich, ktére sg bezposrednio uruchamiane
w systemie operacyjnym komputeréw osobistych. Umozliwia on budowanie
funkcjonalnych aplikacji takze osobom nieposiadajgcym wysoce specjali-
stycznej wiedzy — wystarcza podstawy jezyka C#. Dzieki uzyciu dostarczo-
nych narzedzi zaczniesz budowac¢ profesjonalne oprogramowanie, zaawan-
sowane zarowno pod wzgledem funkcjonalnosci, jak i interfejsu.

Ta ksigzka stanowi przewodnik po technologii WPF.
Znajdziesz w niej:

= najwazniejszg wiedze dotyczacg WPF — czym jest ten framework
ijak sie w nim tworzy interfejs uzytkownika

= objasnienie sposobu dzialania zaawansowanych mechanizméw \WPF
w tym architektury MVVM, wigzania danych czy polecen i szablonow

informacje na temat standardu projektowania Material Design — jako
narzedzia do tworzenia eleganckich interfejsow w prosty sposob

Rafat Klinowski — programista specjalizujgcy sie w .NET, przetwarzaniu
obrazéw i uczeniu maszynowym. Ma ponad trzyletnie doswiadczenie zawo-
dowe w tworzeniu aplikacji WPF dla systemu Windows, zarowno w projektach
komercyjnych, jak i open source. Od 2024 roku zwigzany z Uniwersytetem
Bielsko-Bialskim, gdzie prowadzi badania nad sztucznga inteligencjg. Pasjonat
nauki, dzielenia sie wiedzg i wspierania innych w rozwoju. W wolnym czasie

podrdzuje, gra na pianinie i ¢wiczy joge. /
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