% vy

Odnies sukces na platformie Windows 8!

Windows" 8
Tworzenie aplikaci

z uzyciem G# i XAML

Jeremy Likness

- i - ..'-
e -
1]
y . .
z " !
: f
/.’ L - N
r T
il

Know how.



Tytut oryginatu: Building Windows 8 Apps with C# and XAML
Ttumaczenie: Pawet Gonera
ISBN: 978-83-246-7062-8

Authorized translation from the English language edition, entitled:

BUILDING WINDOWS 8 APPS WITH C# AND XAML; ISBN 0321822161;

by Jeremy Likness; published by Pearson Education, Inc, publishing as Addison Wesley.
Copyright © 2013 Pearson Education, Inc.

All rights reserved. No part of this book may by reproduced or transmitted in any form or by any means,
electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system,
without permission from Pearson Education, Inc.

Polish language edition published by HELION S.A. Copyright © 2013.

The .NET logo is either a registered trademark or trademark of Microsoft Corporation in the United States
and/or other countries and is used under license from Microsoft.

Microsoft, Windows, Visual Basic, Visual C#, and Visual C++ are either registered trademarks or
trademarks of Microsoft Corporation in the U.S.A. and/or other countries/regions.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzng, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystgpujace w tekscie sa zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wiascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje byty
kompletne i rzetelne. Nie biorg jednak zadnej odpowiedzialnosci ani za ich wykorzystanie, ani za zwigzane
z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz Wydawnictwo HELION nie
ponosza réwniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte z wykorzystania informacji
zawartych w ksiazce.

Wydawnictwo HELION

ul. KoS$ciuszki lc, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksigzek)

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz ocenié t¢ ksigzke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/w8twap

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzje.

Printed in Poland.
« Kup ksiazke + Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke » Lubie to! » Nasza spotecznosc

« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/w8twap
http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/ro/w8twap
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis tresci

Stowo wstepne 9
Wprowadzenie 11
Podziekowania 15
O autorze 17

1 Nowe srodowisko uruchomieniowe Windows
Spojrzenie wstecz — Win32 oraz NET 19
Spojrzenie w przéd — rozwéj NUI 24
Wprowadzenie do aplikacji Windows Store 26

Projekt Windows 8 28

Szybkos¢ i plynnos¢ 28

Przycigganie i skalowanie 28

Uzycie wlasciwego kontraktu 28

Duze kafelki 29

Zywy i podlgczony 30

Zgodno$¢ z zasadami projektowania Windows 8~ 31
Niezbedne narzedzia dla Windows 8 31

Blend dla Visual Studio 32

HTML5 wraz z JavaScript 32

C++wrazz XAML 34

VB/C# oraz XAML 35
Wewnatrz WinRT 35
WPF, Silverlight oraz niebieski stos 36
Podsumowanie 37

Cytowane prace 37

2 Zaczynamy 39
Konfigurowanie §rodowiska 39

Windows 8 39
Visual Studio 2012 43
Blend 44

Kup ksigzke

19

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/rt/w8twap

Spis tresci

Witaj, Windows 8 44
Tworzenie pierwszej aplikacji Windows 8~ 44
Szablony 44

Aplikacja ImageHelper 47
Pod maskg 56

Podsumowanie 60

Jezyk XAML (Extensible Application Markup Language) 61
Deklarowanie interfejsu uzytkownika 61
Drzewo wizualne 63
Wiasciwosci zalezne 65
Witasciwosci dolgczane 67
Wigzanie danych 69
Konwertery wartosci 72
Serie uje¢ 74
Style i zasoby 76
Uklad 78
Element Canvas 78
Element Grid 79
Element StackPanel 81
Elementy VirtualizingPanel oraz VirtualizingStackPanel 81
Element WrapGrid 82
Element VariableSizedWrapGrid 83
Element ContentControl ~ 85
Element ItemsControl 86
Element ScrollViewer 86
Element ViewBox 86
Element GridView 88
Element ListView 91
Element FlipView 91
Element ListBox 92
Wspolne kontrolki 92
Podsumowanie 92

Aplikacje Windows 8 95
Ukladyiwidoki 95
Symulator 95
Visual State Manager ~ 98
Semantyczne powigkszanie 101
Obstuga zdarzen uzytkownika 103
Zdarzenia wskaznikéw 103
Zdarzenia manipulacji 105
Obstuga myszy 106
Obstuga klawiatury 107
Efekty wizualne 108
Celowanie 110
Menu kontekstowe 111
Pasek aplikacji 112

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/rt/w8twap

Spis tresci

Ikony i ekrany powitalne 117
Strona informacyjna 117
Czujniki 119
Przyspieszeniomierz 120
Kompas 121
Geolokalizacja 121
Zyroskop 122
Inklinometr 122
Czujnik swiatla 123
Czujnik orientacji 123
Podsumowanie 124

Cykl zycia aplikacji 127
Zarzadzanie czasem Zycia procesu 129
Aktywacja 130
Wstrzymanie 131
Zakoticzenie dziatania 133
Wznowienie 133
Nawigacja 134
API Application Data 137
Zywy ipodiaczony 140
Wthasny ekran startowy 140
Podsumowanie 141

Dane 143
Ustawienia aplikacji 143
Odczyt i zapis danych 144
Potrzeba szybkosci i wielowgtkowosci 148
Uzycie async i await 150
Wyrazenia lambda 152
Metody pomocnicze IO 152
Osadzone zasoby 153
Kolekcje 155
Zapytania zintegrowane z jezykiem (LINQ) 156
Zawarto$¢ WWW 157
Udostepniana zawarto$¢ 159
Strumienie, bufory i tablice bajtéw 160
Kompresja danych 160
Szyfrowanie i podpisywanie danych 162
Uslugi sieciowe 164
Obstuga OData 167
Podsumowanie 168

Kafelki i powiadomienia 169
Proste kafelki 169

Kafelki aktywne 170

Wskazniki 174

Kafelki podrzedne 176

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/rt/w8twap

8

10

Spis tresci

Powiadomienia wyskakujace 179
Ustuga Windows Notification Service 183
Podsumowanie 189

Tworzenie paneli w aplikacji 191
Wyszukiwanie 192
Udostepnianie 200
Zrédlo tresci do udostgpniania 200
Pobieranie tresci przy pracy jako cel udostepniania 205
Ustawienia 209
Podsumowanie 212

MVVM i testowanie 213

Wzorce projektowania interfejsu uzytkownika 214
Model 217
Widok 218
Model widoku 219

Przenoé$na biblioteka klas 220

Dlaczego testujemy? 223
Testowanie eliminuje zatozenia 223
Testowanie usuwa bledy u Zrodla 224
Testowanie pomaga dokumentowaé kod — 224
Testowanie ulatwia rozszerzanie i utrzymywanie aplikacji
Testowanie poprawia architekture i projekt 225
Testowanie pozwala rozwijac si¢ programistom 226
Konkluzja — pisz testy jednostkowe! 226

Testy jednostkowe 226
Platforma testow jednostkowych Windows Store 227
Imitacje i zreby 230

Podsumowanie = 232

Pakiety i instalacja 233
Sklep Windows 233
Wyszukiwanie 233
Zasieg 235
Modele biznesowe 237
Reklamy 240
Przygotowanie aplikacji do sklepu 241
Proces 242
Uzycie App Certification Kit 242
Czego mozesz sig spodziewac? 245
Ladowanie boczne 245
Podsumowanie 247

Skorowidz 249

Kup ksigzke

225

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/rt/w8twap

B O=
Cykl zycia aplikac

i

TRADYCYJNYM SRODOWISKU WINDOWS uzytkownik zarzadza czasem zycia aplikacji —

uruchamia jg, i ona dziata do momentu, gdy uzytkownik zdecyduje o jej zamknigciu. W modelu
tym wystepuje powazny problem, poniewaz aplikacja wykorzystuje takie zasoby systemu, jak pamieé
i CPU, nawet jezeli nie znajduje si¢ ona na pierwszym planie. Wplywa to na wydajno$¢ aplikacji uru-
chamianych przez uzytkownika, a takze powoduje szybsze wyczerpanie baterii, jezeli urzadzenie nie jest
podlaczone do sieci elektryczne;.

Bardzo tatwo jest pokaza¢ to tradycyjne podejscie w trybie pulpitu Windows 8. Jezeli nie posiadasz
pliku wideo, skorzystaj z ponizszej witryny, udostepniajacej wszystkie wideo z sesji konferencji BUILD,
na ktorej Microsoft zaprezentowal Windows 8: http://channel9.msdn.com/Events/BUILD/BUILD2011.

(By¢ moze czytasz to po konferencji z roku 2012; jezeli tak, to powiniene$ by¢ w stanie skorzysta¢ ze
zaktualizowanej witryny i pobra¢ z niej aktualne nagrania).

Przejdz do wybranego filmu i pobierz go w $redniej lub wysokiej jakosci na swoj dysk. Moze to zajaé
od kilku minut do godziny, w zaleznosci od rozmiaru pliku. W czasie oczekiwania na pobranie pliku
uruchom Menedzer zadan, ktory pozwala na przeglad aplikacji dzialajacych w systemie. Istnieje kilka
sposobdw na jego uruchomienie.

B W menu Start Windows 8 wpisz menedzer zadaf i wybierz program z wyswietlonych wynikow
wyszukiwania.

m Kliknij na pulpicie prawym przyciskiem myszy pasek zadan i wybierz opcje Menedzer zada.

B W dowolnym miejscu naciénij jednocze$nie Ctrl+Shift+Esc.

Po uruchomieniu Menedzera zadan wy$wietli si¢ prosty widok pokazany na rysunku 5.1.

Domyslny widok zawiera liste dzialajacych aplikacji. Aby zobaczy¢ bardziej zaawansowany widok,
kliknij tacze Wiecej szczegotéw w lewej dolnej czesci ekranu. Spowoduje to otwarcie widoku zaawanso-
wanego przedstawionego na rysunku 5.2. Zostang pokazane nie tylko dzialajace aplikacje z informacja-
mi na temat zuzycia zasobow, ale rowniez dzialajace procesy tla, takie jak sterowniki w systemie, ktdre
obstuguja rézne urzadzenia.

Upewnij sig, ze Menedzer zadan dziala w widoku zaawansowanym i ze jest widoczny na ekranie. Teraz
uruchom pobrany plik wideo przez klikniecie prawym przyciskiem myszy w oknie Eksploratora Win-
dows i wybranie Odtwarzanie za pomocg programu Windows Media Player. Mozesz zauwazy¢, Ze zuzycie
procesora oraz pamieci zacznie rosnagé. Wielkos¢ tych wzrostéw zalezy od konfiguracji systemu. Teraz
otworz Notatnik i rozciggnij go, aby catkowicie zakryl film. Po tej operacji zuzycie procesora nie zmieni
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= x
= Aplikacja Windows 8 (32 bity)

= DataBinding (32 bity)

=] Internet Explorer

m Microsoft Visual Studio 2012 (32 bity)

&l Paint

£3 Pogoda

&# Tablica znakdw

P Zdjecia

@ Wigcej szczegotow Zakoncz zadanie

Rysunek 5.1. Prosty widok Menedzera zadan

Plik  Opcje  Widak
Procesy | Wydajnoé¢ | Historia aplikacji | Uruchamianie | Uiytkowm::yl Sz;zegéﬁyl Us{ugll
. 10% 48% 0% 0%
Nazwa Stan Procesor... Pamiec Dysk Sied
A
Aplikacje (9)
& Aplikacja Windows & (32 bity) 0% 15,5 MB 0 MB/s 0 Mbys
& DataBinding (32 bity) 0% 7.5MB 0 MB/s 0 Mbys
F=] Internet Explorer 0%  1066MB 0 MB/s 0 Mb/s
I| B g% Menedzer zadan 0% T2MB 0 MB/s 0 Mbys
3 E] Microsoft Visual Studio 2012 (32... 0% 162,6 MB 0 MB/s 0 Mby's
b @l Paint 0% 1,3 MB 0 MB/s 0 Mb/s
£ Pogods 0% 56,7 MB 0 MB/s 0 Mb/s
> &® Tablica znakow 0% 1,6 MB 0 MB/s 0 Mb/s
P Zdjecia 0% 35,1 MB 0 MB/s 0 Mby/s
Procesy w tle (12)
B ~dobe® Flash® Player Utility 0% 14 MB 0 MB/s 0 Mby's
P& Communications Service 0% 5,5 MB 0 MB/s 0 Mby/s
b o Indeksator programu Microsoft ... 0% 9,6 MB 0 MB/s OMb/s
(%) Mniej szczegotow Zakoricz zadanie.

Rysunek 5.2. Zaawansowany widok Menedzera zadan

sie, cho¢ juz nie ogladamy filmu. Aplikacja i tak realizuje zadanie przetwarzania wideo, cho¢ przez otwarcie
programu Notatnik na pierwszym planie pokazaliémy, ze nie jesteSmy obecnie zainteresowani filmem.

W aplikacjach Windows 8 scenariusz ten ulegl zmianie. Uzytkownik decyduje, ktéra aplikacja be-
dzie dziala¢ na pierwszym planie, i tylko jedna aplikacja moze dziala¢ w taki sposob (z wylaczeniem wi-
doku przyciagnietego, pozwalajacego na dziatanie dwdch aplikacji, z ktérych jedna zajmuje maly pasek
przestrzeni). Nastepnie system okresla, co si¢ powinno sta¢ z pozostalymi aplikacjami tta. Jezeli nie zbu-
dujesz swojej aplikacji prawidlowo, bedzie ona powodowata negatywne efekty uboczne, wywolujace pro-
blemy w interakcji z uzytkownikiem. Zarzadzanie aplikacjami w Windows Runtime jest nazywane zarza-
dzaniem czasem zycia procesu (ang. Process Lifetime Management — PLM).
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Zarzadzanie czasem zycia procesu

Aplikacje Windows 8 dzialajg wylacznie wtedy, gdy sa na pierwszym planie. Pozwala to uzytkowniko-
wi na skupienie sie na gtéwnej aplikacji, z ktéra zamierza pracowac. Aplikacje w tle przechodzg w stan
wstrzymania, w ktérym watki aplikacji s3 zamrozone. Aplikacja przestaje korzystac z zasobow systemo-
wych, dzigki czemu zmniejsza sie¢ tempo rozladowywania baterii. W wiekszoéci przypadkow aplikacja
pozostaje w pamieci. Pozwala to na szybkie przelaczanie aplikacji, wiec gdy uzytkownik cofnie si¢ do apli-
kacji poprzedniej, bedzie ona natychmiast wznawiana, tak jakby caly czas dziatata.

Istnieja jednak przypadki, gdy wstrzymana aplikacja moze by¢ wytaczona przez system. Jest to zalezne
od zasobow systemu. Jezeli na przyklad aplikacja dziatajaca na pierwszym planie wymaga przydzielenia
duzego obszaru pamieci, ktéry spowoduje zajecie niemal catej dostepnej pamieci, system moze wylaczy¢
przynajmniej jedna aplikacje bedaca w stanie wstrzymania. System wybiera do wylaczenia te aplikacje,
ktdra zajmuje najwiecej pamieci.

Aby zobaczy¢ ten proces w dziataniu, uruchom menu Start przez naci$nigcie klawisza Windows.
Otworz Menedzer zadan i umie$¢ go na ekranie Windows 8. Upewnij sie, Ze wybrana zostata opcja Zaw-
sze na wierzchu, znajdujaca si¢ w menu Opcje. Teraz uruchom aplikacje, a nastepnie wré¢ do menu Start
i uruchom kolejna. Powtarzaj ten proces kilka razy. Zauwazysz, ze po kilku sekundach aplikacje beda
przechodzily w stan Wstrzymany. Jezeli status nie jest wy$wietlany, przejdz do Widok, Wartosci stanu
i zaznacz Pokaz stan wstrzymany. Na rysunku 5.3 pokazany jest wynik uruchomienia kilku aplikacji, gdy
na pierwszym planie znajduje si¢ aplikacja Pogoda. Zwr6¢ uwage, ze inne aplikacje Windows 8 sg w sta-
nie Wstrzymany.

PEiEEEEEG

Rysunek 5.3. Aplikacje Windows 8 w stanie Wstrzymany

Jezeli w systemie zacznie brakowa¢ zasobow, wiele z aplikacji w stanie Wstrzymany moze by¢ zakon-
czonych i usunietych z listy Menedzera zadan. Mozesz réwniez emulowa¢ wstrzymanie z Visual Studio
2012 w trybie debugowania. Pokaze¢ to w dalszej czeéci rozdziatu, ale na poczatek warto poznac petny cykl
PLM. Zycie aplikacji zaczyna sie od aktywacji.
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Aktywacja

Aktywacja jest pierwszym krokiem w cyklu zycia aplikacji. W poprzednich wersjach Windows aktywacja
zazwyczaj nastepowala w wyniku uruchomienia aplikacji przez uzytkownika — za posrednictwem menu
Start albo przez wpisanie jej nazwy w wierszu polecenia. W Windows 8 aplikacje sa zawsze aktywowane
poprzez kontrakt. Informacje na temat sposobu aktywacji znajdziesz w rozdziale 2., ,Zaczynamy”.

Najpowszechniej stosowanym kontraktem jest Launch. Jest to kontrakt wywolywany w momencie
stukniecia kafelka w menu Start. Kontrakt Launch aktywuje aplikacje i wywoluje metode OnLaunched.
Innym kontraktem, ktéry moze aktywowa¢ aplikacje, jest Share, jezeli aplikacja jest celem udostepniania,
podobnie jak ImageHelper z rozdziatu 2. Aktywacja aplikacji moze by¢ wykonana réwniez przez kilka
innych kontraktéw. Aplikacja Windows8Application2 bazuje na aplikacji z rozdziatu 4., ,,Aplikacje Win-
dows 8”, ale zostala rozbudowana o obstuge kontraktu Search. Aplikacje te mozesz pobrac z serwera wy-
dawnictwa Helion: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/w8twap.zip.

Dodanie tego kontraktu do aplikacji Windows 8 jest bardzo proste. Zostalo to wykonane w przykta-
dowej aplikacji, ale jezeli zaczynasz jej tworzenie od poczatku, mozesz klikna¢ prawym przyciskiem my-
szy wezel projektu w oknie Solution Explorer i wybra¢ Add/New Item lub zastosowa¢ kombinacje klawiszy
Ctrl+Shift+A. Wybierz opcje Search Contract i nazwij strone wynikéw wyszukiwania, jak jest to pokaza-
ne na rysunku 5.4.

Add New Item - Windows&Application2 ?
4 Installed Sort by: Default -3 Search Installed Templates (Ctrl+E) O =
“ V"“ca‘:# EEE  jtem Detail Page Visialcz  Type: Visual C#
D°t = = An app contract that supports displaying
ata -
" Grouped ltems Page Visual C# S
General
Wed HHC! Detail P Visual C#
Windows Store i Group Detal Poge e
b Online m Resource Dictionary Visual C#
&
‘0"—_| Templated Control Visual C#
‘0"—_| User Control Visual C#

£
l;j Class Visual C#
EIFj File Open Picker Contract Visual C#

@ Search Contract Visual C¥

0 Interface Visual C#
EFj Share Target Contract Visual C#
Application Manifest File Visual C#
—cs

D] Assembly Information File Visual G2

Name: SearchResultsPagel xaml|

Rysunek 5.4. Dodawanie kontraktu Search do projektu

Kiedy jest dodawany nowy element, w tle jest wykonywane kilka operacji. Oprécz utworzenia nowej
klasy Page do pliku App.xaml.cs dodawana jest metoda OnSearchActivated, co pozwala na obstuge przy-
chodzacych zadan wyszukiwania. Generowany jest fragment kodu, ktéry powinien zosta¢ przez nas prze-
niesiony do procedury obstugi OnLaunched, dzigki czemu bedziemy mogli obstuzy¢ zapytania bez uru-
chamiania aplikacji. Aktualizowana jest réwniez sekcja z pakietami aplikacji, do ktérej dodawana jest
deklaracja Search.
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Gdy cata infrastruktura jest na swoim miejscu, szablony mogg by¢ wykorzystane do udostepnienia
funkcji wyszukiwania. W moim przyktadzie wyniki wyszukiwania sg pokazywane na stronie z grupa fil-
trow. Pozwala to uzytkownikowi na okreslenie wyszukiwania we wszystkich elementach lub ograniczy¢
wyszukiwanie do elementéw z danej grupy. Wyszukiwanie pozwala na obstugiwanie przychodzacych
zadan niezaleznie od tego, czy aplikacja wlasnie dziala, czy nie.

Gdy aplikacja jest aktywowana przez ktérykolwiek z kontraktow, wyswietlony zostaje ekran powi-
talny. Ekran powitalny sklada si¢ z tta o wybranym kolorze oraz statycznego obrazu (sposéb definiowa-
nia tych elementéw zostal opisany w rozdziale 4., a tutaj, w dalszej czesci rozdzialu, opisze sposéb mo-
dyfikacji tego ekranu). Aplikacja jest powiadamiana o aktywacji przez wywolanie odpowiedniej metody
z pliku App.xaml.cs (OnLaunching dla kontraktu Launch, OnSearchActivated dla kontraktu Search itd.).

Aplikacja ma okoto 15 sekund na pokazanie pierwszej strony. Jezeli w tym czasie strona nie bedzie
wys$wietlona, aplikacja zostanie zakonczona, a dla uzytkownika koricowego bedzie to raportowane jako
awaria. Jest to wazne, poniewaz aplikacje wymagajace pobrania duzej ilosci danych lub zlozonej inicjali-
zacji muszg pokaza¢ pierwszg strone przed tymi operacjami, a nastepnie prawidlowo obstuzy¢ oczeki-
wanie na zakonczenie tych zadan. Mozna to zrealizowad przez rozszerzenie ekranu powitalnego. Wiecej
informacji na temat rozszerzonych ekranéw powitalnych znajduje si¢ w dalszej czesci rozdziatu.

Gdy aplikacja zostanie aktywowana, staje sie aplikacjg pierwszoplanowa i bedzie dziata¢ w sposob
normalny do momentu przetgczenia si¢ uzytkownika do innej aplikacji, w tym pulpitu. Gdy uzytkownik
dokonuje przelaczenia, aplikacja jest o tym fakcie powiadamiana za pomoca zdarzenia Suspending. Pozwa-
la to poinformowac aplikacje o operacji wstrzymania i umozliwia programiscie wykonanie kodu niezbed-
nego do zachowania stanu przed zakonczeniem dzialania aplikacji.

Wstrzymanie

W czasie normalnego dziatania aplikacja zostanie wstrzymana od razu po tym, jak przestanie dziata¢ na
pierwszym planie. Nie jest tatwo wymusi¢ wstrzymanie aplikacji w czasie testowania, wiec Visual Studio
2012 pozwala na reczne wstrzymanie programu w celu wykonania testéw tego procesu. Aby zapoznaé
sie ze wstrzymywaniem aplikacji, zataduj projekt Windows8Application2.

Otworz plik App.xaml.cs i umie$¢ punkt zatrzymania w wyréznionym wierszu kodu metody OnSu-
spending:
private static async void OnSuspending(object sender,

SuspendingEventArgs e)
{

var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();

Debug.WriteLine(string.Format("Zostato {0}",

e.SuspendingOperation.Deadline - DateTime.Now));
await SuspensionManager.SaveAsync();
deferral.Complete();

Uruchom aplikacje w trybie debugowania. Na pasku narzedzi mozesz znalez¢ przycisk z ikong, ktéra
wyglada jak przycisk pauzy dla aplikacji na drugim planie (nie pomyl jej z przyciskiem pauzy, ktéry wy-
musza operacje Break All). Dymek podpowiedzi jest pokazany na rysunku 5.5. Uzyj tego przycisku do
emulowania wstrzymania aplikacji. Po kliknieciu przycisku aplikacja zostanie zatrzymana w wyréznio-
nym wierszu metody OnSuspending. Zwrd¢ uwage na warto$¢ wypisang w oknie Output (jezeli nie widzisz
go, zastosuj kombinacje klawiszy Ctrl+Alt+0), a nastepnie kliknij Continue.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/w8twap
http://helion.pl/rt/w8twap

132 Rozdziat 5. Cykl zycia aplikacji

DC Windows8Application2 (Debugging) - Microsoft Visual Studio
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/ </summary>
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// cparam name="g">Details about the suspend request.</param>

Fl private static async void Onsuspending(object sender, SuspendingEventargs e)

{

var deferral = e.SuspendingOperation.GetDeferral();
Debug.Writeline(string.Format("Zostalo {8}",

e.5uspendingOperation.Deadline - DateTime.Now));
await SuspensionManager.SaveAsync();

© deferral.Complete()s -
00% - 4 >
Qutput MR Call Stack - A x
Show output 9 - Name Lang

= T © 2 2.App.0 o
The threa e>' (@xc8) has exited with code 0 (8xe). & = L Aoyne Method]
The thread '<No Name>' (Bxee@) has exited with code @ (8x8). resuming Async Viethod

[External Code]

'WindowsBApplication2.exe' (Managed (v4.0.38319)): Loaded 'C:) 2 2.C &
‘Windows8Application2.exe' (Managed (v4.8.38319)): Loaded 'C:V [Resuming Async Method]
‘WindowssApplication2.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded ' [External Code]
‘WindowssApplication2.exe' (Managed (v4.8.30319)): Loaded '

g SRR, G e ==
Output | Locals| Watch 1

Call Stack | Immediate Window

o I ——

Rysunek 5.5. Wstrzymywanie aplikacji w trybie debugowania

Wartos¢ Deadline zawiera czas, po ktdrym nastapi wstrzymanie. Jezeli aplikacja nie wykona niezbed-
nych zadan w tym okresie, zostanie zakonczona. Przy wykonywaniu zadan asynchronicznych musisz
zazada¢ wprowadzenia opdznienia. Gdy nastapi przekazanie opdznienia w argumentach zadania, mozna
wykona¢ operacje asynchroniczne, na przyktad zapisanie stanu aplikacji na dysku. W przykladowej apli-
kacji zapisanie stanu jest realizowane w zdarzeniu, wiec nie potrzeba wykonywa¢ dodatkowych czynno-
$ci przy wstrzymaniu aplikacji. Gdy aplikacja jest gotowa do wstrzymania, wywolujemy metode Complete,
aby przej$¢ dalej.

WSKAZOWKA

Do tej pory nauczyte§ sie, w jaki sposob uzywa¢ debugera Visual Studio 2012 do debugowania apli-
kacji dziatajacych lokalnie lub w symulatorze. Istnieje réwniez mozliwo$¢ uruchomienia debugowa-
nia na zdalnym komputerze. Jest to szczegélnie przydatne, jezeli posiadasz urzadzenie do testowa-
nia operacji dotykowych, ale wolisz tworzy¢ aplikacje na laptopie lub stacji roboczej. Aby zdalnie
debugowa¢ aplikacje, musisz wczesniej uruchomi¢ na zdalnym komputerze aplikacje, ktéra konfi-
guruje srodowisko debugowania. Nastepnie mozesz zdefiniowa¢ zdalny komputer w opcji Remote
Machine. Moze zaj$¢ konieczno$¢ uwierzytelnienia si¢ przed rozpoczeciem sesji. Doktadna instrukeja

konfiguracji tej opcji jest dostepna pod adresem http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bt727f1t
(v=vs.110).aspx.

Na tym etapie aplikacja stale znajduje si¢ w pamieci, ale nie zuzywa zadnych innych zasobdéw. Jezeli
uruchomisz Menedzer zadan, zauwazysz, Ze uzycie procesora wynosi 0%. Aplikacja nie wplywa juz na
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zuzycie baterii, bo po prostu czeka. Jezeli wznowisz dziatanie (przez przelaczenie aplikacji na pierwszy
plan lub przez kliknigcie operacji Resume, znajdujacej sie w Visual Studio 2012 w tym samym menu roz-
wijanym co Suspend), aplikacja zostanie przywrécona do dzialania bez widocznego opéznienia.

Jadro posiada jeszcze jedng ustuge do zatrzymywania aplikacji. Moze si¢ zdarzy¢, ze aplikacja moze
wykonywac sekcje krytyczng kodu, na przyktad zwalnianie blokad plikéw. Jadro nie zatrzyma aplikacji
w czasie wykonywania sekcji krytycznej kodu (zwykle, gdy sterowanie jest przekazywane do komponen-
tu WinRT), a zamiast tego poczeka do momentu zakonczenia wykonywania tej sekcji krytycznej, unika-
jac dzieki temu powstania blokad w systemie.

Mozesz zauwazy¢ jeszcze jedna opcje obok Suspend oraz Resume, opisang jako Suspend and shutdown.
Przycisk ten jest uzywany do zakonczenia dzialania aplikacji. Symuluje on sytuacje, w ktorej aplikacja jest
w stanie zatrzymanym, a brak zasobéw wymusza na systemie wylaczenie Twojej aplikacji w celu zwolnie-
nia pamieci.

Zakonczenie dziatania

Gdy system potrzebuje pamieci, kiedy nastepuje przetaczenie aktywnego uzytkownika, system jest za-
mykany lub nasza aplikacja ulegnie awarii, Windows Runtime konczy dzialanie aplikacji. Nie istnieje
zdarzenie informujace o zakonczeniu dzialania. Dlatego tak wazne jest zapisanie stanu, gdy aplikacja
jeszcze dziata lub po wywotlaniu procedury zdarzenia OnSuspending.

Typowym zachowaniem aplikacji jest wy$wietlenie pierwszego ekranu, gdy zostala ona uruchomio-
na po raz pierwszy lub po jej zamknieciu przez uzytkownika. Aplikacja powinna zosta¢ przywrécona do
zapisanego stanu wylacznie wtedy, gdy nastgpit powrdt ze stanu zakonczenia. Na szczescie poprzedni
stan aplikacji zawsze jest przekazywany do zdarzenia OnLaunched. Pozwala to na sprawdzenie poprzed-
niego stanu i podjecie odpowiedniej akeji w zaleznosci od tego, czy uzytkownik przywraca aplikacje po
jej zakonczeniu, czy uruchamia jg normalnie po jej zamknieciu.

Wznowienie

Aplikacja moze zarejestrowac zdarzenie Resuming. Zdarzenie to jest wywolywane, gdy aplikacja jest na-
dal w pamigci, a uzytkownik przetacza jg na pierwszy plan. Nie ma potrzeby odtwarzania stanu, ponie-
waz wszystkie watki aplikacji, stos oraz magazyn pozostaja dostepne. Do czego moze by¢ przydatne ta-
kie zdarzenie?

Gléwnym jego zastosowaniem jest zapewnienie okresowego od$wiezania danych w aplikacji. Wy-
obrazmy sobie aplikacje z prognoza pogody, ktéra byta wstrzymana przez kilka godzin, na czas pasjonu-
jacej rozgrywki w Twojej ulubionej grze. Aplikacja pozostawala zamrozona w pamieci wraz ze wszystki-
mi watkami. Nastepnie wracasz do aplikacji. Co widzisz? Bez zdarzenia Resuming bedziesz widzial stare
informacje pogodowe sprzed kilku godzin. Zdarzenie to pozwoli aplikacji pobra¢ najnowszg prognoze
i pokazac biezacy stan pogody, w tym alarmy, jakie mogly sie pojawic.

Jezeli aplikacja jest zakonczona, to jest ponownie uruchamiana przy prébie powrotu do niej przez
uzytkownika. Zdarzenie Resuming nie jest wtedy uruchamiane. Zamiast tego aplikacja moze sprawdzaé
poprzedni stan w celu okreélenia, ktéry wariant kodu startowego nalezy wykona¢. Zajrzyj do pliku
ExtendedSplashScreen.xaml.cs, do metody ExtendedSplashScreen_Loaded, w ktdrej znajduje sie nastepu-
jacy warunek:

if (_acti vationArgs.PreviousExecutionState ==
ApplicationExecutionState.Terminated)
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Jezeli aplikacja byla wylaczona, zostanie odczytany poprzedni stan i uzytkownik wréci do miejsca,
w ktérym wczesniej skonczyt prace. Sposdb zapisu i przywracania stanu jest przedstawiony w dalszej
czedci rozdzialu. W przeciwnym razie aplikacja inicjuje si¢ i jest przywolywany ekran Start. Innymi sta-
nami, ktére mozna sprawdzi¢, sa: C1osedByUser, NotRunning, Running oraz Suspended.

Na rysunku 5.6 przedstawiony jest schemat cyklu Zzycia aplikacji.

Uruchomiona i
............... »| Dzialajaca

uzytkownika X

Wstrzymana

7o | =
AIKONCZONa

Rysunek 5.6. Schemat cyklu zycia aplikacji

Ponizsza lista wskazéwek pomoze Ci budowac¢ aplikacje w taki sposob, aby zapewni¢ uzytkownikowi
mozliwie ptynne dzialanie przez zarzadzanie PLM:

B przyrostowo zapisuj dane uzytkownika — pozwala to unikng¢ zapisywania wszystkiego
naraz przy zatrzymywaniu aplikacji, co niesie ze sobg niebezpieczenstwo przekroczenia czasu,

B zapisuj i przywracaj stan aplikacji — jest to wazne, gdyz nalezy si¢ upewni¢, czy uzytkownik
bedzie mial wrazenie ciagtej pracy po przywréceniu aplikacji,

B zapisuj i przywracaj wylacznie metadane sesji (dotyczace tego, w ktorym punkcie znajduje
sie uzytkownik) — pozostate dane powinny by¢ obstugiwane w innym miejscu aplikacji.

Teraz, gdy znasz juz cykl zycia aplikacji, mozesz uzy¢ kodu z szablonéw do zarzadzania stanem apli-
kacji. Pomoze Ci to zrozumie¢, w jaki sposob dziata nawigacja w aplikacjach Windows 8. Gdy wcze$niej
zatrzymana aplikacja jest uruchamiana z ekranu Start, bedzie ona wznowiona, a nie uruchomiona od
poczatku.

Nawigacja

W aplikacjach Windows 8 wystepuja dwa podstawowe typy nawigacji — hierarchiczna i ptaska. W apli-
kacjach hierarchicznych zaczynamy od widoku wysokiego poziomu i zaglebiamy sie az do interesujace-
go nas obszaru. W przykladowej aplikacji operowaliémy na grupach kolekcji, nastepnie wchodzili§my
do kolekgji i ostatecznie do poszczegolnych elementéw. Nawigacja plaska dziata podobnie jak w kreato-
rze, kierujac nas zgodnie z kolejnymi krokami procesu.

Po pierwszym uruchomieniu aplikacji pocztowej najprawdopodobniej zaczniemy od scenariusza
nawigacji plaskiej. Kreator poprowadzi nas przez proces wprowadzania informacji na temat serwera
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pocztowego, danych uwierzytelniajacych, testowania polaczenia oraz dodawania konta do listy. Gdy za-
czniemy korzystac z aplikacji pocztowej, widok stanie sie hierarchiczny. Na poczatku otwiera si¢ widok
kont, a nastepnie wchodzimy glebiej, do poszczegélnych wiadomosci.

W przypadku aplikacji Windows 8 zbudowanych z wykorzystaniem XAML oraz C# domyslnym kon-
tenerem dla aplikacji jest Frame. Zajrzyj do pliku ExtendedSplashScreen.xaml.cs w aplikacji Windows8App-
lication2. Kod w metodzie ExtendedSplashScreen_Loaded tworzy obiekt Frame, podlacza zdarzenia, a na-
stepnie przechodzi do gotowej strony. Ekran powitalny wykonuje pewne operacje przed podlaczeniem
gléwnego mechanizmu nawigacyjnego aplikacji (wiecej informacji na temat tworzenia wlasnych ekranow
startowych znajduje si¢ w dalszej czeéci rozdziatu):
var rootFrame = new Frame();
rootFrame.Navigating += rootFrame Navigating;

// Tu znajduje sie dodatkowy kod
rootFrame.Navigate(target, parameter);

Obiekt Frame jest kontenerem wizualnym obstugujacym nawigacje. Jednostka nawigacji wewnatrz
Frame jest Page. Obiekt Page jest specjalnym rodzajem kontrolki, ktéry ma mozliwos¢ wspdtpracy z me-
chanizmem nawigacji. Mozna go uzna¢ za kontener dla elementéw wizualnych, ktére chcemy zaprezen-
towaé w okreslonym obszarze aplikacji. Obiekt Frame pozwala na nawigowanie przez przekazywanie typu
obiektu Page, ktory chcemy wyswietli¢, jak réwniez opcjonalnego parametru. W przykladowej aplikacji
celem jest domygélnie typ gléwnego okna zawierajgcego rozne grupy, a jako parametr przekazywana jest
kolekeja grup ze zrédta danych:

if (!'rootFrame.Navigate(typeof(GroupedItemsPage), "ItemGroups"))

Wywolanie metody Navigate z Frame powoduje utworzenie obiektu docelowej strony. Gdy docelowa
strona zostanie zaladowana, bedzie wywolana metoda OnNavigateTo. Pozwala to skonfigurowa¢ interfejs
uzytkownika. Przyktadowa aplikacja korzysta z tej metody do podiaczenia danych z bazowego modelu
widoku (wigcej na temat modelu widoku znajdziesz w rozdziale 9., ,MVVM i testowanie”), jak réwniez
do ustawienia zZrédta dla elementéw kontrolki.

Obiekt Page przechowuje historie wszystkich obiektéw Page, do ktérych nawigowal uzytkownik. Po-
zwala to na realizacje funkcji zblizonej do przegladarki internetowej, poniewaz mozesz cofna¢ sie do po-
przedniego obiektu lub przej$¢ do przodu, jezeli weze$niej nawigowates wstecz. Akcje te sa obstugiwane
za pomocg metod GoBack oraz GoForward, a aby sprawdzi¢, czy akcje te s3 mozliwe, powiniene$ odczytaé
warto$ci wladciwosci CanGoBack i CanGoForward z obiektu Frame.

Otworz plik GroupDetailPage.xaml. Kod XAML dla przycisku cofniecia wyglada nastepujaco:
<Button x:Name="backButton" C1ick="GoBack"

IsEnabled="{Binding Frame.CanGoBack,

ElementName=pageRoot}"
Style="{StaticResource BackButtonStyle}"/>

Przycisk jest aktywny wylacznie wtedy, gdy w historii znajduje sie poprzednia strona. Jezeli jest on
aktywny i uzytkownik kliknie przycisk, wywotana zostanie metoda GoBack. Metoda ta jest zdefiniowana
w bazowej klasie LayoutAwarePage, ktéra z kolei dziedziczy po Page:

protected virtual void GoBack(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (this.Frame != null && this.Frame.CanGoBack)
this.Frame.GoBack();
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Na rysunku 5.7 zamieszczony jest typowy przebieg wystapien zdarzen nawigacji. Na obiekcie Frame
zostala wywolana metoda Navigate, co powoduje przejscie do nowej strony o nazwie Strona 2. W obiekcie
Frame generowane jest zdarzenie Navigating. Obiekt Strona 1 jest informowany o nawigacji za posred-
nictwem zdarzenia OnNavigatingFrom. Jezeli istnieje powdd anulowania nawigacji (na przyktad uzytkow-
nik wprowadzil dane w formularzu i nie zapisat ich), Strona 1 moze to wykona¢ przez ustawienie znacz-
nika Cancel w zdarzeniu.

Fram Strona 1 Strona 2

 — ]

MNavigate .
| i
Y :
r—‘\ I

Navigating
| —

—@
@_;‘ onngatEdFrDm I""I"""Ib

Rysunek 5.7. Przeglad zdarzen nawigacji

Gdy Strona 1 nie decyduje si¢ na anulowanie nawigacji, obiekt Frame usuwa z widoku strone i ge-
neruje zdarzenie Navigated. Informuje obiekt Strona 1 o jego usunigciu z widoku za pomoca metody
OnNavigatedFrom. Nastepnie umieszcza obiekt Strona 2 w widocznej ramce i powiadamia go o tym fakcie
za pomocy zdarzenia OnNavigatedTo. Obiekt Frame moze utworzy¢ nowy obiekt Strona 2 lub ponownie
uzy¢ istniejacego. Strona 1 wchodzi teraz do historii, wigc wlasciwo$¢ CanGoBack jest wlaczona i wywota-
nie GoBack w obiekcie Frame spowoduje ponowne pokazanie Strona I.

Zarzadzanie obiektami stron przez Frame odbywa sie za posrednictwem wlasciwosci CacheSize. Jej
warto$¢ reprezentuje liczbe stron znajdujacych sie w pamieci podrecznej. Jezeli strona jest umieszczona
w pamieci podrecznej, to nie bedzie tworzony nowy obiekt, tylko zostanie ona powtdrnie wykorzystana.
Aby obiekt Page byt przechowywany w pamieci podrecznej, nalezy ustawi¢ w nim wtasciwos¢ Navigation-
CacheMode na Enabled lub Required. Gdy wartoscig tej wlasciwosci jest Required, bedzie ona zapamiety-
wana niezaleznie od ustawienia CacheSize w obiekcie Frame i nie bedzie uwzgledniana przy ustalaniu
liczby w CacheSize.

Zrozumienie sposobu dzialania nawigacji utatwia zarzadzanie lokalizacja uzytkownika. Wbudowane
szablony w Visual Studio 2012 posiadajg klase pomocniczg o nazwie SuspensionManager, ktéra wspiera
programiste przy zapisywaniu i odtwarzaniu stanu. Po zaladowaniu aplikacji gtéwny obiekt Frame jest
rejestrowany wraz z SuspensionManager w pliku App.xaml.cs:

SuspensionManager.RegisterFrame(rootFrame, "AppFrame");
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Powoduje to skonfigurowanie obiektu SessionManager, ktéry obserwuje nawigacje uzytkownika
w ramce. Nastepnie zachowuje stos nawigacji razem z parametrami przekazanymi do stron, dzigki cze-
mu po wznowieniu dzialania aplikacji moze odtworzy¢ zaréwno lokalizacje uzytkownika, jak i historie
nawigacji. Stan jest zapisywany w lokalnej pamieci podrecznej za pomoca API Application Data.

API Application Data

API Application Data zapewnia mechanizmy manipulowania danymi specyficznymi dla okreslonej apli-
kacji. Mozna korzysta¢ z niego do zapisywania stanu, preferencji, lokalnej pamieci podrecznej oraz in-
nych ustawien. Windows Runtime zarzadza szczegélami zapisu specyficznymi dla aplikacji i izoluje je
w ramach konta uzytkownika i aplikacji w systemie. Dane sg zachowywane przy aktualizacji aplikacji
i usuwane w przypadku jej odinstalowania.

Mamy do dyspozycji trzy typy danych lokalnych dostgpnych dla aplikacji. W tabeli 5.1 wymienione
sg te typy wraz z opisem ich przeznaczenia.

Tabela 5.1. Typy przechowanych danych aplikacji

Magazyn Opis

Local Sa dostepne dla aplikacji i uzytkownikéw biezacego urzadzenia. Sa zachowywane pomiedzy
sesjami dziatania aplikacji oraz uruchomieniami komputera.

Roaming Sa dostepne dla aplikacji i uzytkownikéw wszystkich urzadzen. Magazyn ten jest ograniczony
do okoto 100 kB danych. Wymaga konta Windows.

Temporary Magazyn ten moze by¢ w dowolnym momencie usuniety z systemu i zwykle jest uzywany
do lokalnych ,plikéw roboczych” lub innych danych tymczasowych, ktére nie musza by¢
zachowywane pomiedzy kolejnymi uruchomieniami aplikacji.

Kazdy magazyn zapewnia dwa rodzaje dostepu. Pierwszy rodzaj, ustawienia aplikacji, pozwala na
przechowywanie dowolnego typu danych WinRT. Mozna w ten sposob zapisywac¢ takie dane, jak poje-
dyncze wartosci, wartosci zlozone lub w kontenerach, uporzadkowane zbiory danych obu typéw. Maga-
zyn ten jest przeznaczony dla matych zbioréw danych. Zgodnie z dokumentacja ustawienia te s w rze-
czywistoéci przechowywane w rejestrze. Dokumentacja dotyczaca ustawien aplikacji znajduje sie pod
adresem http://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh464917.aspx.

Drugim rodzajem sa pliki aplikacji. Sg to pliki w tradycyjnym sensie, ktére mozna odczytywac i zapi-
sywal. Kazdy magazyn ma przestrzen przydzielong dla aplikacji i uzytkownika. Mozemy tworzy¢ katalo-
gi do 32 pozioméw glebokosci oraz odczytywac i zapisywac tyle plikow, ile potrzebujemy. Pliki zapisane
W magazynie tymczasowym mogg by¢ usuniete w kazdym momencie. Gdy uzytkownik jest zalogowany
do konta Windows (na przykfad Live), pliki zapisywane do magazynu wspolnego sg synchronizowane
pomiedzy urzadzeniami, ale musza si¢ one mieéci¢ w ograniczeniach konta, ktére mozna odczytac za
pomoca ApplicationData.RoamingStorageQuota.

Aplikacja kontroluje dane lokalne, wiec zazwyczaj nie s3 one zmieniane poza kodem aplikacji. Dane
wspolne sg inne, poniewaz uzytkownik moze zmieni¢ je na jednym urzadzeniu, a inna instancja aplika-
¢ji dziata na drugim urzadzeniu. Gdy dane sg synchronizowane, zmiany te powoduja wygenerowanie
zdarzenia DataChanged. Twoja aplikacja moze uzywac tego zdarzenia do reagowania na zmiany i od$wie-
zenia danych z lokalnego urzadzenia. Mozesz réwniez jawnie zasygnalizowa¢ modyfikacje danych przez
wywolanie SignalDataChanged.
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Przykladowa aplikacja Windows8Application2 korzysta z ustawien lokalnych do zapisywania usta-
wien lokalizacji dla aplikacji, co jest domy$lnym dziataniem klasy SuspensionManager. Korzystamy tu
z ustawien lokalnych zamiast wspolnych, poniewaz dodany nowy element jest przechowywany wylacz-
nie lokalnie. Lista elementéw moze rozrosng¢ si¢ do sporych rozmiaréw, wiec nie ma sensu przechowy-
wac jej w ustawieniach wspolnych. Wiecej informacji na temat danych oraz zarzadzania duzymi kolek-
cjami pomiedzy urzadzeniami znajdziesz w rozdziale 6., ,Dane”.

Ustawienia przechowywania danych aplikacji sa niezmiernie proste w uzyciu. Jezeli nie chcesz zapa-
mietywa¢ historii nawigacji ani parametréw przekazanych do kolejnych stron, mozesz bez trudu zapisa¢
biezaca strong przez zaktualizowanie wlasciwosci NavigatedPage w pliku App.xaml.cs:

set

{
_navigatedPage = value;
ApplicationData.Current.LocalSettings.Values["NavigatedPage"]
= value.ToString();

Jest to naprawde proste — wystarczy wybra¢ klucz dla wlasciwosci i ustawic¢ warto$¢. Mozliwe jest
réwniez zapisanie grup wartosci. Jezeli potrzebujesz operacji atomowej, dzigki ktdrej zostanie zapisana cala
grupa wartoéci lub nie zostanie zapisana zadna z nich, uzyj wlasciwoséci ApplicationDataCompositeValue.
Powoduje to przygotowanie atomowej grupy wartosci do jej zapisania w postaci jednego ustawienia. Bieza-
ca grupa oraz element moga by¢ zapisane w nastepujacy sposdb, za pomocg kodu z pliku App.xaml.cs:

private void PersistCurrentSettings()
{
var value = new ApplicationDataCompositeValue();
value.Add("Group", _currentGroup == null ? string.Empty :
_currentGroup.Uniqueld);
value.Add("Item", _item == null ? string.Empty : _item.Uniqueld);
ApplicationData.Current.LocalSettings.Values["Current"] = value;

Odczyt wartosci jest rownie prosty. Aby przywrdcic¢ biezaca strone, aplikacja moze po prostu odczy-
ta¢ warto$¢ jako ciag znakow, a nastepnie skonwertowac ja na aktualny typ dla nawigacji:

target = Type.GetType(ApplicationData.Current.LocalSettings
.Values["NavigatedPage"].ToString(), true);

Do mechanizmu nawigacji zostanie przekazana warto$¢ biezacego elementu lub grupy. Wartoéci zto-
zone sg odczytywane w ponizszy sposob:

var value = ApplicationData.Current.LocalSettings.Values["Current"]
as ApplicationDataCompositeValue;

Nastepnie warto$¢ moze by¢ odtworzona i pobrana do wewnetrznych kolekgji, co pozwoli wygene-
rowac pelny obiekt:

var currentItemld = value["Item"];

CurrentItem = (from g in DataSource.ItemGroups
from i in g.Items
where i.Uniqueld.Equals(currentItemld)
select i).FirstOrDefault();

Zapytanie jest zapisane z uzyciem sktadni Language Integrated Query, czyli LINQ. Wiecej informa-
¢ji na temat LINQ mozna znalez¢ pod adresem http://msdn.microsoft.com/en-us/library/bb397926(v=
vs.110).aspx.
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Mozliwe jest réwniez rozdzielenie ustawienl na osobne kontenery. Do tego celu nalezy uzy¢ klasy
ApplicationDataContainer. Magazyn posiada metod¢ CreateContainer, jak rowniez liste biezacych kon-
teneréw w Containers. Po odwotaniu si¢ do danego kontenera mozesz odczyta¢ stownik Values i okre-
§li¢ lub odczytywad ustawienia specyficzne dla tego kontenera.

Magazyn nie jest ograniczony do prostych par klucz-warto$¢. Mozna réwniez tworzy¢ foldery i pliki.
Zamiast zapisywa¢ pojedyncze strony i parametry, jak przed chwilg pokazalem, mozna uzy¢ generycz-
nej klasy pomocniczej SuspensionManager do obstuzenia wigkszosci scenariuszy nawigacji. Za pomoca
SuspensionManager deklarujemy nazwe pliku, w ktérym beda zapisane wszystkie dane stanu dla aplikac;ji:

private const string sessionStateFilename = " sessionState.xml";

Klasa ta korzysta z DataContractSerializer do utworzenia obrazu zapisanego stanu nawigacji. Klasa
ta moze przejrze¢ wszystkie wlasciwosci i wartoéci w obiekcie i zapisaé je w postaci reprezentacji XML.
Ponizej przedstawiony jest kod, ktory realizuje te operacje przez przeksztalcenie obiektu na postaé pa-
mieciowego dokumentu XML:

MemoryStream sessionData = new MemoryStream();
DataContractSerializer serializer =
new DataContractSerializer(typeof(Dictionary<string, object>),
_knownTypes);
serializer.WriteObject(sessionData, _sessionState);

Kod ten jest zapisywany na urzadzeniu. API Application Data jest uzywane do utworzenia instancji
pliku, a nastepnie serializowany strumien jest zapisywany na dysku:
StorageFile file = await ApplicationData.Current.LocalFolder

.CreateFileAsync(sessionStateFilename,

CreationCollisionOption.ReplaceExisting);
using (Stream fileStream = await file.OpenStreamForWriteAsync())

sessionData.Seek(0, SeekOrigin.Begin);
await sessionData.CopyToAsync(fileStream);
await fileStream.FlushAsync();

Aby przy powrocie uzytkownika do aplikacji odtworzy¢ stan, wykonywana jest odwrotna operacja:

StorageFile file = await ApplicationData.Current.LocalFolder
.GetFileAsync(sessionStateFilename);
using (IInputStream inStream = await file.OpenSequentialReadAsync())

DataContractSerializer serializer = new DataContractSerializer(

typeof(Dictionary<string, object>), knownTypes);

_sessionState = (Dictionary<string, object>)serializer
.ReadObject (inStream.AsStreamForRead());

Skompilyj i uruchom aplikacje, a nastepnie przejdz do grupy i elementu. Zakoncz aplikacje przez
przeciagniecie palcem poza dolng krawedz ekranu lub nacis$niecie Alt+F4. Teraz otworz Eksplorator pli-
kow i przejdz do nastepujacego katalogu:

C:\users\{nazwa_uzytkownika}\AppData\Local\Packages\{nazwa_pakietu}

W miejsce {nazwa_uzytkownika} wstaw swoja nazwe uzytkownika, a w miejsce {nazwa_pakietu} na-
zwe pakietu ustawiong w polu Package name, na zakladce Packaging, w manifeécie aplikacji. Na moim
komputerze $ciezka ta wyglada nastepujaco:

C:\Users\Jeremy\AppData\Local\Packages\34F9460F-0BA2-4952-8627-439D8DC45427 req6rhny9dggkj
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Otworz katalog LocalState, w ktérym powiniene$ znalez¢ plik _sessionState.xml. W pliku tym zapi-
sany jest stan aplikacji.
Przykladowy element XML przechowujacy histori¢ nawigacji wyglada nastepujaco:

<KeyValueOfstringanyType>

<Key>Navigation</Key>

<Value i:type="a:string" xmlins:a="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">1,3,2,33,
“>Windows8Application2.GroupedItemsPage,12,10,ItemGroups,32,Windows8Application2.
“>GroupDetailPage,12,7,Group-2,31,Windows8Application2.ItemDetailPage,12,14,Group-2-Item-2
</Value>

</KeyValueOfstringanyType>

Wigcej informacji na temat zapisywania i odczytywania danych znajduje si¢ w rozdziale 6., ,Dane”.

Zywy i podtaczony

Cho¢ aplikacje sg zatrzymywane i potencjalnie wytaczane po przefaczeniu, to jednak nie oznacza to, ze
nie moga pozostawaé podlaczone lub sprawia¢ wrazenia, ze normalnie dzialaja. Jednym z efektywnych
sposobéw na zapewnienie aktualnosci aplikacji jest uzycie kafelkéw i powiadomien. Wiecej informacji
na te tematy znajduje si¢ w rozdziale 7., ,Kafelki i powiadomienia”.

Istniejg réwniez inne sposoby na zapewnienie ciaglej pracy aplikacji. Ponizsza lista zawiera kilka
z mozliwosci:

m dzwiek — niektore aplikacje, takie jak odtwarzacze podcastéw i muzyki, mogg zarejestrowac

operacje odtwarzania dzwieku w tle, korzystajac z podstawowego zbioru kontrolek dzwigku,

B pobieranie — do pobrania duzych iloéci danych przy oszczednym wykorzystaniu baterii
mozna uzy¢ Background Transfer API,

m ckran blokady — aplikacje ekranu blokady moga wyswietla¢ podstawowe informacje
na zablokowanym ekranie (na przyktad aplikacja pocztowa moze pokazywac liczbe
nieprzeczytanych wiadomosci),

® gniazda — klasa ControlChannelTrigger moze by¢ uzyta do zarejestrowania zdarzen
sieciowych, ktére powiadamiaja aplikacje nawet, gdy jest zatrzymana.

Nieprawdziwe jest twierdzenie, ze aplikacja Windows 8 zatrzymuje si¢ w momencie jej przetaczenia
w tto. Kombinacja ustug zapewnianych przez platforme pozwala na zachowanie polaczen i aktualizowa-
nie danych bez koniecznosci dziatania na pierwszym planie. Uzycie odpowiednich API pozwala aplikacji
na oszczedzanie zasobow systemowych oraz zwigkszanie czasu pracy na bateriach dzieki obstudze zda-
rzen we wlasciwy sposéb.

Wiasny ekran startowy

We wczeséniejszej czesci tego rozdzialu wspomniatem, ze aplikacja musi wyswietli¢ pierwszg strone
w okreslonym czasie i Ze w przeciwnym razie zostanie ona zakonczona. Gdy potrzebujesz wigcej czasu
na inicjalizacje aplikacji, mozesz wyswietli¢ wlasny ekran startowy i z jego poziomu realizowac inicjali-
zacje. W tym podrozdziale pokaze, w jaki sposéb zbudowac wlasny ekran startowy.

W aplikacji Windows8Application2 dtugi czas inicjalizacji jest symulowany przez wykonanie opera-
cji w petli. W trybie debugowania petla ta dziata dtugo, poniewaz zapisuje wartosci do okna debugera:
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await Task.Run(() =>
{
for (var x = 0; x < 2000; x++)
{
Debug.WriteLine(x);
}
DF
Petla ta ma symulowa¢ operacje czgsto wykonywane w czasie inicjalizacji aplikacji. Operacje takie
moga obejmowac podlaczenie sie do ustug sieciowych i pobranie tresci lub odczyt elementéw zapisanych
w pamieci podrecznej. Jezeli aplikacja wykonuje te operacje zbyt dlugo, po 15 sekundach zostanie za-
mknieta przez Windows 8.
Aby rozwigza¢ ten problem, dane mogg by¢ tadowane przez wlasny ekran startowy przed wyswietle-
niem gléwnej strony aplikacji. W pliku App.xaml.cs, w metodzie OnLaunched, jako gléwny ekran ustawia-
ny jest obiekt typu ExtendedSplashScreen, do ktérego przekazywany jest biezacy ekran startowy:

var splashScreen = args.SplashScreen;

var eSplash = new ExtendedSplashScreen(splashScreen, false, args);
splashScreen.Dismissed += eSplash.DismissedEventHandler;
Window.Current.Content = eSplash;

Window.Current.Activate();

Kontrolka ExtendedSplashScreen przechowuje referencje oryginalnego ekranu startowego. Zawiera
ona kopie obrazu wy$wietlanego na oryginalnym ekranie startowym; w celu ustawienia tego obrazu na
ekranie korzysta ze wspdtrzednych okre§lonych przez system. Obraz pokazuje si¢ doktadnie w tym sa-
mym miejscu, dzieki czemu wykonywane jest niezauwazalne przejécie od obrazu z ekranu startowego do
rozszerzonego ekranu startowego.

Po zaladowaniu kontrolki wykonywana jest metoda Initialize na zrédle danych i nastepuje asynchro-
niczne oczekiwanie na zaladowanie elementow. Gdy wszystkie elementy zostana zaladowane, kontrolka
jest zastepowana przez obiekt Frame i nastepuje przejécie do pierwszej strony. Cata logika normalnie znaj-
duje sie w pliku kodu ukrytego App.xaml.cs, ale zostala przeniesiona do kontrolki ExtendedSplashScreen,
dzieki czemu moze by¢ opézniona do momentu zatadowania kompletu danych.

Kontrolka ProgressRing zostala umieszczona na ekranie startowym ponizej grafiki, dzigki czemu
uzytkownik widzi, ze jest realizowane przetwarzanie. Aby zobaczy¢ wskaznik postepu, uruchom aplika-
cje w trybie debugowania. Zobaczysz wtedy obraz ekranu startowego wraz z obracajacym sie wskazni-
kiem postepu. Jest on animowany nawet pomimo zablokowania programu przez asynchroniczng obstu-
ge operacji, wiec nie blokuje on watku UL Przyklad ten ilustruje bardzo prosty mechanizm sprzezenia
zwrotnego, ale aplikacje z bardziej zfozonymi procesami inicjujacymi moga korzysta¢ z paska postepu
i wyswietla¢ tekstowe informacje o tadowanych komponentach. Bardziej zlozone przyktady sa przedsta-
wione w kolejnych rozdziatach; tutaj ekran startowy wykonuje jedynie petle spowalniajaca, a nastepnie
uruchamia gltéwna strone.

Podsumowanie

W tym rozdziale przedstawilem cykl zycia aplikacji oraz role, jaka spelnia mechanizm Process Lifetime
Management (PLM). Aplikacje moga by¢ zatrzymywane i wylaczane, ale maja mechanizmy pozwalajace
na zapisanie i odtworzenie stanu, ktdre umozliwiaja synchronizacje wielu urzadzen. Zapoznate$ sie z na-
wigacjg bazujacg na ramkach, ktoéra jest wykorzystywana w aplikacjach Windows 8, oraz ze sposobami
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wykorzystania lokalnego magazynu do zapisania lokalizacji uzytkownika w aplikacji. Lokalny magazyn
pozwala na zapisanie i odtwarzanie danych specyficznych dla uzytkownika i aplikacji.

Nauczyte$ sie rowniez, w jaki sposéb utworzy¢ wlasny ekran startowy, ktory pozwala aplikacjom na
wykonanie inicjalizacji bez niebezpieczenstwa wylaczenia, gdy zajmuje ona ponad 15 sekund. Wspomnia-
fem tez o danych aplikacji, demonstrujac lokalny system plikéw. Aplikacje Windows 8 moga tworzy¢ da-
ne i korzysta¢ z nich na wiele sposobdw, od ustug sieciowych do plikéw lokalnych. W nastepnym roz-
dziale, ,Dane”, przedstawie dokladniej obstuge danych.
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Resolve, 229
ShowAsync, 111
TestInitialize, 229
metody
asynchroniczne, 149, 151
pomocnicze, 71
pomocnicze 10, 152
MEC, Microsoft Foundation
Class, 21
model widoku, 219
modele biznesowe, 237
MS-DOS Executive, 20
MSIL, Microsoft Intermediate
Language, 22
MSTest, 227
MVC, model-widok-kontroler,
214
MVVM, 213
model, 217
widok, 218
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N

naci$niecie wskaznika, 104
narzedzie, 31
Blend, 32, 39
ILDASM, 59
Visual Studio 2012, 31, 39
naturalny interfejs uzytkownika,
NUI, 19, 24
nawigacja, 134, 136, 138
NGWS, Next Generation
Windows Services, 22
niebieski stos, 37
NTEFS, 41
NUI, 24

0

obiekt
Binding, 71
BlogGroup, 147
Frame, 135
HttpClient, 188
HttpResponseMessage, 158
PopupMenu, 111
Task, 151
UICommand, 111
UserControl, 112
WritableBitmap, 50
obiekty
ContentControl, 85
Style, 78
obrét, 103
obstuga
asynchronicznosci, 12
bledow, 146
jezykéw programowania, 12
karty graficznej, 34
klawiatury, 107, 108
myszy, 106
OData, 167
OnLaunched, 130
urzadzen wejsciowych, 64
zdarzenia PointerPressed, 65
zdarzen uzytkownika, 103
OData, Open Data Protocol, 167

odczyt
czujnika $wiatla, 123
danych, 144
danych o produktach, 240
informacji o lokalizacji, 121
inklinometru, 122
orientacji, 124
polozenia kompasu, 121
warto$ci z

przyspieszeniomierza, 120

zyroskopu, 122

okno
dialogowe, 115
dialogowe potwierdzenia, 115
ILDASM, 58
Immediate Window, 173
NuGet Package Manager, 210
Solution Explorer, 246
udostepniania, 206
ustawien, 12
wysuwane, 177

opcja
Przypnij, 178
Remote Machine, 132
Search Contract, 195

opcje kafelka, 172

operacja
FaillfExists, 144
GenerateUniqueName, 144
OpenlfExists, 144
ReplaceExisting, 144

operacje asynchroniczne, 150

osadzanie zasobdw, 153

P

pakiet App Certification Kit, 242
panel
informacyjny, 211
Launch, 57
Share, 50
Sklepu Windows, 246
Start, 191
Udostepnianie, 29, 200, 203
Urzadzenia, 29
Ustawienia, 29, 119
wirtualizujacy, 81
Wyszukiwanie, 194
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parametry wigzania, 70
pasek
aplikacji, 112, 114, 116
paneli, 178, 194
przewijania, 87
PCL, 220, 232
pelna instalacja, 41
pierwsze uruchomienie, 145
plik
_sessionState.xml, 140
About.xaml, 118
App.xaml, 77
App.xaml.cs, 50, 115, 119,
130
ApplicationCommands.
xaml.cs, 114
BlogDataSource.cs, 154
Blogs.js, 154
ExtendedSplashScreen.
xaml.cs, 133, 135
GroupedItemsPage.xaml,
98-102
ImageHelper, 58
ItemDisplay.xaml, 88
MainPage.xaml, 47
MainPage.xaml.cs, 50, 54,
107, 162
Package.appxmanifest, 48,
117
SplashPage.xaml.cs, 145
SplashScreen.xaml.cs, 172
StandardStyles.xaml, 77, 113
TinylocTests.cs, 227
ViewboxExample.xaml, 88
Windows.Media.winmd, 59

pliki
WINMD, 59
wynikowe, 58

PLM, Process Lifetime
Management, 128, 134, 141
pobieranie, 140
danych, 54
tresci, 205
POCO, Plain Old CLR Object, 69,
72
podpisywanie danych, 162
polecenie
Anuluj, 115
Informacje, 119
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OK, 115
przypigcia grupy, 177
Uprawnienia, 119, 179
powiadomienia
wypychane, 187
wyskakujace, 179, 183
powiadomienie o zmianie
wartosci, 71
powiekszanie semantyczne, 101
powolne operacje, 28
prefiks
ms-appdata, 152
ms-appx, 154
procedura obstugi zdarzenia, 111
proces, 129
proces publikacji, 245
profile mobilne, 12
programowanie sterowane
testami, TDD, 226
Project Natal, 25
projekgje, 27, 157
projektowanie Windows 8, 31
protokodt
Atom, 159
OData, 167
SOAP, 164
przechowywanie danych, 137
przechwytywanie obrazu, 51
Pprzeciaganie, 103, 109
przegladanie elementow
przechowywania, 55
przejscia, 100
przelot, 55
przenosna biblioteka klas, PCL,
220,232
przestrzen nazw
Windows.ApplicationModel.
DataTransfer, 200
Windows.UIStartScreen, 177
Windows.UI.Xaml.Controls,
92
Wintellog, 154
przesuniecie wskaznika, 104
przesuwanie, 103, 109
przetwarzanie danych WWW,
157
przyciaganie, 28

Skorowidz 253

przycisk

cofniecia, 135

Zapisz obraz, 64
przygotowanie aplikacji, 241
przyspieszeniomierz, 120
przytrzymanie, 103
publikacja aplikacji, 233
pulpit, 30

R

RCW, Runtime Callable
Wrapper, 36
RDF, Resource Description
Framework, 159
rejestracja strony w panelu, 119
rejestracja zdarzenia, 148
rejestrowanie wlasciwosci, 65
reklamy, 240
REST, 167
rezultaty testow jednostkowych,
228
RichTextColumns, 46
rodzaje API WinRT, 27
rodzaje dostgpu
pliki aplikacji, 137
ustawienia aplikacji, 137
rozcigganie zawartosci, 86
rozdzielczo$¢ ekranu, 28
rozmiar kafelka, 174
rozszerzenia Windows 8, 193
rozszerzenie .winmd, 27, 59
réwnolegle systemy, 41

S

schemat
cyklu Zycia aplikacji, 134
wigzania danych, 69
semantyczne powigkszanie, 101,
236
serializer, 144
serie ujec, 74
SHA, Secure Hash Algorithm,
164
silnik
Chakra, 27
Trident, 27
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Silverlight, 23
Silverlight 5, 36
skalowanie, 28
Sklep Windows, 12, 233, 235
skrét klawiszowy
Alt+Enter, 179
Alt+F4, 52
Ctrl+Alt+1, 173
Ctrl+Alt+0, 64, 131
Ctrl+F5, 55
Ctrl+R, 227
Ctrl+Shift+A, 130
Shift+F5, 52
Windows+C, 194
Windows+Q, 194
stownik stylow StandardStyles, 46
stowniki zasobow, 77
stowo kluczowe
async, 53, 150
await, 53, 149
Binding, 69
new, 148
SOAP, Simple Object Access
Protocol, 164
sortowanie, 157
sposoby skalowania, 88
stan, 98
procesu, 129
Snapped, 99
standard ECMA-335, 27
StandardStyles, 46
stany puste, 99
statyczny zaséb, 73
stos komponentéw aplikacji
NET Framework, 23
Win32, 22
Windows 8, 27
strona informacyjna, 117
strumienie, 160
strzatka =>, 152
stukniecie, 103
styl, 76
jawny, 78
niejawny, 77
SettingsBackButtonStyle, 118
SuspensionManager, 46
symbol, 114
symulator, 95, 97
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symulator Sklepu Windows, 239
symulowanie opcji
licencjonowania, 238
szablon, 28
Aplikacja podzielona, 46
Aplikacja siatki, 45
Pusta aplikacja, 45
szablony
kafelkéw, 170
powiadomien, 181
projektow C#, 45
wbudowane, 32
szczypanie, 103
szyfrator strumienia, 162
szyfrowanie, 162

S
$rodowisko
Desktop, 36

programowania, IDE, 22
Windows Store, 36

T

tablice bajtow, 160
TDD, 226
technologia
NET Framework, 14
CLR, 14
XAML, 14
testowanie aplikacji, 223-226, 244
testy jednostkowe, 226
TPL, Task Parallel Library, 149
tryb
debugowania, 132, 173
manipulacji, 106
tryby wprowadzania danych, 104
tworzenie
pliku, 139
kafelka, 172
taczy, 177
metod asynchronicznych, 151
paneli, 191
pierwszej aplikacji, 44
polecenia OK, 115
powiadomien, 180
statycznego zasobu, 73
UL, 47, 61

typy
danych, 201

kafelkow, 169

kolekgji, 155

nawigacji, 134
przechowanych danych, 137

U

udostepnienie, 200
adresu URL, 204
artykutu, 209
fragmentu tekstu, 205
zawartosci, 159
UL 47, 62,214
uktlad, 78, 95
Canvas, 79
GridView, 90
listy, 91
VariableSizedWrapGrid, 84
WrapGrid, 83
uprawnienia aplikacji, 158
urzgdzenia DLNA, 191
ustuga WNS, 183
ustugi sieciowe, 164
ustawienia, 12, 209
aplikacji, 143
powiadomien, 180
przechowywania danych, 138
symbolu, 114
uwierzytelnianie dla WNS, 186
uzycie
kanatu OData, 167
kontraktu Search, 189

\Y%

VB, Visual Basic, 21, 35
VB.NET, 35
View Code, 48
Visual Studio 2012, 32, 39
Premium, 43
Professional, 43
Test Professional, 43
Ultimate, 43
VSM, Visual State Manager, 98,
100, 214
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w

warto$ci ManipulationModes,
105
watek, 148
watki aplikacji, 129
weryfikacja aplikacji, 243
WF, Workflow Foundation, 61
wigzanie
danych, 69, 166
danych i konwerteréw, 73
dwukierunkowe, 72
widok, 95
Menedzera zadan, 128
pomniejszony, 101
przyciagniety, 98
wMVVM, 219
ZoomedInView, 102
wielowgtkowo$¢, 148
Win32, 19
Windows 7, 26
Windows 95, 20
Windows RT, 37
Windows Runtime, WinRT, 9-
12, 26, 35
Windows Store, 12, 19, 26
wlasne dane, 203
wlasny ekran startowy, 140
wlasciwosci
CLR, 66, 67
dolaczane, 67
klasy Timeline, 74
zalezne, 65
zasobu, 154
wlasciwo$é
automatyczna, 113
Content, 158
Setting, 182
tag, 174
zalezna DataContext, 66
ZIndex, 79
wlgczanie powiadomien, 181
WNS, Windows Notification
Service, 183, 189
WPF, 36, 214
WSDL, Web Services
Description Language, 165
wskaznik numeryczny, 175
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wskazniki, 174
wstrzykiwanie zaleznosci, 222
wstrzymanie aplikacji, 131
wybor symulatora, 96
wymiary komdrek, 80
wyniki wyszukiwania, 198
wyrazenia regularne, 158
wyrazenie lambda, 152
wysylanie aplikacji, 242
wyszukiwanie, 199

aplikacji, 235

programu Notatnik, 194

w Dictionary.com, 195

w Internet Explorerze, 194
wywolanie

asynchroniczne, 150

PostToCloud, 188
wznowienie aplikacji, 133
wzorce projektowania Ul, 214
wzorzec MVVM, 213, 215

X

XAML, Extensible Application
Markup Language, 13, 61
XAML dla uktadu
Grid, 80
VariableSizedWrapGrid, 84
WrapGrid, 83
XML dla kafelka, 173

Z

zakltadka Application UI, 117
zakonczenie dziatania aplikacji,
133
zalecenia
dotyczace kafelkow, 174
dotyczace paska aplikacji, 115
dotyczace wskaznikow, 176
zapis
danych, 144
obrazu, 53
zapisywanie w pamieci, 137
zapytanie LINQ, 89, 138, 156, 199
zarzadzanie
aplikacjami, 28
PLM, 134

Skorowidz 255

stanami, 99
wywotaniami, 149
zasady projektowania, 31
zasoby, 77
zawartos¢ WWW, 157
zdalny komputer, 132
zdarzenia
kierowane, 63
manipulagji, 105
nawigacji, 136
wskaznikow, 103
zdarzenie
Activated, 182
Click, 64
CollectionChanged, 156
CommandRequested, 119
DataRequested, 200
Dismissed, 182
DoubleTapped, 111
Navigating, 136
OnNavigatedTo, 102
OnNavigatingFrom, 136
OnShareTargetActivated, 50
PointerEntered, 104
PointerExited, 104
PointerPressed, 64, 65
PropertyChanged, 71, 156
Resuming, 133
SelectionChanged, 204
ViewStateChanged, 99
zlgczenia, 157
znacznik msApplication-
PackageFamilyName, 234
zreby, 232
zwolnienie wskaznika, 104

2

Z

zrédlo tresci, 200
7r6édlo udostepniania, 200

Z

zgdania HTTP, 158
zycie aplikacji, 129
zyroskop, 122
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Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
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Poznaj kompletny proces przygotowywania
i publikowania aplikacji w Sklepie Windows!

Windows B na dobre zadomowit sie na komputerach uZzytkownikdw. Jego nowy interfejs budzi wiele
kontrowersji — jedni go wychwalaja, drugim ciezko sie do niego przyzwyczaic. Pewne jest jednak, ze to
podejscie do interfejsu uzytkownika stanie sig standardem na kolejne lata. Dlatego juz teraz warto poznac
zasady tworzenia aplikacji dla nowej platformy.

W tym zadaniu pomoze Ci ten znakomity podrecznik, ktory jako pierwszy przedstawia kompletny proces
tworzenia aplikacji dla Windows 8 — od projektu  aZ po publikacje w Sklepie Windows. W trakcie lektury
zobaczysz, jak wykorzystad potencjat najnowszej wersji Visual Studio 2012, Ponadto poznasz wzorzec
MVVM, biblioteke WinRT oraz sposoby wykorzystywania zasobow sieci w Twojej aplikacii. Niezwykle
istotny jest rozdziat poswiecony testowaniu i debugowaniu aplikacji — tylko bezbtedna aplikacja ma
szanse odnies¢ sukces w Sklepie Windows. Jak sprzedaé w nim aplikacje? Tego tez dowiesz sie z tej
ksiazki. Warto ja mie¢!

Badz na czasie i
przygotu] aplikacje dla Windows 8
poznaj mozliwosci Visual Studio 2012
wykorzystaj biblioteke WinRT
opublikuj aplikacje w Sklepie Windows
odnies sukces!
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