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Za jego pomoca mozna tworzy¢ w systemie UNIX nowe pliki tekstowe lub edytowac
istniejace.

Ksiazka ta sktada sig z dwunastu rozdziatéw oraz pieciu dodatkéw. Wszystkie je
pogrupowano w trzy czesci.

W dwdch pierwszych rozdziatach, vi - edytor tekstu oraz Typowe zadania edycyjne,
omowiono podstawowe polecenia edytora. Materiat ten nalezy ¢wiczy¢ tak dtugo, az
przedstawione i opisane polecenia bedzie mozna wykonywac niemal automatycznie
(,5ame beda wchodzi¢ na klawiatu-re”).

W rozdziatach 3. i 4. (Biegiem po dokumencie i Dla bardziej zaawansowanych)
skoncentrowano sie na upraszczaniu wtasnej pracy.

W rozdziatach 5., 6. i 7. - kolejno Wprowadzenie do edytora ex, Podstawienia globalne
i Zaawansowane techniki edycji - przedstawiono narzedzia umozliwiajace w wigkszym
stopniu obcigzenie komputera edycja tekstu, a nie uzytkownika. Zaprezentowano
edytor wierszowy ex, ktory lezy u podstaw vi; pokazano tez, jak w edytorze vi
uruchamiac polecenia ex.

W czeSci drugiej opisano rozszerzenia ,standardowego” vi, dostepne w wiekszosci lub
wszystkich jego klonach.

W rozdziale 8. (Zestawienie cech klondw edytora vi) oméwiono edycje wielookienkowa,
interfejsy graficzne (GUI), rozszerzone wyrazenia regularne, utatwienia edycji i inne.

W rozdziatach od 9. do 12. omawiano kolejno poszczegoine klony edytora vi: nvi, elvis,
vim i vile. Pokazano, jak uzywac zaimplementowanych w nich rozszerzen

i scharakteryzowano ich specyficzne cechy.

W czesci trzeciej zawierajacej dodatki znajduja sie przydatne zestawienia. W dodatku A
zestawiono wszystkie polecenia vi i ex, uszeregowane wedtug realizowanej funkcji.
Dodatek B zawiera alfabetyczna liste wszystkich polecen ex.

W dodatku C zestawiono opcje uzywane w poleceniu set.

W dodatku D zestawiono opis probleméw uwzglednionych w niniejszej ksiazce.
Dodatek E opisuje miejsce edytora vi w Srodowisku UNIX i Srodowisku internetowym.
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Wprowadzenie
do edytora ex

Po co w podreczniku edytora vi znajduje si¢ rozdziat dotyczacy innego edytora? Otz wlasciwie ex
nie jest innym edytorem, to vi jest wizualng wersja ogolniejszego edytora wierszowego — wlasnie
ex. Niektdre polecenia ex moga by¢ przydatne podczas pracy z vi, gdyz pozwalaja zaoszczedzié
wiele czasu. Wigkszo$¢ tych polecenn mozna wydawac, w ogole nie opuszczajac vi .

Wiadomo juz, ze pliki traktowaé¢ mozna jako ciag ponumerowanych wierszy. ex umozliwia stoso-
wanie polecen edycji bardziej dynamicznie. Latwo jest porusza¢ si¢ miedzy réznymi plikami i ko-
piowaé dane z jednego pliku do innego, robiac to na rézne sposoby. Mozna szybko operowac na
blokach tekstu wigkszych niz jeden ekran, zas podstawienia globalne umozliwiaja podmienianie
wszystkich wystapien wzorca w pliku.

W tym rozdziale omdéwiono edytor ex i jego polecenia, czyli jak:
e poruszac si¢ po pliku, korzystajac z numerdéw wierszy,
e uzywac polecen ex do kopiowania, przenoszenia i usuwania blokow tekstu,
e zapisywac pliki i ich czgscei,

e pracowac jednoczesnie z wieloma plikami (odczytujac dane i polecenia, poruszajac si¢ miedzy
plikami).

Polecenia ex

Na dlugo przed tym, zanim wymyslono vi lub w ogole edytor ekranowy, ludzie komunikowali sig¢
z komputerem za posrednictwem terminali drukujacych, a nie monitoréw. Numery wierszy byty
sposobem szybkiego wskazania potrzebnej czgsci pliku, powstaty wtedy edytory wierszowe shuza-
ce do edycji tych plikdw. Programista czy inny uzytkownik komputera zazwyczaj drukowat od-
powiedni wiersz (lub wiersze), wydawat polecenia edycyjne, po czym ponownie drukowat zmody-
fikowany tekst.

' vile rozni sie od pozostatych klonéw tym whasnie, ze wiele polecen ex po prostu w nim nie dziata. Nie
bedziemy tego za kazdym razem przypominaé, po informacje szczegdtowe nalezy siggnaé do rozdziatu 12.,
gdzie omawiany jest edytor vile.
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Obecnie juz nikt nie uzywa terminali drukujacych, ale niektére polecenia edytora wierszowego ex
nadal sa przydatne uzytkownikom znacznie doskonalszych edytoréw ekranowych zbudowanych
na bazie ex. Wprawdzie edytowanie pliku zwykle jest prostsze w vi, ale operacje wierszowe ex sa
wygodniejsze, gtownie w sytuacji dokonywania wielu zmian w licznych miejscach w pliku.

W przypadku wielu polecenn omawianych w tym rozdziale jako parametr uzywa si¢ nazwy
pliku. Wprawdzie stosowanie spacji w tych nazwach jest mozliwe, ale to bardzo zty
zwyczaj. ex bedzie miat problemy z interpretacjg catego polecenia, za$ ewentualne korzysci
nie sa tego warte. Do rozdzielania poszczegdlnych stéw mozna uzy¢ podkreslen, kresek czy
kropek — calos¢ bedzie rownie czytelna, a przysporzy znacznie mniej ktopotow.

Zanim uzytkownik zacznie uczy¢ si¢ na pamig¢ polecen ex albo, co gorsza, postanowi ich w ogole
nie uzywac, mozna przyjrzec si¢ nieco samym edytorom wierszowym. Zobaczenie jak dziata bez-
posrednio wywolany ex moze by¢ pomocne w zrozumieniu sktadni bardziej skomplikowanych
polecen.

Mozna sprobowac otworzy¢ znany juz plik i wyprébowac kilka polecen ex. Tak jak wywotuje si¢
vi od razu z nazwa pliku, tak samo mozna wywota¢ ex. Edytor ten na poczatku pokazuje informa-
cj¢ o liczbie wierszy w pliku oraz wyswietla znak zachety — dwukropek, np.:

$ ex practice
"practice" 6 lines, 320 characters

Trudno zobaczy¢ cho¢ jeden wiersz z pliku, poki edytorowi ex nie zostanie wydane polecenie wy-
swietlenia tych wierszy.

Polecenia ex sktadaja si¢ z adresu wiersza (moze to by¢ po prostu numer wiersza) i samego pole-
cenia, konczy je znak powrotu karetki. Jednym z podstawowych polecen jest p — wyswietlenie na
ekranie. Jesli zatem wpisze si¢ np. 1p, mozna zobaczy¢ pierwszy wiersz pliku:

:1p
Edytor ekranowy pozwala

Tak naprawde nawet to p mozna pomingé, gdyz podanie samego numeru wiersza tez spowoduje
jego wyswietlenie. Aby wydrukowaé wigcej wierszy, nalezy poda¢ zakres odpowiednich nume-
réow, np. 1, 3 — liczby rozdziela si¢ przecinkiem:

:1,3

Edytor ekranowy pozwala

przewijaé¢ strony, przemieszczac¢ kursor,
usuwaé¢ wiersze, wstawiac¢ znaki itd.,

Jesli podane zostanie polecenie, ale bez numeru wiersza, zaktada si¢, ze polecenie dotyczy wiersza
biezacego. Wobec tego np. polecenie zastepujace jedno stowo innym (s) mozna zapisac tak:

:1

Edytor ekranowy pozwala

:s/ekranowy/wierszowy/

Edytor wierszowy pozwala
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Zwrd¢ uwagg, ze zmodyfikowany wiersz po wykonaniu polecenia jest wyswietlany. Mozna tez ten
sam, co poprzednio efekt uzyskac nastepujaco:

:1s/ekranowy/wierszowy/
Edytor wierszowy pozwala

Nawet jesli polecenia ex wywotywane sa z vi i nie beda wykonywane bezposrednio, warto po-
swigci¢ kilka minut na poznanie samego edytora ex. Dzigki temu mozna zda¢ sobie sprawe, jak
przekazywaé edytorowi wierszowemu adresy wierszy, ktorych dotyczy¢ ma polecenie.

Kiedy juz kilka polecen ex zostato wykonanych na pliku practice, mozna otworzy¢ ten sam plik
w vi 1 zobaczy¢ go w dobrze juz znanym trybie petnoekranowym. Aby z ex przejs¢ do vi, wystar-
czy wydaé polecenie :vi.

Aby z kolei w vi wywolac ex, nalezy uzy¢ specjalnego znaku — dwukropka — po ktérym podaje

si¢ polecenie i naciska | RETURN|. Aby zatem w edytorze ex przejs¢ do odpowiedniego wiersza,
wystarczy po dwukropku podaé jego numer. Aby przejs¢ do wiersza 6., nalezy w edytorze vi wpisac:

:6

Naciénij [RETURN]

W dalszym ciagu ¢wiczen bedzie omawiane uruchamianie polecen ex jedynie z poziomu vi.

Cwiczenie — edytor ex

W wierszu polecen UNIX wywotaj edytor ex, ex practice

otwierajac w nim plik practice:

Pojawia si¢ komunikat: "practice" 6 lines, 320 characters
Przejdz do pierwszego wiersza i wyswietl go: 11

Wyswietl wiersze od 1 do 3: :1,3

Podmien stowo ,,ekranowy” w pierwszym wierszu: :1s/ekranowy/wierszowy

Wywotaj edytor vi: tvi

Przejdz do pierwszego wiersza: H

Zestaw pytan

v Podczas edycji pliku w vi przypadkowo przeszedles do edytora ex.

Polecenie Q w trybie polecen vi wywotuje ex. Kiedy jest si¢ w ex, mozna przejs¢ do vi, wy-
dajac polecenie vi.

Edycja danych w ex

Wiele polecen ex realizujacych zwykle operacje edycyjne ma swoje odpowiedniki w vi pozwala-
jace te same edycje robi¢ prosciej. Oczywistym jest, ze do usuwania stowa lub catego wiersza
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uzywa si¢ raczej dw czy dd, a nie delete z ex. Kiedy jednak modyfikacje maja dotyczy¢ wielu
wierszy, wygodniejsze w uzyciu bgda polecenia ex. Umozliwiaja one modyfikowanie duzych
fragmentow tekstu jednym tylko poleceniem.

Ponizej zestawiono polecenia ex wraz z ich zapisem skrotowym. Pamietaj, ze w vi polecenia ex
trzeba poprzedzaé¢ dwukropkiem. Mozna uzywac albo petnego brzmienia polecenia, albo skrétu —
co jest tatwiejsze do zapamigtania.

delete d usuwanie wierszy
move m przenoszenie wierszy
copy co kopiowanie wierszy
t kopiowanie wierszy (synonim co)

Jesli wydawaé by sie moglo, ze polecenia ex beda czytelniejsze, gdy ich czesci zostana poroz-
dzielane spacjami, mozna spacje stosowac i np. rozdziela¢ nimi adresy, wzorce i polecenia. Nie
mozna jednak uzy¢ spacji wewnatrz wzorca lub na koncu polecenia podstawiania.

Adresy wierszy

W przypadku wszystkich polecen edycyjnych ex konieczne jest podanie numeréw modyfikowa-
nych wierszy. Jesli chodzi o polecenia move i copy, nalezy poda¢ takze miejsca docelowego
przeniesienia czy kopiowania tekstu.

Adresy wierszy mozna wskazywacé na kilka sposobow:

e jawnie podawac numery wierszy,

e korzysta¢ z symboli opisujacych polozenie wzgledem potozenia biezacego,

e korzysta¢ ze wzorcéw wyszukiwania jako adresdéw.

Mozna zobaczy¢ teraz kilka przyktadow.

Definiowanie zakresu wierszy

Za pomocg numeréw wierszy mozna jawnie okresli¢ wiersz lub zakres wierszy. Adresy takie sa
nazywane adresami bezwzglednymi, np.:
:3,18d Usuwa wiersze od 3. do 18.

:160,224m23 Przenosi wiersze od 160. do 224. za wiersz 23. (Dziala jak potaczenie w vi polecen
deleteiput).

:23,29c0100 Kopiuje wiersze 23. do 29. i wstawia za wiersz 100. (Jak yank i put w vi).

Aby utatwié¢ sobie edycj¢ przy uzyciu numeréw wierszy, mozna je wyswietla¢ po lewej stronie
ekranu. Polecenie:

:set number
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lub jego skrocona postac:

:set nu

wyswietlaja numery wierszy. Plik practice bgdzie miat wtedy nastepujaca postaé:

1 Edytor ekranowy pozwala

2 przewija¢ strony, przemieszczad¢ kursor,
3 usuwaé¢ wiersze, wstawiad¢ znaki

4 itd.,

Wyswietlone numery nie sa zapisywane w pliku, nie sg tez drukowane. Wyswietlane sa tylko do
zakonczenia pracy z vi lub do ich wylaczenia odpowiednia opcja set:

:set nonumber

lub:

:set nonu

Aby tymczasowo wyswietli¢ numery wierszy dla jakiejs$ ich grupy, mozna uzy¢ znaku #, np.:

:1,104
wyswietli numery wierszy od pierwszego do dziesiatego.

Jak to opisano juz w rozdziale 3., do wyswietlenia numeru biezacego wiersza mozna uzy¢ polece-
nia [CTRL—G|. W ten sposob, wykorzystujac odpowiednie polecenia ruchu, mozna odczyta¢ nu-
mery wierszy poczatkowego i konncowego bloku tekstu.

Jeszcze innym sposobem identyfikowania wierszy jest uzycie polecenia ex =:

1= wyswietla liczbg wierszy w pliku,

T.= wyswietla numer wiersza biezacego,

:/wzorzec/=
wyswietla numer pierwszego wiersza zawierajacego wzorzec.

Symbole adresowania wierszy

Mozna tez uzy¢ symboli oznaczajacych adresy wierszy. .(kropka) oznacza wiersz biezacy, zas $
— ostatni wiersz w pliku. $ oznacza wszystkie wiersze z pliku, czyli rtOwnowazne jest zapisowi
1, $. Symbole te mozna taczy¢ z adresami bezwzglednymi, np.:

:.,5d usuwa wiersze od biezacego do konca pliku,

:20, .m$
przenosi wiersze od 20. do biezacego na koniec pliku,

oo

d usuwa wszystkie wiersze z pliku,

o\°

t$ kopiuje wszystkie wiersze z pliku na jego koniec (w efekcie tworzac duplikat pliku).
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Oprocz bezwzglednych adresow wierszy mozna tez stosowacé adresy okreslane wzglgdem wiersza
biezacego. Symbole + i — dzialajg jak zwykte operatory arytmetyczne. Jesli podane zostana przed
liczba, spowoduja dodanie lub odjgcie znajdujacej sie za nimi wartosci, np.:
., .+20d

usuwa wiersz biezacy i 20 nastepnych,
:226,5m.-2

przenosi wiersze od 226. do konca pliku w miejsce dwa wiersze przed wierszem biezacym,
T, 204

wyswietla numery wierszy dla wiersza biezacego i 20 nastgpnych wierszy.

Zreszta w przypadku korzystania z operatoréw + i — nie jest konieczne uzywanie kropki, gdyz
wiasnie od wiersza biezacego zaczyna si¢ zliczanie.

1. . . . . . .. . 2
Jesli za + lub - nie zostanie podana zadna liczba, zinterpretowane to zostanie jako +1 i —=1°. Ana-
logicznie zapis ++ i —— odpowiednio rozszerzaja zakres o kolejny wiersz itd. Operatoréw + i —
mozna tez uzy¢ w potaczeniu z wzorcami wyszukiwania, co opisano w nastgpnym punkcie.

Liczba 0 oznacza poczatek pliku i jest odpowiednikiem zapisu 1-, pozwala przenosi¢ lub kopio-
wac dane na sam poczatek pliku przed pierwszym wierszem zawierajacym tekst, np. polecenie:

:—,+t0 skopiuje trzy wiersze (wiersz nad kursorem, wiersz z kursorem i jeszcze jeden nastepny
wiersz) i wstawi je na poczatek pliku.

Wzorce wyszukiwania

Innym sposobem adresowania wierszy w ex jest uzycie wzorcow wyszukiwania, np.:

:/wzorzec/d
usuwa nastgpny wiersz zawierajacy wzorzec.

:/wzorzec/+d
usuwa wiersz znajdujacy si¢ pod wierszem zawierajacym wzorzec (zamiast samego
+ mozna byloby zapisa¢ +1).

:/wzorzecl/,/wzorzec2/d
usuwa wszystkie wiersze od pierwszego, zawierajacego wzorzecl do pierwszego,
zawierajacego wzorzec?2.

:.,/wzorzec/m23
pobiera tekst od biezacego wiersza (. ) do pierwszego wiersza zawierajacego wzorzec
1 przenosi go za wiersz 23.

Zwrd¢ uwagg na to, ze przed i za wzorcami znajduja si¢ ukos$niki.

2 W przypadku adresowania wzglednego nie nalezy oddziela¢ symboli plusa i minusa od znajdujace;j sie za
nimi liczby, np. +10 oznacza ,,10 kolejnych wierszy”, ale + 10 oznacza juz ,,11 kolejnych wierszy (bo 1
+ 10)”, a przeciez nie o to chodzito.
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Jesli tekst jest usuwany wedlug wzorca w vi i w ex, edytory te dzialaja nieco inaczej. Zaktadajac,
ze plik practice zawiera nastgpujace dane:

Edytor ekranowy pozwala przewijaé¢ strony,
przemieszczac¢ kursor, usuwaé¢ wiersze,
wstawia¢ znaki itd., wyniki tych
operacji widoczne sa od razu na ekranie.

Klawisze Wyniki

d/wyniki Ca
Edytor ekranowy pozwala przewijac¢ strony,

przemieszczac¢ kursor, wyniki tych
operacji widoczne sa od razu na ekranie.

Edytor vi usuwa wszystkie dane od biezacego potozenia kursora do stowa wyniki,
jednak reszta obu wierszy pozostaje bez zmian.

:.,/wyniki/d .
Edytor ekranowy pozwala przewijac¢ strony,

operacji widoczne sa od razu na ekranie.

Edytor ex usuwa caty wskazany zakres wierszy. W tym przypadku usunigty zostat
wiersz biezacy oraz wiersz ze wzorcem® — oba zostaly usunicte w catosci.

Zmiana wiersza biezqcego

Czasami uzycie w poleceniu adresu wzglednego moze zaowocowac niespodziewanymi wynikami.
Mozna zatozy¢ np., ze kursor jest w pierwszym wierszu i uzytkownik chce wydrukowaé wiersz
100. i pig¢ nastepnych. Jesli zostanie wpisane polecenie:

:100,+5 p

otrzyma si¢ nastepujacy komunikat o bledzie: ,First address exceeds second”. Polecenie nie zo-
stato wykonane, gdyz drugi adres wyliczany jest wzgledem biezacego potozenia kursora (czyli 1),
wigc polecenie to jest interpretowane nastgpujaco:

:100,6 p
Tymczasem chodzi o nakazanie uzycia wiersza 100. jako wiersza biezacego.

Aby ex tak zrozumiat nasze polecenie, zamiast przecinka nalezy uzy¢ srednika; wtedy pierwszy
adres zostanie potraktowany jako wiersz biezacy. Aby zrealizowaé omawiany przyklad, nalezy
wydac polecenie:

:100;+5 p

3 Zaklada sie, ze operujemy na niezmienionym (przez poprzednie polecenie) tekécie. Gdyby$my
kontynuowali prace po usunigciu tekstu przez vi, tym razem usunigty zostatby tylko jeden wiersz
— zawierajacy wzorzec, bedacy jednoczesnie wierszem biezacym — przyp. tum.

* Pierwszy adres znajduje sie dalej niz drugi — przyp. thum.
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Tym razem +5 interpretowane bedzie wzgledem wiersza 100. Srednik jest tez uzyteczny w przy-
padku korzystania z adresowania za pomoca wzorca i adresowania bezwzglednego. Aby np. wy-
swietli¢ wiersz zawierajacy wzorzec wraz z 10 nastgpnymi wierszami, nalezy uzy¢ polecenia:

:/wzorzec/;+10 p

Wyszukiwanie globalne

Wiadomo juz, jak uzywac¢ w vi uko$nika do wyszukiwania wzorcow. ex zawiera z kolei polecenie
g, ktore umozliwia wyszukiwanie wzorca i wyswietlanie wierszy go zawierajacych. Polecenie
:g! dziata przeciwnie niz :g. :g! lub jego synonimu :v mozna uzy¢ do wyswietlenia wierszy
nie zawierajacych wzorca.

Polecenie g dotyczy¢ moze wszystkich wierszy z pliku, mozna tez ograniczy¢ zakres jego dziatania.

:g/wzorzec
odnajduje ostatnie wystapienie wzorca w pliku (i przenosi tam kursor),

:g/wzorzec/p
odnajduje i wyswietla wszystkie wiersze zawierajace wzorzec,

:g!/wzorzec/nu
odnajduje i wyswietla wszystkie wiersze nie zawierajace wzorca; wyswietla tez
numery odnalezionych wierszy,

:60,124g/wzorzec/p
odnajduje i wyswietla wiersze od 60. do 124., ktére zawieraja wzorzec.

Zgodnie z oczekiwaniami polecenia g mozna uzy¢ do robienia podstawien globalnych. Temat ten
zostanie omowiony w rozdziale 6.

Lgczenie polecert ex

Nie kazde kolejne polecenie ex musi zaczyna¢ si¢ dwukropkiem — kreska pionowa (,, | ) jest se-
paratorem polecen, co pozwala wykonywa¢ wiele polecen w jednym wierszu ex (podobnie jak
srednik pozwala laczy¢ w wierszu polecen wiele instrukcji systemu UNIX). W przypadku uzywa-
nia | trzeba uwaza¢ na adresowanie. Jesli jedno polecenie zmieni kolejnos¢ wierszy w pliku, na-
stepne bedzie dziatalo juz na podstawie nowej numeracji. Oto przyktady:
:1,3d | s/ihc/ich/
usuwa wiersze od 1. do 3. (wierszem biezacym staje si¢ poczatek pliku), nastepnie robi
podstawienie w wierszu biezacym (w chwili wydawania catego polecenia byt to wiersz 4.),

:1,5 m 10 | g/wzorzec/nu
przesuwa wiersze od 1. do 5. za wiersz 10., nastepnie wyswietla wszystkie wiersze
zawierajace wzorzec (jednoczesnie numerujac wyswietlane wiersze).

Pamietaj, ze spacje ulatwiaja czytanie polecen.
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Zapisywanie plikow i koriczenie pracy

Wiadomo juz, ze polecenie vi ZZ, zapisujac plik, konczy prace edytora. Czgsto jednak konczy sig¢
pracg za pomoca polecen ex, gdyz umozliwiaja one petniejsza kontrole nad tym, co si¢ dzieje.
Wspomniano juz o nich — teraz mozna zobaczy¢ je doktadnie;j:

W zapisuje bufor w pliku, lecz nie konczy pracy. Polecenia : w mozna (i nalezy) uzywac
podczas sesji, aby ustrzec si¢ przed utrata danych w wyniku awarii systemu lub
powaznego btedu podczas edycji,

e konczy prace edytora (wracajac do wiersza polecen systemu UNIX),

TwWqg zapisuje plik i koniczy prace edytora. Zapis robiony jest bezwarunkowo — nawet jesli
nie zmieniono nic w pliku,

1X zapisuje plik i konczy pracg edytora. Plik jest zapisywany tylko wtedy, gdy byt
zmodyfikowany’.

vi stara si¢ chroni¢ zaréwno istniejace juz w systemie pliki, jak i poczynione w buforze zmiany.
Jesli np. probuje si¢ zapisaé bufor w miejsce istniejacego juz pliku, wyswietlane jest ostrzezenie.
Analogicznie, jesli plik zostanie zmodyfikowany, by zakonczy¢ sesj¢ nie zapisawszy zmian, vi
wygeneruje komunikat o btedzie:

No write since last changeé.

Ostrzezenia te pozwalaja uniknaé kosztownych pomyltek. Czasem jednak zdarza sig, ze chciatby$
mimo wszystko wykona¢ dane polecenie. W tym celu za poleceniem nalezy doda¢ wykrzyknik:
tw!
Hel

Polecenie :w! pozwala tez zapisa¢ plik, ktory zostal otwarty w trybie tylko do odczytu (polece-
niem vi —R lub view) — jednak pod warunkiem, ze uzytkownik posiada uprawnienia do pisania
w danym pliku.

Polecenie : g! jest bardzo waznym narzedziem umozliwiajacym zakonczenie pracy bez wplywa-
nia na zawartos¢ pliku, niezaleznie od ewentualnych zmian wprowadzonych podczas sesji'.
Wszystkie zmiany zawartosci bufora sg odrzucane.

Zmiana nazwy bufora

Polecenie : w pozwala tez zapisa¢ caty bufor (czyli kopi¢ edytowanego pliku) pod nowa nazwa.

> Réznica miedzy :wq i : x jest istotna, jesli edytujesz kod zrodtowy i uzywasz programu make,
ktéry w swoim dziataniu bazuje na czasach modyfikacji plikow.

% Nie zapisano ostatnich modyfikacji pliku — przyp. tium.

" Pod warunkiem jednak, ze nie uzywate$ (wczeéniej) polecenia : w — przyp. tlum.
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Zatézmy, ze mamy plik practice zawierajacy 600 wierszy. Po otwarciu pliku robi si¢ w nim mno-
stwo poprawek. Chcac skonczy¢ prace i tak potrzebne beda obie wersje pliku: stara i nowa. Aby
zmodyfikowana zawarto$¢ bufora zapisa¢ pod nazwa practice.new, trzeba wydaé polecenie:

:w practice.new

Stara wersja tekstu w pliku practice pozostanie niezmieniona (o ile nie uzywates wczesniej : w).
Mozna zakonczy¢ dziatanie edytora, wydajac polecenie : q.

Zapisywanie czesci pliku

Czasem podczas edycji warto czg$¢ tekstu zapisaé w osobnym pliku. Mozna np. wpisac¢ kody for-
matujace, ktdre maja by¢ potem stosowane jako nagtowki jeszcze wielu innych plikdw.

Potaczenie adresowania wierszy ex z poleceniem w pozwala zapisywac tylko cz¢$¢ bufora. Jesli
np. jest edytowany plik practice, to chcac zapisac jego czes$é jako nowyplik, mozna uzy¢ polecenia:
:230, $w nowyplik

zapisuje w pliku nowyplik wiersze od 230. do konca bufora,

:.,600w nowyplik
zapisuje wiersze od biezacego do 600. w pliku nowyplik.

Dolgczanie do pliku nowych danych

Uzycie operatora przekierowania lub dopisywania systemu UNIX pozwala dane do pliku dopisy-
wac lub zastapi¢ nimi zawarto$¢ dotychczasowa. Jesli np. zostanie wpisane:

:1,10w nowyplik

i potem:

:340, $w >>nowyplik

to nowyplik zawierat bedzie wiersze od 1. do 10. oraz od 340. do konca bufora.

Kopiowanie jednego pliku do drugiego
Czasami trzeba wstawi¢ tekst lub dane wlasnie wprowadzone do systemu do edytowanego pliku.

W vi zawarto$¢ innego pliku mozna odczyta¢ poleceniem ex:

:read nazwapliku

lub w zapisie skréconym:

:r nazwapliku

Polecenie to wstawia zawarto$¢ pliku nazwapliku poczawszy od wiersza bezposrednio za wier-
szem zawierajacym kursor. Jesli dane maja by¢ wstawione w innym miejscu, przed poleceniem
read lub r podaje si¢ adres wiersza.
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Na przyktad edytowany jest plik practice, do ktorego mozna wczytaé plik data znajdujacy sig¢
w katalogu /home/tim. Kursor nalezy umiesci¢ nad miejscem, w ktore nowy plik ma by¢ wstawio-
ny i wpisac:

:r /home/tim/data
Cata zawartos¢ /home/tim/data zostanie wstawiona do practice, poczynajac od wiersza pod kursorem.

Aby ten sam plik wezytaé i wstawi¢ za wierszem 185., trzeba wyda¢ polecenie:
:185r /home/tim/data

Oto inne sposoby odczytywania plikdw:
:$r /home/tim/data
wstawia plik na koniec pliku edytowanego,
:0r /home/tim/data
wstawia plik na sam poczatek pliku edytowanego,

:/wzorzec/r /home/tim/data
wstawia plik do pliku edytowanego za wierszem zawierajacym wzorzec.

Edycja wielu plikow

Polecenia ex umozliwiaja przetaczanie si¢ migdzy wieloma réznymi plikami. Zaleta takiego roz-
wigzania jest szybkos$¢ dziatania. Jesli system uzywany jest przez wielu uzytkownikdw, zakoncze-
nie pracy w vi i ponowne uruchomienie tego edytora wymaga czasu. Jesli w ramach jednej sesji
bedzie edytowanych wiele kolejnych plikdéw, to nie tylko bedzie mozna szybciej pracowac, ale za-
chowane zostang wszystkie zdefiniowane skroty i sekwencje polecen (szczegdly w rozdziale 7.),
poza tym pozostanie zawarto$¢ buforow, dzigki czemu mozna przenosic¢ tekst migdzy plikami.

Wywotywanie vi z wieloma plikami

Przy pierwszym wywolaniu vi mozna poda¢ nazwy wigcej niz jednego pliku do edycji — wtedy
polecenia ex pozwola przetaczac si¢ miedzy tymi plikami, np.:

$ vi plikl plik2

powoduje edycje najpierw pliku plikl. Kiedy edycja tego pliku zostanie zakonczona, polecenie :w
spowoduje jego zapisanie, zas$ : n udostepni do edycji kolejny plik — plik2.

Zatozmy, ze mamy edytowaé dwa pliki: practice i note.

Klawisze Wyniki

vi practice

note Edytor ekranowy pozwala przewija¢ strony,

przemieszczac¢ kursor, usuwacé wiersze,
wstawiaé¢ znaki itd., wyniki tych

Otwarto dwa pliki, practice i note. Na ekranie pojawia si¢ pierwszy z nich
— powstaja wszystkie potrzebne modyfikacje.
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Tw
"practice" 6 lines, 328 characters
Zapisano edytowany plik practice, wydajac polecenie ex w, po czym naciska si¢
RETURN|.
el .
Szanowny Panie
Henshaw:
Dziekujemy za uprzejme...
Wywotano nastgpny plik, czyli note, za pomoca polecenia ex n, weisnieto | RETURN
— mozna przystapi¢ do edycji drugiego pliku.
o "note"™ 23 lines, 1343 characters

Zapisano drugi plik i ukonczono sesje.

Uzycie listy parametrow

Edytor ex umozliwia wigcej niz tylko przechodzenie za pomoca :n do nastgpnego pliku podanego
w wierszu polecen. Polecenie : args (skracane jako : ar) wyswietla pliki z wiersza polecen, przy
czym plik aktualnie edytowany ujety jest w nawiasy kwadratowe.

Klawisze Wyniki
vi practice Ca
note Edytor ekranowy pozwala przewijacC strony,
przemieszcza¢ kursor, usuwacé¢ wiersze,
wstawia¢ znaki itd., wyniki tych
Otwarto dwa pliki: practice i note. Na ekranie pojawia si¢ pierwszy z nich.
rargs .
[practice] note

vi wyswietla list¢ parametrow z wiersza polecen, biezacy plik ujety jest w nawiasy
kwadratowe.

Polecenie : rewind (lub : rew) powoduje, ze plikiem biezacym ponownie staje si¢ pierwszy plik
z listy. elvis i vim dysponuja poleceniem :last powodujacym przej$cie do ostatniego pliku
podanego w wierszu polecen.

Wezytywanie nowych plikéw

Nie trzeba od razu na poczatku pracy z edytorem podawac nazw wszystkich plikdw, ktére maja
by¢ poprawiane. W kazdej chwili poleceniem :e mozna otworzy¢ inny plik. Cheac w vi zaczaé
edycje innego pliku, najpierw trzeba zapisaé plik biezacy ( : w) i wydac polecenie:

e nazwapliku

Zatozmy, ze edytuje si¢ plik practice i chece przejsé do edycji letter, po czym wrdci¢ do practice.
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Klawisze Wyniki

W
"practice" 6 lines, 328 characters

Poleceniem w zapisuje si¢ plik practice, naciska | RETURN|. practice jest zapisywany
na dysku, nadal pozostaje na ekranie. Teraz mozna juz jednak przetaczy¢ si¢ do
innego pliku.

:e letter .
"letter" 23 lines, 1344 characters

Poleceniem e wywoluje si¢ plik letter, naciska | RETURN |i mozna przystapic¢ do
edycji nowego pliku.

vi ,,pamigta” dwie nazwy plikéw jako nazwe biezaca i alternatywna. Mozna si¢ do nich odwoty-
wac za pomocg symboli: $ (symbol pliku biezacego) i # (symbol pliku alternatywnego). # jest
szczegdlnie uzyteczny w polaczeniu z poleceniem :e, gdyz umozliwia przetaczanie sie miedzy
dwoma plikami. W powyzszym przyktadzie do pierwszego pliku (practice) mozna bytoby wrdci¢
poleceniem :e #.Za pomoca polecenia : r # mozna tez wczytac plik practice do pliku biezacego.

Jesli nie zostanie zapisany najpierw plik biezacy, vi nie pozwoli przetaczy¢ si¢ poleceniami : e czy
:n — chyba ze doda si¢ do tych polecen wykrzyknik nakazujacy wykonanie polecenia niezaleznie
od konsekwencji.

Jesli np. powstang jakies modyfikacje w letter, z ktorych chce si¢ zrezygnowaé, aby wroci¢ do
practice, nalezy wydac polecenie :e! #.

Uzyteczne jest tez polecenie umozliwiajace odrzucenie wszystkich zmian i przywracajace postac¢
biezacego pliku w wersji z chwili ostatniego zapisu:

re!l

Z kolei symbol % uzyteczny jest gtownie przy zapisywaniu zawartosci bufora do nowego pliku,
np. kilka stron wczesniej, w punkcie Zmiana nazwy bufora, pokazano, jak zapisa¢ druga wersje
pliku practice za pomoca polecenia:

:w practice.new

Poniewaz % oznacza nazwe¢ pliku biezacego, powyzszy wiersz mozna zastapi¢ nastgpujacym:

W %.new

Przelgqczanie sie miedzy plikami w vi

Ctrl Jako ze wracanie do pliku poprzedniego zdarza si¢ dos¢ czgsto, w celu jego re-

alizacji nie jest konieczne uciekanie si¢ do wiersza polecen ex. Polecenie vi ~*
(klawisz karetki nacisnigty wraz z ) powoduje przetaczenie si¢ do pliku poprzedniego.
Uzycie tego polecenia daje efekt taki sam, jak : e #. Tak jak w przypadku polecenia : e vi nie po-
zwoli przetaczy¢ sig, jesli biezacy bufor nie zostat zapisany.
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Przenoszenie danych miedzy plikami

Kiedy uzyje si¢ bufora roboczego z jednoliterowa nazwa, mozna wygodnie przenosi¢ tekst z jed-
nego pliku do innego. Nazwane bufory nie sa czyszczone podczas fadowania nowego pliku pole-
ceniem :e. W ten sposob, kopiujac lub usuwajac tekst z jednego pliku do dowolnej liczby nazwa-
nych buforéw i nastgpnie wywotlujac polecenie :e nowyplik, mozna wklejaé tekst z jednego

pliku do innego — dane sa w ten sposob przenoszone lub kopiowane.

W ponizszym przyktadzie przedstawiono przenoszenie tekstu migdzy plikami.

Klawisze
" f4 yy

e letter

" fp

Innym sposobem przenoszenia tekstu migdzy plikami jest uzycie polecen ex: :ya (kopiowanie)
i :pu (wstawianie). Polecenia te dziatajg tak samo jak odpowiedniki z vi: y 1 p, ale umozliwiaja

Wyniki

Edytor ekranowy pozwala przewijac¢ strony,
przemieszcza¢ kursor, usuwacé¢ wiersze,
wstawiac¢ znaki itd., wyniki tych
operacji widoczne sa od razu na ekranie.

Skopiowano cztery wiersze do bufora roboczego f.

"practice" 6 lines, 238 characters

Zapisano plik.

Szanowny Panie

Henshaw:

Wydaje mi sie, 1z moze
zainteresowa¢ Pana fakt, ze:
tacze wyrazy szacunku,

Poleceniem : e przechodzi si¢ do pliku /etter. Umieszcza si¢ kursor w miejscu,
za ktorym wstawiony ma by¢ kopiowany tekst.

Szanowny Panie

Henshaw:

Wydaje mi sie, iz moze

zainteresowa¢ Pana fakt, ze:

Edytor ekranowy pozwala przewija¢ strony,
przemieszczaé¢ kursor, usuwacé¢ wiersze,
wstawia¢ znaki itd., wyniki tych
operacji widoczne sa od razu na ekranie.
tacze wyrazy szacunku,

Umieszczono skopiowany tekst z bufora £ zaraz pod kursorem.

uzycie znanego z ex adresowania.

I tak np. polecenie:
:160,224ya a




Rozdziat 5. Wprowadzenie do edytora ex 81

skopiuje do bufora a wiersze od 160. do 224. Nastepnie poleceniem : e przechodzi si¢ do nowego

pliku, w ktorym skopiowany tekst ma by¢ umieszczony. Kursor nalezy ustawi¢ w miejscu, za kto-
rym maja si¢ znalez¢ wiersze, po czym wpisaé:

:pu a

Spowoduje to wstawienie za biezacym wierszem zawartosci bufora a.



