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RozpziAt

3

Trzy ekrany i c6z... to dziata

W poprzednim rozdziale pokrétce pokazaliémy Ci, jak uzywaé nowych narzedzi
programistycznych przeznaczonych do tworzenia aplikacji na platforme iOS.
W tym rozdziale bedziemy kontynuowa¢ rozpoczety wezesniej watek; poznasz
kilka doskonalych technik, ktérych zastosowanie w aplikacji spowoduje, ze
uzytkownicy beda czgsto do niej wracali. W kilku kolejnych rozdziatach bedziemy
zajmowali si¢ aplikacja, ktdra, delikatnie méwigc, ma pare wad. Niektore z nich
s3 oczywiste, natomiast inne pozostajg trudne do wykrycia. Omawiana przez
nas aplikacja bedzie wirtualnym sklepem warzywniczym. Wymagania stawiane
przed aplikacja to: wy$wietlanie informacji o produkcie tacznie z jego obrazem
i opisem, mozliwo$¢ umieszczenia produktu w koszyku na zakupy, przegladanie
koszyka, wreszcie finalizacja zakupu. Na obecnym etapie aplikacja jest w wersji
alfa, to znaczy spelnia podstawowe wymagania, ale wymaga jeszcze wiele pracy,
przede wszystkim nad poprawieniem wydajnosci i stabilnosci.

Praca z GitHub

Na potrzeby tego produktu kod Zrédlowy umie$cimy w zewnetrznym repozyto-
rium — wykorzystamy spofeczno$ciowy serwis o nazwie GitHub. Bezptatne konto
mozesz zalozy¢ po przejéciu na strone https://github.com/signup/free. W chwili
pisania tej ksigzki formularz rejestracyjny wygladat tak jak na rysunku 3.1.

Serwis GitHub oferuje mozliwoé¢ zalozenia bezplatnego konta pozwalajacego
na utworzenie nieograniczonej (w chwili powstawania ksigzki) liczby publicznych
repozytoriéw Git. Oferowane sg réwniez platne konta — w takim przypadku
mozna zaprosi¢ innych programistéw do pracy z prywatnymi repozytoriami.
Aplikacja, nad ktérg bedziemy pracowac w tej ksigzce, zostanie umieszczona
w serwisie GitHub jako repozytorium publiczne.

m Git to rozproszony system kontroli wersji. Zostat wbudowany w narzedzie
Xcode, wiec aby z niego korzysta¢, nie musisz niczego instalowa¢. Wbudowana

w Xcode obstuge repozytorium Git bedziemy wykorzystywac w ksigzce
do $ledzenia wprowadzanych zmian. Git oferuje interfejs wiersza polecen
o wspaniatych mozliwosciach; poznanie cho¢ czesci z nich na pewno
zwiekszy Twojg produktywnos¢ jako programisty.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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ann Sign up for Github - GrHul & "

== | |O | + & hops:/gihub.com;signup,free Cithub, . & [0
gi'j“j: Signup wnd Pricing - Explove Girlals- Reskires:  Blog  Logie

Lo In 19 an ssisting acsount

Sign up for GitHub

5 0 Wou ane signing up for the free plan
Trae cost for fis gian s 0 pas mensh. Yoo ¢

Create your free personal account

Usemame

O varioo! 3vsignas s
_Emnll !E.EINE!
. Emall suppart

Upgrada, downgrade or eancel at any time

Password
< Secure, rellable, always-avallabhe repository hosting

Confirm Password

3w, You are agroeing i the

Rysunek 3.1. Formularz rejestracyjny konta w serwisie GitHub

Kolejnym krokiem jest przeprowadzenie konfiguracji Twoich publicznych kluczy SSH.
Przejdz na strone https://github.com/account/ssh, a nastgpnie kliknij facze Add another public key
(zob. rysunek 3.2).

ano L5H Keys - GitHub [
|= = D] + @ hops i igithub.comysettingsssh Cittub, e & || QLr
.
gnhub Explore Gist Blog Help gorcoymskl ' ¥ [&
gorczynski Meed help? Check out cur guide 1o ¢!l ’ 1 heys OF et Ircubleshoot
SSH Koys
Mag Pro Wit Delsts

Add Mew 55H Key

BEH Keys

GitHub Tools Extras Documentation

F d bry the Dedicated Servers ancd
ot 30081 CRMOUIING o1 pace Hasing

Rysunek 3.2. Dzieki dodaniu klucza publicznego bedziesz mégt bezpiecznie pracowac
z kodem zrédtowym poprzez potaczenie SSH
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Rozdzial 3 = Trzy ekrany i c6z... to dziata

Konfiguracja klucza publicznego SSH jest bardzo prostym zadaniem. Cata procedura zostata
przedstawiona na stronie http://help.github.com/mac-set-up-git/ (zob. rysunek 3.3).

ene
Ems @I | + @h([p:,'_Ihelp.g\(hub.com/macfse[fup—g_ili

Help.GitHub - Set Up Git &
¢ [[Qr Coogle

github:help

Set Up Git

This is the guide fi des for Windows and Linux

j up git in OSX. There

First: Download and Install Git

At the heart of GitHub is an open source version control system (VCS) called Git*. Created by
the same dudes that created Linux, Git is responsible for everything GitHub related that happens
locally an your computer.

“If you don't already know what Git is, take a crash course

Git Reference Support Back to GitHub

Beginner

» Set Up Git

Create A Repo
Fork A Repo
Be Social
Delete a repo
Move a repa

Leave a collaborative repo

Send pull requests
1. Download and install the latest version of Git.
Set your user name, emall and GitHub token
*Note™ Don't worry that you don't see an icon when it’s done. It's not that kind of application
Intermediate

Next: Set Up SSH Keys Advanced

We use SSH keys to establish a secure connection between your computer and GitHub. Setting

them up is fairly easy, but does involve a number of steps Troubleshooting

To make sure you generate a brand new key, you need to check if one already exists. First, you
need to open Terminal.app, usually found at /Applications/Utilities.

Third party

GitHub Resources
= 4) (= Tue 3:01 PM

Git resources

terminal

Show Al T
2 Site policy
([ Terminal
e 1 of, forming, or s
This website is open source. Please help us by forking

the project and adding to it.

Rysunek 3.3. Konfiguracja kluczy SSH w systemie Mac OS X

Po zakonczeniu konfiguracji repozytorium Git oraz kluczy SSH w komputerze mozna przystapic
do umieszczenia projektu w repozytorium oraz pracy nad projektem z poziomu Xcode.

Nawiazanie potaczenia z aplikacja Super Checkout
Kolejnym krokiem jest utworzenie gafezi projektu, aby méc go pobra¢ i zacza¢ wprowadzaé
wlasne zmiany. Gléwny projekt jest dostepny pod adresem hittps://github.com/whilethis/Super-
Checkout. Dzieki galezi projektu otrzymujesz wlasng kopie repozytorium, w ktérym mozesz
wprowadza¢ zmiany. Utworzenie galezi nastepuje po kliknieciu przycisku Fork znajdujacego
sie w prawym gérnym rogu ekranu na stronie gléwnej projektu (zob. rysunek 3.4).

Na stronie utworzonej gatezi projektu skopiuj adres URL, ktéry bedzie podobny do poka-
zanego na rysunku 3.5.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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800 whilethis /Super-Checkout - GitHub a "
<> ] lg] | + ® htps: //github.com whilethis/Super-Checkout GitHub, Ine. [[E5 & | (Q~ Google
.
g'thub Signup and Pricing  Explore GitHub  Features Blog Login
@ whilethis / Super-Checkout % 4 m
Code Network Pull Requests 0 Issues 0 Stats & Graphs
The initial project from the book *'Pro I0S 5 Tools'

LIZIP | HTTP  GitRead-Only https://github.com/whilethis/Super-Checkout.git Read-Only access

A branch: master ~ Files Commits Branches 1 Downloads

L mmtt to the master branch
Removing fixed zombie issue

whilethis ol t 8b56b55ad8

Super-Checkout /

name age message history
Super Checkout.xcodeproj 3 months ago Removing fixed zombie issue [whilethis]

Super Checkout 3 months ago Removing fixed zombie issue [whilethis]

Super CheckoutTests 3 months ago Original project check-in [whilethis]

gitignore 3 months ago Original project check-in [whilethis]

ProductDetailsViewCaontroller.h 3 months ago Original project check-in [whilethis]

ProductDetailsViewController.m 3 months ago Original project check-in [whilethis]

ProductDetailsViewController.xib 3 months ago Original project check-in [whilethis]

ProductListCells.xib 3 months ago Original project check-in [whilethis]

Rysunek 3.4. Klikniecie przycisku Fork na stronie gtéwnej projektu w GitHub powoduje utworzenie
wiasnej kopii repozytorium

88H HTTP Git Read-Only git®github.com:gorczynski/Super-Checkout.git Read+Write access

Rysunek 3.5. W adresie URL znajdzie sie Twoja nazwa uzytkownika serwisu GitHub zamiast
pokazanej na rysunku nazwy gorczynski

Teraz uruchom narzedzie Xcode 4. Na ekranie wy$wietli si¢ pokazany na rysunku 3.6 ekran
powitalny. W poprzednim rozdziale utworzyliSmy nowy projekt od podstaw. Tym razem
nawigzemy polaczenie z repozytorium.

Kliknij przycisk Connect to a repository. Zostaniesz poproszony o podanie polozenia repozyto-
rium (zob. rysunek 3.7). W tym miejscu wklej adres URL skopiowany z serwisu GitHub;
Xcode automatycznie sprawdzi dostepnos¢ projektu i pozwoli kontynuowa¢ prace. Klikniecie
przycisku Next spowoduje zapis kodu na dysku.

Jezeli z jakiegokolwiek powodu sprébujesz nawigza¢ polaczenie z serwisem GitHub przed
przeprowadzeniem konfiguracji kluczy SSH, zostaniesz poproszony o potwierdzenie toz-
samosci w tym serwisie poprzez podanie nazwy uzytkownika i hasta. Celem przeprowadze-
nia wspomnianej wczesniej konfiguracji kluczy SSH jest unikniecie koniecznoéci podawania
danych uwierzytelniajacych. Jesli jednak skonfigurowate$ klucze SSH i nie wydales polecenia
ssh -T, to w pokazanym na rysunku 3.7 oknie dialogowym pojawi si¢ informacja, Ze musisz
potwierdzi¢ tozsamosc.
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Recents

Welcome to Xcode

Version 4.2.1 (4D502)

Create a new Xcode project

Start building a new Mac, iPhone or iPad
application from one of the included templates

Connect to a repository
Use Xcode's integrated source control features to
work with your existing projects

Learn about using Xcode
Explore the Xcode development environment with
the Xcode 4 User Guide

Go to Apple's developer portal
Visit the Mac and i05 Dev Center websites at
developer.apple.com No Selection

S E K

Rysunek 3.6. Ekran powitalny Xcode pozwala na utworzenie nowego projektu badz nawigzanie
potaczenia z repozytorium

Checkout or Clone

You may specify the location using either a URL or local file path.

Location | gi b.com:gorczynski/Super-Checkout.git

© Authentication required

Rysunek 3.7. Xcode automatycznie wykrywa typ repozytorium podczas pobierania kodu
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Podczas bezposredniego taczenia sie ze zdalnym repozytorium upewnij sig, ze wybrates
odpowiedni typ repozytorium. Xcode sprobuje klonowac pliki lub przekazac je
do repozytorium, uzywajac wskazanego protokotu (zob. rysunek 3.8).

Kolejnym krokiem jest nadanie projektowi nazwy w Xcode oraz wskazanie typu repozytorium
(zob. rysunek 3.8). Wpisz nazwe Super Checkout i kliknij przycisk Clone.

Checkout or Clone

You may specify the location using either a URL or local file path.

—

Name.Super Checkout

Type | Git -

Cancel | | Previous || Clone

Rysunek 3.8. Nadanie projektowi nazwy i wybér typu repozytorium

W nastepnym oknie dialogowym musisz podaé polozenie, w ktérym zostanie zapisana
Twoja kopia repozytorium. Wybierz katalog na dysku i kliknij przycisk Clone. Po zakonczonej
powodzeniem operacji klonowania zobaczysz okno dialogowe z przyciskami Open Project
i Don’t Open (zob. rysunek 3.9). Kliknij przycisk Open Project; teraz jeste$ gotowy do rozpo-
czecia pracy nad projektem. Jesli zrezygnowale§ z omdwionego wezesniej kroku utworzenia
kluczy publicznych, zobaczysz pewne pola dialogowe zwigzane z podaniem i potwierdze-
niem tozsamo$ci. Gdy napotkasz jakiekolwiek problemy, wré¢ do kroku tworzenia kluczy
publicznych i sprébuj jeszcze raz.

Rozejrzyj sie

Aplikacja jest bardzo prosta. Sktada si¢ z kontrolera nawigacyjnego, kontrolera widoku tabeli
odpowiedzialnego za wyswietlanie dostepnych produktéw, kontrolera widoku szczegdlowego
wyswietlajacego informacje o wybranym produkcie oraz kontrolera koszyka na zakupy. Ostatni
z wymienionych jest kontrolerem widoku modalnego. Modul odpowiedzialny za kontakt
z ustuga jest prostym silnikiem i uzywa tego samego podejscia, ktére Matt Gemmell
(http://instinctivecode.com/) zastosowal w opracowanym przez siebie silniku aplikacji obstu-
gujacej serwis Twitter.
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Cloned "Super-Checkout" successfully

|

v

Clone of "Super-Checkout" complete.

[ Show in Finder | [ Den't bpen o | ©Open Project |

Rysunek 3.9. Klonowanie projektu zakonczyto sie powodzeniem

API silnika zapewnia komunikacje z serwerem i wywoluje analizator w celu przetworzenia
danych pochodzacych z serwera. Serwer przekazuje dane w formacie JSON (ang. JavaScript
Object Notation), natomiast projekt wykorzystuje biblioteke SBJSON (https://github.com/stig/
json-framework/) do przetwarzania otrzymanych danych w rodzimych klasach Cocoa To-
uch. Kazdy kontroler widoku otrzymuje wlasny egzemplarz silnika oraz stosuje mechanizm
delegacji w celu zapewnienia asynchronicznej komunikacji z serwerem.

Interfejs uzytkownika to przede wszystkim widok tabeli wraz z kilkoma wlasnymi komérkami
zaprojektowanymi w module Interface Builder.

Uruchomienie aplikacji Super Checkout

Uruchom aplikacje w symulatorze lub urzadzeniu iOS — powinna wyglada¢ tak jak na ry-
sunku 3.10. Pierwszym spostrzezeniem jest opdznienie we wczytywaniu obrazéw (ten problem
rozwigzemy w jednym z kolejnych rozdzialéw). Naciéniecie obrazka produktu powoduje
wys$wietlenie szczegdtowych informacji o produkcie, natomiast naciéniecie przycisku Cart
umieszcza dany produkt w koszyku. Warto w tym miejscu doda¢, ze naci$nigcie przycisku
Cart powoduje ,,obrét” widoku i wyswietlenie zawartoéci koszyka na zakupy.

Kiedy zaczniesz porusza¢ si¢ po aplikacji i poznasz ja lepiej, zobaczysz, ze szybki powr6t
z ekranu zawierajacego informacje szczegélowe o produkcie do listy produktéw najczeéciej
powoduje awarie aplikacji. Szczerze méwiac, aplikacja ulega awarii takze w innych przypad-
kach — to naprawde wersja alfa, ktéra wymaga jeszcze sporo pracy.
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Thas fruit fram the ariginal min

Haneydew

Quaniity

Juice Orange Add To Basket

Rysunek 3.10. Aplikacja Super Checkout w wersji alfa

Poruszanie sie po projekcie (i po Xcode)

Zarzadzanie praca w Xcode jest kluczem do osiagniecia bieglosci w tworzeniu aplikacji
i usprawnieniu kazdego projektu. Umiejetnos$¢ przemieszczania si¢ migdzy poszczegdlnymi
edytorami bez koniecznosci odrywania rak od klawiatury moze znacznie zwigkszy¢ szybko$¢
prac nad projektem, a poza tym jest to po prostu wygodne. W Xcode 4 wprowadzono wiele
uzytecznych funkeji pozwalajacych na pelne wykorzystanie nowego interfejsu. W stosunku do
Xcode 3 zmianie ulegla takze spora liczba najczeéciej uzywanych skrétow klawiszowych.

Jednym z najuzyteczniejszych skrotéow klawiszowych w Xcode 4 jest prawdopodobnie Com-
mand+]. Po jego naci$nieciu wyswietla si¢ okno Move focus to... (zob. rysunek 3.11). Pod-
$wietlony obszar wskazuje miejsce, w ktérym sie znajdziesz po naci$nieciu klawisza Enter.
Poruszanie si¢ miedzy kartami jest bardzo proste i odbywa si¢ za pomocg klawiszy kursora.
Przejécie do prawej krawedzi biezgcego edytora (obszar ze znakiem plusa) powoduje utwo-
rzenie nowego edytora asystenta.

Move focus to SuperCheckoutAPIEngine.m

Rysunek 3.11. Funkcja Move focus to... pozwala na poruszanie sie
miedzy kartami i edytorami asystentami
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Przej$cie miedzy plikiem implementacji i plikiem nagléwkowym nastepowalo po naciénie-
ciu klawiszy Command+Option'+kursor w gére. W Xcode 4 ten skrét zostal zamieniony na
Command+Control+kursor w gére. Mozna réwniez uzy¢ gestu machnigcia trzema palcami
po gladziku w gére badz w dot, jesli ten gest nie zostal juz przypisany innej funkcji w syste-
mie operacyjnym (system Mac OS X 10.7 Lion intensywnie wykorzystuje gest machniecia
trzema palcami).

Klikniecie symbolu z jednocze$nie naci$nietym klawiszem Option powoduje wyswietlenie
matlego okna dialogowego zawierajacego informacje na temat danego symbolu. Z poziomu
tego okna mozna wyswietli¢ plik nagtéwkowy klasy badz przej$¢ do dokumentacji, pod wa-
runkiem Ze jest to klasa nalezgca do struktury dostarczanej przez Apple.

Kliknigcie symbolu z jednocze$nie naci$nietym klawiszem Command powoduje przejécie do
deklaracji tego symbolu. Jezeli symbol jest zmienng, pod$wietlona zostanie deklaracja tej
zmiennej. Jesli symbol jest klasg, w edytorze wyswietli si¢ plik naglowkowy, w ktérym zostat
zdefiniowany dany symbol.

Kliknigcie symbolu z jednocze$nie naci$nietymi klawiszami Option i Command powoduje
wys$wietlenie edytora asystenta i przeprowadzenie takiej samej operacji, jak w przypadku klik-
niecia z naci$nietym jedynie klawiszem Command.

Naciéniecie klawiszy Command+Shift+O powoduje wyswietlenie okna dialogowego Open
Quickly. W nim mozesz zacza¢ wprowadzaé poczatek nazwy pliku, dopasowane nazwy pli-
kéw zostang wyswietlone w dolnej czgéci okna. To bardzo wygodny sposéb, pozwalajacy na
szybkie otwieranie plikow.

Opisane powyzej skroty klawiszowe (oraz wiele innych) przedstawiono w rozdziale 12.

Podsumowanie

Aplikacja przedstawiona w tym rozdziale znajduje sie na etapie alfa i wymaga usprawnienia
na wielu réznych obszarach. Naszym celem jest przygotowanie produktu koncowego, czyli
aplikacji, ktéra nie bedzie ulegala awarii i bedzie miala poprawng architekture. W kolejnych
rozdziatach przeprowadzimy wiec operacje m.in.: profilowania, refaktoringu oraz przepisa-
nia na nowo pewnych fragmentdw aplikacji. Odbywamy do$¢ dlugg podrdz, wiec przewroé
kartke i zacznij prace!

' W nowszych klawiaturach Apple klawisz Option jest opisany jako Alt — przyp. tum.
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__autoreleasing, 66
__strong, 65
__unsafe_unretained, 66
__weak, 66

2G, 173,174

3G, 173

A

abort(), 36, 37
analizator statyczny, 76, 77, 78, 79
ARC, 63, 65, 66
konwersja aplikacji, 66, 67, 68
asercja, 213
ASIDownloadCache, klasa, 171
ASIHTTPRequest, 149, 171
automatyczne zarzadzanie pamiecia, Patrz ARC
autorelease, polecenie, 72
autorelease, pula, 72, 73

beta, wersja, 181
dystrybucja tymczasowa, 197, 198, 199
identyfikator aplikacji, 196, 197
identyfikatory UDID, 192, 193
przeszkolenie testerow, 184
rozprowadzenie, 201, 202
tworzenie, 185, 200
tworzenie certyfikatu, 188, 190, 191, 192
wybor testeréw, 182, 183
wymagania sprzgtowe, 182
zarzadzanie testowaniem, 182
zdefiniowanie, 182
zadanie certyfikatu, 185, 186, 187
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biblioteka statyczna, 308
pliki nagtowkowe, 312
tworzenie, 309, 310
uzywanie, 315, 316
biblioteki sieciowe, 159
buforowanie, 164, 165
BUILD_PRODUCTS_DIR, 328

C

¢, polecenie, 98

Charles, aplikacja, 162

CI, Patrz ciagla integracja

ciag Fibonacciego, 117

ciagla integracja, 243, 244
Clang Scan-Build, 261, 262
Clang Static Analizer, 261
Continuous Integration, Patrz ciagla integracja
Core Animation, 134

Core Graphics, 133, 134

cykl zachowania, 70, 71, 91, 92
cykl zyciowy aplikacji, 111

D

dokumentacja, przegladanie, 349, 351
drawRect, metoda, 133

E

edytory, Xcode 4, 29, 30

energia, zarzadzanie, 173, 174, 179
2G, 173,174
3G, 173
praca w sieci, 175
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energia, zarzadzanie Energy Diagnostics, 49, 176
$ledzenie zuzycia, 176, 177, 179 Leaks, 47, 49
Wi-Fi, 174 OpenGL ES Analysis, 50
OpenGL ES Driver, 50
F System Usage, 49
Time Profiler, 49, 117, 118
Fibonacciego, ciag, 117 Interface Builder, 25
Fix-it, funkcja, 25 iOS Developer Program, 21
iOS Provisioning Portal, 181
G iPad

implementacja projektu, 279

GDB, 93, 94,102 projektowanie interfejsu, 276, 278

¢, polecenie, 98
info args, polecenie, 97

info locals, polecenie, 97 J
n, polecenie, 103 Jenkins, 244
po, polecenie, 98 About Jenkins, 247
whatis, polecenie, 97 Build Details, 255
Git, 53 Clang Scan-Build, 261, 262
przekazywanie plikéw, 38 Clang Static Analyzer, 262
Git Plugin, 249, 253 Configure System, 245
GitHub, 53, 54, 328, 329 definiowanie zadania, 252
rejestracja w serwisie, 329 Git Plugin, 249, 253
$§ledzenie probleméw, 336 instalacja, 245
tagi, 334, 335 interfejs, 245
tworzenie repozytorium, 330 Jenkins CLI, 246
wybor licencji, 336 Job Configuration, 252
zmiany w repozytorium, 333 Job Details, 254
GNU Debugger, Patrz GDB Load Statistics, 246
Manage Nodes, 246
H Manage Plugins, 246

minimalne wymagania, 244

Heisenbug, biad, 104 Poll SCM, 256

Hudson, 244 Prepare for Shutdown, 247
Reload Configuration from Disk, 246
| rodzaje zdarzen, 251
IDE, 17 Script Console, 246

System Information, 246

System Log, 246

tworzenie nowego uzytkownika, 244, 245

wtyczki, instalacja, 248, 249

zadanie, 251

zmienne $rodowiskowe, dodawanie, 247, 248
Jump Bar, pasek, 25, 31, 32

info args, polecenie, 97

info locals, polecenie, 97

instruments, polecenie, 273

Instruments, Xcode 4, 25, 45, 47, 48
Activity Monitor, 49, 175
Allocations, 49
Automation, 49, 227, 228, 229, 230, 231
Core Animation, 50, 135, 136
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Knuth, Donald, 111
kompilacja, 34
schematy, 46, 113
kompilator LLVM 3.0, 25
kompozycja widoku, 137
komunikacja sieciowa, 146
API po stronie klienta, 146, 147
API po stronie serwera, 159
spowolnienie sieci, 163
kropka polimorficzna, 73

L

launchctl, narzedzie, 249

layer, wlasciwos¢, 134
layoutSubviews, metoda, 133, 134
licznik uzycia obiektu, 71

LLVM 3.0, kompilator, 25
logFail(), 238

logStart(), 235

n, polecenie, 103

NARGC, 71

Network Link Conditioner, 163
NSAssert, 213, 216

NSCache, 165

(o)

obiekt atrapa, 221
obrazy, leniwe wczytywanie, 123
OCUnit, 207, 213
okno preferencji, Xcode 4, 337
Behaviours, karta, 338
Distributed Builds, karta, 345
Downloads, karta, 342
Fonts & Colors, karta, 338, 339
Key Bindings, karta, 340
Locations, karta, 344
Text Editing, karta, 340
Organizer, Xcode 4, 32
Devices, karta, 32
Documentation, karta, 33
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Project, karta, 32
Repositories, karta, 32
outlety wlasciwosci, 40

P

PackageApplication, polecenie, 266, 267

pamigc

automatyczne zarzadzanie, Patrz ARC

reczne zarzadzanie, 71
wycieki, 86, 88, 89, 90, 91
zwalnianie, 71, 72
panel nawigacyjny, Xcode 4, 29
Breakpoint, karta, 29
Debug, karta, 29
Issue, karta, 29
Log, karta, 29
Project, karta, 29
Search, karta, 29
Symbol, karta, 29
pasek narze¢dziowy, Xcode 4, 29
petla dzialania, Patrz watek gtowny
petla zdarzen, Patrz watek gtowny
po, polecenie, 98
powiadomienia, 260
przestrzen robocza, 324

Q

Quartz 2D, 134

R

Release, tryb, 111, 112

RESTClient, 161

Retain Cycle, Patrz cykl zachowania
reczne zarzadzanie pamiecia, 71

S

scan-build, polecenie, 261, 272
schematy kompilacji, 113
SenTestCase, 213

SenTestingKit, 213
setNeedsDisplay, metoda, 133
setNeedsLayout, metoda, 133, 134
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sie¢, obstuga, 146
API po stronie klienta, 146, 147
API po stronie serwera, 159
biblioteki, 159
spowolnienie sieci, 163
skréty klawiszowe, 60, 347, 348, 349
ST Assert, 216
STAssertEquals, 214
STAssertNoThrow, 214
ST AssertNotNil, 213
STAssertTrue, 214
STFail, 214
Stocks, aplikacja, 142, 143, 144
Subversion, 64
system §ledzenia bledow, 184
systemy kontroli wersji, 64

T

TDD, Patrz Test Driven Development
Test Driven Development, 205, 206, 207
testerzy, 181
przeszkolenie, 184
wybér, 182, 183
TestFlight, 270, 271
testowanie, 206, 207, 241
interfejsu uzytkownika, 207
testy jednostkowe, 207, 227
dolaczanie do projektu, 207, 208, 209
konfiguracja, 210
Torvalds, Linus, 308, 329

U

UIAApplication, 228
UlTAccessibility, 227
UIAElement, 227
UIAHost, 228
UIALogger, 228
UIATarget, 228
UTAutomation, 227, 228
UlLabel, 137
UlNavigatorController, 134
UlScrollView, 134
UlTableView, 134
UlView, 133, 137
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w

watek gléwny, 109, 110, 111

wersja beta, 181
dystrybucja tymczasowa, 197, 198, 199
identyfikator aplikacji, 196, 197
identyfikatory UDID, 192, 193
przeszkolenie testeréw, 184
rozprowadzenie, 201, 202
tworzenie, 185, 200
tworzenie certyfikatu, 188, 190, 191, 192
wybor testerow, 182, 183
wymagania sprzetowe, 182
zarzgdzanie testowaniem, 182
zdefiniowanie, 182
zadanie certyfikatu, 185, 186, 187

whatis, polecenie, 97

whadciwosci, 73, 75

wycieki pamieci, 86, 88, 89, 90, 91

wydajnos¢, dostrajanie, 50

X

Xcode 4, 21
__autoreleasing, 66
__strong, 65
__unsafe_unretained, 66
__weak, 66
analizator statyczny, 77,78, 79
ARC, 63, 65, 66
asystent, 25
BuildSettings, karta, 113
Core Data, modyfikacja modelu, 34
dokumentacja, przegladanie, 349, 351
edytory, 29, 30
Fix-it, funkcja, 25
galezie, taczenie, 105, 106, 107
galezie, tworzenie, 64, 65
Git, przekazywanie plikéw, 38
Instruments, 25, 45, 47, 48, 49
Interface Builder, 25
Jump Bar, pasek, 25, 31, 32
karty, 33
kategorie, tworzenie, 169
kompilacja, 34
kontroler widoku, dodawanie, 39
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LLVM 3, kompilator, 25 xcodebuild, 257, 258, 259
migracja z Xcode 3, 346 xcodebuild, 257, 258, 259
nowe funkgcje, 25 opcje, 257, 258

nowy projekt, 26, 27 xcode-select, narzedzie, 272
okno gléwne, 27, 28 xcrun, polecenie, 267

okno preferencji, 337

Organizer, okno, 32 4
panel nawigacyjny, 29

pasek narzedziowy, 29 zarzadzanie pamiecia, 71, 73
polaczenie z repozytorium, 56, 58 wlasciwosci, 73, 75
przestrzen robocza, 324 Zombie, wykrywanie, 79, 80, 81, 82, 83

schematy kompilacji, 46

Show Quick Help, przycisk, 31

skroty klawiszowe, 60, 61, 345, 346, 347,
348, 349

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



358 Tworzenie aplikacji na platforme iOS

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



PROGRAM
~-PARTNERSKI

| QPY WYDAWNICZELFELION

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWMNMICZA

¥ Helion SA


http://program-partnerski.helion.pl

ystem operacyjny 105, wykorzystywany w urzadzeniach Apple, caly czas zyskuje na
popularnosci. Jego udzial w rynku jest ogromny, a z kazdym dniem staje sie coraz wiekszy.
Co sprawia, 2ze uzytkownicy go uwielbiaja? Atrakcyjna szata graficzna, blyskawiczne
reagowanie na polecenia uZzytkownika oraz ogromny wybor dopracowanych aplikacji to
gldwne atuty decydujace o jego sukcesie.

Aby zagwarantowad ciggly doplyw aplikacji wysokiej jakosci, twarcy tego systemu
udostepnili programistomn Swietne Srodowisko do ich wytwarzania. W trakcie lektury tej
ksigzki zaznajomisz sie z moiliwosciami systemu. Dowiesz sig, jak uzywad wszystkich

narzedzi dostepnych w arsenale programisty 105: Xcode, Interface Builder, Instruments,
a takze narzedzi stuzgcych do diagnostyki sieci, obstugi systemu kontroli wersji i innych,
Poznasz techniki usuwania bleddéw z aplikacji, znajdziesz informacje o strukturach Cocoa,
zarzadzaniu pamiecia, technologii ARC oraz automatyzacji. Nauczysz sie tworzy¢ atrakcyjny
i wydajny interfejs uiytkownika, rozwigzywad typowe problemy oraz szanowad baterie
uzytkownika. Na szczegdlng uwage zastuguje rozdziat poswiecony testowaniu aplikacji oraz
najlepszym technikom rozprowadzania jej wirdd beta-testerow. Ksigzka ta jest idealna
pozycja dla kaidego programisty chcacego stworzy¢ jedyna w swoim rodzaju aplikacje dla
platformy i05 5.

Odkryj tajemnice i05 5:
Zaprojektu]j atrakcyjny i wydajny interfejs uzytkownika
Zapewnij niezawodnos< dzieki korzystaniu z testow
Rozwiaz typowe problemy zwigzane z wyciekami pamieci
Dostarcz aplikacje beta-testerom

Zaskocz uzytkownikow nowatorska aplikacj3!
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