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CHAOS THEORY
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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do trzeciej czesci serii “Tom Clancy’s Splinter Cell”, oznaczonej
podtytutem “Chaos Theory”. W ponizszym tekscie znajdziesz doktadny opis przejscia trybu
singleplayer (dla pojedynczego gracza). Mam nadzieje, iz poradnik ten w rédwnym stopniu
zainteresuje osoby doswiadczone, ktérym poprzednie odstony serii nie sg obce, jak i nowicjuszy,
rozpoczynajacych swojg znajomos$¢ z Samem Fisherem od omawianej pozycji. Opis przejscia
»Chaos Theory” powstat w oparciu o najwyzszy dostepny poziom trudnosci (Expert).

Przed rozpoczeciem wtasciwej zabawy radzitbym zapoznac sie z przygotowanymi przez producenta
filmikami instruktazowymi, dzieki ktérym mozna przypomnie¢ sobie znane elementy rozgrywki
(operowanie inwentarzem, pozostawanie w cieniu), jak i zaznajomi¢ sie z licznymi nowinkami.
Doszedtem do wniosku, iz powielanie przedstawianych w nich informacji pozbawione jest sensu,
tym bardziej, ze niemal wszystkie czynnosci doktadnie opisatem w okreslonych miejscach
poradnika (najczesciej w momencie, w ktérym z danego typu zachowania korzysta sie po raz
pierwszy). Bez zbednych przygotowan proponuje wiec przejs¢ do wiasciwego opisu.

Oznaczenia w moim poradniku przedstawiajq sie nastepujaco:
NOWY CEL [RODZAJ CELU MISJI]: Tres¢ celu misji (luzne ttumaczenie)
np.: NOWY CEL [PRIMARY]: Rescue Morgenholt (Uratuj Morgenholta)

Cele Primary sg obowigzkowe i nalezy je zaliczaé, aby médc przej$¢ dang misje. Cele Secondary i
Opportunity nie sgq bezwzglednie wymagane. Cele Secret nie pojawiajg sie na liScie w trakcie
rozgrywania etapu. Poznaje sie je (wyfacznie w przypadku zaliczenia danego zadania) dopiero po
ukonczenia catego poziomu.

Wazniejsze przedmioty, ktére trzeba lub mozna bedzie zabra¢, oznaczone zostaty kolorem
zielonym. Miejsca, w ktorych warto bytoby zapisa¢ stan gry, zaznaczytem natomiast kolorem
czerwonym.

W razie ewentualnych problemdw stuze oczywiscie dodatkowa pomocga. Zapraszam do lektury :)
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Peru - Punta Blanco Lighthouse

Zalozenia misji:

Niejaki Bruce Morgenholt zostat porwany przez grupe peruwianskich separatystéw, znanych jako
People’s Voice (Glos Ludu). Wiedza posiadana przez Morgenholta nie moze wpasé w rece tej
organizacji, a tym bardziej jej przywddcy - Hugo Lacerdy. Nalezy uratowa¢ porwanego mezczyzne,
a takze ustali¢, czy zdotat przekazac cenne informacje wspomnianej frakcji terrorystycznej.

Poczatkowe cele:
[PRIMARY]: Rescue Morgenholt (Uratuj Morgenholta)

[PRIMARY]: Recover or destroy information about The Masse Kernels (Odzyskaj lub
zniszcz zdobyte przez separatystow informacje)

[SECONDARY]: Eliminate Hugo Lacerda (Wyeliminuj przywoddce People’s Voice)

Opis przejscia etapu:

Zanim przejdziesz do wtasciwej misji odbedzie sie briefing. Jest to nowy element serii, wystuchaj
informacji podanych przez wszystkich pracownikéw Third Echelon, ze szczegélnym uwzglednieniem
znanego z poprzednich odston ,Splinter Cella” Lamberta oraz Williama Reddinga (opisze on okolice,
w ktorej bedzie rozgrywat sie ten etap).

Zabawe zaczynasz na plazy. Jezeli chcesz, mozesz wykorzysta¢ wolng chwile na przypomnienie
sobie najwazniejszych ruchéw Fishera. W okolicy nie ma zadnych wrogéw, tak wiec do woli
eksperymentuj. Kiedy juz sie nabiegasz i naskaczesz skieruj sie w strone widocznej na pierwszym
screenie drogi (prowadzacej na ,wyzszy poziom”). Znajduje sie ona niedaleko miejsca startu, tak
wiec z jej odnalezieniem nie powinienes mieé¢ wiekszych problemoéw. Skorzystaj oczywiscie z
noktowizora. Domys$inie wiacza sie go klawiszem [2]. IdZz jedyng mozliwg drogg. Bedziesz mdgt
wejs¢ pomiedzy skaty (drugi screen).
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W pewnym momencie Sam bedzie musiat ,przyklei¢ sie” do jednej ze $cian, tak aby mdc przejsé
dalej. Jesli nie wykona tego automatycznie, wcisnij [Q], aby mu poméc. Dojdziesz w koncu do
miejsca, ktore ukazane zostato na drugim screenie. Fisher bedzie sie musiat w tym miejscu
przeczotga¢. Aby to zrobi¢, wcisnij [SPACIE]. Uaktywni to zaproponowang przez gre czynnosc,
ktorej nazwa (Enter crawl space) powinna pojawi¢ sie w prawym gdérnym rogu ekranu. Zacznij sie
czotgac.

W pewnym momencie (czotgajac sie) powinienes ustyszec wystrzaty. Nie masz sie czego obawiac,
nikt do Ciebie nie strzela. ;-) Po chwili odezwie sie Lambert. Wystuchaj jego komentarza, warto
bytoby sprawdzi¢ od kogo organizacja Lacerdy zakupita bron. Pojawi sie nowy cel misji.

NOWY CEL [PRIMARY]: Discover where the guerillas got their arms and equipment
(Dowiedz sie od kogo ludzie Lacerdy otrzymali bron oraz dodatkowy ekwipunek)

Po wyczotganiu sie z dziury podejdz do konca korytarza i skocz do géry. Sam chwyci sie ukazanej
na drugim screenie skalnej pétki. Wyjdz na gore. ZANIM jednak wykonasz kolejny skok zapisz stan
gry. Czeka Cie bowiem pierwsze spotkanie z wrogo nastawionymi zotnierzami.
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WyjdZz na sama goére. W oddali powiniene$ zauwazy¢ niewielki mostek. NIE RUSZAJ SIE. Po chwili
przyjdzie tu dwdch straznikow. Jeden z nich skieruje sie w strone mostu, jego kolega pozostanie po
drugiej stronie przepasci. NIE PROBUJ atakowad zoinierza idacego w Twojg strone. Musisz
zaczekaé, az obaj wartownicy zakoncza rozmowe. Dopiero, gdy gostek znajdujacy sie po drugiej
stronie przepasci opusci te okolice, zajmij sie stojacym obok wartownikiem. Zajdz go od tytu.
Pojawi sie opcja ztapania straznika (Grab character), z ktérej oczywiscie skorzystaj.

W oknie akcji pojawi sie opcja przestuchania (Interrogate), wybierz ja. Wystuchaj rozmowy
pomiedzy Fisherem a trzymanym przeciwnikiem. Po zakonczonym przestuchaniu warto bytoby
pozby¢ sie niewygodnego swiadka. Podejdz ze straznikiem do przepasci (caty czas musisz go
trzymac!) i wcisnij lewy przycisk myszy, aby zepchna¢ go w przepas¢. Uwazaj przy tym, aby Fisher
nie stracit gruntu pod nogami. :-) Mozesz juz skorzysta¢ ze znajdujacego sie nieopodal mostu
linowego.
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Po znalezieniu sie w miejscu, do ktorego poczgtkowo przyszli wartownicy, skieruj sie w prawo.
Koniecznie zapisz w tym miejscu stan gry. Przygotuj sobie karabin SC-20K i ruszaj prosto. Dotrzesz
do oswietlonego pomieszczenia z beczkami po bokach. Sprébuj ostroznie sie wychyli¢. Mozliwie jak
najszybciej bedziesz musiat zniszczy¢ widoczne na drugim screenie zrdédto $wiatta (lampa). Aby to
zrobi¢ przejdz do trybu snajperskiego. Pamietaj, ze mozesz pomagaé sobie w celowaniu
wstrzymujac na chwile oddech (prawy przycisk myszy). Czynnos$¢ te musisz wykonac¢ stosunkowo
szybko, tak aby znajdujacy sie tu straznik nie wykryt Twojej pozycji.

Zacznij ostroznie posuwac sie do przodu. Wykorzystuj fakt, iz znajdujacy sie tu zotnierz nie jest w
stanie Cie zauwazy¢. Odczekaj az odwrdci sie do Ciebie plecami i ztap go. Wyeliminuj go z dalszej
rozgrywki wciskajac lewy lub prawy przycisk myszy. Zanim jednak to zrobisz, dobrze bytoby udac
sie z wartownikiem w jakie$ nieoswietlone miejsce.

NOWY CEL [OPPORTUNITY]: Scan the SSCC bar code on the delivered crates (Sprawdz
kody kreskowe na dostarczonych skrzyniach z amunicja)

Zadanie to jest stosunkowo proste. W catym kompleksie znajduje sie w sumie pie¢ skrzyn, ktore
bedziesz musiat zbada¢. Najwygodniej jest to robi¢ podchodzac do kazdej z nich i wybierajac
domysing czynnos$¢ (Scan crate). Opcjonalnie mozesz skorzysta¢ ze specjalnego trybu wizji, ale
naprawde nie jest to konieczne. W przypadku problemdéw z odnalezieniem niektorych skrzyn
mozesz postuzyc¢ sie trybem EEV, ktory dostepny jest pod klawiszem [4].
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