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Nastoletni odkrywcy $wiata przepetnionego technologia, ktéra
towarzyszy Wam od urodzenia. Zapewne znacie anegdote o kilkuletniej
dziewczynce, ktéra podczas odwiedzin w oceanarium szfa korytarzem,
ogladajac morskie organizmy oddzielone od zwiedzajacych jedynie szklang
$ciang? Kilkulatka zobaczyta przez szybe wiele duzych ryb, np. rekindw,
oraz matg niebieska rybke, znacznie od nich mniejsza. Ciekawa, jak ona
doktadnie wyglada, zapragnefa przyjrzec sie jej z bliska, wigc odruchowo
przystawita do szkta dwa palce: kciuk i palec wskazujacy zestawione razem,
a nastepnie szybko je rozsuneta w charakterystycznym gescie zoomowania.
Jakze byfa zdziwiona, gdy rybka wcale sie nie powigkszyta — rzeczywistos¢
pozostata niezmienna, mimo ze szyba tudzaco przypominata ekran tabletu.
Podobnie wiele otaczajacych nas urzadzen i mechanizméw dziafa tak, jakby
ich obowigzkiem i natura byto utatwianie nam zycia. Tymczasem wynalazki
takie jak silnik, murowany dom czy pozywienie z marketu takze zostaty kiedys
wynalezione, a wczes$niej $wiat sobie bez nich radzit. Ksigzka ta proponuje
pochylenie sie nad sposobem dziatania $wiata, ktéry nas otacza. Najlepsza
do tego jest forma eksperymentalna, czyli poznawanie poprzez wtasne
doswiadczenie, a nie tylko przez ogladanie na YouTubie.

"Czujemy" technologie niczym konsumenci lub jurorzy na wystawie mody
oceniajac funkcjonalnos¢, wygode czy estetyke.

Stajemy sie "seryjnymi ptatnikami abonamentow" kupujac kolejne
aktualizacje idac za moda lub gonigc znajomych.

Zapominamy ze te wszystkie potrzebne nam aplikacje czy mechanizmy
wytworzyli wynalazcy ktérzy zaprojektowali model dziatania, ktéry tak nam
sie dzi$ przydaje lub podoba.

Gdyby tak pomyslec o sobie jak o wynalazcy, ktory opracuje pomyst

do ktorego ustawia sie kolejki chetnych?

Zacznijmy od samodzielnego zbudowania z klockéw dobrze znanych nam
mechanizmoéw oraz "zmontowania" gry komputerowej od podstaw.
Wtedy odkryjemy, ze znamy i rozumiemy narzedzia, ktore pokaza swiatu
kazdy nasz pomyst jako dziatajacy prototyp lub gre internetowa za ktéra
dostaniemy szostke na zaliczenie semestru.
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Jednym stowem - z biernych konsumentoéw staniem sie konstruktorami.
Z pfatnikow za abonamenty staniemy sie wiascicielami praw autorskich
ktérym inni pfaca.

Technologiada to ksiazka uczaca jak wyttumaczy¢ dzieciom dziafanie
mechanizmow czy aplikacji ktore nas otaczaja.

Wyttumaczy¢ w formie eksperymentalnej, namacalnej i konkretnej. Stad juz
prosta do droga do obudzenia pragnienia wiasnej twérczosci w robotyce
czy programowaniu!

Zycze wyptyniecia na szerokie wody Oceanu Niezbadanego!

Piotr Synowiec i zespét Krainy Tworczosci.
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KOMPETENCJE
PRZYSZLOSCI

Przygody Adriana i Eli
na Oceanie Niezbadanym

Dwoje pewnych siebie 12-latkow w przyptywie fantazji postanawia wsigs¢
do znalezionej na brzegu motorowki i wyptyna¢ na ocean, pozostawiajac
swoje smartfony w namiocie. Dzien zapowiada si¢ pogodnie, obstuga
motoréwki napedzanej matym silnikiem spalinowym nie wymaga wysitku
ani znajomosci weztéw zeglarskich. Mita atmosfera, szum fal i pierzaste
chmury na niebie zachecaja do podboju bezkresnego oceanu, ktory sie przed
nimi rozposciera.
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Technologiada. Mtodzi kompetentni

— Cyrkowe te chmury — zagaduje Ela.
— Ale ze jak? — odpowiada Adrian, zajety sterowaniem motoréwka.
— Takie jak pioropusze na jakiejs rewii czy u pawia — ciagnie Ela.

— Ty zawsze wypatrzysz jaki$ detal w otoczeniu. Zrébmy dzi§ wyzwanie:
szukamy podczas naszej wyprawy jak najwigcej zwierzecych elementéw,
jak gdyby ocean i to, co na nim spotkamy, byty jednym zywym organizmem
albo siecig organizmoéw... Hm, z czyms$ mi sie to kojarzy — proponuje
entuzjastycznie Adrian po ustawieniu stabilnego kursu fodzi.
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Rozdziat |

Cirrusy zwiastuja nagta zmiane pogody, niebo zaciaga sie ciemnymi
chmurami. Tymczasem Adrian i Ela doptywaja do matej bezludnej wysepki,
gdzie odkrywaja, ze skonczyto si¢ im paliwo do motoréwki, a nie maja
wioset, w dodatku zbliza si¢ noc. Powroét powolng todzia do brzegu,
ktérego nawet nie wida¢, wydaje sie bardzo trudny. Trzeba zbudowac¢
schronienie na noc, i to wodoszczelne.

Kompetencja 1. Projektowanie wnetrz
w bezptatnym narzedziu pCon.planner

Oprogramowanie jest ogélnodostepne pod adresem:

https://pcon-planner.com/pl/
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Technologiada. Mtodzi kompetentni

Strona dostepna jest w jezyku polskim, chyba ze ktos swiadomie wybiera
komendy w jezyku angielskim. Wybér jezyka to tylko pozornie bfahy temat,
wielu polskich grafikéw dziata bowiem dla zleceniodawcow korporacyjnych
lub globalnych. Nauka komend angielskojezycznych od samego poczatku
pozwoli unikna¢ pézniejszych nieporozumien czy ,oduczania si¢” szybkiej
obstugi programu komendami polskojezycznymi.

Pomoze Wam wizyta na forum uzytkownikéw pCon.plannera na Facebooku.

Grupa PCON.planner — strefa dobrego designu — tym adresem
zarzadzaja oficjalni dystrybutorzy oprogramowania w Polsce z siedziba
w Krakowie. Ich szkolenia bardzo cenie!

Pierwszym krokiem uruchamiania projektu jest wybranie sekcji Artykuty
pokoju w lewym gérnym rogu (rysunki 1.1a, 1.1.b).

2 B

Rysunek 1.1a

10

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/kompep
http://helion.pl/rt/kompep

Rozdziat |

E =
Start

pCon.planner

Edytyj  Prezentacja  Widok  Pomoc @ Wpiszfraze
", ma-- 3 - @ Katalog MkMaterishy G D Worchouse ™™ T Tyt
[P Kopiuj - .-_'.E_:I ] Iﬁ - O tuk -
i it . -—— . Szukaj symboli CAD ek + [ Prostopadiogcian
schowe | Elementy pokojt i atalogi | Blirizartar rvsinkss
- Adtykaly pokoju | Of 2 Perspektywa . & - € -
3Praod . ff - S . Blafrawa. & - & -

Rysunek 1.1b

Kolejnym krokiem jest wybor ksztattu. VWybieramy Prostokgtny pokdj

(rysunki 1.2a, 1.2b).
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Technologiada. Mtodzi kompetentni
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Rysunek 1.2b

Narzedzie prostokgtny pokdj pozwala w zasadzie tylko nanies¢ Sciany, wiec
najlepszym rozwigzaniem bedzie rozmieszczanie ich w widoku géra, czyli
lewym gérnym oknie, wybranym sposréd czterech, ktére mamy do dyspozyciji
na ekranie (rysunek 1.3).
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Rysunek 1.3
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Bardzo uzyteczna funkcja pCon.plannera jest rownoczesny podglad
projektowanego ksztattu we wszystkich widokach (rzutach obiektu),
tzn. z gory, z perspektywy, z przédu i z prawej, nawet jesli rozmieszczamy
$ciany tylko na widoku Géra (rysunek 1.4).
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Rysunek 1.4

Na rysunku 1.4 mamy przyktad widoku szkieletowego, ktéry wybieramy
z rozwijanego menu po wecisnieciu ksztattu staléwki przy opcji Géra.
Jesli chcemy zobaczy¢ kolory $cian, tekstury materiatéw, wybieramy
widok kolorowy.

Rozmiary kazdego z obiektéw mozemy modyfikowad, wybierajac z prawego
menu ikone Wtasciwosci po wezesniejszym zaznaczeniu obiektu (rysunek 1.5).
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Rysunek 1.5
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Dla zaznaczenia zielonego wykonuije sie ruch dtoni od prawej do lewe;.
Zaznaczenie na kolor zielony bedzie obejmowac caty ksztatt, nawet jesli
zaznaczymy jedynie fragment, zaznaczenie na czerwono za$ dotyczy tylko
elementu zaznaczonego, np. zaznaczenie widoczne na rysunku 1.6a pokaze
nam wymiary tylko tych trzech $cian, ktdre zostaty zaznaczone (rysunek 1.6b).
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DOSWIADCZYE 2nacey ZROZUMIEC

Swiat biegnie do przodu coraz szybciej i szybciej, w rytmie, w jakim rozwijaja
sie wiedza i powstajaca dzieki niej technologia. Z jednej strony to swietnie, kto
bowiem czterdziesci lat temu przypuszczat, ze bedzie nosi¢ w kieszeni maty,
supersprawny i wszechwiedzacy komputer, dla niepoznaki zwany telefonem?
Z drugiej — to troche przerazajgce. Trudno nadgzyc. Bo choc¢ wiekszosc¢ z nas,
starszych i mtodszych, na co dzienh korzysta z nowoczesnych technologii, to
mato kto je naprawde rozumie.

A zeby zrozumied, zeby sie nauczyc i moéc pojsc dalej, trzeba sprobowad:

@ zaprojektowac trojwymiarowy obiekt w programie PCOH‘Plann er

@ zbudowac silnik z klockow I-ego

@ stworzyc¢ animacje, a moze i gre w Scrafchu

Potem mozna ruszy¢ do przodu. Wejsc na sciezke tworcow, odkrywcow, naukowcow
i inzynierow na miare XX| wieku. Dorosnac i przemienic¢ pasje w prace. Najpierw
jednak trzeba siegnac¢ do zasobow nieograniczonej w mtodym wieku wyobrazni

i potaczyc jg z mozliwosciami, jakie daje wspodtczesny swiat, juz teraz pukajacy
do drzwi przysztosci.

Z niewielkg pomoca tej ksigzki Twoje nastoletnie dziecko, bawigc sie aplikacjami
i narzedziami dostepnymi na wyciggniecie reki i klikniecie myszka, opanuje
umiejetnosci, ktore moga okazac sie kluczowe dla jego przysztego zycia.
Podaruj mu Technologiade, a wraz z nig kompetencje przysztosci!
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