: )

Najlepsze porady
dla programistéw

BEVELTS S TA4TH

.-\"-'?."‘. =
o
Cr e
i

John Res:g
Bear B1beau1t

TAJEMNICE /
JAVASCRIPTU

PODRECZNIK NINJA A

/’ .

% -
--------




Tytut oryginatu: Secrets of the JavaScript Ninja
Ttumaczenie: Piotr Pilch
ISBN: 978-83-246-8504-2

Original edition copyright © 2013 by Manning Publications Co.
All rights reserved

Polish edition copyright © 2014 by HELION SA.
All rights reserved.

All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means,
electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system,
without permission from the Publisher.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej
publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metoda kserograficzna,
fotograficzng, a takze kopiowanie ksigzki na no$niku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje
naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.

Wszystkie znaki wystepujace w tek$cie sg zastrzezonymi znakami firmowymi badz towarowymi ich
wiascicieli.

Autor oraz Wydawnictwo HELION dotozyli wszelkich staran, by zawarte w tej ksigzce informacje byty
kompletne i rzetelne. Nie bierze jednak zadnej odpowiedzialnosci ani za ich wykorzystanie, ani za
zwigzane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Wydawnictwo HELION

nie ponosi réwniez zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte z wykorzystania informacji
zawartych w ksiazce.

Projekt oktadki: Studio Gravite/Olsztyn
Obarek, Pokonski, Pazdrijowski, Zaprucki

Materiaty graficzne na okladce zostaty wykorzystane za zgoda Shutterstock Images LLC.

Wydawnictwo HELION

ul. Kos$ciuszki lc, 44-100 GLIWICE

tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63

e-mail: helion@helion.pl

WWW: http://helion.pl (ksiggarnia internetowa, katalog ksiazek)

Pliki z przyktadami omawianymi w ksigzce mozna znalez¢ pod adresem:
ftp:/ftp.helion.pl/przyklady/tajani.zip

Drogi Czytelniku!

Jezeli cheesz ocenié t¢ ksigzke, zajrzyj pod adres
http://helion.pl/user/opinie/tajani

Mozesz tam wpisac swoje uwagi, spostrzezenia, recenzjg.

Printed in Poland.

« Kup ksiazke + Ksiegarnia internetowa
« Pole¢ ksigzke » Lubie to! » Nasza spotecznosc
« Ocen ksigzke



http://helion.pl/rt/tajani
http://helion.pl/rf/tajani
http://helion.pl/ro/tajani
http://helion.pl
http://ebookpoint.pl/r/4CAKF

Spis tresci

Przedmowa 9
Podzickowania 11
O ksigice 13

O autorach 19

CzESC 1. PRZYGOTOWANIE DO TRENINGU 21

Rozdziat 1. Zostan wojownikiem 23

1.1. Omawiane biblioteki jezyka JavaScript 24
1.2. Jezyk JavaScript 25
1.3.  Kwestie dotyczace obslugi wielu przegladarek 26
1.4. Najlepsze obecnie praktyki 30
1.41.  Najlepsze obecnie praktyki — testowanie 30
1.4.2.  Najlepsze obecnie praktyki — analizowanie wydajnosci 31
1.5. Podsumowanie 32

Rozdzial 2. Brori w postaci testowania i debugowania 33

2.1. Debugowanie kodu 34

2.1.1. Rejestrowanie 34

2.1.2.  Punkty wstrzymania 36
2.2. Generowanie testu 38
2.3.  Srodowiska testowania 40

231 QUnit 43

2.3.2. YUI Test 43

233, JsUnit 43

2.3.4.  Nowsze srodowiska testéw jednostkowych 43
2.4. Fundamenty pakietu testow 44

241  Asercja 44

2.4.2. Grupy testow 45

2.4.3. Testowanie asynchroniczne 47
2.5.  Podsumowanie 49

CzESC I1. TRENING UCZNIA 51

Rozdzial 3. Funkcje sq najwazniejsze 53

3.1. Na czym polega funkcyjnosé? 54
3.1.1.  Dlaczego wazna jest funkcyjna natura jezyka JavaScript? 55
3.1.2. Sortowanie za pomocq komparatora 60

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

3.2.

3.3.

3.4.

Spis tresci

Deklaracje 63

3.2.1.  Okreslanie zasiegu i funkcje 66

Wywolania 71

3.3.1. Od argumentéw do parametréw funkcji 72
3.3.2.  Wywolanie funkcji jako funkcji 73

3.3.3.  Wywolanie funkcji jako metody 74

3.34.  Wywolanie funkcji jako konstruktora 77

3.3.5.  Wywolanie za pomocq metod apply() i call() 80
Podsumowanie 84

Rozdzial 4. Poslugiwanie si¢ funkcjami 87

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.
4.6.

Funkcje anonimowe 88

Rekurencja 90

4.2.1.  Rekurencja w funkcjach z nazwqg 90

4.2.2.  Rekurencja z metodami 92

4.2.3.  Problem z podkradanym odwolaniem 93

4.2.4.  Wstawiane funkcje z nazwqg 95

4.2.5.  Wlasciwosé callee 97

Uzywanie funkcji jako obiektow 98

4.3.1.  Przechowywanie funkcji 99

4.3.2. Funkcje z automatycznym zapamigtywaniem 100
4.3.3.  Oszukiwanie metod tablicowych 103

Listy argumentéw o zmiennej dlugosci 105

4.4.1.  Uzycie metody apply() do dostarczania zmiennej argumentéw
4.4.2.  Przecigzanie funkcji 107

Sprawdzanie pod katem funkcji 116

Podsumowanie 118

Rozdzial 5. Zamkniecie si¢ w domknieciach 119

5.1.
5.2.

5.3.
5.4.
5.5.

5.6.

5.7.

Sposob dziatania domknie¢ 120

Praktyczne wykorzystanie domknieé¢ 125

5.2.1. Zmienne prywatne 125

5.2.2. Wywolania zwrotne i liczniki czasu 127
Powigzanie kontekstéw funkeji 131

Czesciowe stosowanie funkcji 136
Przeslanianie dzialania funkcji 139

5.5.1. Zapamiegtywanie 139

5.5.2.  Opakowanie funkcji 142

Funkcje bezposrednie 144

5.6.1. Zasieg tymczasowy i zmienne prywatne 146
5.6.2.  Petle 150

5.6.3.  Opakowywanie biblioteki 152

Podsumowanie 153

Kup ksigzke

105

Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

Spis tresci

Rozdzial 6. Obiektowosé z prototypami 155

6.1. Tworzenie instancji i prototypy 156
6.1.1.  Tworzenie instancji obiektu 156
6.1.2.  Okreslanie typu obiektu za posrednictwem konstruktoréw 164
6.1.3.  Dziedziczenie i tasicuch prototypow 166
6.1.4.  Prototypy modelu DOM jezyka HTML 171

6.2. Pulapkil 173
6.2.1.  Rozszerzanie obiektu 173
6.2.2.  Rozszerzanie liczby 175
6.2.3.  Uzywanie podklas dla wbudowanych obiektéw 177
6.2.4.  Problemy z tworzeniem instancji 178

6.3. Pisanie kodu bardziej zblizonego do kodu z klasami 183
6.3.1.  Sprawdzanie pod kqtem serializacji funkcji 186
6.3.2.  Inicjalizacja podklas 187
6.3.3.  Zachowywanie supermetod 188

6.4. Podsumowanie 190

Rozdzial 7. Borykanie sie z wyrazeniami regularnymi 193

7.1.  Dlaczego wyrazenia regularne sg tak wazne? 194
7.2. Ods$wiezenie informacji o wyrazeniach regularnych 195
7.2.1.  Omdéwienie wyrazen regularnych 195
7.2.2. Wyrazy i operatory 197
7.3. Kompilowanie wyrazen regularnych 201
7.4. Przechwytywanie pasujacych segmentéw 204
74.1.  Wykonywanie prostych przechwytywaii 204
7.4.2.  Dopasowywanie za pomocq globalnych wyrazen regularnych 205
74.3.  Przywolywanie przechwytywaii 207
7.4.4.  Grupy bez przechwytywania 208
7.5. Zastepowanie za pomocg funkcji 209
7.6. Rozwiazywanie typowych probleméw z wykorzystaniem wyrazen regularnych 212
7.6.1.  Obcinanie laiicucha 212

7.6.2. Dopasowywanie znakdéw nowego wiersza 214
7.6.3.  Unicode 215
7.6.4. Znaki o zmienionym znaczeniu 216

7.7. Podsumowanie 217

Rozdzial 8. Waqtki i liczniki czasu 219

8.1.  Sposdb dzialania licznikéw czasu i watkowosci 220

8.1.1.  Ustawianie i usuwanie licznikow czasu 220
8.1.2.  Wykonywanie licznika czasu w obrebie wqtku wykonywania 221
8.1.3.  Rdznice miedzy czasami oczekiwania i interwalami 223

8.2. Minimalne opéznienie licznika czasu i wiarygodnosé 225

8.3. Radzenie sobie z przetwarzaniem kosztownym obliczeniowo 228
8.4. Scentralizowane kontrolowanie licznikéw czasu 231

8.5. Testowanie asynchroniczne 235

8.6. Podsumowanie 236

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

Spis tresci

CzESC I11. TRENING WOJOWNIKA 237

Rozdzial 9. Alchemia wojownika. Analizowanie kodu w srodowisku wykonawczym

9.1.

9.2.
9.3.

9.4.

Mechanizmy analizy kodu 240

9.1.1.  Analizowanie za pomocq metody eval() 240

9.1.2.  Analizowanie za posrednictwem konstruktora Function 243
9.1.3.  Analizowanie przy uzyciu licznikéw czasu 244
9.1.4.  Analizowanie w zasiggu globalnym 244

9.1.5.  Bezpieczne analizowanie kodu 247
»Dekompilacja” funkeji 248

Analizowanie kodu w praktyce 251

9.3.1.  Przeksztalcanie lanicuchéw JSON 251

9.3.2.  Importowanie kodu z przestrzeniq nazw 253
9.3.3.  Kompresja i ukrywanie kodu JavaScript 254

9.3.4.  Dynamiczne przebudowywanie kodu 256

9.3.5.  Znaczniki skryptu zorientowanego aspektowo 257
9.3.6.  Metajezyki i jezyki DSL 258

Podsumowanie 262

Rozdziat 10. Instrukcje with 263

10.1.

10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.

O co chodzi z instrukcja with? 264

10.1.1.  Przywolywanie wlasciwosci w zasiegu instrukcji with 264
10.1.2.  Przypisania w zasiegu instrukcji with 266

10.1.3.  Kwestie dotyczqce wydajnosci 268

Rzeczywiste przyklady 270

Importowanie kodu z przestrzeniag nazw 272

Testowanie 272

Stosowanie szablonéw z instrukcjg with 273

Podsumowanie 276

Rozdzial 11. Opracowywanie strategii obslugi wielu przeglgdarek 277

11.1. Wybér przegladarek do obslugi 278

11.2. Pieé podstawowych kwestii programistycznych 279
11.2.1.  Bledy i réznice w przeglgdarkach 281
11.2.2.  Poprawki blgdéw w przeglgdarce 281
11.2.3.  Radzenie sobie z zewngtrznym kodem i znacznikami 283
11.2.4. Brakujgce funkcje 289
11.2.5. Regresje 290

11.3. Strategie implementowania 292
11.3.1.  Bezpieczne poprawki dla réznych przeglgdarek 292
11.3.2.  Wykrywanie obiektu 294
11.3.3.  Symulacja funkcji 295

11.4. Zmniejszanie liczby zalozen 301

11.5. Podsumowanie 303

Kup ksigzke

239

Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

Spis tresci

Rozdzial 12. Atrybuty, wlasciwosci i arkusze styléw CSS

12.1. Atrybuty i wlasciwosci modelu DOM 307
12.1.1.  Nazewnictwo w réznych przeglgdarkach 308
12.1.2.  Ograniczenia dotyczqce nazw 309
12.1.3.  Roé#nice migdzy jezykami XML i HTML 310
12.1.4. Dzialanie atrybutéw niestandardowych 310
12.1.5. Kwestie dotyczqce wydajnosci 311

305

12.2. Problemy z atrybutami w przypadku obstugi wielu przegladarek 315

12.2.1.  Rozszerzanie nazwy (identyfikatora) modelu DOM 315

12.2.2. Normalizacja adresu URL 317
12.2.3.  Atrybut style 318
12.2.4.  Atrybut type 319
12.2.5.  Problem z indeksem tabulacji 320
12.2.6. Nazwy wezlow 321
12.3. Problemy zwigzane z atrybutami stylow 321
12.3.1. Gdzie sq moje style? 322
12.3.2.  Okreslanie nazw wlasciwosci stylow 324
12.3.3.  Wlasciwosé styléw float 326
12.3.4. Konwersja wartosci pikseli 326
12.3.5.  Okreslanie wysokosci i szerokosci 327
12.3.6.  Przenikanie nieprzezroczystosci 332
12.3.7.  Poskromienie kolorowego kola 335
12.4. Uzyskiwanie stylow obliczanych 338

12.5. Podsumowanie 341

CzESC IV. TRENING MISTRZA 343

Rozdzial 13. Radzenie sobie ze zdarzeniami 345

13.1. Techniki wigzania zdarzen i anulowania powigzan 346

13.2. Obiekt Event 351
13.3. Zarzadzanie procedurami obstugi 355

13.3.1.  Scentralizowane przechowywanie powigzanych informacji
13.3.2.  Zarzqdzanie procedurami obstugi zdarzen 358

13.4. Wyzwalanie zdarzen 369
13.4.1.  Zdarzenia niestandardowe 371
13.5. Propagacja i delegowanie 375
13.5.1.  Delegowanie zdarzen do elementu nadrzednego

376

13.5.2.  Radzenie sobie z mankamentami przeglgdarek 377

13.6. Zdarzenie gotowosci dokumentu 387
13.7. Podsumowanie 389

Rozdzial 14. Modyfikowanie modelu DOM 393
14.1. Umieszczanie kodu HTML w modelu DOM 394

14.1.1.  Przeksztalcanie kodu HTML w model DOM 396

14.1.2. Wstawianie do dokumentu 399
14.1.3.  Wykonywanie skryptu 401

Kup ksigzke

355

Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

8 Spis tresci

14.2. Klonowanie elementéw 403
14.3. Usuwanie elementow 405
14.4. Tre$é tekstowa 407
14.4.1.  Ustawianie tekstu 408
14.4.2. Pobieranie tekstu 409
14.5. Podsumowanie 410

Rozdzial 15. Mechanizmy selektoréw CSS 411

15.1. Interfejs API selektoréow organizacji W3C 413
15.2. Uzycie jezyka XPath do znajdowania elementow 416
15.3. Implementacja czystego modelu DOM 418

15.3.1. Analizowanie selektora 421

15.3.2. Znajdowanie elementéow 422

15.3.3.  Filtrowanie zestawu 423

15.3.4.  Rekurencja i scalanie 424

15.3.5. Wstepujqgcy mechanizm selektoréw 425
15.4. Podsumowanie 427

Skorowidz 428

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

Atrybuty, wlasciwosci
i arkusze stylow CSS

W tym rozdziale:

Atrybuty i wtasciwosci modelu DOM

Radzenie sobie z atrybutami i stylami w wielu
przegladarkach

m Obstuga witasciwosci wymiaréw elementu
» Wykrywanie styldw obliczanych

Z wyjatkiem poprzedniego rozdziatu spora czes¢ ksiazki zostata dotychcezas poswie-
cona jezykowi JavaScript. Cho¢ z samym jezykiem JavaScript zwigzanych jest mno-
stwo niuanséw, po polaczeniu go z modelem DOM przegladarki wszystko stanie
sie naprawde zagmatwane.

Zrozumienie poje¢ zwigzanych z modelem DOM, a takze tego, jaki ma to zwia-
zek z jezykiem JavaScript, stanowi kluczowy element na drodze do zostania wojow-
nikiem jezyka JavaScript. W szczegélnosci trzeba wspomnieé o zaskakujacych spo-
sobach, przy ktérych uzyciu pewne pojecia dotyczace modelu DOM wydaja sie
przeczy¢ logice. Atrybuty i wlasciwosci modelu DOM wywolaly u wielu twércow
stron z kodem JavaScript poczucie zagubienia. W przypadku atrybutéw i wlasciwosci
nie tylko wystepuje kilka bardzo specyficznych zachowan, ale réwniez istnieja kwe-
stie, ktérym towarzyszy wiecej bledéw i probleméw z obstugg wielu przegladarek.
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RozDpzIAL 12. Atrybuty, wlasciwosci i arkusze stylow CSS

Jednakze atrybuty i wlasciwosci stanowig wazne zagadnienia. Atrybuty sg inte-
gralng czeScig procesu budowania modelu DOM, a wlasciwosci zapewniaja pod-
stawowe Srodki przechowywania przez elementy informacji o srodowisku wyko-
nawczym, a ponadto uzyskiwania do nich dostepu.

Przyjrzyjmy sie krétkiemu przykladowi, ktéry demonstruje mozliwosci wprowa-
dzania w stan konsternacji:
<img src="../images/ninja-with-nunchuks.png">

<script type="text/javascript">
var image = document.getElementsByTagName('img')[0];

var newSrc = '../images/ninja-with-pole.png";
image.src = newSrc;
assert(image.src === newSrc,
'Zrédto obrazu to teraz ' + image.src):
assert(image.getAttribute('src') === '../images/ninja-with-nunchuks.png",
"Atrybut src obrazu to ' + image.getAttribute('src'));
</script>

W tym fragmencie kodu tworzony jest znacznik obrazu image, uzyskiwane jest odwo-
lanie do niego i zmieniana jest warto$¢ wlasciwosci src na nowa. Choé¢ wydaje sie to
naprawde proste, dla pewno$ci uruchamiane sg nastepujace dwa testy:

m  Sprawdzane jest, czy wlasciwo$é src uzyskata wartosé, ktéra wlasnie
jej przekazano W koncu, jesli zostanie zdefiniowane przypisanie x = 213,
z pewno$cig bedzie mozna sie spodziewaé, ze wartos$cig zmiennej x
bedzie 213.

= Nie zmodyfikowano atrybutu, dlatego powinien pozosta¢ bez zmian.
Czy to prawda?

Jednakze po zatadowaniu kodu w przegladarce okaze sie, ze oba testy sie nie powioda.
Stwierdzimy, ze wlasciwo$é src nie ma przypisanej wartosci, lecz raczej co$
podobnego do:

http://localhost/ninja/images/ninja-with-pole.png

Czy jesli whasciwosci przypisano warto$é, nie nalezy spodziewad sie, ze bedzie mie¢
doktadnie taka warto$¢?

Co jeszcze dziwniejsze, cho¢ nie zmodyfikowano atrybutu w elemencie, niepo-
wodzenie testu pokazuje, ze warto$¢ atrybutu src zmienila sie na:

../images/ninja-with-pole.png

O co w tym chodzi?

W rozdziale zostang oméwione wszystkie zagadki stwarzane przez przegladarki
w odniesieniu do wlasciwosci i atrybutéw elementéw. Ponadto wyjasnimy, dlaczego
wyniki nie byly dokladnie takie, jakich oczekiwano.

To samo dotyczy arkuszy stylow CSS i okreslania styléw elementéw. Wiele trud-
nosci, ktére pojawiajg sie podczas tworzenia dynamicznej aplikacji internetowej,
wynika ze zlozonos$ci ustawiania i pobierania styléw elementéw. Choé¢ w ksigzce nie
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bedzie mozliwe pomieszczenie calej wiedzy na temat obstugi styl6w elementéw
(jest ona wystarczajaco obszerna, by mogla zapemié calg osobng ksiazke), zostang
omoOwione najwazniejsze rzeczy.

Zacznijmy od dokladnego zrozumienia, czym sa atrybuty i wlasciwosci element6w.

Atrybuty i wtasciwosci modelu DOM

W przypadku uzyskiwania dostepu do wartosci atrybutéw elementéw mozliwe sa
dwie nastepujace opcje: uzycie tradycyjnych metod getAttribute i setAttribute
modelu DOM lub zastosowanie wlasciwosci obiektéw modelu DOM, ktére odpo-
wiadajg atrybutom.

Aby na przyklad uzyska¢ atrybut id elementu, ktérego odwolanie jest przecho-
wywane w zmiennej e, mozesz uzy¢ jednej z nastepujacych instruke;ji:
e.getAttribute('id")

e.id
W kazdym przypadku zostanie uzyskana wartos¢ atrybutu id.

Przeanalizujmy ponizszy kod (listing 12.1), aby lepiej zrozumieé, jak zachowuja

sie warto$ci atrybutéw oraz odpowiadajace im wlasciwosci.

Listing 12.1.

<div></div>

<script type="text/javascript">

window.onload = function(){ jr Uzyskuje odwotanie
do elementu.
var div = document.getElementsByTagName("div")[0];
div.setAttribute("id", "ninja-1"): <+——@) Testuje metode modelu DOM.
assert(div.getAttribute('id') === "ninja-1",
"Pomy$Tnie zmieniono atrybut."):;
div.id = "ninja-2"; <+—@) Testuje wartoéé wiasciwosci.
assert(div.id === "ninja-2",

"Pomy$Inie zmieniono wtasciwosc.");

div.id = "ninja-3"; <+—) Testuje zgodnoé¢ wiasciwoséci (atrybutu).

assert(div.id === "ninja-3",

"Pomy$Tnie zmieniono wtasciwos$¢.");
assert(div.getAttribute('id') === "ninja-3",

"Pomy$Tnie zmieniono atrybut za poSrednictwem wtasciwosci.");

Dodatkowo testuje zgodnos$¢ wiasciwosci

div.setAttribute("id", "ninja-4"); J (atrybutu).
assert(div.id === "ninja-4",

"Pomy$Tnie zmieniono wtasciwo$SC za poSrednictwem atrybutu.");
assert(div.getAttribute('id') === "ninja-4",

"Pomy$Inie zmieniono atrybut."):

}
</script>
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RozDpzIAL 12. Atrybuty, wlasciwosci i arkusze stylow CSS

W przykladzie zaprezentowano interesujace zachowanie dotyczace atrybutéw i wla-
$ciwosci elementéw. Najpierw definiowany jest prosty element <div>, ktéry bedzie
uzywany jako przedmiot testu. W obrebie procedury obstugi tadowania strony
(zapewnia, ze zostalo zakonczone budowanie modelu DOM) uzyskiwane jest odwo-
lanie do jedynego elementu <div> @, a nastepnie wykonywanych jest kilka testow.

W pierwszym tescie @ dla atrybutu id ustawiono warto$é "ninja-1" za posred-
nictwem metody setAttribute(). Nastepnie potwierdzane jest, ze metoda getAttri
“>bute() zwraca te samg warto$¢ dla tego samego atrybutu. Nie powinno by¢ zasko-
czeniem stwierdzenie, ze ten test zadziala po prostu $wietnie po zatadowaniu strony.

Podobnie w nastepnym tescie @ dla wlasciwosci id ustawiana jest warto$é
"ninja-2", a nastepnie sprawdzane jest, czy warto$¢ wlasciwosci faktycznie zostata
zmieniona. Zaden problem.

Przy nastepnym te$cie @ wszystko zaczyna sie robié¢ interesujace. Ponownie dla
wlasciwosci id ustawiana jest nowa wartosé (w tym przypadku "ninja-3"), po czym
jeszeze raz sprawdzane jest, czy zmienila sie wartos¢ wlasciwosci. Tym razem
jednak potwierdzane jest takze, ze nie tylko powinna zosta¢ zmieniona wartosé
wlasciwosci, ale réwniez wartosé atrybutu 1d. Obie asercje konicza sie powodzeniem.
Na podstawie tego stwierdzamy, ze wlasciwo$¢ id i atrybut id sg jakos ze sobg powia-
zane. Zmiana wlasciwosci 1d spowoduje tez zmodyfikowanie warto$ci atrybutu id.

Nastepny test @ potwierdza, ze sprawdza sie takze inne rozwigzanie: ustawienie
warto$ci atrybutu réwniez powoduje zmiane odpowiedniej wartosci wlasciwosci.

Nie pozwol jednak wprowadzi¢ sie tym w blad, myslac, ze wlasciwosé i atrybut
uzywaja tej samej wartosci, poniewaz tak nie jest. W dalszej czesci rozdziatu okaze
sie, ze atrybut i odpowiadajgca mu wlasciwos$é, choé¢ powigzane, nie zawsze sg iden-
tyczne. Byla juz o tym mowa na poczatku rozdziatu.

W odniesieniu do atrybutéw i wlasciwosci istnieje pieé¢ nastepujacych waznych
kwestii do rozwazenia:

nazewnictwo w przypadku wielu przegladarek,
ograniczenia dotyczace nazewnictwa,

réznice miedzy jezykami HTML i XML,
niestandardowe dzialanie atrybutéw,
wydajnosé.

Przyjrzyjmy sie kazdej z tych kwestii.

Nazewnictwo w réznych przegladarkach

W przypadku okreslania nazw atrybutéw i odpowiadajacych im wlasciwosci nazwy
wlasciwosci sa generalnie bardziej spéjne w poszczegdlnych przegladarkach. Jesli
mozliwe jest uzyskanie dostepu w jednej przegladarce do wlasciwosci przy uzyciu
okreslonej nazwy, sg spore szanse na to, ze w innych przegladarkach bedzie stoso-
wana taka sama nazwa. Cho¢ istniejg pewne réznice, zwykle wiecej r6znic wyste-
puje w przypadku nazewnictwa atrybutéw niz wlasciwosci.
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Cho¢ na przyklad w wiekszosci przegladarek atrybut class mozna uzyskaé jako
class, przegladarka Internet Explorer wymaga nazwy className. Prawdopodobnie
wynika to z tego (jak sie wkrétce okaze), ze nazwa wlasciwosci to className. Ozna-
cza to, ze w przegladarce Internet Explorer nazwa atrybutu i nazwa wlasciwosci sg
spoéjne. Choé¢ sp6jnosé przewaznie jest czym§$ dobrym, réznice w nazewnictwie
w przypadku poszczegélnych przegladarek moga byé dosé frustrujace.

Biblioteki, takie jak jQuery, utatwiajg normalizacje takich rozbieznosci nazew-
niczych, umozliwiajac okre§lenie jednej nazwy niezaleznie od platformy, a nastep-
nie przeprowadzenie w tle wszelkich wymaganych translacji. Jednakze bez wsparcia
biblioteki konieczne bedzie poznanie réznic i odpowiednie napisanie wlasnego kodu.

Ograniczenia dotyczace nazw

Nazwy atrybutéw, ktére sg reprezentowane przez laricuchy przekazywane do metod
modelu DOM, moga by¢ okreslane raczej dosé swobodnie. Z kolei nazwy wlasci-
wosci, ktére mogg by¢ przywolywane jako identyfikatory z wykorzystaniem notacji
z operatorem kropki, sa bardziej ograniczone, poniewaz muszg by¢ zgodne z regu-
fami dotyczacymi identyfikator6w, a ponadto wystepuje kilka niedozwolonych stéw
zastrzezonych.

W specyfikacji ECMAScript (dostepna pod adresem hitp://www.ecma-international.
org/publications/standards/Ecma-262.htm) stwierdzono, ze stowa kluczowe nie moga
by¢ uzywane jako nazwy wtasciwosci, dlatego zostaly zdefiniowane alternatywy.
Na przyklad atrybut for elementéw <label> jest reprezentowany przez wlasciwosé
htm1For, poniewaz ten atrybut jest stowem zastrzezonym, a atrybut class wszystkich
element6w jest reprezentowany przez wlasciwo$é className, gdyz nazwa class réw-
niez jest zastrzezona. Dodatkowo nazwy atrybutéw zlozone z wielu stéw, takie jak
readonly, sg reprezentowane przez nazwy wlasciwosci z literami o zmiennej wielko$ci
(w tym przypadku readOnly). W tabeli 12.1 zebrano wiecej przykladéw takich réznic.

Tabela 12.1. Przypadki, w ktérych nazwy wtasciwosci i atrybutéw moga sie réznié

Nazwa atrybutu Nazwa witasciwosci

for htmlFor

class className
readonly readonly
maxlength maxLength

cellspacing

cellSpacing

rowspan rowSpan
colspan colSpan
tabindex tabIndex
cellpadding celTPadding
usemap useMap
frameborder frameBorder
contenteditable contentEditable
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Zauwaz, ze w standardzie HTML5 dodano nowe elementy i atrybuty, ktére po
jakim§ czasie beda wymaga¢ dolaczenia do tej listy. Sg to miedzy innymi nastepujace
obiekty: accessKey, contextMenu, dropZone, spellCheck, hreflang, dateTime, pubDate,
isMap, srcDoc, mediaGroup, autoComplete, noValidate i radioGroup.

RO6znice miedzy jezykami XML i HTML

Caly pomyst na to, by wlasciwosci automatycznie odpowiadaly atrybutom, jest cha-
rakterystyczny dla modelu DOM jezyka HTML. W przypadku korzystania z modelu
DOM jezyka XML zadna wlasciwosé nie jest automatycznie tworzona w elementach
w celu reprezentowania wartosci atrybutéw. A zatem do uzyskania wartosci atrybu-
tow konieczne bedzie uzycie tradycyjnych metod atrybutéw modelu DOM. Nie jest
to zbyt przerazajace ograniczenie, poniewaz dokumenty XML zwykle nie wiaza sie
z normalng litaniag pomylek nazewniczych, ktére sa obecne w przypadku atrybu-
téw modelu DOM w dokumentach HTML.

UWAGA Termin model DOM jezyka XML oznacza jedynie strukture obiek-
towa tworzong w pamieci do reprezentowania dokumentu XML w taki sam
spos6b, w jaki model DOM jezyka HTML reprezentuje dokument HTML.

Dobrym pomyslem jest zastosowanie w kodzie okreslonej formy sprawdzenia w celu
okreslenia na potrzeby odpowiedniego kontynuowania dziatan, czy element (lub
dokument) to element XML (lub dokument). Nastepujaca funkcja stanowi przyktad
tego typu sprawdzenia:

function isXML(elem) {

return (elem.ownerDocument ||
elem.documentElement .nodeName.tolowerCase() !== "html";
1

Ta funkcja zwréci warto$¢ true, jesli element to element XML. W przeciwnym razie
zostanie zwrdécona warto$¢ false.

Dziatanie atrybutéw niestandardowych

Nie wszystkie atrybuty sg reprezentowane przez wlasciwosci elementéw. Cho¢ prze-
waznie jest to prawda w przypadku atrybutéw okreslanych przez model DOM jezyka
HTML, atrybuty niestandardowe, ktére moga zostaé umieszczone w elementach
na utworzonych stronach, nie sg automatycznie reprezentowane przez wlasciwosci
elementu. Aby uzyskaé dostep do wartosci atrybutu niestandardowego, konieczne
jest uzycie metod getAttribute() i setAttribute() modelu DOM.

Jesli nie masz pewnosci, czy istnieje wlasciwosé dla atrybutu, zawsze mozesz
wykonaé pod tym katem test, a nastepnie skorzysta¢ z metod modelu DOM, gdy
wlasciwosci nie ma. Oto przyklad:
var value = element.someValue ? element.someValue :

element .getAttribute('someValue"');
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WSKAZOWKA W przypadku standardu HTMLS5 uzycie przedrostka data- dla
wszystkich atrybutéw niestandardowych powoduje, ze pozostaja one zgodne
ze specyfikacja HTML5. Zalecane jest postapienie w ten sposob nawet wtedy,
gdy nadal uzywany jest standard HTML4, aby kod ze znacznikami przygo-
towa¢ z uwzglednieniem przyszlych rozwigzan. Poza tym jest to odpowied-
nia konwencja, ktéra pozwala wyraznie oddzieli¢ atrybuty niestandardowe
od wbudowanych.

12.1.5. Kwestie dotyczace wydajnosci

Ogolnie dostep do wlasciwosci jest szybszy niz dostep do odpowiadajacych im
metodom atrybutéw modelu DOM, zwlaszcza w przegladarce Internet Explorer.
Przekonajmy sie o tym.

Czy przypominasz sobie oméwienie testowania wydajnosci z rozdziatu 2.7 Polega
to na pomiarze czasu, jaki zajmie wielokrotne powtérzenie operacji. Nie mozna zmie-
rzy¢ wydajnosci pojedynczej operacji, poniewaz czas jej trwania jest zbyt krétki, aby
uzyska¢ doktadne wyniki (powr6¢é do oméwienia licznikéw czasu z rozdziatu 8.).

Jesli jedna operacja trwa zbyt kréotko, aby przeprowadzié¢ dla niej pomiar, co
bedzie w przypadku pieciu milionéw operacji? Doktadnie taki pomiar przeprowadza
listing 12.2.

Listing 12.2.
<div id="testSubject"></div>
<script type="text/javascript">

var count = 5000000;

var n;

var begin = new Date(): Definiuje wczeéniej
var end; zmienne.

var testSubject = document.getETementById('testSubject');

var value:

for (n=0; n < count; n++) { <4—— Testuje odczyt metody modelu DOM.

value = testSubject.getAttribute('id");

end = new Date():
assert(true, 'Czas odczytu metody modelu DOM: ' +
(end.getTime() - begin.getTime()));

begin = new Date(); <4— Testuje odczyt wtasciwosci.
for (n = 0; n < count; n++) {
value = testSubject.id;
1
end = new Date():
assert(true, 'Czas odczytu wtasciwosci: ' +
(end.getTime() - begin.getTime()));

begin = new Date(); <4— Testuje zapis metody modelu DOM.
for (n=0; n < count; n++) {
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testSubject.setAttribute('id", "testSubject'):
}

end = new Date();
assert(true, 'Czas zapisu metody modelu DOM: ' +
(end.getTime() - begin.getTime()));

begin = new Date(): <4—— Testuje zapis wtasciwosci.
for (n =0; n < count; n++) {
testSubject.id = 'testSubject";

end = new Date();
assert(true, 'Czas zapisu wtasciwosci: ' +
(end.getTime() - begin.getTime()));

</script>

Ten kod przeprowadza test wydajnosci metod getAttribute() i setAttribute() modelu
DOM dla podobnych operacji odezytu i zapisu odpowiedniej wlasciwosci.

Test zostal uruchomiony w wielu przegladarkach, a zebrane wyniki zaprezento-
wano w tabeli 12.2. Wszystkie czasy trwania podano w milisekundach. Jak wida¢,
operacje uzyskiwania i ustawiania wlasciwosci sa niemal zawsze szybsze niz metody
getAttribute() i setAttribute().

UWAGA Wickszo$¢ tych testéw przeprowadzono na komputerze MacBook
Pro z 2011 roku, ktéry zawieral procesor i7 o czestotliwosci 2,8 GHz, 8 GB
pamieci RAM i system OS X Lion. Testy w przegladarce Internet Explorer
zostaly wykonane na komputerze PC z takim samym procesorem, 4 GB pa-
mieci RAM i systemem Windows 7 (64-bitowym).

Tabela 12.2. Wyniki testu wydajnosci poréwnujacego czas dostepu do metod modelu
DOM i wlasciwosci

Przegladarka getAttribute() Wiasciwosé get setAttribute() Wiasciwos¢ set
Internet Explorer 9 3970 940 7667 956
Firefox 14 827 434 1414 1584
Safari 5 268 142 1055 627
Chrome 29 1130 476 2971 2118
Opera 12 2109 1642 2370 1635

Whyniki przykladowego uruchomienia tego testu pokazano na rysunku 12.1.

Cho¢ podane réznice szybkosci mogg nie robi¢ wrazenia w przypadku pojedyn-
czych operacji, moga one sie sumowac¢ przy wielu uruchomieniach testu (na przykltad
w ramach intensywnej petli). Aby zwiekszy¢ wydajnosé, mozna zaimplementowac
metode, ktéra umozliwia uzyskanie dostepu do wartosci za pomocg wlasciwosci
(jesli istnieje) lub metody modelu DOM (awaryjne rozwigzanie w przypadku braku
wlasciwosci). Przeanalizuj listing 12.3.
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[ Listing 12.2 ®

C [ file:///C:/Kody/Rozdzial 12/listing-12.2.html v =

¢ Czas odezytu metody modelu DOM: 1130
¢ (Czas odczytu wlasciwosci: 476

* (Czas zapisu metody modeln DOM: 2971

¢ (Czas zapisu wlasciwosct 2118

Rysunek 12.1. Wyniki uruchomienia testu wydajnosci w przegladarce Chrome

Listing 12.3.
<div id="testSubject"></div>

<script type="text/javascript">
(function(){ <—@) Tworzy zasieg prywatny.

var translations = { <—@ Tworzy mape translacji.
"for": "htmlFor"
"class": "className",
readonly: "readOnly",
maxlength: "maxLength",
cellspacing: "cellSpacing",
rowspan: "rowSpan",
colspan: "colSpan",
tabindex: "tabIndex",
cellpadding: "cellPadding",
usemap: "useMap",
frameborder: "frameBorder"
contenteditable: "contentEditable"

IE
? Defir!iuje funkch ustawiania
window.attr = function(element,name,value) { (pobierania).
var property = translations[name] || name,
propertyExists = typeof element[property] !== "undefined";
if (typeof value !== "undefined") {

if (propertyExists) {
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element[property] = value;

}
else {
element.setAttribute(name,value);

}
}

return propertyExists 7
element[property] :
element .getAttribute(name):

PO

var subject = document.getElementById( testSubject'); <4— Testuje nowa funkcje.
assert(attr(subject,'id') === 'testSubject',
"Pobrano warto$¢ atrybutu id.");

assert(attr(subject,'id', 'other') === 'other"',
"Ustawiono nowg warto$¢ atrybutu id."):

assert(attr(subject,'id"') === 'other"',
"Pobrano nowg wartos$¢ atrybutu."):

assert(attr(subject, 'data-custom', 'whatever') === "whatever',
"Ustawiono atrybut niestandardowy."):
assert(attr(subject, 'data-custom') === 'whatever',
"Pobrano atrybut niestandardowy."):

</script>

W tym przykladzie nie tylko zdefiniowano funkcje ustawiajaca oraz pobierajaca dla
warto$ci atrybutéw i wlasciwosci, ale tez zaprezentowano kilka waznych pojeé, ktére
moga zosta¢ wykorzystane w dowolnym miejscu kodu.

W przykladowej funkeji konieczne jest przeprowadzenie translacji miedzy
nazwami wlasciwosci i atrybutéw (zgodnie z opisem w tabeli 12.1), dlatego utwo-
rzono mape translacji @. Jednakze niewskazane jest zanieczyszczanie ta mapa glo-
balnej przestrzeni nazw. Mapa ma by¢ dostepna dla funkeji w jej zasiegu lokalnym,
lecz nigdzie indziej.

W tym celu definicja mapy i deklaracja funkcji sa umieszczane w obrebie funkcji
bezposredniej @, ktéra tworzy zasieg lokalny. Mapa translacji @ nie jest dostepna
poza obrebem funkcji bezposredniej, ale funkcja ustawiajaca (pobierajaca), ktéra
réwniez zostalta zdefiniowana @ wewnatrz funkcji bezposredniej, ma dostep do
mapy za poSrednictwem swojego domkniecia. Sprytne, prawda?

Kolejna wazna zasada jest prezentowana przez samg funkeje attr(), ktéra moze
odgrywaé zaréwno role ustawiajacej, jak i pobierajacej po prostu przez sprawdzanie
wlasnej listy argumentéw. Jesli funkeji przekazano argument value, bedzie ona odgry-
wa¢ role ustawiajacej, ustawiajac przekazang warto$é jako wartosé atrybutu. Jesli
argument value zostanie pominiety, a przekazane zostang tylko pierwsze dwa argu-
menty, funkcja odgrywa role pobierajacej, uzyskujac wartosé konkretnego atrybutu.

W obu przypadkach zwracana jest wartosé atrybutu, co ulatwia uzycie funkc;ji
w dowolnym z jej trybéw w lanicuchu wywotan funkcji.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/tajani
http:/helion.pl/rf/tajani

12.2,

12.2.1.

Atrybuty i wlasciwosci modelu DOM 315

Godne uwagi jest to, ze powyzsza implementacja nie uwzglednia wielu proble-
moéw dotyczacych obstugi wielu przegladarek, ktore towarzysza dostepowi do atry-
butéw. Dowiedzmy sie, jakie dokladnie sg to problemy.

Problemy z atrybutami w przypadku obstugi wielu przegladarek

Ogolnie problemy dotyczace obstugi wielu przegladarek moga by¢ dosé przerazajace.
Liczba takich probleméw, ktére dotycza wartosci atrybutéw, nie jest mala. Przeana-
lizujmy kilka podstawowych i najcze$ciej wystepujacych probleméw, rozpoczynajac
od rozszerzania nazwy modelu DOM.

Rozszerzanie nazwy (identyfikatora) modelu DOM

Najgorszym bledem, z jakim trzeba sie uporaé, jest niewlasciwa implementacja kodu
modelu DOM w przegladarkach.

Jak wskazano w poprzednim rozdziale, problem polega na tym, ze wszystkie
przegladarki z Wielkiej Piatki pobierajg warto$ci atrybutéw id lub name okre$lone
w elementach wejsciowych formularza i dodaja odwotania do elementéw jako wia-
$ciwosci elementu nadrzednego <form>. Takie wygenerowane wlasciwosci aktywnie
przestaniaja wszelkie istniejace wlasciwosci o tej samej nazwie, ktére mogg znajdo-
wac sie juz w elemencie formularza.

Ponadto przegladarka Internet Explorer zastepuje nie tylko wlasciwosci, lecz
takze wartosci atrybutéw odwotaniami do elementéw.

Listing 12.4 demonstruje te problemy.

Listing 12.4.

<form id="testForm" action="/"> <+—@) Tworzy przedmiot testu.
<input type="text" id="id"/>
<input type="text" name="action"/>

</form>

<script type="text/javascript">
window.onload = function(){

var form = document.getElementById('testForm');

? Testuje, czy wlasciwosci zostaty
assert(form.id === "testForm', pozostawione bez zmian.

"WrasciwoSC id pozostaje bez zmian.");
assert(form.action === '/",
"WrasciwoS¢ action pozostaje bez zmian.");

Testuje, czy atrybuty zostaly
assert(form.getAttribute('id') === 'testForm', <J zmodyfikowane.

"Atrybut id pozostaje bez zmian."):
assert(form.getAttribute('action') === '/,
"Atrybut action pozostaje bez zmian.");

¥

</script>
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Ten zestaw testéw pokazuje, jak ta niefortunna cecha moze spowodowaé utrate
danych znacznikéw. Najpierw definiowany jest formularz HTML @ z dwoma pod-
rzednymi elementami wejSciowymi. Pierwszy z nich ma identyfikator id, a drugi
nazwe action.

Pierwszy test potwierdza @, ze wlasciwosci id i action elementu formularza
powinny mieé¢ postaé¢ okre§long w znacznikach HTML. Z kolei drugi zestaw
testow @ potwierdza, ze wartosci atrybutéw odzwierciedlaja znaczniki.

Jednakze po uruchomieniu testu w przegladarce Chrome zostanie uzyskany
wynik widoczny na rysunku 12.2.

|{::'j Listing 12.4 | + |
fle:/C: fKody Rozdzial 12/listing-12. 4. html I ||B- Google P| B- 4+ & #|-
e UL H L | T
laieiwesdid porostaje bez smian
® Wiaicivosié action taia bez zaian.

F i}
* Atrybut id pozostaje bez zmian.
* Ajprybut action pozostaje bez zmian.

Rysunek 12.2. Wyglada na to, ze wartosci znacznikéw zostaty zmodyfikowane!

We wszystkich nowoczesnych przegladarkach wlasciwosci id i action zostaly prze-
stoniete odwotaniami do elementéw wejsSciowych zwyczajnie z powodu wartosci
id i name wybranych dla tych elementéw. Pierwotne wartosci wlasciwosci odestano
juz do lamusa! W przegladarkach innych niz Internet Explorer oryginalne warto$ci
mozna uzyskaé za pomocg metod atrybutéw modelu DOM, a w tej przegladarce
zastepowane sa nawet te wartoSci.

Jestesmy jednak wojownikami, kt6rzy sie nie poddadza. Pomimo wszelkich sta-
ran tworcéw przegladarek majacych na celu niedopuszcezenie programistéw do war-
tosci dysponujemy odpowiednig sztuczka. Mozliwe jest uzyskanie dostepu do orygi-
nalnego wezla modelu DOM, ktéry reprezentuje sam atrybut elementu. Modyfikacje
wprowadzane przez przegladarke nie dotycza tego wezta. Aby uzyskaé wartosé
z wezla atrybutu modelu DOM (np. dla atrybutu action), nalezy uzyé nastepuja-
cego kodu:

var actionValue = element.getAttibuteNode("action").nodeValue:
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czy wartosc¢
atrybutu
jest zgodna
z oczeki-
waniami.
Tak jest,
dlatego
test konczy
sie powo-
dzeniem!
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W ramach ¢éwiczenia sprawdz, czy mozliwe jest uzycie tego rozwigzania do rozsze-
rzenia metody attr() zawartej w kodzie z listingu 12.3, aby ustali¢, kiedy atrybut
wezla elementu formularza zostal zastgpiony przez odwolanie do elementu, a nastep-
nie okresl, czy mozliwe jest skorzystanie z opcji uzyskania wartosci z wezta modelu
DOM, gdy zostata ona zastagpiona.

UWAGA Jesli ciekawig Cie problemy wynikajace z takich rozszerzen elemen-
téw, polecamy sprawdzenie narzedzia DOMLint Juriya Zaytseva pod adresem
hitp://kangax.github.com/domlint/, ktére umozliwia analizowanie strony pod
katem potencjalnych probleméw. Ponadto warto zapoznaé sie z oméwieniem
Garretta Smitha w artykule Unsafe Names for HTML Form Controls, dostep-
nym pod adresem http.//jibbering.com/fag/names|.

Cho¢ ten problem nie moze by¢ traktowany jako blad, poniewaz stanowi zamie-
rzone dzialanie przegladarek, ma charakter destrukeyjny. Niewatpliwie jest niepo-
trzebny, biorac pod uwage to, ze odwolania do elementéw mozna tak tatwo uzyskac
za pomocg metod takich jak document . getElementById().

Nie jest to jednak jedyny problem dotyczacy sposobu obstugi atrybutéw przez
przegladarki. Przyjrzyjmy sie kolejnemu.

Normalizacja adresu URL

We wszystkich nowoczesnych przegladarkach istnieje ,,funkcja” naruszajaca zasade
minimalnego zaskoczenia: podczas uzyskiwania dostepu do wlasciwosci, ktéra odwo-
huje sie do adresu URL (np. href, src lub action), warto$é tego adresu jest automa-
tycznie przeksztalcana z oryginalnej postaci w pelny, kanoniczny adres URL (nawia-
zano do tego na poczatku rozdziatu).

Cho¢ ostrzegalismy juz o automatycznej normalizacji, napiszemy test, ktéry
demonstruje ten problem na listingu 12.5.

Listing 12.5.

<a href="1listing-12.5.html" id="testSubject">Do samej siebie</a>

<script type="text/javascript"> Pobiera oryginalna wartosé

var 1ink = document.getElementById('testSubject'); wezta bezpoérednio
z pierwszej reki

var TinkHref = Tink.getAttributeNode( href').nodeValue: (informacje o wezle).

assert(linkHref === 'listing-12.5.html",

Testuje, czy oryginalna
wartos$¢ wezla jest
zgodna z okreslona

w znacznikach elementu.
Test konczy sie
powodzeniem.

'Wartos$¢ wezta odsytacza jest poprawna.');

assert(link.href === 'listing-12.5.html",
'Wartos¢ wtasciwosSci odsytacza jest poprawna.');

Testuje, czy wlasciwos¢ href
zawiera to, co jest oczekiwane,
czyli te sama wartosc¢. Tak
jednak nie jest! Ten test konczy
sie niepowodzeniem.

> assert(link.getAttribute('href') === TinkHref,
"Atrybut odsytacza nie zostat zmodyfikowany.'):

</script>
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W tym tescie zdefiniowano znacznik kotwicy z atrybutem href, ktéry odwoluje sie do
tej samej strony. Nastepnie uzyskiwane jest odwolanie do tego elementu w celu
przeprowadzenia testu.

W dalszej kolejnosci stosowana jest sztuczka z poprzedniego punktu, czyli przej-
$cie do oryginalnych wezléw modelu DOM w celu znalezienia oryginalnej warto$ci
znacznika @. Ta wartos¢ jest sprawdzana @ przed przyjeciem ,,w ciemno”, ze sztuczka
zadzialala.

Testowana jest nastepnie wlasciwosé w celu sprawdzenia, czy jest zgodna @.
Test nie powiedzie sie w zadnej przegladarce, poniewaz warto$¢ zostata znormalizo-
wana do postaci pelnego adresu URL.

Na koncu wykonywany jest test w celu ustalenia, czy zostata zmodyfikowana
warto$¢ atrybutu @. Test konczy sie pomySlnie we wszystkich przegladarkach
z wyjatkiem starszych wersji aplikacji Internet Explorer.

Te testy nie tylko prezentujg charakter problemu, ale tez zapewniajg rozwia-
zanie. Mozliwe jest uzycie sztuczki z wezlem modelu DOM, aby uzyska¢ takie atry-
buty, gdy wymagana jest pewno$¢, ze zostanie pobrana niezmodyfikowana wartosc.

W przypadku wersji przegladarki Internet Explorer starszych niz 8. innym roz-
wigzaniem jest niestandardowe rozszerzenie metody getAttribute(). Przekazanie
magicznej liczby 2 jako drugiego parametru spowoduje, ze wynikiem bedzie warto$é¢
niepoddana normalizacji:

var original = Tink.getAttribute( href', 2);

W nowoczesnych przegladarkach mozna zastosowaé dowolne z tych rozwigzan.
Sztuczka z wezlem modelu DOM zadziala w kazdej przegladarce. Wszystkie prze-
gladarki, z wyjatkiem aplikacji Internet Explorer, zignoruja drugi parametr przeka-
zany metodzie getAttribute(). Po wykonaniu takiej operacji starsze wersje prze-
gladarki Opera ulegng zawieszeniu bez zadnego oczywistego powodu, dlatego nalezy
unikaé tego rozwiazania, jesli w obstugiwanym zestawie znajduja sie takie wersje
przegladarki Opera.

Niewielkie jest prawdopodobienstwo tego, ze problem z normalizacja adresu
URL wystapi dla utworzonego kodu, chyba ze bezwzglednie wymagane jest uzyska-
nie przez niego warto$ci bez normalizacji.

Przeanalizujmy teraz problem, ktéry moze mieé¢ znacznie powazniejsze konse-
kwencje.

12.2.3. Atrybut style

Atrybut style to wazny atrybut elementu, w przypadku ktérego ustawianie i uzyski-
wanie warto$ci stanowi wyjatkowe wyzwanie. Elementy modelu DOM jezyka HTML
oferujg wlasciwosé style, ktérej mozna uzy¢ w celu uzyskania informacji o stylu
elementu (na przyklad element.style.color). Jesli jednak wymagane bedzie uzyska-
nie oryginalnego taficucha atrybutu style okreslonego w elemencie, okaze sie to
znacznie trudniejsze. Dla przykladu rozwazmy nastepujace znaczniki:

<div style='color:red;'></div>
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Co bedzie, gdy pozadane jest uzyskanie oryginalnego lanicucha color:red;?

Wlasciwoséé style w ogole nie okaze sie pomocna, poniewaz jest ustawiona na
obiekt, ktéry zawiera wyniki oryginalnego fanicucha poddane analizie. Cho¢ metoda
getAttribute("style") zadziata w wiekszosci przegladarek, nie bedzie tak w przy-
padku przegladarki Internet Explorer. Przechowuje ona w obiekcie style wlasciwosé
0 nazwie cssText, ktérej mozna uzy¢ do uzyskania oryginalnego lancucha stylu (na
przyklad element . style.cssText).

Cho¢ bezposrednie uzyskiwanie oryginalnej wartoSci atrybutu style moze byé
stosunkowo rzadka operacja (w przeciwienstwie do uzyskiwania dostepu do wyni-
kowego obiektu style), pojawia sie inny problem z przegladarka, ktéry prawdo-
podobnie bedzie mieé wplyw na dowolng strone tworzaca elementy modelu
DOM podczas dzialania.

12.2.4. Atrybut type

Inna putapka wystepujaca w wersjach 8. i starszych przegladarki Internet Explorer
dotyczy atrybutu type elementéw <input>. W tym przypadku nie istnieje zadne sen-
sowne rozwigzanie. Po wstawieniu elementu <input> do dokumentu jego atrybut type
nie moze juz by¢ modyfikowany. Okazuje sie, ze przegladarka Internet Explorer
zglasza wyjatek po podjeciu préby zmiany tego atrybutu.

Dla przyktadu przeanalizujmy kod z listingu 12.6, w ktérym po fakcie podejmo-
wana jest préba zmiany typu elementu wej$ciowego.

Listing 12.6.

<form id="testForm" action="/"></form>

<script type="text/javascript">
window.onload = function(){

Tworzy nowy element, zezwalajac
var input = document.createElement("input'); <J na domysliny atrybut typu.

input.type = 'text'; <+—@) Ustawia wiasciwo$é type i sprawdza ja.
assert(input.type == "text',

'Typ elementu input to text.');
document .getElementById('testForm")

“appendChild(input) : :|—e Wstawia nowy element input do modelu DOM.

input.type = 'hidden’; <4—@) Zmienia typ po wstawieniu.
assert(input.type == 'hidden',

'Typ elementu input zostat zmieniony na hidden.');
s

</script>

W tym teécie tworzony jest nowy element <input> @, okreslany dla niego typ text,
potwierdzane powodzenie przypisania @ i wstawiany nowy element do modelu
DOM @. Po wstawieniu typ jest zmieniany na hidden, po czym sprawdzane jest,
czy ta operacja faktycznie miala miejsce @.
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We wszystkich nowoczesnych przegladarkach, z wyjatkiem programu Internet
Explorer, testy bez problemu koficzg sie powodzeniem. Jednakze w wersjach 8. i star-
szych przegladarki Internet Explorer przy prébie przypisania zglaszany jest wyja-
tek, po czym drugi test nigdy nie jest wykonywany.

Cho¢ nie ma prostego rozwigzania, mozliwe jest skorzystanie z dwéch nastepu-
jacych srodkéw tymcezasowych:

m Zamiast prébowa¢ zmieniaé atrybut type, utwérz nowy element <input>,
skopiuj wszystkie wla§ciwosci i atrybuty, a nastepnie zastap oryginalny
element nowo utworzonym. To rozwiazanie wydaje sie do$¢é proste,
ale zwigzane sg z nim problemy. Po pierwsze, niemozliwe jest ustalenie,
czy element zawieral jakiekolwiek procedury obstugi zdarzen zdefiniowane
w nim przy uzyciu metod drugiego poziomu modelu DOM, jesli procedury
nie byly przez nas §ledzone. Po drugie, wszelkie odwolania do oryginalnego
elementu staja sie niewazne.

= W dowolnym interfejsie API tworzonym w celu uwzgledniania zmian
we whasciwosciach lub atrybutach po prostu odrzué¢ wszelkie préby zmiany
warto$ci atrybutu type.

Zadne z powyzszych rozwiazan nie jest catkowicie satysfakcjonujace.

W bibliotece jQuery stosowane jest drugie rozwigzanie, w przypadku ktérego
zglaszany jest informacyjny wyjatek dla préby wprowadzenia zmiany w atrybucie
type, jesli element zostal juz wstawiony do dokumentu. Cho¢ oczywiscie jest to ,,roz-
wigzanie” kompromisowe, przynajmniej interfejs uzytkownika zachowuje spjnosé
we wszystkich platformach. Na szcze$cie ten problem zostal rozwigzany w wersji 9.
przegladarki Internet Explorer.

Przyjrzyjmy sie jeszcze jednemu utrudnieniu, ktérym nekajg nas przegladarki.
Ponownie ma to zwigzek z elementami formularza.

Problem z indeksem tabulacji

Okreslanie indeksu tabulacji elementu to kolejny dziwny problem wystepujacy
w przegladarkach. W jego przypadku nie ma zbyt duzej zgodnosci w kwestii tego,
jak to powinno dzialaé. Choé catkowicie mozliwe jest uzyskanie indeksu tabulacji
elementu za pomocg whasciwosci tabIndex lub atrybutu "tabindex" dla elementéw,
w ktérych wlasciwosé lub atrybut zostaly jawnie zdefiniowane, przegladarka zwraca
warto$¢ 0 dla wlasciwosci tabIndex oraz warto$é nu1l dla atrybutu "tabindex" elemen-
tow bez jawnie podanej wartosci. Oczywiscie oznacza to, ze nie ma mozliwosci
stwierdzenia, jaki indeks tabulacji zostal przypisany do elementéw, dla ktérych nie
ustawiono jawnie warto$ci indeksu tabulacji.

Jest to zlozona kwestia o szczegélnym znaczeniu w odniesieniu do uzytecznosci
i dostepnosci.

Ostatni problem dotyczacy atrybutéw, ktérym sie zajmiemy, w rzeczywistoSci
wecale nim nie jest.
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12.2.6. Nazwy weztow

12.3.

Cho¢ ten problem nie jest bezposrednio powigzany z atrybutami jako takimi, kilka
rozwigzan zastosowanych w tym podrozdziale bazowalo na znajdowaniu wezléw.
Okazuje sie, ze okreslenie nazwy wezla moze by¢ troche klopotliwe.

Doktadniej rzecz biorac, wielko$é liter w nazwie wezta zmienia sie w zaleznosci
od tego, jaki typ dokumentu jest rozpatrywany. Jesli jest to normalny dokument
HTML, wlasciwosé nodeName zwréci nazwe elementu zawierajaca wylacznie duze
litery (na przyktad HTML Tub BODY). Jesli jednak jest to dokument XML lub XHTML,
wlasciwosé nodeName zwrécei nazwe podang przez uzytkownika. Oznacza to, ze nazwa
moze by¢ ztozona z matych lub duzych liter albo z ich kombinacji.

W przypadku tego mankamentu wygodnym rozwigzaniem jest normalizowanie
nazwy przed dokonaniem jakiegokolwiek poréwnania (zwykle w celu uzyskania
matych liter). Zal6zmy, ze ma zosta¢ wykonana operacja wylacznie dla elementéw
<div> i <ul>. Poniewaz nie wiadomo, czy uzyskiwane nazwy wezléw bedg mie¢
posta¢ div, DIV czy nawet dIv, wskazana bedzie normalizacja nazw w sposéb zapre-
zentowany w nastepujacym kodzie:

var all = document.getElementsByTagName("*")[0];

for (var i =0; i <all.length; i++) {
var nodeName = all[i].nodeName.toLowerCase();
if (nodeName === "div" || nodeName === "ul") {
all[i].className = "found";

}
}

Gdy doktadnie wiadomo, w jakiego typu dokumencie bedzie wykonywany napi-
sany kod, niekoniecznie trzeba przejmowac¢ sie wielkoscig liter. Jesli jednak two-
rzony jest kod wielokrotnego uzycia, ktory powinien dziala¢ w dowolnym srodowi-
sku, najlepszym rozwigzaniem bedzie rozwaga i przeprowadzenie normalizacji.

W tym punkcie przedstawiono problemy dotyczace atrybutéw i wlasciwosci ele-
mentéw, a nawet przeanalizowano drobny problem z wlasciwoscia style. Jest to
jednak zaledwie niewielka cze$¢ tego, co przegladarki maja w zanadrzu, jesli cho-
dzi o style. W nastepnym podrozdziale przyjrzymy sie przykrym kwestiom zwig-
zanym z radzeniem sobie z problemami w przegladarkach, dotyczacym arkuszy
styléw CSS.

Problemy zwigzane z atrybutami stylow

Podobnie jak w odniesieniu do ogélnych atrybutéw, uzyskiwanie i ustawianie atry-
butéw styléw moze przysporzyé wielu kltopotéw. Tak jak w przypadku atrybutéw
i wlasciwosci zaprezentowanych w poprzednim podrozdziale, i tym razem dostepne
sa dwa sposoby obslugi wartosci atrybutu style: warto$¢ atrybutu oraz tworzona
przy jej uzyciu wlasciwos$é elementu.

Najczesciej uzywana jest wlasciwos$é style elementu, ktéra nie jest tanicuchem,
lecz obiektem przechowujacym wlasciwosci odpowiadajace wartosciom stylu okre-
§lonym w znacznikach elementu. Oprécz tego dowiemy sie, ze istnieje interfejs API
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stuzacy do uzyskiwania dostepu do informacji o stylu obliczanym elementu. Termin
»styl obliczany” oznacza rzeczywiste style, ktére beda stosowane do elementu po
przeanalizowaniu wszystkich dziedziczonych i uzytych informacji dotyczacych
stylow.

W tym podrozdziale zostang zaprezentowane rzeczy, o ktérych nalezy wiedzie¢
przy zajmowaniu sie stylami w przegladarkach. Sprawdzmy najpierw, gdzie s reje-
strowane informacje o stylach.

Gdzie sa moje style?

Informacje o stylach umieszczone we wlasciwosci style elementu modelu DOM sg
poczatkowo ustawiane na podstawie warto$ci okreslonej dla atrybutu style w znacz-
nikach elementu. Na przykltad kod style="color:red;" spowoduje, ze informacje
o stylach zostang umieszczone w obiekcie style. Podczas dzialania strony skrypt
moze ustawi¢ lub zmodyfikowa¢ wartosci w tym obiekcie. Te zmiany beda aktywnie
wplywaé na wyswietlanie elementu.

Wielu tworcow skryptéw rozezarowanych jest po stwierdzeniu, ze w obiekcie
style elementu nie sa dostepne zadne warto$ci z elementéw <style> na stronie lub
zewnetrznych arkuszy styléw. Nie pozostaniemy jednak rozczarowani zbyt dlugo.
Wkrétce poznamy sposéb uzyskiwania takich informacji.

Na razie jednak dowiedzmy sie, jak wlasciwo$é style uzyskuje swoje wartosci.
Przeanalizuj ponizszy kod (listing 12.7).

Listing 12.7.
<style> . . .
} . . Deklaruje arkusz stylow na stronie
div { font-size: 1.8em; border: 0 solid gold: } ktory ojkreéla wielykoéé czcionki.
</style> i informacje o ramce.

<div style="color:#000;" title="Moc wojownika ninja!"> Ten element testowy

REND— powinien otrzymac wiele
</div> styléw z réznych miejsc,

w tym z wiasnego atrybutu

<script> stylu oraz arkusza stylow.

window.onload = function(){

zarejestrowany wstawiony
styl koloru.

var div = document.getETementsByTagName("div")[0]; Tsprawdza, czy zostat

assert(div.style.color == 'rgb(0, 0, 0)' ||
div.style.color == "#000".
'Zarejestrowano wtasciwos¢ color.');

Sprawdza, czy zostal zarejestrowany
assert(div.style.fontSize == '1.8em"', dziedziczony styl wielkosci czcionki.
'Zarejestrowano wtasciwos¢ fontSize.');
Sprawdza, czy zostat zarejestrowany
assert(div.style.boderWidth == '0° dziedziczony styl szerokosci ramki.

'Zarejestrowano wtasciwos¢ borderWidth.'):

div.style.borderWidth = "4px"; <+—(@ zastepuje styl szerokosci ramki.
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assert(div.style.borderWidth == "4px", <+—@) Przeprowadzany jest test.
'Zastapiono wtasciwoS¢ borderWidth.');

s

</script>

W tym przykladzie zdefiniowano element <style> w celu okreslenia wewnetrznego
arkusza stylow @, ktérego warto$ci beda stosowane do element6w na stronie. Arkusz
stylow okresla, ze wszystkie elementy <div> zostang wyswietlone z uzyciem czcionki
o wielkosci, ktéra jest 1,8 razy wieksza od domyslnej, a takze ciaglej ramki w kolo-
rze ztotym o szerokosci 0. Oznacza to, ze wszystkie elementy, dla ktérych jest to
stosowane, beda mieé¢ ramke. Po prostu nie bedzie ona widoczna, poniewaz ma
szeroko$é 0.

We wstawionym atrybucie stylu tworzony jest nastepnie element <div>, ktéry
nadaje tekstowi elementu czarny kolor @.

Dalej rozpoczyna sie testowanie. Po uzyskaniu odwotania do elementu <div>
sprawdzane jest, czy atrybut style otrzymatl wlasciwo$é color reprezentujacy kolor
przypisany do elementu @. Zauwaz, ze nawet pomimo tego, ze we wstawianym
stylu dla wlasciwosci color okreslono wartosé #000, w wiekszoSci przegladarek zosta-
nie ona znormalizowana do formatu RGB po ustawieniu we wlaSciwosci style (z tego
powodu sprawdzane sg oba formaty). Jak widaé na rysunku 12.3, ten test koniczy
sie powodzeniem.

|{::'j Listing 12.7 | + |
file: fffC: fKody Rozdzial 12 listing-12. 7.html C | |B' Google )3| n = ‘ ‘ﬁ‘ - | -
BENT—

* Zarejestrowano wlasciwosc color.
* Zarsjestrewano-wiaservesd fontSt
. jectow wdaicinois borderWidth

® 7astapiono wlasciwosd borderWidth.

Rysunek 12.3. Testy pokazuja, ze rejestrowane s3a style wstawiane i przypisane,
a style dziedziczone juz nie
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OSTRZEZENIE Normalizacja koloréw nie zawsze jest spjna miedzy przegla-
darkami, a nawet w obrebie jednej przegladarki. Cho¢ wiekszos¢ koloréw
bedzie normalizowana do formatu RGB, niektére przegladarki pozostawia
kolory z nazwami (na przyktad black).

Nastepnie naiwnie sprawdzane jest, czy w obiekcie stylu zostaly zarejestrowane styl
wielkosci czcionki i szeroko$¢ ramki okreslone we wstawianym arkuszu stylow @ @.
Jednakze nawet pomimo tego, ze na rysunku 12.3 widaé, ze styl wielkosci czcionki
zostal zastosowany do elementu, test konczy sie niepowodzeniem. Wynika to stad,
ze obiekt stylu nie odzwierciedla zadnych informacji o stylach odziedziczonych
z arkuszy styléw CSS.

W dalszej kolejnosci uzywane jest przypisanie do zmiany warto$ci wlasciwosci
borderWidth w obiekcie stylu na szerokos¢ wynoszaca 4 piksele @, a nastepnie spraw-
dzane jest uwzglednienie zmiany @. Na rysunku 12.3 widaé, ze test konczy sie
pomyslnie, a ponadto ze wezesniej niewidoczna ramka zostala teraz zastosowana
do elementu. To przypisanie powoduje pojawienie sie whasciwosci borderiidth we wia-
$ciwosci style elementu, co potwierdzil test @.

Godne uwagi jest to, ze dowolne warto$ci we wlasciwosci style elementu beda
mie¢ pierwszenstwo przed wszystkim, co zostalo odziedziczone przez arkusz stylow
(nawet jesli reguta arkusza uzywa adnotacji ! important).

Ciekawa rzecza mozliwa do zauwazenia na listingu 12.7 jest to, ze kod CSS okresla
wlasciwos¢ wielkosci czcionki jako font-size, natomiast w skrypcie uzyto odwolania
fontSize. Z czego to wynika?

Okreslanie nazw witasciwosci stylow

W przypadku atrybutéw CSS pojawia sie stosunkowo niewiele trudnosci zwigza-
nych z uzyskiwaniem dostepu do wartosci zapewnianych przez rézne przegladarki.
Wystepuja jednak r6znice w sposobie okreslania nazw przez arkusze stylow CSS
i sposobie uzyskiwania do nich dostepu w skrypcie. Ponadto istnieje kilka nazw
styléw, ktére réznig sie w poszezegblnych przegladarkach.

Atrybuty CSS, ktérych nazwy sa zlozone z wielu stéw, w roli separatora stow
uzywaja tacznika (np. font-weight, font-size i background-color). By¢ moze pamie-
tasz, ze nazwy wlasciwosci w jezyku JavaScript mogg zawiera¢ tacznik, ale zastoso-
wanie go uniemozliwia uzyskanie dostepu do wlasciwosci za posrednictwem opera-
tora kropki.

Rozwaz nastepujacy przyktad:
var color = element.style[ 'font-size'];

Powyzszy kod bylby catkowicie poprawny. Z kolei nastepujacy kod juz nie:
var color = element.style.font-size:

Analizator jezyka JavaScript potraktowalby tacznik jako operator odejmowania.
W efekcie nikt nie byltby zadowolony z wyniku. Aby nie zmusza¢ twércéw stron do
tego, by zawsze na potrzeby uzyskiwania dostepu do wlasciwosci uzywali ogélnej
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postaci nazw styléw CSS, nazwy zawierajace wiele stow, ktére odgrywaja role nazw
wlasciwosci, sa przeksztalcane w nazwy z literami o r6znej wielko$ci. W rezultacie
nazwa font-size przyjmuje posta¢ fontSize, a nazwa background-color jest przeksztal-
cana w nazwe backgroundCoTor.

Albo mozna pamietaé¢ o wykonaniu takiej operacji, albo napisa¢ prosty interfejs
API w celu automatycznego ustawiania lub pobierania styléw, ktére samoczynnie
obstuguja przeksztalcanie nazw na posta¢ z ré6zna wielkoScig liter. Prezentuje to
listing 12.8.

Listing 12.8.

<div style="color:red;font-size:10px;background-color:#eee;"></div>

<script type="text/javascript">
function style(element,name,value){ <— Definiuje funkcje style.
name = name.replace(/-([a-z])/1g, €——— Przeksztalca na posta¢ z rézna wielkoscia liter.
function(all,letter){
return letter.toUpperCase();

1

if (typeof value !== 'undefined') { <4—— Ustawia wartosé, jesli ja podano.
element.style[name] = value;

1

return element.style[name]; <4— Zwraca wartosé.

}

window.onload = function(){
var div = document.getElementsByTagName( 'div')[0];

assert(true,style(div, 'color'));
assert(true,style(div, 'font-size'));
assert(true,style(div, 'background-color')):

%

</script>

7 wyjatkiem przeksztalcenia parametru name na postaé z rézng wielkoscig liter przy-
ktadowa funkcja dziata podobnie jak funkcja attr(), ktéra zaprezentowano na lis-
tingu 12.3. Z tego powodu dziatanie funkcji nie bedzie tutaj objasniane.

Jesli operacja przeksztatcania oparta na wyrazeniu regularnym powoduje, ze
zaczynasz sie dluzej nad nig zastanawiaé, mozesz przejrzeé¢ material zawarty w roz-
dziale 7. Zauwaz tez, ze pomimo dolgczenia kilku wywolan funkcji assert() nie prze-
prowadzono w rzeczywistosci zadnego testowania funkcji. Asercja postuzyla jako
prosty sposéb wyswietlenia danych wyjsciowych na stronie (rysunek 12.4).

W ramach éwiczenia utwoérz zestaw asercji, ktére doktadnie przetestuja te nowa
funkcje.

Wezesniej wspomniano, ze istnieje kilka ,,problematycznych” wlasciwosci stylow,
ktore sg réznie traktowane w poszczegolnych przegladarkach. Przyjrzyjmy sie jed-
nej z nich.
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Rysunek 12.4. Test funkcji style() pokazuje, ze moze automatycznie odgadna¢
nazwe wiasciwosci dla danej nazwy CSS

Wtasciwos¢ stylow float

W przypadku atrybutéw stylu jednym z podstawowych probleméw zwigzanych
z nazewnictwem jest sposob obslugi wlasciwosci float. Wymaga on specjalnego
traktowania, poniewaz w jezyku JavaScript nazwa float jest zastrzezonym slowem
kluczowym. Przegladarki muszg zapewni¢ alternatywna nazwe.

Jak to czesto bywa w takich przypadkach, w przegladarkach zgodnych ze stan-
dardami wybrano jedng droge, a w przegladarce Internet Explorer druga. Jako
alternatywna nazwa w niemal wszystkich przegladarkach zostala uzyta nazwa cssFloat,
natomiast w programie Internet Explorer wybrano nazwe styleFloat. Ech.

Wykorzystujac jako inspiracje rozwiazanie przeksztalcajace z listingu 12.3,
sprawdz, czy mozesz zmodyfikowaé funkcje style() z listingu 12.8 w celu uwzgled-
nienia tej réznicy.

Wezesniej w rozdziale pokazano, jak mozna zmienia¢ wartosci koloréw z jed-
nego formatu w drugi, gdy sg one dodawane jako wlasciwosci stylu. Przyjrzyjmy sie
kolejnej takiej sytuacji.

Konwersja wartosci pikseli

W przypadku ustawiania wartosci stylu wazng kwestia do uwzglednienia jest przy-
pisanie wartosci liczbowych, ktére reprezentuja piksele. Podczas okreslania wartosci
pikseli w nieaktualnych atrybutach, takich jak height znacznika <img>, podawano
liczbe, umozliwiajac przegladarce zajecie sie jednostkami. W przypadku przypisy-
wania warto$ci pikseli do wlasciwosci stylu takie rozwigzanie moze przysporzy¢
wielu klopotow.
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Podczas ustawiania wartosci liczbowej dla wlasciwosci stylu konieczne jest okre-
§lenie jednostek, aby wlasciwos¢ dziatala niezawodnie we wszystkich przegladar-
kach. Zal6zmy, ze dla stylu height elementu ma zosta¢ ustawiona wartos¢ 10 pikseli.
Oba ponizsze wiersze kodu stanowig bezpieczny sposéb zrealizowania tej operacji
w réznych przegladarkach:
element.style.height = "10px";
element.style.height = 10 + "px";

Nastepujacy kod nie jest bezpieczny w kazdej przegladarce:
element.style.height = 10;

Mozesz pomySsleé, ze bytoby zwykle dodanie niewielkiej logiki do funkcji style()
z listingu 12.8, aby po prostu przypia¢ tancuch px do konica wartosci liczbowej tra-
fiajacej do funkeji. Jednak nie tak szybko! Nie wszystkie warto$ci liczbowe repre-
zentujg piksele! Istnieje kilka wlasciwosci stylu pobierajacych wartosci liczbowe,
ktére nie reprezentuja wymiaru piksela:

z-index,
font-weight,
opacity,
zoom,
line-height.

W przypadku tych (oraz wszelkich innych, o ktérych mozna pomysleé) wlasciwosci
rozszerz funkcje z listingu 12.8 o automatyczng obsluge wartosci, ktére nie repre-
zentuja pikseli.

Ponadto przy prébie odezytu wartosci piksela z atrybutu stylu powinna by¢ uzy-
wana metoda parseFloat do zapewnienia, ze w kazdej sytuacji uzyskiwana jest zamie-
rzona warto$¢.

Przyjrzyjmy sie zestawowi waznych wlasciwosci stylu, ktérych obstuga moze
by¢ ktopotliwa.

Okreslanie wysokosci i szerokosci

Wihasciwosci stylu, takie jak height i width, stwarzaja szczegdlny problem, poniewaz
domyélnie, gdy nie podano warto$ci, ich warto$¢ to auto. Oznacza to, ze element
dopasowuje swoja wielkosé do zawartosci. W efekcie wlasciwosci stylu height i width
nie mozna uzy¢ do uzyskania dokladnych wartosci, chyba ze w tarficuchu atrybutu
podano wartosci jawne.

Na szczeScie wlasciwosci offsetHeight i offsetWidth przychodza w tym przypadku
z pomoca, oferujac dosé pewne srodki uzyskiwania dostepu do faktycznej wysokosci
i szerokosSci elementu. Trzeba jednak mie¢ §wiadomo$é tego, ze wartoSci przypi-
sane do tych dwéch wlasciwosci uwzgledniaja dopelnienie elementu. Taka infor-
macja jest zwykle dokladnie tym, co jest wymagane przy prébie okreslenia poto-
zenia jednego elementu wzgledem drugiego. Czasami jednak moze by¢ pozadane
uzyskanie informacji o wymiarach elementu z uwzglednieniem ramek i dopelnienia

albo bez nich.
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Kwestia, ktérg jednak trzeba wzia¢ pod uwage, jest to, ze w witrynach o wysokim
poziomie interaktywnosci prawdopodobne jest, ze przez czesé czasu elementy moga
znajdowaé sie w stanie bez wy$wietlania (w przypadku ustawienia dla stylu display
wartosci none). Gdy element nie jest wySwietlany, nie ma wymiaréw. Kazda préba
pobrania wlasciwosci offsetWidth lub offsetHeight dla takiego elementu spowoduje
zwrécenie wartosci 0.

Aby dla takich ukrytych elementéw uzyska¢ ich wymiary w stanie wy$wietlania,
mozna skorzysta¢ ze sztuczki polegajacej na chwilowym ujawnieniu elementu,
pobraniu wartosci i ponownym ukryciu go. Oczywiscie powinno to zosta¢ wyko-
nane w taki sposéb, aby nie pojawily sie zadne widoczne oznaki tego, ze taka ope-
racja jest realizowana w tle. W jaki sposéb ujawni¢ ukryty element bez wys$wie-
tlania go?

Mozemy to zrobié, korzystajac ze zdobytych umiejetnosci wojownika! Oto nie-

zbedne kroki:

1. Zmien warto$¢ wlasciwosci display na block.

2. Ustaw warto$¢ wlasciwosci visibility na hidden.
3. Ustaw wartos$¢ wlasciwosci position na absolute.
4. Pobierz warto$ci wymiaréw.

5. Przywr6¢ zmienione wlasciwoscei.

Cho¢ zmiana wartosci wlasciwosci display na block umozliwi pobranie rzeczywi-
stych warto$ci wlasciwosci of fsetHeight i offsetWidth, sprawi, ze element stanie
sie czeScig wySwietlanej zawarto$ci, a tym samym bedzie widoczny. Aby element
byl niewidoczny, dla wlasciwos$ci visibility zostanie ustawiona wartosé hidden.
Spowoduje to jednak (zawsze jest kolejne ,,jednak”) pozostawienie duzej luki w miej-
scu, w ktorym element zostal umieszczony. Z tego powodu dodatkowo dla wiasci-
wosci position ustawiana jest warto$é absolute, aby element nie zostal uwzgled-
niony w normalnym przeplywie zwigzanym z wy$wietlaniem.

Wszystko to wyglada na bardziej skomplikowane, niz jest w rzeczywistym zasto-
sowaniu, co demonstruje listing 12.9.

Listing 12.9.

<div>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Suspendisse congue facilisis dignissim. Fusce sodales,
odio commodo accumsan commodo, lacus odio aliquet purus,
<img src="../images/ninja-with-pole.png" id="withPole" />
<img src="../images/ninja-with-shuriken.png"

id="withShuriken" style="display:none" />

vel rhoncus elit sem quis Tibero. Cum sociis natoque
penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridiculus mus. In hac habitasse platea dictumst. Donec
adipiscing urna ut nibh vestibulum vitae mattis Teo
rutrum. Etiam a lectus ut nunc mattis laoreet at
placerat nulla. Aenean tincidunt Torem eu dolor commodo
ornare.

</div>
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<script type="text/javascript">
(function(){ <—@) Tworzy zasieg prywatny.

var PROPERTIES = { <+—@) Definiuje whasciwoéci docelowe.
position: "absolute",

visibility: "hidden",

display: "block"

}
window.getDimensions = function(element) { <+—@) Tworzy nowa funkcje.
var previous = {}; <+—@) zapamietuje ustawienia.

for (var key in PROPERTIES) {

previous[key] = element.style[key];

element.style[key] = PROPERTIES[key]; <+—@ zastepuje ustawienia.
1

var result = { <4— Pobiera wymiary.
width: element.offsetWidth,
height: element.offsetHeight

}:
for (key in PROPERTIES) { <+—@) Odtwarza ustawienia.
element.style[key] = previous[key];
}
return result;
b
IDIOK

window.onload = function() {
setTimeout (function(){

var withPole = document.getElementById( 'withPole"),
withShuriken = document.getElementById('withShuriken")

assert(withPole.offsetWidth == 41, <+—@) Testuje widoczny element.
"Pobrano szeroko$¢ obrazu kija. Rzeczywista wartos¢: " +
withPole.offsetWidth + ". Oczekiwano: 41");

assert(withPole.offsetHeight == 48,
"Pobrano wysoko$¢ obrazu kija. Rzeczywista warto$¢: " +
withPole.offsetHeight + ". Oczekiwano: 48"):

assert(withShuriken.offsetWidth == 36, <+—@) Testuje ukryty element.
"Pobrano szerokoS¢ obrazu shurikena. Rzeczywista wartosSc¢: " +
withShuriken.offsetWidth + ". Oczekiwano: 36");
assert(withShuriken.offsetHeight == 48,
"Pobrano wysoko$¢ obrazu shurikena. Rzeczywista warto$¢: " +
withShuriken.offsetHeight + ". Oczekiwano: 48"):

var dimensions = getDimensions(withShuriken); <+—) uzywa nowej funkgji.
assert(dimensions.width == 36, <—0 Ponownie testuje ukryty element.

"Pobrano szeroko$¢ obrazu shurikena. Rzeczywista warto$¢: " +
dimensions.width + ". Oczekiwano: 36");
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assert(dimensions.height == 48,
"Pobrano wysoko$¢ obrazu shurikena. Rzeczywista warto$é: " +
dimensions.height + ". Oczekiwano: 48");
1.3000);

}

</script>

Chot¢ jest to raczej dhugi listing, wieksza jego czesé to kod testujacy. Whasciwa imple-
mentacja nowej funkcji pobierajacej wymiary obejmuje swoim zasiegiem zaledwie
okoto kilkunastu wierszy kodu.

Przeanalizujmy kod krok po kroku. Najpierw definiowanych jest kilka elementow
do testowania. Element <div> zawiera troche tekstu z dwoma obrazami osadzonymi
w jego obrebie i wyréwnywanymi do lewej strony przez style w zewnetrznym arku-
szu styléw. Te elementy obrazéw beda podlega¢ przeprowadzanym testom. Pierw-
szy element jest widoczny, a drugi nie.

Przed uruchomieniem jakiegokolwiek skryptu elementy s wyswietlane w spo-
s6b pokazany na rysunku 12.5. Jesli drugi obraz nie bylby ukryty, pojawilby sie jako
drugi wojownik ninja bezposrednio po prawej stronie widocznego obrazu.

|{::'j Listing 12.9 L+
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Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Suspendisse congue facilisis dignissim. Fusce sodales, odio commodo
accumsan commodo, lacus odio aliquet purus, vel thoncus elit sem quis libero. Cum sociis natoque penatibus et magnis
A dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. In hac habitasse platea dictumst. Donec adipiscing urna ut nibh vestibulim
vitae mattis leo rutrum. Etiam a lectus ut nunc mattis laoreet at placerat nulla. Aenean tincidunt lorem eu dolor commodo
ornare.

Rysunek 12.5. Zostang uzyte dwa obrazy (widoczny i ukryty) do testowania pobierania
wymiarow ukrytych elementéw

Dalej rozpoczyna sie definicja nowej funkeji. Na potrzeby waznych informacji zosta-
nie uzyta zmienna, dlatego zostanie ponownie zastosowana sztuczka z listingu 12.3,
ktora polega na uwzglednieniu zmiennej lokalnej oraz definicji funkeji w funkeji
bezposredniej @ w celu utworzenia zasiegu lokalnego i domkniecia. Definiowana
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jest zmienna lokalna, ktéra bedzie zawieraé¢ wlasciwosci przeznaczone do modyfi-
kowania @, a nastepnie jest wypelniana trzema wlasciwo$ciami oraz ich warto-
Sciami zastepujacymi.

Dalej deklarowana jest nowa funkcja pobierajaca wymiary @ i akceptujaca ele-
ment, dla ktérego zostang okreslone wymiary. W obrebie tej funkeji tworzona jest
najpierw zmienna o nazwie previous @, w ktérej beda rejestrowane poprzednie
warto$ci wlasciwosci stylu przeznaczone do zmodyfikowania, aby mozliwe bylo ich
pbzniejsze przywrécenie. W ramach petli uzytej dla wlasciwosci zastepowania reje-
strowana jest nastepnie kazda z poprzednich wartosci i zastepowana nowa @.

Po wykonaniu tej operacji mozna rozpocza¢ okreslanie wymiar6w elementu, ktéry
stal sie czeseig uktadu wyswietlania, lecz jest niewidoczny i ma catkowicie ustalone
polozenie. Wymiary sa rejestrowane w zmiennej przypisanej do zmiennej lokalne;j
result @.

Po zdobyciu tego, czego zadano, usuwamy wszelkie slady, odtwarzajac ory-
ginalne wartosci wlasciwosci stylu, ktore zostaly zmodyfikowane @, a nastepnie
zwracane sg wyniki w postaci zmiennej zawierajacej wlasciwosci width i height.

Wszystko wspaniale, ale czy to dziala? Przekonajmy sie.

W procedurze obstugi fadowania przeprowadzane sa testy w wywolaniu zwrot-
nym 3-sekundowego licznika czasu. Zapytasz, dlaczego? Taka procedura zapewnia,
ze test nie zostanie wykonany przed potwierdzeniem zbudowania modelu DOM.
Licznik czasu umozliwia obserwowanie ekranu w trakcie dziatania testu w celu
upewnienia sie, ze podczas majstrowania przy wlasciwosciach ukrytego elementu
nie wystapily zadne zakl6cenia dotyczace wyswietlania. W konicu bedzie klapa, jesli
podczas dziatania utworzonej funkcji dojdzie do zaklécenia w jakikolwiek sposéb
wySwietlania zawarto$ci ekranu.

W wywolaniu zwrotnym licznika czasu najpierw uzyskiwane jest odwotanie do
przedmiotéw testéw (dwa obrazy), po czym potwierdzane jest, ze mozliwe jest
pobranie wymiaréw widocznego obrazu przy uzyciu wlasciwos$ci przesuniecia @.
Ten konczy sie powodzeniem, o czym sie mozna przekonaé po spojrzeniu na rysu-
nek 12.6.

Ten sam test przeprowadzany jest dla ukrytego elementu @ z niewlasciwym zato-
zeniem, ze wlasciwosci przesuniecia zadzialajg dla ukrytego obrazu. Niepowodzenie
testu nie jest zaskoczeniem, poniewaz juz wezesniej wspomniano, ze tak bedzie.

Dla ukrytego elementu @ wywolywana jest nastepnie nowa funkcja i ponownie
jest wykonywany test @. Udalo sie! Test koriczy sie powodzeniem, co potwierdza
rysunek 12.6.

Jesli w trakcie dzialania testu obserwowana jest zawartos¢é strony (trzeba pamietac
o tym, ze jego rozpoczecie zostalo opéznione o trzy sekundy od momentu zalado-
wania modelu DOM), mozna stwierdzi¢, ze nie jest ona zakl6cana w zaden sposob
przez dokonywane w tle modyfikacje wlasciwosci ukrytego elementu.

WSKAZOWKA Sprawdzanie wlasciwosci offsetWidth i offsetHeight pod katem
warto$ci zerowej moze stanowié niebywale skuteczny sposéb okreslania
widocznosci elementu.
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sting 12.9 |T|
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Suspendisse congue facilisis dignissim. Fusce sodales, odio commodo
accumsan commodo, lacus odio aliquet purus, vel thoncus elit sem quis ibero. Cum sociis natoque penatibus et magnis
“B dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. In hac habitasse platea dictumst. Donec adipiscing urna ut nibh vestibuhum
vitae mattis leo rutrum. Etiam a lectus ut mnc mattis laoreet at placerat nulla. Aenean tincidunt lorem en dolor commodo
ornare.

® Pobrano szerokos¢ obrazu kija. Rzeczywista wartosc: 41, expected: 41
® Pobrano wysokosé obrazu kija. Rzeczywista wartosc: 48, expected 48
o Pol 5 1 _ by ol B “'_‘- At _"_n_ e +, A::R

* Dol srsoleots abram chusile i} wista warteid- 0 _expectad 4
* Pobrano szerokos¢ obrazu shurikena. Rzeczywista wartosc: 36, expected: 36
® Pobrano wysokos¢ obrazu shurikena. Rzeczywista wartosc: 48, expected 48

Rysunek 12.6. Przez tymczasowe zmodyfikowanie wtasciwosci stylu ukrytych
elementéw mozna z powodzeniem pobraé ich wymiary

Wilasciwosci stylu wymiaréw nie sg jedynymi, ktére stanowia wyzwanie. Zajmijmy
sie niuansami zwigzanymi z obstuga wlasciwosci opacity.

12.3.6. Przenikanie nieprzezroczystosci

Whasciwosé stylu opacity to kolejny szczegdlny przypadek, ktéry wymaga innego
traktowania w poszczegblnych przegladarkach. Cho¢ wszystkie nowoczesne przegla-
darki, w tym Internet Explorer 9, we wlasnym zakresie obstugujg wtasciwosé stylu
opacity, wersje programu Internet Explorer starsze od wersji 9. uzywaja niestan-
dardowej notacji filtru alfa.

Z tego powodu czesto mozna sie spotkaé ze stylami nieprzezroczystosci okre-
lonymi w arkuszu styléw w nastepujacy spos6b (lub bezposrednio w atrybucie style):

opacity: 0.5;
filter: alpha(opacity=50);

Standardowy styl uzywa warto$ci z zakresu od 0.0 do 1.0, aby okresli¢ nieprzezro-
czystosé elementu, natomiast filtr alfa korzysta z warto$ci procentowej z zakresu
liczb catkowitych od 0 do 100. W obu wezesniej przedstawionych regutach wartosé
nieprzezroczystosci jest okreslana na 50 procent.

Zat6zmy, ze w nastepujacy sposob zdefiniowano element z obydwoma stylami:

<div style="opacity:0.5;filter:alpha(opacity=50);">Witaj</div>

Podczas proby pobrania tych wartosci pojawia sie problem o nastepujacych dwéch
obliczach:
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m  Poniewaz oprocz filtru alpha istnieje wiele réznych typéw, takich jak
transformacje, konieczne bedzie radzenie sobie z wieloma typami filtréw.
Po prostu nie mozna przyjaé, ze filtr zawsze okresla nieprzezroczysto$cé.

= Nawet pomimo tego, ze wersja 8. i starsze wersje przegladarki Internet
Explorer nie obstuguja stylu opacity, okreslona dla niego warto$¢ zostanie
zwrocona w przypadku przywolywania wlasciwosci style.opacity elementu,
réwniez wtedy, gdy zostanie catkowicie zignorowana przez przegladarke.

Drugi z powyzszych punktéw utrudnia stwierdzenie w przypadku tworzonego kodu,
czy przegladarka we wlasnym zakresie obstuguje styl opacity. Jednakze i tym razem
warto skoncentrowa¢ sie nad problemem, wykorzystujac wszelkie zdobyte umie-
jetno$ci wojownika, i zagraé¢ na nosie przegladarkom, ktére uparcie prébuja krzyzo-
waé nam plany.

Jak sie okazuje, przegladarki, ktére obstuguja styl opacity, zawsze bedg normali-
zowa¢ warto$é nieprzezroczysto$ci mniejsza niz 1.0, umieszczajac na poczatku zero.
Jesli nieprzezroczysto$é okreslono na przyklad jako opacity: .5, przegladarka
z wlasng obstugg nieprzezroczystosci zwréci warto$é w postaci 0.5, natomiast prze-
gladarki pozbawione takiej obstugi po prostu pozostawia warto$¢ w jej oryginalne;j
postaci .5.

Oznacza to, ze za pomoca symulacji funkcji (czy pamietasz to z rozdziatu 11.7)
mozliwe jest okreslenie, czy przegladarka we wlasnym zakresie obsluguje nieprze-
zroczystos$é. Przeanalizuj ponizszy kod (listing 12.10).

Listing 12.10.

<img src="../images/ninja-with-nunchuks.png" style="opacity:.5;">

<script type="text/javascript">

var div = document.createElement("div"): <+—@) sprawdza pod katem obstugi.
div.setAttribute('style', 'opacity:.5");

var OPACITY SUPPORTED = div.style.opacity === "0.5";

assert(OPACITY_SUPPORTED, <+—@) Wyswietla wyniki.

"Nieprzezroczystos¢ jest obstugiwana.");
</script>

W tym przykladzie definiowany jest element obrazu ze stylem opacity o wartoSci
podanej w postaci .5. Ten element nie zostanie uzyty w kodzie. Ma on jedynie za
zadanie zapewnia¢ nam wizualny wskaznik tego, czy warto$¢é nieprzezroczystosci
jest uznawana przez przegladarke, czy nie.

Dalej rozpoczyna sie kod testu, w ktérym tworzony jest niepowiazany element @.
Jest on poszerzany o atrybut stylu ze stylem opacity o wartosci .5. Rejestrowane jest
nastepnie, czy nieprzezroczysto$é jest obslugiwana przez przegladarke we wlasnym
zakresie. W tym celu warto$¢ jest ponownie odczytywana, po czym sprawdzane jest,
czy zostala pobrana jako oryginalna wartos¢ (nieobstugiwana), czy jako zmodyfiko-
wana warto$é 0.5 (obstugiwana).
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Na konicu wykonywana jest asercja zmiennej obstugi, co powoduje powodzenie
i niepowodzenie testu — odpowiednio w przypadku przegladarek z obstugg i bez
obstugi nieprzezroczystosci.

Na rysunku 12.7 pokazano wynik zatadowania tego testu @ w przegladarkach
Chrome 17 (u géry) i Internet Explorer 7 (na dole).

[™ Listing 12.10 x

C' [ file:///C:/Kody/Rozdzial12/listing-12.10.html

&

o
1]

——

* Nieprzezroczystosc jest obslugiwana.

23 Listing 12.10 - Microsoft Internet Explorer

Plik. Edycia  wWidok Ulubione  Narzedzia  Pomoc ,"
\ N A 7 o - D I

Que - © M @G P o @ -5 ®-[JE B

Adres |@ Ciikody|\Rozdziall 2Yisting-12, 10, html v| Przejdz

T i 1t
LI b L) o e ) g ) ) o L A e

@ Gobowe

0 Internet

Rysunek 12.7. Wizualne wskazéwki, a takze wynik testu pokazuja,
Zze nieprzezroczystosc jest obstugiwana w przegladarce Chrome,
lecz nie w wersjach przegladarki Internet Explorer starszych niz wersja 9.
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Korzystajac z tej wiedzy naleznej wojownikowi, sprawdz, czy mozliwe jest utwo-
rzenie funkcji getOpacity(element) z wierszami kodu funkceji getDimensions() z lis-
tingu 12.9, ktéra niezaleznie od platformy zwraca warto$¢ nieprzezroczystosci dla
przekazanego elementu jako warto$¢ z przedziatu od 0.0 do 1.0.

WSKAZOWKA W trakcie tworzenia tej funkcji wyrazenie regularne mogloby
okaza¢ sie pomocne w znalezieniu wartosci filtru nieprzezroczystosci alfa,
a metoda window. parseFloat () bedzie najlepszym towarzyszem. Dodatkowo
zwr6¢ warto$é 1.0 jako wariant awaryjny, poniewaz jest to domySlne ustawie-
nie dla warto$ci nieprzezroczystosci.

Zajmijmy sie teraz jeszcze inmym zestawem problematycznych wlasciwosci stylu,
ktére przysparzaja troche klopotéw, gdyz ich warto$ci moga przyjmowaé wiele
réwnorzednych postaci.

Poskromienie kolorowego kota

W rozdziale zaprezentowano juz, ze wartosci koloréw moga by¢ wyrazane w réznych
formatach. Powoduje to, ze obstuga wartosci koloréw wtasciwosci style jest troche
utrudniona. W pewnym sensie jesteSmy zdani na to, jakie formaty zostang wybrane
przez twoérce strony. Co wiecej, dotyczy to takze transformacji stosowanych przez
przegladarki do tych formatéw.

W przypadku uzyskiwania dostepu do formatéw za pomocy réznych metod sty-
léw obliczanych wystepuje niewielka sp6jnosé¢ w formatach, ktére beda zwracane
przez poszczegilne przegladarki. Z tego powodu wszelkie proby uzyskania dostepu
do przydatnych sktadowych koloru (jego kanatéw czerwieni, blekitu i zieleni, a takze,
jak sie okaze, opcjonalnego kanatu alfa) wigza sie ze spora iloscig rutynowych
czynnosci.

Istnieje kilka formatéw, w przypadku ktérych kolory moga by¢ reprezentowane
w nowoczesnych przegladarkach. Zostaly one zestawione w tabeli 12.3.

Na podstawie informacji zawartych w tabeli 12.3 mozna stwierdzi¢, ze tworca
strony dysponuje sporg elastyczno$cig w zakresie okre$lania informacji o kolorach.
Nie powinno to stanowi¢ zbyt duzego problemu, jesli przegladarki bedg transfor-
mowa¢ do spéjnego formatu wartosci kolor6w umieszczone we wlasciwosci style.
Tak jednak nie jest, dlatego pojawia sie problem.

Napiszmy test, aby sprawdzi¢, jakie przegladarki dostarczg nam zmartwien.
Przeanalizuj ponizszy kod (listing 12.11).

Listing 12.11.

<div style="background-color:darkslateblue">&nbsp;</div> Tworzy elementy
<div style="background-color:#369">&nbsp:</div> z kolorami.

<div style="background-color:#123456">&nbsp;</div>

<div style="background-color:rg6b(44,88,168)">&nbsp;</div>
<div style="background-color:rgba(44,88,166,0.5)">&nbsp;</div>
<div style="background-color:hs1(120,100%,25%)">&nbsp;</div>
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Tabela 12.3. Formaty koloréw standardu CSS

Format Opis

keyword Dowolne z rozpoznawanych stéw kluczowych koloréw standardu HTML (red, green,
maroon itp.), rozszerzone stowa kluczowe koloréw standardu SVG (bisque,
chocolate, darkred itp.) lub stowo kluczowe transparent (odpowiada
rgba(0,0,0,0); wiecej informacji ponizej).

#rgb Krotki format szesnastkowy RGB (Red Green Blue) wartosci kolorow, w ktérych
kazdy element jest wartoscia z przedziatu od 0 do f.

#rrggbb Dtugi format szesnastkowy RGB (Red Green Blue) wartosci kolorédw, w ktorych
kazdy element jest wartoscig z przedziatu od 00 do ff.

rgb(r.g.b) Format RGB, w ktérym kazda wartos¢ dziesietna zawiera sie w przedziale
od 0 do 255 lub od 0% do 100%.

rgba(r.g,b.a) Format RGB z dotaczonym kanatem alfa. Wartos¢ alfa zawiera sie w przedziale
od 0.0 (przezroczystosé) do 1.0 (petna nieprzezroczystosc).

hslch,s, 1) Format HSL (Hue Saturation Lightness), w ktdrym wartosci reprezentujq odcien,
nasycenie i jasnos¢. Wartosci odcienia nalezg do zakresu od 0 do 360
(kat na kole koloréw), a wartosci nasycenia i jasnosci zawieraja sie w przedziale
od 0% do 100%.

hsla(h,s,1) Format HSL z dotaczonym kanatem alfa.

<div style="background-color:hsla(120,100%,625%,0.5)">&nbsp;</div>
<script type="text/javascript">
var divs = document.getElementsByTagName('div'); «——@) Gromadzi elementy.

for (var n = 0; n < divs.length; n++) { «<—@&) Wyswietla informacje o kolorze.
assert(true,.divs[n].style.backgroundCoTor):

}

</script>

Najpierw tworzony jest zestaw elementéw <div> z wlasciwo$ciami style koloru tta
okreslonymi w siedmiu réznych formatach @. Nastepnie sg gromadzone odwola-
nia do tych elementéw @, przeprowadzana jest iteracja kolekcji oraz wyswietlana
jest warto$¢ przechowywana we wlasciwosci style.backgroundColor @.

Kod umozliwia stwierdzenie, jak przegladarka, w ktérej test jest wykonywany,
formatuje informacje o kolorach dla r6znych metod ich okreslania. Na rysunku 12.8
widaé, ze zapisane formaty prezentuja peten wachlarz mozliwosci.

Poniewaz w poszczegllnych przegladarkach wystepuje tak wiele réznic dotycza-
cych informacji o kolorach, nie bedziemy tutaj zamieszczaé¢ kodu metody getColor
> (element,property). To zadanie pozostawimy do wykonania Tobie. Skoro dysponu-
jesz wszystkimi niezbednymi narzedziami, bedzie to raczej czasochtonne niz trudne.

Metoda powinna akceptowaé element i wlasciwosé koloru (np. color lub back
>ground-color) oraz zwraca¢ stowo kluczowe koloru, zmienng zawierajaca wlasciwo-
§ci red, green, blue i alpha lub zmienna, ktéra zawiera wlasciwosci hue, Tightness,
saturation i alpha. Dysponujac wiedza o wyrazeniach regularnych z rozdziatu 7.,
a takze przykladami metod getDimensions() i getOpacity(), ktére opracowano wczesniej
w rozdziale, bez obaw mozna zaja¢ sie tym zadaniem.
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Przegladarki z mechanizmem
WebKit (Chrome, Safari,
OmniWeb itp.) normalizuja
kolory do formatéw RGB i RGBA

888 Qusng 211 n =

* & | &) localhost/ninja/chapter-12 listing-12.11

-
-

L B 6)

= rpbidd, BE, 168)

= rgbaid4, 85, 166, 0.496094)
= rgbil, 127,0)

= rgbai0, 127, 0, 0.496094)

Przegladarka Firefox pozostawia « darkslareblue
4 : « rgh(51,102, 153)
nazwy koloréw bez zmian, - rEb(18, 52, §6)
ale wszystko inne normalizuje « rgh{44, 8E, 168)
do formatéw RGB i RGBA « Tgha(44, 88, 166,0.5)
« {0, 127,0)
« rgbal0, 127,0,0.5)

i Fevortes | oy [J Sugoested Stes » @] Web Slice Galiery =

8 Listing 1221

Wersja 8. oraz wczesniejsze wersje
przegladarki Internet Explorer pozostawiaja

formaty w napotkanej postaci, ale w ogdéle
_ CLnie obstugujg formatéw RGBA lub HSL

e S e B |

+ darlcslateblue
. #3609

« 8123456

« 1gb{44,88,168)

= darkslateblue

= 1gh(51, 102, 153)
Dane « rgh(18, 52, 86)
e — + 1gh(44, 88, 168)

» rgba(44, 88, 166, 0.5)
+ hsl(120, 100%, 25%)
+ hsla(120, 100%, 25%, 0.5)

Przegladarka Internet Explorer 9
naprawde pozostawia

wszystkie formaty okreélone

przez programiste

Rysunek 12.8. R6zne platformy przegladarek w do$¢ odmienny
sposob radza sobie z r6znymi formatami kolorow!

WYZWANIE Jesli naprawde szukasz wyzwania, skonwertuj réwniez dowolne
warto$ci HSL do formatu RGB, uzywajac formuty dostepnej pod adresem
hittp:/len.wikipedia.org/wiki/HSL_and_HSV - Converting_to_ RGB.

OczywiScie obstuga kolor6w nie stanowi problemu, poniewaz wcze$niej sie tym
juz zajmowalismy. Mozliwe jest tez sprawdzenie wtyczki jQuery Color z kodem
napisanym przez Blaira Mitchelmore’a (hitp://plugins.jquery.com/project/color).
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Do tej pory oméwiono wiekszosé probleméw, ktére wymagajg uwzglednienia
w przypadku obstugi wlasciwosci style elementu. Jak jednak zaznaczono, ta wlasci-
wo$¢ nie bedzie zawiera¢ zadnych informacji o stylach, ktére element dziedziczy
z arkuszy styléw znajdujacych sie w jego zasiegu. Poniewaz w wielu sytuacjach
bylaby przydatna informacja o pelnym stylu obliczanym, ktéry zostal zastosowany
do elementu, sprawdzmy, czy co$ takiego jest mozliwe.

Uzyskiwanie stylow obliczanych

W dowolnym momencie styl obliczany elementu stanowi kombinacje wszystkich
stylow zastosowanych dla niego za posrednictwem arkuszy styléw, atrybutu style
elementu oraz wszelkich modyfikacji wlasciwosci style przez skrypt.

Standardowy interfejs API okreslony przez organizacje W3C, ktéry zaimplemen-
towano we wszystkich przegladarkach (wlacznie z przegladarka Internet Explorer 9,
lecz nie jej wezesniejszymi wersjami), to metoda window.getComputedStyle(). Ta metoda
akceptuje element, ktérego style zostang obliczone, i zwraca interfejs umozliwiajacy
tworzenie zapytan dotyczacych wlasciwosci. Zwrécony interfejs zapewnia metode
o nazwie getPropertyValue(), ktéra stuzy do pobierania obliczonego stylu konkretnej
wlasciwosci stylu.

W przeciwienstwie do wlasciwosci obiektu style elementu metoda getProperty
>Value() akceptuje nazwy whasciwosci CSS (np. font-size i background-color), a nie
wersje tych nazw o réznej wielkosci liter.

Wersje przegladarki Internet Explorer starsze niz wersja 9. udostepniaja nie-
standardowa technike uzyskiwania dostepu do stylu obliczanego elementu. Wtasci-
wo§¢ o nazwie currentStyle jest dotgczana do wszystkich elementéw i zachowuje
sie bardzo podobnie jak wlasciwosé style, z wyjatkiem tego, ze zapewniane sg
informacje o aktywnym stylu obliczanym.

Dzieki temu uzyskujemy ilo$¢ informacji wystarczajaca do utworzenia metody
fetchComputedStyle(), ktéra pobierze warto$é¢ obliczang dowolnej wlasciwosei stylu
elementu.

Warto sie zastanowié, dlaczego nie wymieniono tutaj funkeji getComputedPro
Sperty().

Kod z listingu 12.12 implementuje funkcje styléw obliczanych. Kod korzysta ze
standardowych srodkéw, gdy sa dostepne, a w przeciwnym razie siega po metode
niestandardowa.

Listing 12.12.
<style type="text/css"> <+—@) Definiuje arkusz stylow.
div {
background-color: #ffc; display: inline; font-size: 1.8em;
border: 1px solid crimson; color: green;

</style> Tworzy przedmiot testu. T
<div style="color:crimson;" id="testSubject" title="Moc wojownika ninja!">

BEND—
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</div>
<script type="text/javascript">
function fetchComputedStyle(element,property) { <+—@) Definiuje nowa funkcje.
if (window.getComputedStyle) {
var computedStyles = window.getComputedStyle(element); <«———@) Uzyskuje interfejs.

if (computedStyles) { 4—@ Pobiera wartos¢ stylu.
property = property.replace(/([A-Z])/g,"'-$1").toLowerCase();
return computedStyles.getPropertyValue(property);
}
}

else if (element.currentStyle) { <+— Uzywa srodkéw niestandardowych.
property = property.replace(
/-([a-z] /49,
function(all,letter){ return letter.toUpperCase(); });
return element.currentStyle[property];
}
}

window.onload = function(){
var div = document.getElementsByTagName("div")[0];
assert(true, <+—@) Wyswietla wyniki.

"background-color: " +
fetchComputedStyle(div, 'background-color'));

assert(true,
"display: " +
fetchComputedStyle(div, 'display'));
assert(true,

"font-size: " +
fetchComputedStyle(div, 'fontSize'))

assert(true,
"color: " +
fetchComputedStyle(div, 'color'));
assert(true,

"border-top-color: " +

fetchComputedStyle(div, 'borderTopColor'))
assert(true,

"border-top-width: " +

fetchComputedStyle(div, 'border-top-width'));

s
</script>

Aby przetestowa¢ funkcje do utworzenia, definiowany jest element, ktéry w swoich
znacznikach okresla informacje o stylu @, a takze arkusz styléw zapewniajacy reguly
stylow stosowane do elementu @. Oczekujemy, ze style obliczane beda wynikiem
zastosowania do elementu zar6wno styléw bezposrednich, jak i dziedziczonych.
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Nastepnie definiowana jest funkcja akceptujaca element i wlasciwosé stylu, dla
ktérych ma zostaé znaleziona warto$é obliczana @. Aby by¢ szczegoélnie przyjaznym
(w koricu jesteSmy wojownikami, ktérych jednym z zadan jest ulatwianie wszyst-
kiego osobom korzystajacym z naszego kodu), umozliwimy okreslenie nazw wlasci-
wosci zawierajacych wiele stow w jednym z nastepujacych formatéw: z my§lnikiem
lub literami o r6znej wielkosci. Inaczej méwiae, akceptowane beda nazwy backgro
“>-undColor i background-color. Wkrétce dowiemy sie, jak to zrealizowac.

Pierwsza rzecza do zrealizowania jest sprawdzenie, czy dostepne sa standar-
dowe $rodki. Bedzie tak w kazdym przypadku z wyjatkiem starszych wersji prze-
gladarki Internet Explorer. Jesli tak jest, uzyskiwany jest interfejs stylu obliczanego,
ktéry przechowywany jest w zmiennej w celu pézniejszego uzycia @. Postapienie
w ten sposob jest wymagane, poniewaz nie wiadomo, jak kosztowne moze okazac
sie wykonanie odpowiedniego wywolania. Poza tym jest to prawdopodobnie najlep-
sze rozwigzanie, ktére umozliwi unikniecie niepotrzebnego powtarzania wywolania.

Jedli sie to powiedzie (cho¢ nie przychodzi nam na mysl zaden powéd, dla ktérego
miatoby by¢ inaczej, czesto warto by¢ przezornym), zostanie wywolana metoda get
>PropertyValue() interfejsu w celu uzyskania wartosci stylu obliczanego @. Naj-
pierw jednak zmieniana jest nazwa wlasciwosci, aby dostosowaé ja do wersji nazwy
z facznikiem lub wersji ze znakami o r6znej wielkosci. Poniewaz metoda getProper
S>tyValue() oczekuje wersji nazwy z facznikiem, uzyta zostanie metoda replace()
obiektu String z prostym, ale sprytnym wyrazeniem regularnym, aby tacznik wsta-
wi¢ przed kazda duzg litera, po ktérej znajda sie wylgcznie male litery (mozemy
sie zalozyé, ze bedzie to tatwiejsze, niz myslisz).

Jesli zostanie stwierdzone, ze metoda standardowa jest niedostepna, sprawdzana
jest dostepnosé niestandardowej wlasciwosci currentStyle przegladarki Internet
Explorer. Jesli tak jest, nastepuje transformacja nazwy wlasciwosci przez zastapie-
nie odpowiednikiem w postaci duzej litery wszystkich wystapien matych liter
poprzedzonych lacznikiem (w celu przeksztalcenia wszystkich nazw whasciwosci
zawierajacych lacznik w nazwy z literami o réznej wielkosci), po czym zwracana jest
warto$é tej wlasciwosci @.

Jesli cos sie nie powiedzie, w kazdym przypadku po prostu nie zostanie zwrécona
zadna warto$¢é.

W celu przetestowania funkcji wykonywanych jest kilka jej wywotan z przeka-
zaniem r6znych nazw styléw w odmiennych formatach, a nastepnie wyswietlane sa
wyniki @ (rysunek 12.9).

Zauwaz, ze style sa pobierane niezaleznie od tego, czy zostaly jawnie zadekla-
rowane w elemencie, czy odziedziczone z arkusza stylow. Zwr6é réwniez uwage
na fakt, ze whasciwosé color, ktérg okreslono zar6wno w arkuszu styléw, jak i bez-
posrednio w elemencie, zwraca jawng warto$¢. Style okreSlone przez atrybut style
elementu zawsze maja pierwszenstwo nad stylami dziedziczonymi, nawet gdy ozna-
czono je przy uzyciu dyrektywy !important.

W przypadku zajmowania sie wlasciwo$ciami styléw konieczna jest swiadomosé
jeszcze jednego zagadnienia, czyli wlasciwosci polgezonych. Standard CSS umozli-
wia uzycie skroconego zapisu w przypadku polaczenia wlasciwosci (np. wlasciwosci
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Podsumowanie 341

|[:j Listing 12,12 | + |

file: /{fC: fKody Rozdzial 12/listing-12. 12, him| C | |B- Google P| B- ¥+ #® - | -

® background-color: rgh(255, 255, 204)
® display: inline

® font-size: 28 8px

* color rgh(220, 20, 60)

* border-top-color: rgb(220, 20, 60)

® border-top-width: 1px

Rysunek 12.9. Style obliczane obejmuja wszystkie style okreslone w elemencie,
a takze style dziedziczone z arkuszy stylow

zawierajagce w nazwie tancuch border-). Zamiast okresla¢ kolory, szerokosci i style
osobno dla poszczegblnych czterech ramek oraz dla nich wszystkich, mozna zasto-
sowaé nastepujaca regule:

border: 1px solid crimson;

Dokladnie taka regula zostala uzyta na listingu 12.12. Cho¢ pozwala ona unikngé
nadmiernego wpisywania, trzeba mie¢ swiadomos¢ tego, ze podczas pobierania
wlasciwo$ci wymagane jest uzyskanie poszcezegélnych wlasciwosci na najnizszym
poziomie. Nie mozna pobra¢ wlasciwosci border, ale style, takie jak border-top-color
i border-top-width, juz tak. Wlasnie w ten spos6b postgpiono w przedstawionym
przykladzie.

Cho¢ moze to by¢ troche klopotliwe, zwlaszcza gdy wszystkie cztery style maja
takie same wartosci, trzeba sobie z tym radzic.

Podsumowanie

W przypadku probleméw ze zgodnoscia z ré6znymi przegladarkami by¢ moze pobie-
ranie i ustawianie atrybutéw, wlasciwosci i styléw modelu DOM nie jest najgorsza
czeScig programowania w jezyku JavaScript pod katem przegladarek, ale z pew-
nos$cig ma w calo$ci spory udzial. Na szcze$cie dowiedzielismy sie, ze z tymi pro-
blemami mozna sobie poradzi¢ w sposéb zapewniajacy zgodnos$é z ré6znymi prze-
gladarkami, ktéry nie wymaga uciekania sie do wykrywania przegladarki.

Oto istotne kwestie poruszone w tym rozdziale:
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RozDpzIAL 12. Atrybuty, wlasciwosci i arkusze stylow CSS

Wartosci atrybutéw sg ustawiane przy uzyciu atrybutéw umieszczonych
w znacznikach elementu.

Po pobraniu wartosci atrybutéw moga reprezentowaé te same wartosci,
lecz czasem mogg by¢ sformatowane w inny sposéb niz w oryginalnych
znacznikach.

Wilasciwosci, ktére reprezentuja wartosci atrybutéw, tworzone

sa w elementach.

Klucze dla tych wlasciwosci mogg rézni¢ sie od nazwy oryginalnego atrybutu.
Ponadto w poszczegélnych przegladarkach wartosci moga by¢ formatowane
inaczej niz warto$¢ atrybutu lub oryginalne znaczniki.

Gdy zaistnieje taka potrzeba, oryginalng warto$é znacznikéw mozna pobraé¢
przez podzielenie ich na wezly oryginalnych atrybutéw w modelu DOM
i uzyskanie z nich wartosci.

Korzystanie z wlasciwosci jest zwykle efektywniejsze niz uzywanie metod
atrybutéw modelu DOM.

Wersje przegladarki Internet Explorer starsze niz wersja 9. nie zezwalajg
na modyfikacje atrybutu type elementéw <input>, gdy sa juz one cze$cig
modelu DOM.

Z atrybutem style zwigzanych jest kilka specyficznych trudnosci. Ponadto
atrybut nie zawiera stylu obliczanego dla elementu.

W nowoczesnych przegladarkach style obliczane moga by¢ pobierane

z obiektu window za pomoca standardowego interfejsu API. Z kolei

w wersjach 8. i starszych przegladarki Internet Explorer umozliwia

to wlagciwosé niestandardowa.

W rozdziale omawiane byly problemy wywolywane przez stosowanie réznych imple-
mentacji sposobu obslugi wlasciwosci i atrybutéw przez rézne przegladarki. Dowie-
dzielismy sie, ze w tej dziedzinie wystepuje naprawde sporo trudnosci. Byé moze
jednak w obszarze tworzenia aplikacji internetowych nie ma sfery, z ktéra byloby
zwigzanych tyle probleméw dotyczacych wsparcia wielu przegladarek, ile wystepuje
w obrebie obstugi zdarzen. Tym zagadnieniem zajmiemy sie w nastepnym rozdziale.
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znaczniki, 283
znaczniki skryptu, 257
znajdowanie elementéw, 416, 422
znak
$, 128, 198
/, 196
facznika, 198
nowego wiersza, 214
znaki
\\, 196
0 zmienionym znaczeniu, 216
Unicode, 215
zwolnienie watku, 222
zwracanie przechwytywar, 209

Z
zadania Ajax, 301, 372
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]AUASCRIPT to jezyk programowania, ktéry wymaga od programisty

szerokiej wiedzy i dokladnosci. Chwila nieuwagi moie spowodowad powaine
problemy, trudne do wykrycia. Jak sobie radzié w tym wymagajacym
$érodowisku? Jak zwinnie poruszad sie pomiedzy zastawionymi putapkami?

Odpowiedzi na te i wiele innych pytad znajdziesz w tej ksiaice. Dzieki
niej bedziesz zwinnie jak ninja przemykal pomiedzy niuvansami jezyka
JavaScript. W trakcie lektury poznasz doglebnie najlepsza broh przeciw
bledom — debuger oraz testy automatyczne. Wkolejnych rozdziatach nauczysz
sie korzystaé z potencjalu funkcji oraz domknieé. W tej doskonalej
ksigZzce znajdziesz réwniei szerokie omdwienie wyrazed regularnych -
tematu, ktéry spedza programistom sen z oczu. Ponadto szczegdlowo
poznasz zasady programowania obiektowego w JavaScripcie, modyfikowania
drzewa DOM, wsparcia dla réZnych przegladarek oraz obslugi zdarzen.
Ksiazka ta zawiera praktyczne porady, ktére sprawdza sie w codziennej
pracy z jezykiem JavaScript. Jest to obowiagzkowa pozycja dla kaidego
programisty!

DZIEKI TEJ KSIAZCE:

® nauczysz sie pisaé testy automatyczne
® wykorzystasz wyratenia regularne w JavaScripcie
® zmodyfikujesz drzewo DOM

® opanujesz niuanse jezyka JavaScript

PISZ KOD JAVASCRIPT
JAK PRAWDZIWY NINJR!
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