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MIESZCZANIE SKRYPT

Skrypty PHP sa najczesciej wykonywane przez serwer WWW
(choc nie wyklucza to zastosowar lokalnych). W celu wy-
odrgbnienia kodu skryptu od innych elementow (np. kodu
HTML) niezbedne jest umieszczenie go wewnatrz znaczni-
kow. Przetwarzane beda jedynie te fragmenty kodu, ktdre
znajda sie pomiedzy znacznikiem otwierajacym i zamykaja-
cym. W PHP7 do dyspozycji sa dwa typy znacznikow:

e znaczniki kanoniczne,

 znaczniki typu SGML (skrécone).

Znaczniki kanoniczne |

Znaczniki kanoniczne to standardowe i najczgsciej spotykane
znaczniki PHP w postaci:
<?php
//kod skryptu
2>
Sa one zawsze rozpoznawane niezaleznie od tego, jakie opcje
wigczy sie w pliku konfiguracyjnym. Zaleca sie stosowanie
wytacznie takich znacznikow. Jezeli plik zawiera jedynie kod
skryptu, mozna pominac znacznik zamykajacy:
<?php
//kod skryptu
Dzieki temu poza trybem PHP nie pozostang zadne niepo-
trzebne biate znaki (spacje, entery, tabulatory).

[ Znaczniki typu SGML

Znaczniki typu SGML maja nastepujaca postac:

<?

//kod skryptu

2>
Jest to najkrotsza forma znacznikéw bloku PHP, jaka mozna
zastosowac (wymaga to umieszczenia w pliku konfigura-
cyjnym php.inilinii short open tag = On). Nie
nalezy ich stosowac¢ w przypadku zagniezdzania kodu PHP
w plikach XML i XHTML.

| Inne typy znacznikéw

Wezesniejsze wersje PHP obstugiwaly réwniez znaczniki
typu ASP (<%, %>) i znaczniki skryptéw HTML (<script
language="php">, </script>), kiore w PHP7
zostaty wycofane i nie nalezy ich stosowac.

Wyprowadzanie danych

W celu wystania danych do standardowego wyjécia (pot.

oW W

¢ echo ("Witam na stronie!");

echo (100);

Zamiast instrukcji echo mozna tez zastosowa¢ print:
print ("Witam na stronie!");
print (100);

Nawias okragty moze by¢ pominigty:
echo "Witam na stronie!";
print 100;

Réznica jest taka, ze print zachowuje sig jak funkcja,

natomiast echo jest tylko konstrukcjg jezyka. W zwiazku

ztym print moze by¢ uzyte w ztozonych wyrazeniach,

a echo — nie. Kazda instrukcjg koriczy sig $rednikiem.

| Przyktad skryptu

Najprostszy skrypt po prostu wy$wietla napis na ekranie:
<?php
echo "M6j pierwszy skrypt";
2>
Po zagniezdzeniu takiego skryptu w kodzie HTML5 uzyskamy:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Moja strona</title>
</head>
<body>
<?php echo "Méj pierwszy
skrypt"; 2>
</body>
</html>
Instrukcja echo istnieje tez w wersji skréconej. Zapis
wyglada tak:
<?=wyrazenie?>
co jest odpowiednikiem konstrukcji:
<?php echo wyrazenie ?>
np.
<?=1 + 2 * 32>
<?="Mbéj pierwszy skrypt"?>
Po zagniezdzeniu we fragmencie kodu HTML mogtoby to
wygladac tak:
<div>
<p><?="Mb6]j pierwszy
skrypt"?></p>
</div>
Zapis skrocony dostepny jest standardowo we wszystkich
wersjach PHP, poczawszy od 5.4.0. W wersjach wczesniej-
szych konieczne jest wigczenie w pliku konfiguracyjnym opcji

wystanie do przegladarki, wyswietlenie) uzywa sig instrukcji
echo: >

short_open_tag

KOMENTARZE

W kodzie PHP mozna zastosowac trzy rodzaje komentarzy
— dwa zapozyczone ze skfadni jezykéw takich jak C i C++
oraz jeden stosowany w powtokach uniksowych.

Komentarz blokowy |

Ten typ komentarza zaczyna sie od sekwencji znakow
/*, a koriczy sekwencja * /. Wszystko to, co znajduje
sie pomiedzy nimi, zostanie zignorowane przez analizator
sktadniowy PHP:
<?php

Y

To jest komentarz blokowy

Vi

’l Komentarz jednowierszowy |

Komentarz tego typu rozpoczyna sie od znakéw / / i obo-
wigzuje do korica biezacego wiersza.
<?php
//To jest komentarz jednowierszowy
2>

| Komentarz jednowierszowy uniksowy

Komentarz tego typu rozpoczyna sie od znaku # i obowigzuje
do korica biezacego wiersza.
<?php
#1o jest komentarz jednowierszowy

2> »

?>

ELEMENTY JEZYKA

| Typy danych |

Wystepujace w PHP typy danych mozna podzielic na:
 typy proste (skalarne, ang. primitive types, scalar
types),
 typy ztozone (ang. compound types, complex types),
* typy specjalne (ang. special types).

»TYPY PROSTE

Typ boolean
Typ logiczny przyjmujacy jedna z dwoch wartodci: + rue
(prawda) lub £a1se (fafsz). W przypadku konwersji innych
typdw na typ boolean obowigzuje zasada, ze wartos¢
false powstaje z przeksztatcenia:

® typu integer 0 wartodci 0,

® typu float owartodci 0.0,

 typu fancuchowego o wartosci pustej "™,

 typu fancuchowego o wartosci " 0",

o tablicy o zerowej liczbie elementéw,

* typu obiektowego o zerowej liczbie elementow,
© typu specjainego null,
® obiektu SimplexML, utworzonego z pustych
znacznikéw.
W kazdym innym przypadku w wyniku konwersji otrzymy-
wana jest wartod¢ t rue.

Typ integer
Typ catkowitoliczbowy (oznaczany jako int) reprezentuje
zaréwno dodatnie, jak i ujemne liczby catkowite. Liczby te
moga by¢ zapisane w formatach: dziesigtnym, 6semkowym
(oktalnym), szesnastkowym (heksadecymalnym) i, poczawszy
od PHP 5.4.0, dwdjkowym (binarnym). Domyslnie stoso-
wany jest format dziesietny. Aby zapisac liczbe 6semkowa,
nalezy poprzedzi¢ ja znakiem 0 (zero), liczbg szesnastkowa
nalezy poprzedzic znakami 0x lub 0, liczbg dwdjkowa
znakami Ob:
® 16 to liczba w systemie dziesigtnym o wartosci 16,
® 020 to liczba 6semkowa o wartosci 16 dziesigtnie,
® 0x10 to liczba szesnastkowa o wartosci 16 dzie-
sigtnie,
® 0510000 to liczba dwéjkowa o wartosci 16 dzie-
sigtnie.
Maksymalny zakres typu catkowitego zalezy od platformy
sprzetowo-systemowej, na jakiej uruchamiane jest PHP.
Typowe zakresy wartosci:

System Liczba bajtow Min. | Maks.
32-bitowy 4 =2 |28
64-bitowy 8 —268 2651

Rozmiar typu w danej implementacji moze by¢ odczytany
ze statej PHP INT SIZE, maksymalna dopuszczalna
warto$¢ — ze statej PHP_INT_MAX, natomiast mi-
nimalna wartos¢ (poczawszy od PHP 7.0.0) — ze statej
PHP INT MIN.W przypadku przekroczenia zakresu
warto$¢ jest konwertowana na typ float.

Przy konwersji z typow boolean i float na typ
integer obowigzuja nastepujace zasady:

® Konwersjaz typu boolean owartosci t rue daje
w wyniku 1.

® Konwersja z typu boolean o wartosci false
daje w wyniku 0.

* Konwersja z typu floa t powoduje zaokraglenie w dét
do najblizszej liczby catkowitej.

Uwaga: jesli wartos¢ typu float przekracza zakres liczb
typu integer, wartosc, jaka powstaje w wyniku konwersji,
jest nigokreslona.
W przypadku konwersji z typu st ring obowigzujg na-
stepujace zasady:

o Jesli cigg znakow rozpoczyna sig od prawidtowej liczby
catkowitej nieprzekraczajgcej dopuszczalnego zakresu
(np."256","=512", "64xyz"), wynikiem jest
warto$¢ reprezentowana przez ten ciag.

o Jedli ciag znakéw rozpoczyna sig od prawidtowej
liczby zmiennopozycyjnej (np. "1 .2", "-2.4",
"3.6e2", "2 .8edxyz") lub przekracza do-
puszczalny zakres, najpierw wykonywana jest kon-
wersja do typu float.

o Jesli ciag znakéw nie rozpoczyna sig od prawidtowej
liczby, wynikiem jest wartos¢ zero.

Konwersja z innych typdw niz wymienione nie zostata zdefi-
niowana i takiej konwersji nie nalezy wykonywac.

Typ float

Typ float (0znaczany réwniez jako doub 1 e) reprezentuje
liczby zmiennopozycyjne (ang. floating poind). Ich zakres,
podobnie jak dla typu integer, zalezy od platformy
sprzetowo-systemowej (z reguty maksymalna wartos¢ jest
zblizona do 1.8e308). Typowy jest zapis z kropka dziesigtna,
czylinp. 1. 5. Dostepna jest tez notacja wykfadnicza w po-
staci xe v, gdzie X jest liczba w notacji z kropkg dziesietng,
a v to zadana potega liczby 10, np.:

e ].2elt012,

® 4e2 10400,

® 0.12e410120.

Podczas konwersji do typu zmiennoprzecinkowego ze
wszystkich typow (z wyjatkiem taricuchowego) najpierw
wykonywana jest konwersja do typu integer,anastepnie
z integer do float (przy probie wykonania konwersji
z typu obiektowego zostanie wygenerowane ostrzezenie).
Przy konwersji z typu =t ring obowigzujg nastgpujace
zasady:

o Jesli ciag znakéw rozpoczyna sig od prawidtowej licz-
by catkowitej (np. "256", "~512", "6dxyz"),
ktdrej wartos¢ nie przekracza dopuszczalnego zakresu
dlatypu integer, najpierw jest wykonywana kon-
wersja do typu integer.

o Jedli ciag znakéw rozpoczyna sig od prawidtowej
liczby zmiennopozycyjnej (np. "1 .2", "-2.4",

id od liczby catkowitej przekraczajacej dopuszczalny

zakres dla typu integer, wynikiem jest wartos¢
reprezentowana przez ciag.

o Jesli ciag znakéw nie rozpoczyna sig od prawidtowej
liczby, wynikiem jest wartos¢ 0.

Typ string

Typ st ring to typ fancuchowy, ktory stuzy do zapamig-
tywania sekwencji bajtow (maksymalnie 2 GB). Pojedynczy
znak zapamigtywany jest na jednym bajcie, nie ma wigc
bezposredniej obstugi standardu Unicode (jest to ciag bajtow,
a nie znakow). tancuch znakow mozna utworzy¢ w jednym
z podanych nizej sposobéw zapisu.

Znaki apostrofu

Ciagi znakéw ujgte w znaki apostrofu prostego nie sa in-
terpretowane przez PHP i sa wyswietlane w niezmienionej
postaci:

'Przyktadowy tancuch znakéw'
Wyjatkiem jest jedynie sam znak apostrofu. Aby go uzyskac,
nalezy poprzedzi¢ go znakiem lewego ukosnika (backslash):

'Znak apostrofu wyglada tak:

o

Znaki cudzystowu
Ciagi znakéw ujete w cudzystéw prosty sa przetwarzane przez
PHP, a wystepujace w nich zmienne zamieniane na wartosci
tych zmiennych. Obowigzujg przy tym nastepujace zasady:
© Jezeli zmienna jest typu znakowego, zawarty w niej
ciag znakéw jest wklejany do ciagu biezacego.
 Jezeli zmienna jest innego typu niz znakowy, najpierw
nastepuie jej konwersjanatyp s t ring, a nastepnie
zostaje ona wklejona do ciggu biezgcego.
 Jezelizmienna nie zawiera zadnej wartosci, jest trak-
towana jak pusty ciag znakw.
W ciggach tego typu mozna stosowa¢ nastgpujace sek-
wencje specjalne:

Sekwencja Znaczenie

\n nowy wiersz

\r powrdt na poczatek wiersza
\t tabulator poziomy

\v tabulator pionowy

\e ucieczka (Escape)

\f przewiniecie strony

AR ukosnik

\$ znak dolara

A" znak cudzystowu

Jesli ukosnikiem zostanie poprzedzona liczba, zostanie ona
potraktowana jako kod znaku w notacji oktalnej (6semkowej).
Przyktadowy ciag:
"\145\143\150\157"
zostanie potraktowany tak samo jak napis:
"echo"
Jedli przed liczba pojawi sig sekwencja \ <, zostanie ona
potraktowana jako kod znaku w notacji heksadecymalnej
(szesnastkowej). Przyktadowy cigg:
"\x65\x63\x68\x6F"
zostanie potraktowany tak samo jak napis:
"echo"
Jesli w ciggu pojawi sig sekwencja \ u { kod}, zostanie ona
potraktowana jako kod znaku notacji Unicode (kodowanie
UTF-8; tylko w PHP 7.0.0 i wyzszych). Przyktadowy ciag:
"\u{65}\u{63}\u{68}\u{6F}"
zostanie potraktowany tak samo jak napis:
"echo"

Sktadnia heredoc
W przypadku sktadni he redoc fafcuch znakowy rozpoczy-
na sie od sekwencji <<<, po ktdrej nastepuje identyfikator.
Nastgpnie wykorzystuje sie ten identyfikator, aby zasygnali-
zowac koniec taricucha znakowego.

<<<ID1

Przyktadowy ciag znakéw

ID1;
Nazwa identyfikatora musi sig zaczynac od znaku podkresle-
nia lub litery oraz moze zawiera¢ dowolna kombinacig liter,
cyfr i znakéw podkreslenia.
Linia koriczaca nie moze zawiera¢ zadnych innych znakdw
oprocz identyfikatora i srednika. Uwaga ta dotyczy wszystkich
znakow, réwniez spacji, tabulatoréw itp.

Sktadnia nowdoc
Sktadnia typu nowdoc zostata wprowadzona w PHP 5.3.5.

"3.6e2","2.8edxyz") badZ tez zaczyna sig»

Ciagi tego typu nie sa przetwarzane przez PHP (jak przy






