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Korzystanie
z Selenium API

Oto zagadnienia, jakie zostang oméwione w tym rozdziale.
B Sprawdzanie istnienia elementu.
B Sprawdzanie stanu elementu.
B Wykorzystanie API zaawansowanych interakeji uzytkownika (ang. Advanced User
Interactions) do obstugi zdarzen myszy i klawiatury.
Wykonywanie podwdéjnych kliknieé elementu.
Wykonywanie operacji ,,przeciggnij i upusé”.
Obstuga menu kontekstowych.
Wykonywanie kodu JavaScript.
Przechwytywanie zrzutéw ekranu za pomocg Selenium WebDriver.
Maksymalizowanie okna przegladarki.
Obstuga plikéw cookie sesji.

Obstuga mechanizméw nawigacji przegladarki.

Korzystanie ze zdarzen klasy WebDriver.

Wprowadzenie

Selenium WebDriver implementuje kompleksowe API do pracy z elementami webowymi, ktére
umozliwia wykonywanie zaawansowanych interakcji z uzytkownikiem, takich jak zlozone
zdarzenia zwigzane z myszg i klawiatura, wykonywanie kodu JavaScript, przechwytywanie
zrzutéw ekranu i tak dalej.
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Selenium i testowanie aplikacji. Receptury

W tym rozdziale oméwie sposéb wykorzystania tych wlasnosci do budowania krokéw testéw
o réznym poziomie zlozonosci. Lektura rozdzialu pomoze réwniez w przezwyciezeniu niektérych
typowych probleméw, ktére mogg powstawaé podezas tworzenia testéw bazujacych na framewor-
ku Selenium WebDriver.

Sprawdzanie istnienia elementu

Selenium WebDriver nie implementuje metody Selenium RC isElementPresent(), ktora
sprawdza, czy element istnieje na stronie. Metoda jest przydatna do budowania niezawodnego
testu, ktéry moglby sprawdzi¢ istnienie elementu przed wykonaniem na nim jakiegokolwiek
dzialania.

W tej recepturze napisze metode podobng do metody isElementPresent ().

Jak to zrobi¢?

Aby zaimplementowa¢ metode isElementPresent (), wykonaj nastepujace czynnoSci.

1. Utworz metode isElementPresent () w module dostepnym do testéw i umiesé
w niej nastepujacy kod.

{{Private boolean isElementPresent(By by)

try {
driver.findElement (by);
return true;
} catch {} (NoSuchElementException e)
return false;

}

2. Teraz utworz kod testu, ktéry wywoluje metode isElementPresent (). Metoda bedzie
sprawdzaé, czy zadany element istnieje na stronie. Jesli bedzie znaleziony, zostanie
wykonane klikniecie elementu, w przeciwnym razie test nie przejdzie. Mozna to zrobié
w nastepujacy sposéb.

@Test
Public void testIsElementPresent() {}
// Sprawdzenie, czy element spetniajqcy kryteria lokalizatora istnieje na stronie
if (isElementPresent(By.name("airbags"))) {
// Utwérz reprezentacje pola wyboru i zaznacz je
WebElement airbag = driver.findElement(By.name("airbags"));
if (lairbag.isSelected()) {
airbag.click();
}

} else {
fail("Pole wyboru poduszki powietrznej nie istnieje!!");
}
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Rozdziat 4. e Korzystanie z Selenium API

Jak to dziata?

Metoda isElementPresent () pobiera argument lokalizatora z wykorzystaniem egzemplarza klasy By.
Nastepnie wywoluje metode findETement (). Jesli element nie zostanie znaleziony, bedzie zgloszo-
ny wyjatek NoSuchETementException. Dzieki uzyciu bloku try i catch metoda isElementPresent ()
zwrdci true, gdy element zostanie znaleziony. W tym przypadku nie zostanie zgloszony wyjatek.
W przeciwnym razie zwréci false, a metoda findElement () zglosi wyjatek NoSuchETementException.

Zobacz tez

B Receptura ,,Sprawdzanie stanu elementu”.

Sprawdzanie stanu elementu

Wielokrotnie zdarza sie, ze proba klikniecia elementu lub wprowadzenia tekstu w polu zawodzi
ze wzgledu na to, ze element jest wylaczony lub istnieje w modelu DOM, ale jest ukryty na
stronie. To powoduje zgloszenie bledu i niepowodzenie testu. Zbudowanie wiarygodnych test6w,
ktére mozna uruchomi¢ w trybie nienadzorowanym, wymaga utworzenia w przeplywie testow
solidnego mechanizmu obstugi btedéw i wyjatkow.

Powstajace problemy mozna obstuzyé, sprawdzajac stan elementéw. Interfejs WebElement
udostepnia nastepujace metody sprawdzania stanu elementu.

Metoda Przeznaczenie

isEnabled()  Metoda sprawdza, czy element jest aktywny. Zwraca true, jesli jest aktywny, i false w przypadku
przeciwnym.

isSelected() Metoda sprawdza, czy element (przetacznik, pole wyboru i tak dalej) jest zaznaczony. Zwraca
true, jesli jest zaznaczony, i false w przypadku przeciwnym.

isDisplayed() Metoda sprawdza, czy element jest wy$wietlany.

W tej recepturze zastosuje niektére z wymienionych metod w celu sprawdzenia stanu elementéw
i obstugi btedéw, jesli to mozliwe.

Jak to zrobic¢?

Utworzymy test, w ramach ktérego sprawdzimy, czy na stronie zostalo zaznaczone pole wyboru
wlaczajace reflektor LED. To pole wyboru bedzie wlaczone lub wylaczone, w zaleznosci od weze-
$niej wybranych opcji. Przed zaznaczeniem tego pola wyboru upewnimy sie, czy jest ono
aktywne. Mozna to zrobié¢ w nastepujacy sposéb.
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@Test
PubTic void testElementIsEnabled() {}
// Utworzenie reprezentacji pola wyboru w postaci obiektu WebElement z wykorzystaniem atrybutu name
WebETlement ledheadlamp = driver.findElement (By.name("1edheadlamp"));
// Sprawdzenie, czy element jest aktywny przed jego zaznaczeniem
if (ledheadlamp.isEnabled()) {
// Sprawdzenie, czy pole wyboru juz jest zaznaczone. W przeciwnym razie zaznaczenie go
if (!ledheadlamp.isSelected()) {
Tedheadlamp.click();
}

} else {
fail("Pole wyboru reflektora LED jest nieaktywne!!");

}

Jak to dziata?

Zaznaczamy pole wyboru, sprawdzajac dwa stany elementu; po pierwsze, czy pole to jest aktywne,
i po drugie, czy juz nie jest zaznaczone. Do tego celu mozemy uzy¢ funkcji isEnabled()
interfejsu WebElement, ktéra zwraca true, jesli element jest aktywny, lub false, gdy jest nieaktyw-
ny. Jesli pole wyboru jest nieaktywne, test zakonczy sie niepowodzeniem. Kiedy nie sprawdzi-
my tego warunku, test prawdopodobnie zglosi wyjatek informujacy o tym, ze obiekt jest nieak-
tywny, tak jak pokazano ponizej.
// Sprawdzenie, czy element jest aktywny przed jego zaznaczeniem
if (ledheadlamp.isEnabled()) {
/] Sprawdzenie, czy pole wyboru jest juz zaznaczone. W przeciwnym razie zaznaczenie pola wyboru
if (!1edheadlamp.isSelected()) {
Tedheadlamp.click();
}
} else {
fail("Pole wyboru reflektora LED jest nieaktywne!!");

}

Wykorzystanie APl Advanced User
Interactions do obstugi zdarzen
myszy i klawiatury

API Advanced User Interactions frameworka Selenium WebDriver pozwala wykonywa¢ zaréwno
proste, jak i ztozone operacje obstugi zdarzen klawiatury i myszy. Klasa Actions udostepnia
tak zlozone operacje jak ,,przeciagnij i upus¢”, czy przytrzymanie klawisza, a nastepnie wykonanie
operacji mysza. API umozliwia takze budowanie zlozonych laticuchéw zdarzeni imitujgcych
dzialania recznie wykonywane przez uzytkownika.
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Rozdziat 4. e Korzystanie z Selenium API

W celu utworzenia zlozonych dziatain obejmujgcych grupe innych dziatan klasa Actions imple-
mentuje wzorzec ,,budowniczy”.

W tej recepturze uzyje klasy Actions do utworzenia taricucha zdarzen wymaganych do zaznacze-
nia wierszy w tabeli.

Jak to zrobi¢?

Utworzmy test, ktéry zaznacza wiele wierszy z réznych pozycji w tabeli za pomoca klawisza Ctrl
(w komputerach Mac Command). Mozemy wybraé wiele wierszy: zaznaczamy pierwszy wiersz,
przytrzymujemy klawisz Ctrl (Command na komputerach Mac), a nastepnie wybieramy inny
wiersz i zwalniamy klawisz Ctrl (Command). Takie dzialanie spowoduje zaznaczenie zadanych
wierszy z tabeli, tak jak pokazano w ponizszym fragmencie kodu.

@Test
public void testRowSelectionUsingControlKey() {

List<WebETement> tableRows = driver.findElements
(By.xpath("//table[@class="iceDatTh1']/tbody/tr"));

// Zaznacz drugi i czwarty wiersz w tabeli za pomocq klawisza Control.
/| Wiersze rozpoczynajq sie od indeksu 0
Actions builder = new Actions(driver);
builder.click(tableRows.get(1))

.keyDown (Keys.CONTROL)

.click(tableRows.get(3))

.keyUp(Keys.CONTROL)

.build().perform();

// Sprawdzenie, czy w tabeli sq zaznaczone dwa wiersze

List<WebElement> rows = driver.findElements
(By.xpath("//div[@class="icePnl1Grp
exampleBox']/table[@class="iceDatTb1']/tbody/tr"));

assertEquals(2,rows.size());

}

W komputerach z systemem Mac OS X nalezy uzy¢ skfadni klawisza Command zamiast sktadni klawisza
Control. Oto przykiad.

Actions builder = new Actions(driver);
builder.click(tableRows.get(1)).keyDown (Keys.COMMAND)
click(tableRows.get(3)).keyUp(Keys.COMMAND) .perform();}

Jak to dziata?

Nalezy utworzy¢ egzemplarz klasy Actions, przekazujac do konstruktora egzemplarz klasy driver
w nastepujacy sposéb.
Actions builder = new Actions(driver);
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Zbudujemy tancuch zdarzen, ktére nalezy wykonaé, aby zaznaczyé wiersze. Bedzie to wymagato
wykonania operacji click() na pierwszym wierszu, nastepnie przytrzymania klawisza Cirl
(Command w systemie Mac) przy uzyciu operacji keyDown (), klikniecia wiersza koncowego, a na-
stepnie zwolnienia klawisza Ctrl (Command) przez wywolanie keyUp(). Klasa Actions oferuje
rézne metody do wykonywania operacji z klawiatura i mysza.
Actions builder = new Actions(driver);
builder.click(tableRows.get(1)).keyDown(Keys.CONTROL)

.click(tableRows.get(3)).keyUp(Keys.CONTROL)
.build().perform();

Mozemy utworzy¢ zlozone dziatania, ktére wykonamy przy uzyciu wywolania metody perform()
klasy Actions.

Klasa Keys reprezentuje wszystkie nietekstowe klawisze na klawiaturze, na przyklad klawisz Ctrl,
klawisz Shift, klawisze funkcyjne i tak dalej. W poprzednim przykladzie uzylismy wywolania
keyDown (Keys.CONTROL) w celu naci$niecia i przytrzymania klawisza Cirl (Command) az do zakon-
czenia nastepnej operacji.

Dziatania moga nie uruchamiac sie poprawnie w przypadku elementéw, ktére nie sg widoczne lub sg
nieaktywne. Przed uzyciem opisanych zdarzen nalezy zadbac o to, aby elementy byty widoczne i aktywne.

Zobacz tez

B Receptura ,,Wykonywanie dwukrotnych kliknie¢ elementéw”.

Wykonywanie dwukrotnych kliknie¢
elementow

W aplikacjach webowych sa elementy, ktére do wykonania niektérych czynnosci wymagaja
dwukrotnych Kliknie¢. Przyktadowo dwukrotne klikniecie wiersza tabeli powoduje wy$wietlenie
nowego okna. API Advanced User Interaction dostarcza metode umozliwiajacg wykonywanie
dwukrotnych kliknie¢.

W tej recepturze do wykonywania operacji dwukrotnego klikniecia uzyje klasy Actions.

Jak to zrobi¢?

Utworzmy test lokalizujacy element, dla ktérego zaimplementowano zdarzenie dwukrotnego
klikniecia. Dwukrotne klikniecie tego elementu spowoduje zmiane jego koloru.
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Rozdziat 4. e Korzystanie z Selenium API

package com.secookbook.examples.chapter04;

import
import
import
import
import
import
import

public

org.
org.
org.
org.
org.

openga.selenium.WebDriver;
openga.selenium.chrome.ChromeDriver;
openga.selenium.WebETement;
openga.selenium.By;
openga.selenium.interactions.Actions;

static org.junit.Assert.*;

org.

junit.Test;

class DoubleClickTest {
@Test
public void testDoubleClick() throws Exception {
WebDriver driver = new ChromeDriver();

dri

ver.get("http://cookbook.seleniumacademy.com/DoubleC1ickDemo.html");

try {

WebETement message = driver.findElement(By.id("message"));

// Sprawdzenie, czy element jest niebieskiego koloru
assertEquals("rgba(0, 0, 255, 1)", message.
>getCssValue("background-color"));

Actions builder = new Actions(driver);
builder.doubleClick(message).perform();

// Sprawdzenie, czy element jest z6itego koloru
assertEquals("rgba(255, 255, 0, 1)", message.

>getCssValue("background-color"));
} finally {
driver.quit();

}

Jak to dziata?

Aby wykonaé dwukrotne klikniecie elementu, nalezy wywotaé metode doubleClick() klasy
Actions. W celu wywotania tej metody trzeba utworzy¢ egzemplarz klasy Actions, tak jak poka-

Zano ponizej.

Actions builder = new Actions(driver);

Metoda doubleClick() wymaga elementu, na ktérym zostanie zainicjowane zdarzenie dwukrotnego
klikniecia. Metode doubleClick () mozna wywolaé, przekazujac element w nastepujacy sposéb.

builder.doubleClick(message).perform();

Kup ksigzke
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Zobacz tez
B Receptura ,Wykorzystanie API Advanced User Interactions do obstugi zdarzen
myszy i klawiatury”,

B Receptura ,,Wykonywanie operacji «przeciagnij i upu$é»".

Wykonywanie operacji ,przeciggnij i upusc”

Selenium WebDriver, za posrednictwem klasy Actions, implementuje polecenie Selenium RC
dragAndDrop. Klasa Actions, jak pokazywalem we wcze$niejszych recepturach, obstuguje zaawan-
sowane interakcje uzytkownika, takie jak wyzwalanie zdarzen myszy i klawiatury. Za posrednic-
twem tej klasy mozna budowaé proste lub zlozone tanicuchy zdarzen.

W tej recepturze wykorzystam klase Actions do wykonywania operacji ,,przeciagnij i upus¢”.

Jak to zrobi¢?

Zaimplementujemy test, ktory za pomocg klasy Actions wykona na stronie operacje ,,przeciagnij
i upusé”.
@Test

Public void testDragDrop() {}
Driver.get ("http://cookbook.seleniumacademy.com/DragDropDemo.html");

WebElement source = driver.findElement(By.id("draggable"));
WebElement target = driver.findElement(By.id("droppable"));

Actions builder = new Actions(driver);
builder.dragAndDrop(source, target) .perform();
assertEquals("Upuszczono!", target.getText());

Jak to dziata?

Aby przeciagnaé¢ element na inny element i go na nim upusci¢, trzeba zlokalizowaé oba elementy
i przekazaé je do metody dragAndDrop() klasy Actions. Zeby wywolaé te metode, nalezy utworzyé
egzemplarz klasy Actions w nastepujacy sposéb.

Actions builder = new Actions(driver);
Metoda dragAndDrop() wymaga elementu Zrédlowego oraz elementu docelowego, na ktéry
element zrédlowy zostanie przeciagniety i upuszczony. Metode dragAndDrop () mozna wywolaé
w nastepujacy sposéb.

builder.dragAndDrop(source, target).perform();
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W czasie powstawania tej ksigzki framework Selenium WebDriver nie obstugiwat operacji ,przeciagnij i upus¢”
dla HTML5. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ pod adresem Atips.//code.google.com/p/
seleniumyissues/detail?id=3604. Istnieje obejscie umozliwiajace symulacje wiasnosci ,przeciggnij i upus¢”
w aplikacjach webowych bazujgcych na HTML5. Wiecej szczegétéow na ten temat mozna znalez¢ pod
adresem Attps.//gist.github.comyrcorreia/2362544.

Zobacz tez

B Receptura ,,Wykorzystanie APT Advanced User Interactions do obstugi zdarzen
myszy i klawiatury”,

B Receptura ,, Wykonywanie dwukrotnych kliknieé elementéw”.

Obstuga menu kontekstowych

Menu kontekstowe (znane takze jako menu skrétéw, wyskakujace menu lub menu podreczne)
to lista polecen wyswietlanych na stronie WWW w odpowiedzi na klikniecie elementu prawym
przyciskiem myszy. Przyktadowo pod adresem hitp://bit.ly/1CAVO5I zamieszczono kod korzystaja-
cy z wtyczki jQuery contextMenu, ktéry wySwietla menu edycji, gdy uzytkownik kliknie przycisk
prawym przyciskiem myszy.

Klasa Actions frameworka Selenium WebDriver dostarcza metode contextClick(), ktéra po-
zwala wykona¢ operacje klikniecia prawym przyciskiem myszy. W tej recepturze pokaze,
w jaki spos6b zautomatyzowa¢ interakcje z menu kontekstowymi.

Jak to zrobic¢?

Sprébujmy zaimplementowac test, ktéry otworzy menu kontekstowe i, korzystajac z klasy Actions,
wybierze jedng z opcji.
@Test
Public void testContextMenu() {}
WebETement clickMeElement =
driver.findETement (By.cssSelector ("div.context-menuone.Box.menu-1 "));
WebETement editMenultem =
driver.findETement (By.cssSelector ("1i.context-menuitem.icon-edit"));

Actions builder = new Actions(driver);
builder.contextClick(clickMeElement)
.moveToETement (editMenultem)
.Click()
.perform();

WebDriverWait wait = new WebDriverWait(driver, 10);
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Alert alert = wait.until(ExpectedConditions.alertIsPresent());
assertEquals("clicked: edit", alert.getText());
alert.dismiss();

Jak to dziata?

Do otwarcia menu kontekstowego w odpowiedzi na klikniecie prawym przyciskiem myszy
stuzy metoda contextClick() klasy Actions. Ponizszy kod wykonuje klikniecie prawym przyci-
skiem myszy podanego elementu.

WebETement clickMeElement =
driver.findElement (By.cssSelector("div.context-menuone.
box.menu-1"));
WebETement editMenultem =
driver.findElement (By.cssSelector("11i.context-menuitem.
icon-edit"));

Actions builder = new Actions(driver);

builder.contextClick(clickMeElement)
.moveToETement (editMenultem)
.click()

.perform();

Nastepnie mozna przejsé do zadanego elementu — w tym przypadku jest nim element <11i>, kt6ry
reprezentuje jedng z opcji menu. Aby wykonaé akcje menu, wywolywana jest metoda click().
W tym przykladzie wywotanie metody click() powoduje wyswietlenie alertu, a test sprawdza
komunikat w oknie alertu.

Co dalej?

W poprzednim przykladzie test wyszukuje pozycje menu, a nastepnie wykonuje operacje kliknie-
cia. Czasami w menu sg dostepne klawisze skrétéw. Za posrednictwem klasy Actions mozna
wykorzysta¢ kombinacje zdarzen myszy i nacisnie¢ klawiszy w celu otwarcia zgdanej opcji menu.
Przykladowo klawiszem skrétu dla pozycji menu Edit jest ,.e”. Mozemy otworzy¢ menu kontek-
stowe, a nastepnie wystaé¢ kombinacje klawiszy Alt+E w nastepujacy sposob.

@Test

public void testContextMenuWithKeys() {

WebElement clickMeETement =
driver.findElement (By.cssSelector("div.context-menu-one.box.menu-1"));

Actions builder = new Actions(driver);
builder.contextClick(clickMeETement)
.sendKeys (Keys.chord(Keys.ALT, "e"))
.perform();
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WebDriverWait wait = new WebDriverWait(driver, 10);

Alert alert = wait.until(ExpectedConditions.alertIsPresent());
assertEquals("clicked: edit", alert.getText());
alert.dismiss();

Zobacz tez

B Receptura ,,Wykorzystanie API Advanced User Interactions do obstugi zdarzen
myszy i klawiatury”.

Wykonywanie kodu JavaScript

API Selenium WebDriver zapewnia mozliwo$¢ wykonywania w oknie przegladarki kodu
JavaScript. Jest to bardzo przydatna funkcja, w przypadku gdy testy musza wykonywac¢ operacje
na stronie przy uzyciu JavaScript. Dzieki temu API frameworka Selenium WebDriver moze
by¢ wykorzystane réwniez do testowania kodu JavaScript po stronie klienta. Selenium WebDriver
oferuje interfejs JavascriptExecutor, ktéry moze sluzyé do uruchamiania dowolnego kodu
JavaScript w kontekscie przegladarki.

W tej recepturze pokaze, w jaki spos6b uzywaé interfejsu JavascriptExecutor do uruchamia-
nia kodu JavaScript. W tej ksiazce zamieszczono rézne receptury, w ktérych wykorzystano
interfejs JavascriptExecutor do wykonywania niektérych zaawansowanych operacji, ktére nie
sq jeszcze obstugiwane przez Selenium WebDriver.

Jak to zrobi¢?

Utwoérzmy test, ktéry wywoluje kod JavaScript w celu zwrécenia tytutu i liczby linkéw (tzn. liczby
tagéw Anchor). Aby zwréci¢ tytul strony, mozna réwniez wykorzystaé metode driver.getTitle().
Ponizej przedstawiono przyktadowy kod takiego dzialania.
@Test
public void testJavaScriptCalls() throws Exception {
WebDriver driver = new ChromeDriver();
driver.get("http://www.google.com");

try {
JavascriptExecutor js = (JavascriptExecutor) driver;

String title = (String) js.executeScript("return document.title");
assertEquals("Google", title);

long links = (Long) js
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.executeScript("var links = document.
>getElementsByTagName('A'); return links.length");
assertEquals(42, links);
} finally {
driver.quit();

}

Jak to dziata?

Zrzutowanie egzemplarza WebDriver na interfejs JavascriptExecutor pozwala wykonaé w Sele-
nium WebDriver kod JavaScript.

JavascriptExecutor js = (JavascriptExecutor) driver;

W ponizszym przyktadzie uruchomiono pojedynczy wiersz kodu JavaScript, ktéry zwraca
tytul strony wySwietlanej przez sterownik. Interfejs JavascriptExecutor dostarcza metode
executeScript (), do ktérej nalezy przekazaé¢ kod JavaScript.

String title = (String) js.executeScript("return document.title");

Podczas zwracania wartosci z kodu JavaScript trzeba uzy¢ stowa kluczowego return. Wynik metody
executeScript ()trzeba zrzutowac na podstawie typu zwrdconej wartosci. Dla wartosci dziesietnych
mozna uzy¢ typu Double, niedziesietne wartosci liczbowe wymagajq uzycia typu Long, natomiast dla
wartosci logicznych nalezy stosowac typ Boolean. Jesli kod JavaScript zwraca element HTML, mozna
wykorzystac typ WebETement. Dla wartosci tekstowych nalezy skorzystac z typu String. Jesli jest zwraca-
na lista obiektéw, mozna zastosowac¢ dowolny z wymienionych typow, w zaleznosci od typu obiektéw na
liscie. W przeciwnym razie zostanie zwrécona warto$¢ null.

W ponizszym przykladzie w celu pobrania liczby linkéw na stronie uruchomiono wielowierszowy
kod JavaScript.

long links = (Long) js.executeScript("var Tinks =
document.getElementsByTagName('A'); return links.length");

Co dalej?

Do kodu JavaScript uruchamianego za pomocg metody executeScript () mogg by¢ przekazywa-
ne argumenty. W ponizszym przykladzie chcemy ustawi¢ warto$é elementu. Wewnatrz kodu
JavaScript zostanie wykorzystana specjalna tablica arguments, tak jak pokazano w ponizszym

kodzie.

js.executeScript("document.getElementByID('name').value =
arguments[0]","Jan");
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Przechwytywanie zrzutow ekranu
za pomocg Selenium WebDriver

Selenium WebDriver dostarcza interfejs TakesScreenshot, ktory umozliwia przechwytywanie
zrzutéw ekranu stron internetowych. Pomaga to podczas uruchamiania testu, poniewaz pokazuje,
co dokladnie sie stalo, gdy zostal zgloszony wyjatek lub wystapit blad podczas uruchamiania.
Mozna réwniez przechwytywa¢ zrzuty ekranu podczas weryfikacji stanu elementu, warto$ci
wys$wietlanych wewnatrz elementéw lub stanu po zakonczeniu dzialania.

Przechwytywanie zrzutéw ekranu pomaga takze w weryfikacji takich obszaréw jak uklad strony
czy spos6b wyréwnania pol, kiedy poréwnywane sg zrzuty ekranu wykonane podczas dzialania
testow z ilustracjami bazowymi.

W tej recepturze uzyje interfejsu TakesScreenshot do wykonania zrzutu ekranu testowane;j
strony WWW,

Jak to zrobic¢?

Utworzmy test, ktéry otworzy aplikacje testowa i wykona zrzut ekranu strony w formacie PNG
(ang. Portable Network Graphics), tak jak pokazano w ponizszym przykladowym kodzie.
@Test
public void testTakesScreenshot() throws Exception {
File scrFile = ((TakesScreenshot) driver)
.getScreenshotAs (OutputType.FILE);
FileUtils.copyFile(scrFile, new File("target/main_page.png"));

Jak to dziata?

Interfejs TakesScreenshot dostarcza metode getScreenshotAs (), ktéra pozwala przechwycié
zrzut ekranu strony wyswietlanej wewnatrz egzemplarza obiektu driver. W ponizszym przykla-
dzie uzylismy wartosci OutputType.FILE jako argumentu metody getScreenshotAs (). Dzieki temu
przechwycony zrzut ekranu zostanie zwrécony w pliku.

File scrFile =
((TakesScreenshot)driver).getScreenshotAs (OutputType.FILE);

Obiekt file zwrécony przez metode getScreenshotAs() mozemy zapisa¢ za pomocg metody

copyFile() klasy FileUtils nalezacej do klasy org.apache.commons.io.FileUtils.

Interfejs TakesScreenshot wykonuje zrzuty ekranu z wykorzystaniem APl przegladarki. Sterownik Htm1Unit
nie obstuguje interfejsu TakesScreenshot.
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Co dalej?

Klasa OutputType oferuje wiele sposobéw prezentowania wynikéw wykonania zrzutéw ekranu
za pomocg metody getScreenshotAs (). W poprzednim przykladzie widzielismy zrzut ekranu
zapisany w pliku. Zrzuty ekranu moga by¢ réwniez przechwytywane w tekstowym formacie
Base64 lub w formacie surowych bajtéw. W ponizszym przykladzie wykonano zrzut ekranu
w formacie ciggu Base64.
String base64 =
((TakesScreenshot)driver).getScreenshotAs (OutputType.BASE64) ;

Przechwytywanie zrzutéw ekranu w srodowisku RemoteWebDriver
(Selenium Grid)

Gdy testy sa uruchamiane z wykorzystaniem interfejsu RemoteWebDriver lub Selenium Grid,
nie mozna wykonywaé zrzutéw ekranu, poniewaz interfejs TakesScreenshot nie jest zaimple-
mentowany w klasie RemoteWebDriver.

Mozemy jednak uzy¢ klasy Augmenter, ktéra dodaje interfejs TakesScreenshot do egzemplarza
RemoteWebDriver, tak jak pokazano w ponizszym przykladzie kodu.

driver = new Augmenter().augment(driver);
File scrFile =

((TakesScreenshot)driver).getScreenshotAs (OutputType.FILE);
FileUtils.copyFile(scrFile, new File("c:\\tmp\\screenshot.png"));

Klasa Augmenter ulepsza klase RemoteWebDriver poprzez dodanie do niej ré6znych interfejséw,
w tym interfejsu TakesScreenshot.

driver = new Augmenter().augment(driver);

Po wykonaniu takiego rozszerzenia mozemy uzy¢ interfejsu TakesScreenshot z klasy RemoteWebDriver
do przechwytywania ekranu.

Zobacz tez

B Receptura ,,Przechwytywanie zrzutéw ekranu elementéw w Selenium WebDriver”
w rozdziale 9., ,,Rozszerzanie Selenium”.

B Receptura ,,Poréwnywanie obrazéw w Selenium” w rozdziale 9., ,,Rozszerzanie
Selenium”.
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Maksymalizowanie okna przegladarki

W Selenium WebDriver brakowalo polecenia windowMaximize() z API Selenium RC. Jednakze
od wersji 2.21 Selenium WebDriver obstuguje maksymalizowanie okna przegladarki.

W tej krétkiej recepturze pokaze, jak zmaksymalizowaé okno przegladarki.

Przygotu;j sie

Utwérz nowy test, ktory zbuduje egzemplarz WebDriver, przejdzie do witryny i wykona kilka
podstawowych dziatan i weryfikacji.

Jak to zrobic¢?

Aby zmaksymalizowa¢ okno przegladarki, trzeba wywota¢ metode maximize() interfejsu Window
klasy driver. Dodaj drugi wiersz kodu z ponizszego fragmentu, ten za instrukeja definiujacy
egzemplarz klasy FirefoxDriver.

driver = new FirefoxDriver();
driver.manage().window() .maximize();

Obstuga plikdow cookie sesji

W witrynach internetowych uzywane sg pliki cookie do przechowywania preferencji uzytkow-
nika, informacji o logowaniu oraz réznych innych szczegétéw dotyczacych klienta. Selenium
WebDriver API zapewnia rézne metody zarzadzania plikami cookie podczas testowania. Za po-
mocg tych metod mozemy odczytywaé wartosci plikéw cookie, dodawaé pliki cookie oraz usuwaé
takie pliki podczas testowania. Moze to shuzy¢ do testowania reakcji aplikacji podczas wykonywa-
nia dziatan z plikami cookie. Interfejs WebDriver.Options udostepnia nastepujace metody zarza-
dzania plikami cookie.

Metoda Opis

addCookie(Cookie cookie) Dodaje plik cookie.

getCookieNamed(String name) Zwraca plik cookie o podanej nazwie.

getCookies () Zwraca wszystkie pliki cookie dla biezacej domeny.
deleteCookieNamed (String name) Usuwa plik cookie o podanej nazwie.
deleteCookie(Cookie cookie) Usuwa plik cookie.

deleteAl1Cookies() Usuwa wszystkie pliki cookie dla biezacej domeny.

W tej recepturze pokaze, jak odezytywad pliki cookie i sprawdza¢ ich wartosé.
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Przygotu;j sie

Utworz nowy test, ktéry zbuduje egzemplarz WebDriver, przejdzie do witryny i wykona kilka
podstawowych dziatan i weryfikacji.

Jak to zrobi¢?

Utworzmy test, ktéry odezytuje plik cookie i sprawdza jego wartosé, tak jak pokazano w poniz-
szym przykladzie kodu.
@Test

Public void testCookies() {}
Driver.get ("http://demo.magentocommerce.com/");

// Utworzenie reprezentaciji rozwijanego menu wyboru jezyka w postaci egzemplarza klasy Select
Select Tanguage = new Select(driver.findETement (By
.id("select-language")));

// Sprawdzenie, czy domysinie zaznaczona opcja to jezyk polski
assertEquals("Polski", Tanguage.getFirstSelectedOption().getText());

/] Zmienna storeCookie powinna mie¢ wartos¢ null
Cookie storeCookie = driver.manage().getCookieNamed("store");
assertEquals(null, storeCookie);

/] Zaznacz opcje przy uzyciu metody SelectByVisibleText
language.selectByVisibleText("English");

/] Zmienna storeCookie powinna zawieraé informacje o wybranym jezyku
storeCookie = driver.manage().getCookieNamed("store");
assertEquals("english", storeCookie.getValue());

Jak to dziata?

Interfejs WebDriver.Options dostarcza rézne metody do dodawania, czytania, modyfikowania
i usuwania plikéw cookie. W tym przykladzie, gdy zmieniamy jezyk sklepu, do przechowywania
preferencji jezykowych uzywany jest plik cookie. Ten plik cookie oraz jego warto§¢ mozemy
odczyta¢ w nastepujacy sposob.
Cookie storeCookie = driver.manage().getCookieNamed("store");
assertEquals("english", storeCookie.getValue());

Wywolalismy metode getCookieNamed(), przekazujac nazwe pliku cookie. Metoda zwraca egzem-
plarz obiektu Cookie. Obiekt Cookie zawiera rézne metody czytania warto$ci, domeny i tak dale;.
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Korzystanie z mechanizméw nawigacji
przegladarki

Przegladarki zapewniaja wiele metod nawigacji umozliwiajacych dostep do stron WWW z historii
przegladarki. Pozwalajg réwniez na od$wiezanie biezacej strony za pomocg przyciskéw
Wistecz, Dalej oraz. Odswiez na pasku narzedzi okna przegladarki. API Selenium WebDriver
zapewnia dostep do tych przyciskéw za pomoca ré6znych metod interfejsu WebDriver.Navigation.
Przy uzyciu tych metod mozemy testowaé zachowanie aplikacji.

Metoda Opis

back() Metoda powoduije przejscie do poprzedniej strony w historii przegladarki.
forward() Metoda powoduje przejscie do nastepnej strony w historii przegladarki.
refresh() Metoda powoduje ponowne zatadowanie biezgcej strony.

to(String url) Metoda taduje podany adres URL w biezgcym oknie przegladarki.

to(java.net.URL url)

W tej recepturze zaprezentuje metody nawigacji w przegladarce.

Przygotu;j sie

Utworz nowy test, ktéry zbuduje egzemplarz klasy WebDriver, przejdzie do witryny i wykona kilka
podstawowych dziatan i weryfikacji.

Jak to zrobi¢?

Utwérzmy test, ktéry wywoluje rézne metody nawigacji i sprawdza zachowanie aplikacji. Jego
kod zamieszczono ponizej.

OTest
public void testNavigation() {
driver.get("http://www.google.com");

/| Utworzenie reprezentacji pola tekstowego wyszukiwania
WebETlement searchField = driver.findETlement (By.name("q"));
searchField.clear();

/| Wprowadzenie stowa kluczowego do wyszukiwania i przestanie zqdania

searchField.sendKeys ("selenium webdriver");

searchField.submit();

WebETement resultLink = driver.findETement (By.linkText("Selenium WebDriver"));
resultLink.click();
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new WebDriverWait(driver, 10).until(ExpectedConditions
.titleIs("Selenium WebDriver"));
assertEquals("Selenium WebDriver", driver.getTitle());
driver.navigate().back();

new WebDriverWait(driver, 10).until(ExpectedConditions
.titleIs("selenium webdriver - Szukaj w Google"));

assertEquals("selenium webdriver - Szukaj w Google", driver.getTitle());
driver.navigate().forward();

new WebDriverWait(driver, 10).until(ExpectedConditions
.titleIs("Selenium WebDriver"));

assertEquals("Selenium WebDriver", driver.getTitle());
driver.navigate().refresh();

new WebDriverWait(driver, 10).until(ExpectedConditions
.titleIs("Selenium WebDriver"));

assertEquals("Selenium WebDriver", driver.getTitle());

Jak to dziata?

Interfejs WebDriver.Navigation dostarcza metody back() i forward() do fadowania stron z historii
przegladarki. Metody te reprezentujg przyciski Wstecz i Dalej dostepne w dowolnej przegladar-
ce WWW. Mozemy réwniez od§wiezy¢ lub ponownie zatadowaé strone poprzez wywolanie
metody refresh().

Korzystanie ze zdarzen frameworka
WebDriver

Selenium WebDriver zawiera klase EventFiringWebDriver, ktéra nastuchuje réznych zdarzen
zachodzacych podczas wykonywania testu. Przykladowo zdarzenia sa wyzwalane przy wej$ciu
na strone, gdy zostanie wykonane klikniecie elementu albo kiedy zostanie zmieniona wartosé.
W ponizszej tabeli zestawiono liste wszystkich zdarzen, ktére mozemy §ledzié¢ podczas wykony-
wania testu.
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Zdarzenie Opis
BeforeNavigateTo Metoda jest wywofywana przed wywotaniem metod get (String url)
lub navigate().to(String url).
afterNavigateTo Metoda jest wywotywana po wywofaniu metod get (String url)
lub navigate().to(String url).
beforeNavigateBack Metoda jest wywotywana przed wywotaniem metody navigate() .back().

afterNavigateBack
beforeNavigateFor
afterNavigateForward

beforeFindBy

afterFindBy

beforeChangeValueOf

afterChangeValueOf

beforeClickOn
afterClickOn

beforeScript

afterScript

onException

Metoda jest wywotywana po wywofaniu metody navigate() .back().
Metoda jest wywotywana przed wywotaniem metody navigate() . forward().
Metoda jest wywotywana po wywotaniu metody navigate() . forward().
Metoda jest wywotywana przed wywotaniem nastepujgcych metod:
WebDriver.findElement(...),

WebDriver.findElements(...),

WebElement.findElement(...),

WebElement.findETements(...).

Metoda jest wywotywana po wywotaniu nastepujacych metod:
WebDriver.findElement(...),

WebDriver.findElements(...),

WebElement.findElement(...),

WebElement.findETements(...).

Metoda jest wywotywana przed wywotaniem metod WebElement.clear()
lub WebETement.sendKeys(...).

Metoda jest wywotywana po wywofaniu metod WebElement.clear()
lub WebElement.sendKeys(...).

Metoda jest wywotywana przed wywotaniem metody WebElement.c1ick().
Metoda jest wywotywana po wywofaniu metody WebElement.click().

Metoda jest wywotywana przed metoda
RemoteWebDriver.executeScript(java.lang.String, java.lang.Object[]).

Metoda jest wywotywana po metodzie
RemoteWebDriver.executeScript(java.lang.String, java.lang.Object[]).

Metoda ta jest wywotywana zawsze wtedy, gdy ma by¢ zgtoszony wyjatek.

Wymienionych procedur obstugi zdarzei mozna uzyé do wykonania dodatkowych polecen.
Przykladowo przed wprowadzeniem wartosci w polu tekstowym mozemy wyczyScié istniejaca
warto$¢ lub przechwyci¢ zrzut ekranu nawet wtedy, gdy WebDriver zglosi wyjatek. Mozna to
zrobié, wykonujac nastepujace czynnosci.

B Utworz wlasng klase nastuchiwania zdarzeni. Do tej klasy mozesz dodaé kod,
ktory zostanie uruchomiony po zgloszeniu specyficznych zdarzen.
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B Za pomocy egzemplarza WebDriver utwérz egzemplarz klasy EventFiringWebDriver.

B Zarejestruj klase stuchacza zdarzen w egzemplarzu klasy EventFiringWebDriver.

Klase stuchacza zdarzen mozna utworzy¢ na dwa sposoby:

B przez zaimplementowanie interfejsu WebDriverEventListener,

B przez rozszerzenie klasy AbstractWebDriverEventListener.

W tej recepturze pokaze, w jaki sposéb uzywaé klasy EventFiringWebDriver do nastuchiwania
zdarzen WebDriver.

Przygotuj sie

Utwérz nowy test, ktéry zbuduje egzemplarz WebDriver, przejdzie do witryny i wykona kilka
podstawowych dziatan oraz weryfikacji.

Jak to zrobi¢?

Na poczatek zdefiniujemy klase nastuchiwania zdarzen poprzez zaimplementowanie interfejsu
WebDriverEventListener w nastepujacy sposéb.

package com.secookbook.examples.chapter04;

import org.openga.selenium.*;
import org.openga.selenium.support.events.WebDriverEventListener;

public class MyListener implements WebDriverEventListener {
public void beforeChangeValueOf (WebElement element, WebDriver

driver) {

element.clear();

}
}

Nastepnie utworzymy test, ktéry uzywa klasy EventFiringWebDriver.

package com.secookbook.examples.chapter04;

import
import
import
import
import
import
import

public
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org.
org.
.openga.selenium.firefox.FirefoxDriver;

org

org.
org.
.junit.Before;
org.

org

openga.selenium.By;
openga.selenium.WebDriver;

openga.selenium.support.events.EventFiringWebDriver;
junit.After;

junit.Test;

class EventFiringTest {
private WebDriver driver;
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OBefore
public void setUp() throws Exception {
driver = new FirefoxDriver();

}

@Test
public void testEventFiringWebDriver() throws Exception {

EventFiringWebDriver eventDriver =
new EventFiringWebDriver(driver);
MyListener myListener = new MyListener();
eventDriver.register(myListener);
eventDriver.get("http://bit.1y/1DbdhsW");
eventDriver.findETement (By.id("q"))

.sendKeys ("Selenium i testowanie aplikacji. Receptury");

}

GAfter
public void tearDown() throws Exception {
driver.quit();

}

Co dalej?

Dodajemy do klasy odbiornika zdarzeni jedng dodatkowa procedure obstugi zdarzenia, ktéra
przechwytuje zrzut ekranu w momencie zglaszania wyjatku.

public void onException(Throwable exception, WebDriver driver) {

try {

if
(driver.getClass().getName().equals("org.openga.selenium.remote.Re
moteWebDriver")) {

driver = new Augmenter().augment(driver);

}

File scrFile = ((TakesScreenshot)
driver).getScreenshotAs (OutputType.FILE);

FileUtils.copyFile(scrFile, new
File("target/screenshots/error.png"));

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();

}
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ADB, 326
adnotacja

@CacheLookUp, 186

@DataProvider, 160

@FindBy, 186

@Test, 161

@When, 253

FindsBy, 199
adres

docelowy, 59

URL, 47
AJAX, 186, 229
alert, 133, 135

confirm, 136

JavaScript, 134
Android Debug Bridge, 326
Ant, 26, 27, 271, 272, 273, 279,

281

konfiguracja, 29, 281
Apache Ant, Patrz: Ant
Apache Maven, Patrz: Maven
API Advanced User Interactions,
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API Apache POI, 165
aplikacja mobilna, 319, 323, 325
Appium, 319, 320
Apple Instruments, 322
argument

—hubHost, 302

-role, 302
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atrybut, 65
class, 57, 61
Class, 71
DataSource, 174
handle, 147, 148, 149
id, 56, 57, 61, 71, 140
mnerText, 75, 85
name, 57, 61, 72, 140, 146
readonly, 86
TestCaseSource, 170
textContent, 75, 85
title, 148, 150
value, 189
warto$¢ czesciowa, 73
wyszukiwanie, 66, 71, 72
Autolt, 286, 287, 290, 291

baner, 139
BDD, 245, 246
w §rodowisku .NET, 255
Behave, 246, 267, 269
Behavior Driven Development,
Patrz: BDD
biblioteka, 18
Appium, 323
Appium Java Client, 325
AutoltX, 291
jQuery, 78, 80, 129, 210
jQuery Mobile, 320
kliencka, 33, 34, 36

OpenCSV, 162

Pythona, 180

SpecFlow.NET, 255, 256

unittest, 180
BrowserStack, 313

C

Capybara, 246, 264, 265
CDN, 80
chmura, 297, 313
Sauce Labs, Patrz: Sauce Labs
ChromeDriver, 40, 42
CI, 26
Content Delivery Network,
Patrz: CDN
CSS, 47,70
Cucumber-JVM, 246, 248, 253,
264
konfiguracja, 254

D

dekorator @ddt, 180
dokument XML drzewo, 62
DOM, 48, 54, 63, 68
korzen, Patrz: korzeh
odpytywanie, 124
wezel, Patrz: wezet
drzewo modelu DOM,
Patrz: DOM
dziecko, 64
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E generator akcji, 239 InternetExplorerDriver, 36
Google Chrome narzedzia
Eclipse, 18, 25 programistyczne, 51 J

konfigurowanie z Maven, 19  Google Docs, 178

element grupa opcji, 95, 96, 97 JavaSeript, 111, 129
canvas, 237 GUI, 293 Jenkins, 26, 272, 274, 281
checkbox, 97 Build Trigger, 278
dwukrotne kliknigcie, 107 H kompilacja, 278
form, 83, 84 konfiguracja, 281
HTML, 206 historyjka uzytkownika, 246, srodowisko rozproszonego
input, 83 264, 267 budowania i testowania,
li, 110 HTML, 47, 48, 49 274

nadrzedny, 62
potomny, 58, 62
przeciagnij i upusé, 108

HTMLS5, 233, 237, 239 wyswietlanie wynikow, 278

jezyk

lect. 88. 206 | Gherkin, 246, 247
selec ;

Ao Python, Patrz: Python
:fgﬁ)wggame stanu, 103 IDE, 18 Ruby. Batre, Fuby
td. 99. 209 Intellif IDEA, 18 XPath, Patrz: XPath
tr ’59 209 interfejs jQuery, 210

Alert, 134, 135, 139 jQuery File Upload, 287

video, 234, 236

IWebDriver, 199

JUnit, 22, 155, 254

etykieta tekstowa, 92
Excel, 164, 172

F

Firebug, 49, 51

Firefox, 36, 75
narzedzia programistyczne,

49

Flash, 286, 296

formularz, 83

funkcja, Patrz tez: metoda
ControlClick, 290
ControlSetText, 290
DataProvider, 159
normalize-space, 75
text, 74
UI Automation, 322
WinWaitActive, 290
XPath, 66

G

gem
Cucumber, 265
DeepTest, 299
page-object, 203, 204
Roo, 175, 178
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Java Image, 223
JavascriptExecutor, 111,
112
jQuery API, 79
localStorage, 239
Navigation Timing, 230
Selenium API, 325
sessionStorage, 241, 243

TakesScreenshot, 113, 114,

223, 224

Timeouts, 125

timing, 230

uzytkownika, 133
graficzny, Patrz: GUI
natywny, 286
niewebowy, 293

WebDriver.Navigation, 117

WebDriver.Options, 116

WebDriver.TargetLocator,

140, 142

WebDriverEventListener,

120

WebElement, 58, 82, 83, 95,

206, 214, 216
Window, 115
Internet Explorer Driver
Server, 36, 38

K

klasa

AbstractWebDriverEvent
> Listener, 120
Actions, 105, 108, 109
Augmenter, 114
BufferedReader, 164
By, 55, 60, 61, 99
strategia lokalizacji, 55
Canvas, 237
CompareUtil, 225, 226, 228
DataProvider, 159
DesiredCapabillities, 301
driver, 115
EdgeDriver, 43
EventFiringWebDriver,
118, 120
ExpectedCondition, 127
implementacja
niestandardowa, 128
ExpectedConditions, 125,
127, 136
FirefoxDriver, 115
FluentWait, 130
GoogleSearchTest.java, 23
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InternetExplorerDriver, 39

1OSDriver, 325

Java, 215

JavascriptExecutor, 79, 217,
234, 236, 243

JQueryUITab, 210, 212, 213

Keys, 106
LoadableComponent, 189,
190
ObjectMap, 218, 219
OutputType, 114
PageFactory, 183, 185
Phantom]SDriver, 318
PixelGrabber, 226
Properties, 221
RemoteWebDriver, 40, 301
RunCukesTest, 254
Select, 87, 88, 90, 92, 94,
238
SimpleDDT, 157
SpreadsheetData, 165, 167
uruchamiajaca, 155
WebDriverWait, 125, 126,
136
WebElement, 54, 94
WebElementExtender, 215,
216, 239
WebTable, 209
WebTable.java, 206
WrapsDriver, 224
zagniezdzanie, 193
klawiatura, 106
Klawisz skrétu, 110
klucz clickCount, 243
kod
HTML, Patrz: HTML kod
JavaScript, 111, 112
kombinator rodzenstwa, 76
koncentrator, 299, 300, 301
Sauce Labs, 315
kontrolka, 295
Flash, 286
Flex, 286
jQuery, 205
listy, 88
menu, 87
Silverlight, 286
korzen, 62
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kwerenda XPath,
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L

link, 111
adres docelowy, Patrz: adres
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wyszukiwanie, 60
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jednokrotnego wyboru, 94
rozwijana, 90
warto$é oczekiwana, 92
wielokrotnego wyboru, 88,
89, 94
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lokalny, 241, 243
sesji, 241, 243
mapa obiektéw, 217, 218
bazujaca na XML, 221
Maven, 18, 25, 26, 271, 272,
274, 323
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menu, 90
Drawing Tool, 238
kontekstowe, 109, 110
nawigacji, 139
podreczne, Patrz: menu
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rozwijane, 87, 88, 89, 92, 94
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alert, 134
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back, 117, 118
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captureElementPicture, 223,
224
clear, 82, 83
click, 82, 83, 84, 95, 96, 106
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copyFile, 113
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deleteAllCookies, 115
deleteCookie, 115
deleteCookieNamed, 115
deselectByIndex, 90
deselectByVisibleText, 89
dismiss, 138, 139
doubleClick, 107
dragAndDrop, 108
driver.close, 148
driver.getPageSource, 152
driver.getTitle, 111
driver.getWindowHandles,
149, 150, 151
driver.switchTo.alert, 135,
136
driver.switchTo.default
>Content, 142
driver.switchTo.frame, 140,
142, 145
driver.switchTo.window, 147
executeScript, 112, 236, 243
ExpectedConditions.title
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find, 79
findElement, 54, 56, 58, 103,
125, 128, 145
findElements, 54, 58, 59,
100, 213
forward, 117, 118
get, 119
getAllSelectedOptions, 94
getAttribute, 85, 86
getCellData, 209
getCellEditor, 209
getCookieNamed, 115, 116
getCookies, 115
getCSSValue, 86, 87
getFirstSelectedOption, 94
getLocator, 221
GetLocator, 222
getOptions, 89, 92
getProducts, 197
getProperty, 221
getScreenshotAs, 113, 114,
224
getText, 84, 85, 94, 135, 209
Google.new, 178
highlightElement, 216, 217
highlightElements, 216
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metoda

implicitlyWait, 125

initElements, 185, 186

InitElements, 199

injectjQuery, 80

injectjQuerylIfNeeded, 80

isDisplayed, 103

isElementPresent, 102, 103

isEnabled, 103, 104

isMultiple, 88

isSelected, 97, 98, 103

jQueryLoaded, 80

keyDown, 106

keyUp, 106

linkText, 60, 61

moveByOffset, 239

name, 72
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play, 236

przeslanianie, 192

refresh, 117, 118
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Script, 119
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selectByVisible, 94
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sendKeys, 82, 83, 139, 214

setAttribute, 215

setBrowserName, 301

setPlatform, 301

setVersion, 301

size, 209

submit, 82, 83, 84

tagName, 61, 62, 209

TestContext, 174

testData, 164, 167

testDropdown, 91, 93

to, 117

wait.until, 127

WebDriver findElement,
119

WebDriver findElements,
119

WebElement.clear, 119
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niestandardowe, 127
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modalne, 134
podrzedne, 139
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Selenium

| testowanie aplikacji
Receptury. wydanie Ii

Projektanci nowoczesnych aplikacji internetowych musza
obecnie sprostaé wielu wyzwaniom. Oprogramowanie, ktére
tworza, musi dziata¢ wydajnie i bezbtednie w réznych przegla-
darkach, na réznych platformach, na réznych urzadzeniach.
Wobec rosngcych wymagarn testowanie aplikacji staje sie
bardzo waznym etapem jej rozwoju. Jako ze zaprojektowanie

i przeprowadzenie takich testéw jest dos¢ ztozonym zadaniem,
warto zapewnic sobie sprawdzone narzedzie umozliwiajace
automatyzacje testéw aplikacji. Takim narzedziem z pewnoscia
jest Selenium Web Driver — framework stuzacy do automaty-
zacji przegladarek internetowych.

W tej ksigzce przedstawiono zaawansowane techniki testowa-
nia aplikacji internetowych za pomoca Selenium Web Driver

i narzedzi pokrewnych. Zaprezentowano skuteczne i efektywne
metodyki testowania aplikacji przeznaczonych dla kompu-
teréw stacjonarnych, przegladarek mobilnych i dziatajacych

w Srodowisku rozproszonym. Opisano tu réwniez wzorce
projektowe, takie jak testy bazujace na danych, obiekty stron

i mapy obiektéw. Ponadto oméwiono techniki rozszerzania
frameworka Selenium i dostosowywania go do szczegdlnych
dziatan. W ksigzce znalazto sie ponad 80 receptur, ktore

Z pewnoscia okaza sie przydatne podczas automatyzacji
testow aplikacji.

Nowoczesne testowanie: Selenium Web Driver!
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W ksiazce znajdziesz:
konfiguracje Selenium

i narzedzi wspotpracujacych
techniki i strategie lokalizacji

stosowanie Selenium do
tworzenia i synchronizacji testow

techniki Behavior-Driven
Development (BDD)

testowanie aplikacji w wielu
roznych przegladarkach, w tym
w $rodowiskach mobilnych

Unmesh Gundecha od kilkunastu lat
specjalizuje sie w rozwijaniu i testo-
waniu oprogramowania. Brat udziat
w licznych projektach automatyzacji
testéw funkcjonalnych przy uzyciu
standardowych i niestandardowych
frameworkéw automatyzacji testow
w potaczeniu z wiodacymi narzedziami.
Obecnie jest architektem testéw

w miedzynarodowej firmie w Pune

w Indiach.






