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Poznaj praktyczne zastosowania jezyka Ruby

» Podstawowe konstrukcje jezyka i zasady programowania obiektowego
* QOperacje na tekstach, liczbach i plikach
e Framework Ruby on Rails

Ruby - obiektowy jezyk programowania, wzglednie nowy, bo opracowany na poczatku
lat 90. ubiegtego wieku, zdobywa coraz wieksza popularno$¢. W zakresie tworzenia
aplikacji internetowych staje sie powazna konkurencja dla Perla, PHP i Javy.

Jest niezwykle elastyczny, posiada prosta sktadnie i spore mozliwosci, a tworzony

w nim kod jest bardzo zwarty. Za pomoca Ruby mozna pisa¢ zaréwno proste skrypty
administracyjne, jak i rozbudowane aplikacje internetowe. W budowaniu tych ostatnich
niezwykle pomocny jest framework Ruby on Rails, dzigki ktéremu proces tworzenia
aplikacji przebiega btyskawicznie.

Ksiazka ,Ruby. Wprowadzenie” to podrecznik dla tych, ktorzy chcg pozna¢ mozliwosci
jezyka bez koniecznosci studiowania zawitych opiséw teoretycznych. Przedstawia Ruby
na praktycznych przyktadach, pokazujac jego zastosowania w typowych zadaniach,

z jakimi spotyka sie na co dzien programista aplikacji sieciowych. Czytajac te ksiazke,
poznasz elementy jezyka Ruby i nauczysz sie programowac obiektowo. Dowiesz sie,

w jaki spos6b przetwarzaé dane liczbowe, teksty i tablice, pliki i katalogi

oraz dokumenty XML. Przeczytasz takze o Srodowisku Ruby on Rails.

e Instalacja jezyka Ruby w réznych systemach operacyjnych
e Instrukcje i operatory

* Przetwarzanie tekstow i operacje matematyczne

* Operacje na systemie plikow

* Korzystanie z plikow XML

* Programowanie obiektowe

 Wprowadzenie do Ruby on Raili

Wejdz do Swiata Ruby, a pokochasz jego mozliwosci!
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ROZDZIAL 2.

Krotka wycieczka po jezyku Ruby

Niniejszy rozdzial przedstawia, bez zbytniego zaglebiania sie w szczegély, podstawy jezyka
Ruby: klasy i moduly, w tym klase Object i modul Kernel, stowa zastrzeZone (inaczej stowa
kluczowe), komentarze, zmienne, metody i tak dalej. Wiekszo$¢ z tych zagadnieri bedzie omé-
wiona bardziej szczegétowo w innych rozdzialach. Niektére tematy zastuguja na cate rozdzialy,
inne tylko na podrozdzialy (zawarte w rozdziale 10.). Za kazdym razem powiem, gdzie znajduja
sie¢ dodatkowe informacje na dany temat. W niniejszym rozdziale zostaly zawarte najbardziej
szczegStowe opisy metod i blokéw.

Ruby jest jezykiem obiektowym

Matz, twoérca jezyka Ruby, juz w szkole sredniej marzyl o stworzeniu wiasnego jezyka progra-
mowania. Chciat utworzy¢ jezyk skryptowy, ktéry zarazem bylby zorientowany obiektowo.

Ruby wykracza poza proste pisanie skryptéw, mimo Ze programy w nim mogg sprawia¢ wra-
zenie zwyklych skryptéw powloki. Nie jest to zaledwie jezyk proceduralny, cho¢ moze by¢
jako taki wykorzystany.

Jezyk Ruby zawiera klasy. Klasy zawieraja dane — w postaci statych i zmiennych — oraz
metody, ktére sg krétkimi fragmentami kodu, pomagajacymi wykonywac operacje na danych.
Klasy moga dziedziczy¢ po sobie informacje, lecz tylko z jednej klasy na raz. Pozwala to ponow-
nie wykorzystywac kod — co oznacza mniej czasu zmarnowanego na naprawianie kodu i usu-
wanie z niego bledéw — oraz mieszac ze sobg kod poprzez dziedziczenie.

Klasa jest czym$ w rodzaju ,schematu”; za pomoca metody new schemat ten mozna przypisa¢
do zmiennej lub wykonac jego kopie, ktéra przez to staje si¢ obiektem. W jezyku Ruby
obiektem jest prawie wszystko; w istocie to, co Ruby moze skojarzy¢ z nazwa zmiennej, jest
zawsze obiektem.

O klasach mozna powiedzie¢ o wiele wiecej; Czytelnik znajdzie mnéstwo dodatkowych infor-
magji na ich temat w rozdziale 9. Na razie wystarcza nam podstawy. Listing 2.1 przedstawia
program w Ruby (friendly.rb) zawierajacy dwie klasy: Hello i Goodbye. Program ten jest
zawarty w archiwum kodu Ruby towarzyszacym niniejszej ksiazce (dostepnym pod adresem
ftp://ftp.helion.pl/przyklady/rubwpr zip). Proponuje uruchomic program w powloce lub wierszu
polecent w katalogu, do ktérego zostato rozpakowane archiwum. W przypadkach gdy przyktad
kodu nie znajduje si¢ w pliku, mozna wpisaé go w irb. Zachecam Czytelnika do wyprébowy-
wania kodu tak czesto, jak to mozliwe.
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Listing 2.1. friendly.rb

class Hello
def howdy
greeting = "Witaj, Matz!"
puts greeting
end
end

class Goodbye < Hello

def solong
farewell = "Do widzenia, Matz."
puts farewell
end
end

friendly = Goodbye.new
friendly.howdy
friendly.solong

Po uruchomieniu tego programu zostang wyswietlone komunikaty:

$ friendly.rb

Witaj, Matz!

Do widzenia, Matz.
Dos$wiadczeni programisci zapewne bez podpowiedzi zorientuja sig, jak dziala kod z listingu
2.1. Czytelnicy tacy moga przejs¢ do nastepnego punktu (lub prosto do rozdziatu 9., aby poznaé
calq kwestie klas w jezyku Ruby).

Klasa Hello definiuje metode howdy. Metoda ta wyswietla zawartos¢ taricucha zawartego
w zmiennej greeting (Witaj, Matz!).Klasa Goodbye podobnie zawiera definicje metody solong,
ktéra wyswietla faricuch przypisany do zmiennej farewell (Do widzenia, Matz.). Klasa Good-
bye dziedziczy tez zawartos¢ klasy Hello; do tego stuzy tutaj operator <. Oznacza to, Ze w klasie
Goodbye nie trzeba ponownie definiowac metody howdy. Zostata po prostu odziedziczona.

friendly jest obiektem, egzemplarzem klasy Goodbye. Metoda new wywolywana z Goodbye
pochodzi z klasy Object i tworzy nowy egzemplarz friendly (wiecej na temat klasy Object
w nastepnym punkcie). Moglismy uzy¢ obiektu friendly do wywolania zaréwno metody howdy,
jak i solong, poniewaz obie sq dostepne w tym obiekcie. Metoda solong zostala zdefiniowana
w klasie Goodbye, a metoda howdy odziedziczona z Hello.

To wszystko, co na razie chcialem powiedzie¢ na ten temat. Informacje o klasach znajda sie
w réznych miejscach nastepnych rozdzialéw. W rozdziale 9. oméwie klasy bardziej dokladnie.

Klasa Object i modut Kernel

Object jest podstawowa klasa jezyka Ruby, nadrzedna wzgledem wszystkich pozostatych klas
tego jezyka, i zawsze w sposéb magiczny pojawia si¢, gdy uruchamiamy program w Ruby. Nie
musimy niczego robié¢, by w innych klasach uzyska¢ dostep do jej funkcjonalnosci. Jest zawsze
dla nas dostepna.

Klasa Object zawiera bogata funkcjonalnosé w postaci metod i stalych, ktéra wszystkie pro-
gramy w Ruby dziedzicza automatycznie. W niniejszym punkcie przedstawie czes¢ tej funk-
cjonalnosci.
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Klasa — analogia do wiadra

Czytelnicy, ktérzy nie wiedzg, na czym polega obiektowos¢ jezyka programowania, moga
postuzy¢ sie prosta analogia. Wyobrazmy sobie klase — podstawowy skladnik jezyka obiekto-
wego — jako wiadro. W wiadrze znajduje sie woda i jeden lub wigcej czerpakéw. Woda to od-
powiednik wiasciwosci (danych lub informacji) mieszczacych sie w klasie, a czerpaki sg narze-
dziami (metodami) do manipulowania woda (danymi). Podstawowym narzedziem uzywanym
z klasami jest metoda — porcja kodu, ktérej mozemy nadaé nazwe i wielokrotnie jg wy-
korzystywac. Metoda przypomina czerpak, ktéry zanurzamy w wiadrze i wybieramy wode
lub nalewamy ja. MoZzemy wiadro wykorzysta¢ ponownie, wylac¢ starg wode, nala¢ swiezej,
a nawet wlozy¢ jedno wiadro do drugiego. Tak, bez zaglebiania sie w zargon techniczny, wy-
gladaja podstawy programowania obiektowego. Spora porcja zargonu poczestuje Czytelnika
rozdziat 9.

Object udostepnia metody takie, jak == i eql?, class, inspect, object_id oraz to_s. Zostang
one dokiadniej opisane w nastepnych rozdzialach. Wiecej informacji o wszystkich metodach
klasy Object mozna znaleZé pod adresem hitp://www.ruby-doc.org/core/classes/Object html.

Kernel jest modulem jezyka Ruby. Modutl przypomina klase, lecz nie mozna utworzy¢ jego
egzemplarza, tak jak w przypadku klasy. Jesli jednak dolagczymy modut do klasy lub wmie-
szamy go w nig, w obrebie tej klasy uzyskamy dostep do wszystkich jego metod. Mozemy uzy-
wac metod z dolaczonego modutu bez potrzeby ich implementowania.

Klasa Object zawiera modut Kernel. Poniewaz zawsze mamy w programach Ruby dostep
do klasy Object, oznacza to, ze zawsze uzyskujemy dostep rowniez do wszystkich metod
modutu Kernel. Kilka z tych metod widzieliSmy juz w dziataniu, na przyklad print i puts.
Do najczesciej uzywanych metod modulu Kernel nalezg eval, exit, gets, loop, require,
sleepisprintf. W dalszych rozdziatach skorzystamy z wiekszosci tych metod.

Nazwy metody modutu Kernel nie trzeba poprzedzac nazwa obiektu lub odbiornika. Wystarczy
wywolaé metode w dowolnym miejscu programu. Wiecej informacji o module Kernel mozna
znalez¢ pod adresem http://www.ruby-doc.org/core/classes/Kernel.html.

Stowa zastrzezone jezyka Ruby

Kazdy jezyk programowania ma wlasng liste stéw zastrzezonych (inaczej stéw kluczowych),
ktére zarezerwowane sg na potrzeby dzialania jezyka. Stowami takimi sg instrukcje w progra-
mach, a jak bez instrukcji mieliby$Smy poinformowac komputer, co ma robic?

Tabela 2.1 przedstawia liste stéw zastrzezonych jezyka Ruby wraz z krétkim opisem przezna-
czenia kazdego z nich.
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Tabela 2.1. Stowa zastrzezone jezyka Ruby

Stowo zastrzezone Opis

BEGIN Kod zamkniety w nawiasy klamrowe {} wykonywany przed samym programem.

END Kod zamkniety w nawiasy klamrowe {} wykonywany po zakoficzeniu dziatania programu.

alias Tworzy alias dla istniejgcej metody, operatora lub zmiennej globalnej.

and Operator logiczny; taki sam jak &&, lecz o nizszym priorytecie (analogicznie jak or).

begin Zaczyna blok kodu (grupe instrukgji) zakoficzony stowem kluczowym end.

break Wychodzi z petliwhile lub until albo z metody wewngatrz bloku.

case Poréwnuije wyrazenie z warunkiem when; instrukcja zakoficzona przez end (zobacz when).

class Definiuje klase; definicja jest koficzona przez end.

def Definiuje metode; definicja jest koficzona przez end.

defined? Operator specjalny sprawdzajacy, czy zmienna, metoda, metoda klasy bazowej lub blok istnieje.

do Zaczyna blok i wykonuje jego zawartos¢, koficzy sie na end.

else Wykonuje nastepujacy po nim kod, jesli poprzedni warunek (if, elsif, unless albowhen)
nie jest prawdziwy.

elsif Wykonuje nastepujacy po nim kod, jesli poprzedni warunek (i f albo e1sif) nie jest prawdziwy.

end Konczy blok kodu rozpoczety przez begin, def, do, 1T itp.

ensure Zawsze wykonuije kod po zakoficzeniu bloku; nalezy uzy¢ po ostatnim rescue.

false Wartos¢ logiczna (boolowska) ,fatsz"; egzemplarz klasy FalseClass (zobacz true).

for Rozpoczyna petle for; uzywane ze stowem kluczowym in.

if Wykonuije blok kodu, jesli warunek jest prawdziwy. Blok jest zakoficzony przez end (poréwnaj
zZunless, until).

in Uzywane w petli for (zobacz for).

module Definiuje modut; definicja jest koficzona przez end.

next Wykonuje skok przed instrukcjg warunkowa petli (poréwnaj z redo).

nil Warto3¢ pusta, niezainicjowana zmienna, niepoprawna, lecz nie to samo co zero. Obiekt z klasy Ni1Class.

not Operator logiczny, taki sam jak !.

or Operator logiczny; taki sam jak | |, lecz o nizszym priorytecie (analogicznie jak and).

redo Skok po instrukgji warunkowej petli (poréwnaj z next).

rescue Ewaluuje wyrazenie po pojawieniu sie wyjatku; uzywane przed ensure.

retry Na zewnatrz rescue powtarza wywotanie metody; wewnatrz rescue wykonuje skok na poczatek
bloku (begin).

return Zwraca wartos¢ z metody lub bloku. Mozna poming¢.

self Obiekt biezacy (wywotane przez metode).

super Wywotuje metode o tej samej nazwie w superklasie (klasie nadrzednej wzgledem biezacej).

then Kontynuagja instrukcji if, unless lub when. Mozna pomingc.

true Wartos¢ logiczna (boolowska) ,prawda”; egzemplarz klasy TrueClass (zobacz false).

undef Usuwa definicje metody w biezacej klasie.

unless Wykonuje blok kodu, jesli instrukcja warunkowa zwréci false (poréwnajz if, until).

until Wykonuje blok kodu, gdy instrukcja warunkowa zwréci false (poréwnajz if, unless).

when Rozpoczyna klauzule (jedna lub wiecej) po case.
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Tabela 2.1. Stowa zastrzezone jezyka Ruby — cigg dalszy

Stowo zastrzezone Opis

while Wykonuje blok kodu, jesli instrukcja warunkowa zwrdci true.
yield Wykonuje blok przekazany do metody.

_ FILE Nazwa biezacego pliku Zrodtowego.

_ LINE Numer biezgcego wiersza w biezgcym pliku Zrédtowym.

Komentarze

Komentarz ukrywa wiersze skryptu przed interpreterem jezyka Ruby, tak Ze zostajg odrzucone
(zignorowane). Umozliwia to programistom (czyli nam) wstawianie do programéw wszelkiego
rodzaju informagji, ktére pozwolg innym uzytkownikom zorientowac sig, o co chodzi. W Ruby
stosowane sg dwa podstawowe style komentarzy. Symbol # (hash) moze znajdowac si¢ na
poczatku wiersza:

# Jestem tylko komentarzem. Nie zwracaj na mnie uwagi.
albo po instrukgji lub wyrazeniu, w tym samym wierszu:

name = "Floydee Wallup" #tez mi nazwisko...

Komentarz moze zajmowac kilka wierszy pod rzad:

# To jest komentarz.

# To tez jest komentarz.

#1 to tez jest komentarz.

# Nie bede sie¢ powtarzac.
Oto inna forma: blokowy komentarz, ktéry ukrywa przed interpreterem kilka wierszy pomiedzy
stowami kluczowymi =begin i =end:

=begin

To jest komentarz.

To tez jest komentarz.

1 to tez jest komentarz.

Nie bede si¢ powtarzac.
=end

W ten sposéb mozna zakomentowac jeden wiersz lub dowolng ich liczbe.

Zmienne

Zmienna jest identyfikatorem (nazwa), ktéremu mozna przypisaé warto$¢. Podczas dzialania
programu warto$¢ ma lub bedzie mie¢ okreslony typ. W ponizszym przykladzie zmiennej
x zostaje za pomoca znaku réwnosci przypisana wartos¢ 100:

x = 100

Teraz zmienna lokalna x zawiera wartos$¢ 100. Ale jakiego typu? Dla mnie wyglada na liczbe
catkowita, a dla Czytelnika? A jak zinterpretuje ja Ruby?

Wiele wspdtczesnych jezykéw programowania, na przyklad C++ i Java, stosuje statyczng
kontrole typu. Oznacza to, ze zmiennej w chwili jej deklarowania przypisuje sie okreslony typ,
a poniewaz w jezykach tych kontrola typéw jest Scista, zmienna zachowuje typ, dopdki nie
zostanie jej przypisany inny (o ile jest to w ogdle mozliwe).
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Na przyklad, w jezyku Java zmienne deklaruje si¢ z podaniem typu (int) po lewej stronie:
int months = 12;
int year = 2007;
W jezyku Ruby nie ma deklaracji typéw. Wartosci sg po prostu przypisywane do zmiennych:
months = 12
year = 2007
Jesli ktos sobie tego zyczy, moze zakoriczy¢ wiersz Srednikiem, lecz znak korica wiersza w zupel-
nosci wystarczy.

Wartosci w zmiennych x, months i year sa ewidentnie liczbami catkowitymi (integer), lecz nie
musimy wskazywac typu, poniewaz Ruby robi to za nas automatycznie. Nosi to nazwe dyna-
micznej kontroli typéw lub potocznie duck typing.

Mechanizm dziata tak: jesli zauwazymy ptaka wodnego, ktéry chodzi jak kaczka (ang. duck),
kwacze jak kaczka, fruwa jak kaczka i ptywa jak kaczka, to, na honor, zapewne mamy do czy-
nienia z kaczka. Ruby podobnie sprawdza wartos$¢ przypisang do zmiennej — jesli ta wartosé
chodzi, kwacze, fruwa i ptywa jak liczba catkowita, Ruby przyjmuje, Ze moze grac role liczby
catkowitej.

Zobaczmy, czy Ruby moze uznac wartos¢ x za liczbe catkowita, za pomoca metody kind of?
(jest to metoda z klasy Object).

x.kind_of? Integer #=> frue
Alez oczywiscie, warto$¢ zmiennej x zachowuje sie jak liczba catkowita! W istocie jest egzem-
plarzem klasy Fixnum, ktéra dziedziczy klase Integer.

x.class #=> Fixnum
Zmienmy teraz warto$¢ x z caltkowitej na zmiennoprzecinkowg za pomoca metody to_f z klasy
Fixnum (jest tez dziedziczona przez inne klasy):

x.to_f #=>100.0

o 4

" Jak wspomnialem w rozdziale 1., zapis => w przykladach kodu pojawia sie tu zawsze
as po znaku komentarza (#). Tekst nastepujacy po => jest wynikiem, ktérego mozemy sie
w f & spodziewac z wiersza lub bloku kodu albo calego programu.

Zmienne lokalne

Nazwalem wczesniej x zmienna lokalna. Co to znaczy? Oznacza to, ze zmienna ma zasieg
(kontekst) lokalny. Na przyklad, gdy zmienna lokalna zostaje zdefiniowana wewnatrz metody
lub petli, ma zasieg w obrebie tej metody lub petli. Na zewnatrz nie jest do niczego przydatna.

Nazwy zmiennych lokalnych musza zaczynac sie od malej litery lub znaku podkreélenia (_), na
przyklad alpha lub beta. Zmienne lokalne w jezyku Ruby mozemy tez poznad po tym, ze ich
nazwy nie sa poprzedzane znakami specjalnymi, z wyjatkiem podkreslenia. Istniejg tez inne typy
zmiennych, z latwoscia identyfikowane przez pierwszy znak nazwy. Nalezg do nich zmienne
globalne, zmienne instancji i zmienne klasy.
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Zmienne instancji

Zmienna instancji jest zmienna, do ktérej odwolujemy sie przez wystapienie (egzemplarz) kla-
sy, wiec nalezy do okreslonego obiektu. Nazwy takich zmiennych poprzedza znak e:
@hello = hello

Dostep do zmiennej instancji spoza jej wlasnej klasy jest mozliwy tylko przez metody akcesora.
Wiecej informagji o tych metodach zawiera rozdziat 9.

Zmienne klasy

Zmienna klasy jest wspétuzytkowana przez wszystkie wystgpienia klasy. Dla danej klasy
istnieje tylko jedna kopia zmiennej klasy. W jezyku Ruby nazwy zmiennych tego typu poprze-
dzajg dwa znaki @ (@@). Przed uzyciem zmiennej klasy nalezy jq zainicjalizowac (przypisad
wartosc):

@etimes = 0

Zmienne klasy zobaczymy w akcji w rozdziale 9.

Zmienne globalne

Zmienne globalne sg dostepne globalnie w calym programie, w kazdej jego strukturze. Ich
zasiegiem jest caly program. Nazwe zmiennej globalnej poprzedza symbol dolara ($):

$amount = "0.00"

Trudno jest $ledzi¢ wykorzystanie zmiennych globalnych. Lepiej wyjdziemy na projektowaniu
kodu tak, by wykorzystywal zmienne klasy i stale. Matz twierdzi, cytuje, Zze zmienne globalne
,,54 paskudne, wiec nie korzystaj z nich”. Sadze, Ze to dobra rada (lepiej uzywad metod singleton;
zobacz rozdziat 9.).

State

Stala miesci niezmienng wartoéé przez caly czas dzialania programu w Ruby. Stale s3 zmien-
nymi, ktérych nazwy zaczynaja sie od duzej litery lub sg zapisane samymi duzymi literami.
Oto definicja stalej o nazwie Matz:

Matz = "Yukishiro Matsumoto”
puts Matz #=> Yukishiro Matsumoto

Jesli stala zostala zdefiniowana wewnatrz klasy lub modulu, bedzie dostepna w tej klasie lub
module; jesli zdefiniujemy ja na zewnatrz klas i modutéw, bedzie dostepna globalnie. W prze-
ciwienistwie do innych jezykéw w Ruby stale s zmienialne (mutable) — inaczej méwiac, mozna
modyfikowac ich wartosci.

Przypisanie rownolegte

Podoba mi sie w jezyku Ruby mozliwos¢ przypisywania réwnolegtego (jak w jezykach Perl,
Python i JavaScript 1.7). Co to takiego? Jest to sposéb przypisywania w jednej instrukcji kilku
zmiennych, w jednym wierszu. Czesto przypisujemy po jednej zmiennej na wiersz:
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x = 100
y = 200
z = 500

W przypisaniu réwnoleglym mozemy uzyskac ten sam efekt, oddzielajac od siebie nazwy zmien-
nych, a nastepnie wartosci przecinkami:

X, y, z = 100, 200, 500
Mozliwe jest nawet przypisanie wartosci réznych typéw, na przykiad taricucha, wartosci zmien-
noprzecinkowej i catkowitej:

a, b, ¢ = "cash", 1.99, 100

Przypisanie réwnolegte jest wygodne. To bardzo typowe dla jezyka Ruby.

tancuchy

Eanicuch jest ciagiem liter, cyfr i innych znakéw. W jezyku Ruby istnieje kilka metod tworzenia
faficuchéw, lecz najprostsza chyba jest zapisanie tekstu w cudzystowach (moga by¢ pojedyncze
lub podwdjne). WeZmy cytat z ksigzki Walden Henry Davida Thoreau:

thoreau = "Dobro¢ jest jedyng inwestycja, ktéra nigdy nie zawodzi."!

Metody klasy String pozwalajq uzyskac dostep do laricucha thoreau i manipulowad nim.
Mozemy, na przyklad, pobra¢ fragment laricucha za pomoca metody [ ], uzywajac zakresu.
Wezmy znaki z pozydji od 33. do 37.:

thoreaul[33..37] #=> "nigdy"

Albo, zaczynajac od korica faricucha i uzywajac liczb ujemnych, weZmy znaki od przedostatniego
do 6smego od korica:

thoreaul[-8..-2] #=> "zawodzi"

Mozemy przejs¢ iteracyjnie przez wszystkie znaki laricucha, uzywajac bloku kodu, ktéry pobierze
kolejno kazdy bajt (8 kolejnych bitéw) laricucha i wygeneruje z niego znak za pomoca metody
chr, oddzielajac od siebie kolejne znaki uko$nikami:
thoreau.each_byte do |c|
print.chr, "/"

end
# => D/o/b/r/o/¢/ [jle/s/t/ /j/e/d)y/n/aq/ fi/n/wie/s/t/v/cli/a/,/ /k/t/o/v/al /n/i/g/dly/ /nfife/ /z/a/w/o/d/z/i)./

o 4

¥ Niniejsza wskazéwka przeznaczona jest dla czytelnikéw, ktérzy chcg w programach
as uzywacd nie tylko znakéw ASCII; w przeciwnym razie moze by¢ nadmiarem informagji.
w f o Musze przyznaé, ze zalozenie, iz znak jest réwnowazny bajtowi, jest dos¢ staroswieckie.

W szerszym kontekscie (w Unicode) znak moze by¢ reprezentowany przez wiecej niz
jeden bajt. Na przykitad, w kodowaniu UTE-8 kazdy znak jest reprezentowany przez
od jednego do czterech bajtéw. Ruby domyslnie stosuje kodowanie znakéw ASCII,
lecz mozemy to zmienié, ustawiajac (w okolicach poczatku programu) w zmiennej
$KCODE wartos¢ u (dla UTE-8), e (dla EUC), s (dla SJIS), a (ASCII) lub n (NONE).

! Ttumaczenie wlasne — przyp. Hum.
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Tak przy okazji, metoda chr konwertuje kod znaku (wygenerowany przez each byte) na
faktyczny znak. Powinienem tez wspomnie¢ o metodzie odwrotnej — operatorze ?, ktéry
zwraca kod podanego znaku. Zademonstruje to w irb:

irb(main):001.0> ?I

=> 73

irb(main):002.0> ?f

=> 102

irb(main):003.0> 2?2\ #nie widaé znaku, ale tu jest spacja

=> 32

irb(main):004.0> ?m

=> 109

irb(main):005.0> ?a

=> 97

irb(main):006.0> ?n

=> 110

Nie bede sie tu zbytnio zaglebiaé w szczegély; wiecej informadji o faricuchach zawiera rozdziat 4.

Wyrazenia regularne

Wyrazenie regularne jest specjalnym ciagiem znakéw, ktéry dopasowuje taricuch lub zbiér
faficuchéw. Wyrazenia regularne (potocznie ,regexp” od regular expression) czesto sa wykorzy-
stywane do znajdowania pasujacych laficuchéw, aby p6zniej zrobi¢ co$ z nimi lub wykonac inng
operacje. Stuzg tez do pobierania taricuchéw lub podlaricuchéw do wykorzystania gdzies indziej.

Wyrazenia regularne skladajq si¢ z elementéw (jednego lub wiecej znakéw), ktére instruuja
silnik wyrazeri regularnych, jakie taricuchy ma wyszukiwac. Na wzorzec wyrazenia regular-
nego sklada sie kombinacja znakéw specjalnych zawarta w ukosnikach (//). Oto kilka przy-
ktadow:

~

Dopasowuje poczatek wiersza.

$

Dopasowuje koniec wiersza.
\w

Dopasowuje stowo (dowolna kombinacje liter i cyfr).
[...]

Dopasowuje dowolny znak w nawiasach prostokatnych.
[~...]

Dopasowuje dowolny znak, ktéry nie znajduje si¢ w nawiasach prostokatnych.
*

Dopasowuje zero lub wiecej wystapieri poprzedniego wyrazenia regularnego.
+

Dopasowuje jedno lub wiecej wystapieni poprzedniego wyrazenia regularnego.

Dopasowuje zero lub jedno wystapienie poprzedniego wyrazenia regularnego.
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Oto przyklad wyrazenia regularnego dopasowujacego laricuchy za pomoca metody scan z klasy
String:

hamlet = "Znosi¢ pociski zawistnego losu”
hamlet.scan(/\w+/) # => ["Znosic¢", "pociski", "zawistnego”, "losu"]

Dopasowuje ono jedno lub wiecej (+) stéw (\w) i umieszcza znalezione wyniki w tablicy.

W szczeg6ly wyrazen regularnych zaglebie sie¢ w rozdziale 4. Znajduje si¢ w nim tabela wszyst-
kich wzorcéw wyrazen regularnych rozpoznawanych przez jezyk Ruby. Czytelnikéw powaz-
nie zainteresowanych tym tematem odsytam do ksiazki Jeffreya E. F. Friedla Wyrazenia regularne
(Helion, Gliwice 2001).

Liczby i operatory

W wigkszosci obiektowych jezykéw programowania liczby sa uznawane za podstawowe ele-
menty skladowe nazywane prymitywami lub elementami pierwotnymi. Nie sa wprost powia-
zane z zadna klasa; po prostu sg. W jezyku Ruby jest inaczej: nawet liczby sg egzemplarzami klas.

Dodatnia liczba catkowita 1001, na przyklad, jest egzemplarzem klasy Fixnum, ktéra jest klasa
potomna klasy Integer, a ta z kolei potomna klasy Numeric. Zmiennoprzecinkowa liczba 1001.0
jest egzemplarzem klasy Float, ktéra réwniez jest klasa potomna Numeric (rysunek 5.1 przed-
stawia relacje pomiedzy tymi klasami).

Wraz z liczbami pojawiaja sie operacje, ktére na tych liczbach mozna wykonywaé. MozZemy je,

na przyklad, dodawad, dzieli¢, mnozy¢, podnosi¢ do potegi czy tez zwracad reszte z dzielenia
(modulo).

Doskonatym narzedziem do zaznajomienia sie z dzialaniami matematycznymi w Ruby jest irb.
Wyprébujmy kilka z nich:
1rb(main):001.0> 3 + 4 #dodawanie

= 7
irb(main):002.0> 7 - 3 #odejmowanie

=> 4

irb(main):003.0> 3 * 4 #mnozenie

- 12

irb(main):004.0> 12 / 4 #dzielenie

- 3

irb(main):005.0> 12**2 # podniesienie do potegi
> 144

irb(main):006.0> 12 % 7 #modulo (reszta)

- 5

Oto kilka operatoréow przypisania jezyka Ruby w akgji:

irb(main):007.0> x = 12 #przypisanie

=> 12

irb(main):008.0> x += 1 #skrdcony zapis przypisania z dodaniem

=> 13

irb(main):009.0> x == 1 #skrdcony zapis przypisania z odejmowaniem
=> 12

irb(main):010.0> x *= 2 #skrdcony zapis przypisania z mnozeniem

= 3

irb(main):011.0> x /= 2 #skrécony zapis przypisania z dzieleniem

> 144
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Ruby zawiera réwniez modul Math, udostepniajacy wszelkiego rodzaju funkcje matematyczne
(w postaci metod klas), takie jak pierwiastek kwadratowy, cosinus, tangens i tak dalej. Oto przy-
klad wywotania metody klasy sqrt (pierwiastek kwadratowy) z modutu Math:

irb(main):012.0> Math.sqrt(16)

=> 4.0
Poza tym Ruby udostepnia kilka specjalnych klas matematycznych, na przyklad Rational do
operacji na utamkach. Wiecej o liczbach i operatorach powiem w rozdziale 5. Tabela 5.1 przed-
stawia wszystkie operatory matematyczne w jezyku Ruby, lacznie z pierwszeristwem.

Instrukcje warunkowe

Podobnie jak kazdy inny jezyk programowania, Ruby zawiera instrukcje warunkowe, ktére
sprawdzaja, czy okreslone stwierdzenie jest prawdziwe, czy falszywe. Na podstawie odpowiedzi
jest nastepnie wykonywany blok kodu. Oto prosty przyklad instrukgji if, w ktérej sprawdzamy,
czy zmienna ma wartos¢ zero:

value = 0

if value.zero? then
puts "Zmienna value ma wartos¢ O. Domys$liteé sie tego?"
end

Metoda zero? zwraca true, jesli wartos¢ zmiennej value wynosi zero. Tak tez jest w naszym
przypadku, wiec nastepna instrukcja zostaje wykonana (wraz z wszelkimi innymi instrukcjami
w bloku kodu pomiedzy if a end). Zgodnie z konwencja jezyka Ruby kazda metoda, ktérej
nazwa zakorniczona jest znakiem zapytania, zwraca warto$¢ boolowska — true albo false.
Konwencja ta nie jest jednak wymuszana.

Do innych instrukcji warunkowych naleza na przyklad znane nam case i while oraz mniej
znane, jak na przyklad until i unless. Rozdzial 3. opisuje wszystkie instrukcje warunkowe
dostepne w jezyku Ruby.

Tablice i tablice asocjacyjne

Tablica jest uporzadkowana sekwencja indeksowanych wartosci, w ktérej indeks zaczyna sie od
zera. Stanowi jedna z najczesciej spotykanych w informatyce struktur danych. W jezyku Ruby
tablica moze wygladac¢ tak:

pacific = ["Waszyngton", "Oregon", "Kalifornia"]

Nasza tablica ma nazwe pacific. Zawiera trzy laricuchy — nazwy trzech stanéw skladajacych
sie na zachodnie wybrzeze USA. Laricuchy te sq elementami tablicy. Elementami tablicy moga
byé, oczywiscie, dane dowolnego typu z jezyka Ruby, nie jedynie taficuchy. Powyzszy przy-
kiad jest tylko jednym ze sposobéw definiowania tablicy. Istnieje wiele innych, ktére poznamy
w rozdziale 6.

Aby uzyskac dostep do wybranego elementu, mozna poda¢ w metodzie jego indeks. Na przy-
klad, by pobrac¢ pierwszy element, ktérego indeks ma wartos¢ zero, mozemy uzy¢ metody [ 1:

pacific[0] #=> "Waszyngton"
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Wywolanie tej metody zwraca warto$¢ elementu zerowego — laricuch Waszyngton. Wiecej
informacji o tablicach w jezyku Ruby zawiera rozdziat 6.

Tablica asocjacyjna (ang. hash), ktéra przypisuje klucze do wartosci, réwniez jest powszechnie
spotykang strukturgq danych. W przeciwienistwie do zwyklej tablicy, w ktérej indeksami sg
dodatnie liczby catkowite, w tablicy asocjacyjnej mozemy dowolnie wybraé klucze stuzace do
indeksowania. Wyglada to tak:

pacific = { "WA" => "Waszyngton", "OR" => "Oregon", "CA" => "Kalifornia" }

Definicja tablicy asocjacyjnej jest zamknieta w nawiasy klamrowe, natomiast zwyklej w nawiasy
prostokatne. Poza tym kazda wartos¢ jest kojarzona z kluczem za pomoca operatora =>. Jedna
z metod dostepu do wartosci w tablicy asocjacyjnej jest podanie klucza. Aby pobra¢ z naszej
tablicy asocjacyjnej wartos¢ Oregon, mozemy uzy¢ metody [ ] z klasy Hash:

pacific["OR"1 # => "Oregon"

Podajac klucz OR, otrzymaliSmy wartos¢ Oregon. Klucze i wartosSci moga by¢ dowolnego typu,
nie tylko taricuchami. Wiecej informagiji o tablicach asocjacyjnych zawiera rozdziat 7.

Metody

Metody pozwalajg zgrupowac kod (instrukcje i wyrazenia) w jednym miejscu, tak Ze mozna go
poZniej wygodnie wykorzysta¢ — jesli bedzie trzeba, wielokrotnie. Mozemy definiowac metody
wykonujace najrézniejsze czynnosci. W istocie wigkszos¢ operatoréw matematycznych w jezyku
Ruby to metody.

o A
¥ Ponizszy opis metod jest najbardziej zwiezly ze wszystkich zawartych w niniejszej
as ksigzce, wiec Czytelnik by¢ moze zechce powracaé do niego w trakcie dalszej lektury.
.\‘,‘ r B
15

Oto prosta definicja metody o nazwie hello, stworzona z uzyciem stéw kluczowych def i end:

def hello
puts "Witaj, Matz!"
end

Ta metoda po prostu wyswietla tekst za pomoca instrukcji puts. Z drugiej strony, mozemy usu-
na¢ definicje metody instrukcjg undef:
undef hello # usuwamy definicje metody o nazwie hello
hello #sprobujemy teraz wywolaé metode
NameError: undefined local variable or method 'hello' for main:Object
from (irb):11
from :0
Mozemy tez definiowaé metody majace argumenty, jak w ponizszym przykladzie:

def repeat ( word, times )
puts word * times

end
repeat("Witaj! ", 3) #=> Witj! Witaj! Witaj!
repeat("Zegnaj! ", 4) #=> Zegnaj! Zegnaj! Zegnaj! Zegnaj!
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Nasza metoda repeat przyjmuje dwa argumenty: word i times. Metode majaca zdefiniowane
argumenty mozemy wywolywac z nawiasami lub bez przed i po argumentach. Mozna nawet
definiowac argumenty metody bez nawiaséw, lecz zwykle tak nie robie.

Dzigki temu, Ze nawiasy nie sa wymagane, mozemy zapisywac normalnie wygladajace réwnania
matematyczne, korzystajac z metod operatoréw, na przyklad +. Kazdy z trzech ponizszych wier-
szy jest w rzeczywistosci poprawnym wywotaniem metody + klasy Fixnum:

10 + 2 #=>12

10. + 2 #=>1]2
(10). + (2) #=>12

Wartosci zwracane

Metody zwraja wartosci. W innych jezykach programowania mozemy jawnie otrzymac zwracang
warto$¢ za pomocg instrukgji return. W jezyku Ruby zwracana jest ostatnia wartos¢ z metody,
z uzyciem instrukgji return lub bez. Taki jest styl Ruby. Oto, jak mozemy to sprawdzi¢ w irb:

1. Na poczatek zdefiniujemy metode matz zawierajaca jedynie taricuch:

irb(main):001:0> def matz
irb(main):002:1> "Witaj, Matz!"
irb(main):003:1> end

=> nil

2. Po wywolaniu metody matz zobaczymy jej wyjscie. Jest to dostepne w irb, lecz nie bedzie
widoczne w przypadku uruchomienia normalnego programu z wiersza zachety powtoki.
Aby wyswietli¢ wyjscie, w programie uzyliby$my instrukcji puts:

irb(main):004:0> matz
=> "Witaj, Matz!"
irb(main):005:0> puts matz

"Witaj, Matz!"
=> nil

3. Przypiszemy teraz metode matz do zmiennej output i wyswietlimy te zmienna:
irb(main):006:0> output = matz
=> "Witaj, Matz!"
irb(main):007:0> puts output
"Witaj, Matz!"
=> nil

4. Jesli ktos sobie tego zazyczy, moze uzy¢ jawnie instrukcji return. Zdefiniujemy ponownie

metode matz, tym razem dodajac instrukcje return, i otrzymamy ten sam wynik:

irb(main):008:0> def matz

irb(main):009:1> return "Witaj, Matz!"
irb(main):010:1> end

=> nil

irb(main):011:0> matz
"Witaj, Matz!"
irb(main):012:0> puts matz
"Witaj, Matz!"

=> nil

irb(main):013:0> output = matz
=> "Witaj, Matz!"
irb(main):014:0> puts output
"Witaj, Matz!"

=> nil
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Konwencje nazewnicze metod

W jezyku Ruby stosowane sg konwencje dotyczace ostatniego znaku nazwy metody — konwen-
cje powszechnie stosowane, lecz nie wymuszane przez jezyk.

Gdy nazwa metody koriczy sie znakiem zapytania, na przyklad eql?, metoda zwraca wartos¢
boolowska — true albo false. Na przyklad:

x =1.0
y = 1.0
x.eql? y #=>true

Gdy nazwa metody koriczy sie¢ wykrzyknikiem, na przyklad delete!, wskazuje to, ze metoda
jest ,niszczycielska” — inaczej méwiac, wprowadza zmiany w samym obiekcie, a nie w jego
kopii. Modyfikuje sam obiekt. Prosze zwréci¢ uwage na réznice wynikéw dziatania metod
deleteidelete! klasy String:

der mensch = "Matz!" #=> "Matz!"
der_mensch.delete( "!" ) = "Matz!" #=> "Matz"
puts der _mensch #=> "Matz!"

der mensch.delete!( "!" ) = "Matz!" #=>"Matz"

puts der mensch #=>"Matz"

Gdy nazwa metody koniczy sie znakiem réwnosci, na przyklad family name=, oznacza to,
ze metoda jest tzw. ,setterem” — przeprowadza przypisanie lub ustawia zmienng, na przyktad
zmienng instancji w klasie:

class Name
def family_name=( family )
@family name = family
end
def given_name=( given )
@given_name = given
end
end

= Name.new

.family name= "Matsumoto" #=> "Matsumoto"

.given_name= "Yukihiro" #=> "Yukihiro"

n #=> <Name:0x1d441c @family_name="Matsumoto", @given_name=""Yukihiro">

©T 5 O O

W jezyku Ruby dostepna jest bardziej praktyczna technika tworzenia metod getter/setter i akce-
soréw. Zostala ona opisana w rozdziale 9.

Argumenty domysine

Metoda repeat, przedstawiona wczesniej, ma dwa argumenty. Mozemy im przypisa¢ wartosci
domyslne, uzywajac znaku réwnosci, a po nim wartosci. Jesli wywotamy metode bez argumen-
tow, automatycznie zostang uzyte wartosci domyslne.

Zdefiniujmy repeat ponownie, uzywajac wartosci domyslnych: witaj! dla word i3 dla times.
Wywolamy teraz metode najpierw bez argumentéw, a nastepnie z nimi.

def repeat ( word="Witaj! ", times=3 )
puts word * times
end
repeat #=> Witaj! Witaj! Witaj!
repeat(“Zegnaj! ", 5 ) #=> Zegnaj! Zegnaj! Zegnaj! Zegnaj! Zegnaj!
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Gdy metode wywolaliSmy bez argumentéw, zostaly uzyte wartosci domyslne; lecz gdy podali-
$my argumenty, wartosci domyslne zostaly odrzucone i zastapione wartosciami argumentéw.

Zmienna liczba argumentow

Czasem nie wiemy, ile argumentéw bedzie miala metoda. Mozemy pozwoli¢ sobie na elastycz-
nos¢, poniewaz Ruby umozliwia przekazanie do metody zmiennej liczby argumentéw, poprze-
dzajac po prostu argument symbolem *. Listing 2.2 przedstawia prosty program, ktéry wyko-
rzystuje te metode.

Listing 2.2. num_args.rb

def num_args( *args )
length = args.size

label = length == 1 ? " argument" : " arguments”
num = length.to_s + label + " ( " + args.inspect + " )"
num

end

puts num_args
puts num_args(1l)
puts num_args( 100, 2.5, "three" )

W tym programie operator tréjkowy (?:) postuzyt do ustalenia, czy rzeczownik argument
powinien by¢ w liczbie pojedynczej, czy mnogiej (wiecej o operatorach tréjkowych w nastepnym
rozdziale).

Gdy uzyjemy tej sktadni dla réznej liczby argumentéw, beda one zapisane w tablicy, co pozwoli
zilustrowa¢ metoda inspect. Trzy wywolania num_args sa poprzedzone instrukcja puts, aby
wystaé wartosé zwracang metody na wyjscie standardowe:

0 arguments ( [] )
1 argument ( [1] )
3 arguments ( [100, 2.5, "three"] )

Jednoczesnie z argumentami zmiennymi mozemy uzywac zwyklych. Cala sztuka polega na
tym, Ze zmienna lista argumentéw (zaczynajaca sie od *) zawsze powinna znajdowac sie na kon-
cu listy. Listing 2.3 ilustruje metode, ktéra ma dwa zwykle argumenty i miejsce na dodatkowe.

Listing 2.3. two_plus.rb

def two_plus( one, two, *args )
length = args.size

label = length == 1 ? " variable argument” : " variable arguments"”
num = length.to_s + label + " (" + args.inspect + ")"
num

end

puts two_plus( 1, 2 )
puts two_plus( 1000, 3.5, 14.3 )
puts two_plus( 100, 2.5, "three", 70, 14.3 )

Oto wyijécie programu (ilustruje tylko liczbe argumentéw zmiennych, ignorujac zwykle):
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0 variable arguments ( [] )
1 variable argument ( [14.3] )
3 variable arguments ( [100, 2.5, "three"] )

Prosze spréobowac wywolaé two_plus bez zadnych argumentéw i sprawdzi¢, jaka bedzie odpo-
wiedZ interpretera.

Aliasy metod

Jezyk Ruby zawiera stowo kluczowe alias, ktére tworzy aliasy metod. Oznacza to, ze tworzy-
my kopie metody pod nowq nazwa, aczkolwiek wywolanie obu metod bedzie kierowane do
tego samego obiektu. Za pomoca alias (lub metody alias_method klasy Module) mozemy
uzyskaé dostep do metod, ktére zostaly nadpisane.

Ponizszy przyklad z irb ilustruje, jak utworzy¢ alias metody greet:

irb(main):001:0> def greet

irb(main):002:1>  puts "Cze$¢, dziecinko!"
irb(main):003:1> end

=> nil

irb(main):004:0> alias baby greet #tworzymy alias greet pod nazwq baby
=> nil

irb(main):005:0> greet #wywolujemy metode

Czes¢, dziecinko!

=> nil

irb(main):006:0> baby #wywolujemy alias

Czeé¢, dziecinko!

=> nil

irb(main):007:0> greet.object_id #jakijest identyfikator obiektu?
Czesc¢, dziecinko!

= 4

irb(main):008:0> baby.object_id # wskazuje ten sam obiekt
Czesc¢, dziecinko!

= 4

Bloki

Blok w jezyku Ruby jest czyms wiecej niz fragmentem kodu (grupa instrukcji). W okreslonym
kontekscie blok ma specjalne znaczenie. Jak zobaczymy, tego typu blok jest zawsze wywoly-
wany w polaczeniu z metoda. W istocie okreslany jest terminem funkcja nienazwana.

W Ruby blok jest czesto (lecz nie zawsze) sposobem na pobranie wszystkich wartosci ze struk-
tury danych przez iteracje na tej strukturze. Oznacza mniej wiecej ,,daj mi wszystko, co tu masz,
po jednym na raz”. Pokaze tu typowe zastosowanie bloku.

Przypomnijmy sobie tablice pacific:

pacific = ["Waszyngton", "Oregon”, "Kalifornia"]
Mozemy wywotaé blok na tej tablicy, aby pobrac po jednym wszystkie elementy, postugujac sie
metodg each. Oto jeden z mozliwych sposobéw:

pacific.each do |element|
puts element
end
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Nazwa pomiedzy znakami | (|element|) moze by¢ dowolna. Blok wykorzystuje ja jako zmienng
globalng do $ledzenia elementéw tablicy, a péZniej do zrobienia czego$ z kazdym elementem
po kolei. W naszym przykladzie w bloku instrukcja puts wyswietla kolejno wszystkie elementy
tablicy:

Waszyngton

Oregon
Kalifornia

Instrukcje do. . end mozna zastapi¢ parg nawiaséw klamrowych, co tez powszechnie jest stoso-
wane, by otrzymac bardziej zwiezly kod (tak przy okazji, nawiasy klamrowe majg wyzszy prio-
rytet niz do. . end):

pacific.each { |e| puts e }

Metoda each jest dostepna w dziesigtkach klas, miedzy innymi w Array, Hash i String. Ale
prosze nie sugerowac sie tym zanadto. Iteracja przez struktury danych nie jest jedyna metoda
wykorzystania blokéw. Pozwole sobie przytoczy¢ prosty przyklad wykorzystujacy stowo klu-
czowe Ruby yield.

Instrukcja yield

Na poczatek zdefiniujmy kréciutka metode gimme zawierajaca jedynie instrukcje yield:
def gimme
yield
end

Aby sprawdzié, co robi ta metoda, wywotamy ja bez niczego i zobaczymy efekt:

gimme

LocalJumpError: no block given
from (irb):11:in “gimme'
from (irb):13
from :0

Otrzymali$my komunikat o bledzie, poniewaz zadaniem instrukcji yield jest wykonanie
bloku kodu skojarzonego z metoda. Tego nam brakowalo w wywolaniu gimme. Mozemy unik-
na¢ takiego bledu, postugujac si¢ metoda block_given? z modutu Kernel. Zdefiniujmy gimme,
dodajac instrukcje if:
def gimme
i1f block_given?
yield
else
puts "Nie mam bloku!"

end
end

if jest instrukcja warunkows. Jesli z wywolaniem metody zostal podany blok, metoda
block_given? zwréci true i yield wykona blok; w przeciwnym razie zostanie wykonany kod
po else.

Wyprébujmy metode jeszcze raz, z blokiem i bez.

gimme { print "Dzien dobry wszystkim."} # => Dzien dobry wszystkim.

gimme # => Nie mam bloku!
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Gdy podajemy gimme blok, metoda wykonuje zawarty w nim kod, wyswietlajac tekst Dzieri
dobry wszystkim; jesli nie podamy bloku, gimme zwrdci faricuch Nie mam bloku!.Z ciekawosci
mozemy zmieni¢ definicje gimme tak, Ze bedzie zawiera¢ dwie instrukcje yield, a nastepnie
wywolaé z blokiem. Wykona blok dwa razy.
def gimme
if block_given?
yield
yield
else
puts “Nie mam bloku!"
end
end

gimme { print "Dzien dobry."} #=> Dzien dobry. Dzier dobry.

Nalezy pamiegtaé, ze po wykonaniu instrukcji yield program wraca do nastepnej instrukeji
bezposrednio po yield. Aby to zilustrowad, zdefiniujmy gimme jeszcze raz.

def gimme
1f block_given?
yield
else
puts "Oh-oh. Brak bloku."
end
puts "Cala przyjemno$¢ po mojej stronie."
end

gimme { print "Dziekuje."} #=> Dzickuje. Cala przyjemnos¢ po mojej stronie.

Jestem pewien, Ze te drobne przyklady kodu zademonstrowaly, jak wszechstronnym narzedziem
sa bloki. Moge sobie wyobrazi¢ eksplozje kreatywnosci w glowie Czytelnika.

Aby w pelni pozna¢ mozliwosci blokéw, musimy powiedzie¢ co$ o procedurach.

Bloki s3 domknieciami

Kto z czytelnikéw wie, czym jest domkniecie? Jesli ktos wie, jestem pelen podziwu — zapewne
ta wiedza swiadczy o zdobytym dyplomie magistra informatyki. Tym, ktérzy nie wiedza, a sa
ciekawi, juz wyjasniam. Domkniecie jest nienazwang funkcjg lub metoda. Przypomina metode
wewnatrz metody, odwotujaca sie do zmiennych z metodq zewnetrzna lub je wspétuzytkujaca.
W jezyku Ruby domkniecie lub blok sa zamkniete w nawiasy klamrowe ({}) lub stowa klu-
czowe do. . end iich dzialanie jest uzaleznione od odpowiedniej metody (na przyktad each).

Obiekty Proc

Ruby pozwala przechowywac procedury (potocznie proc) jako obiekty, razem z ich kontekstem.
Dostepnych jest kilka sposobéw. Jeden z nich polega na wywotaniu metody new z klasy Proc,
innym jest wywolanie metody lambda albo proc z modutu Kernel. Tak przy okazji, wywolanie
metody lambda lub proc jest preferowane w stosunku do Proc.new, poniewaz lambda i proc
przeprowadzajg kontrole parametréw.

Listing 2.4 ilustruje, jak utworzy¢ obiekt Proc na oba sposoby.
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Listing 2.4. proc.rb
#!/usr/bin/env/ruby

count = Proc.new { [1,2,3,4,5].each do |i| print i end; puts }
your proc = lambda { puts "Lurch: 'Pani wzywata?'" }
my _proc = proc { puts "Morticia: 'Kto to byk, Lurch?'" }

# Jakiego typu obiekty utworzylismy?
puts count.class, your proc.class, my proc.class

# Wywolanie wszystkich procedur
count.call

your proc.call
my_proc.call

Po poinformowaniu, ze wszystkie utworzone obiekty sg obiektami Proc, program wyswietla
ponizszy tekst, wywotujac po kolei kazdg procedure za pomocg metody call:

12345
Lurch: 'Pani wzywata?'
Morticia: 'Kto to by, Lurch?'

Metoda moze zosta¢ wywolana z blokiem; zwréci wtedy wynik wykonania bloku, nawet jesli
sama metoda nie przyjmuje zadnych argumentéw. Przypominam, Ze blok musi zawsze by¢
skojarzony z wywolaniem metody.

Mozemy tez ,przekonac¢” metode do skonwertowania w locie skojarzonego z nig bloku na obiekt
Proc. W tym celu musimy utworzy¢ argument metody poprzedzony znakiem &. Ilustruje to
listing 2.5.

Listing 2.5. return_block_proc.rb
#!/usr/local/bin/ruby

def return_block
yield
end

def return_proc( &proc )
yield
end

return_block { puts "Mam blok!" }
return_proc { puts "Mam blok, konwertuje na Proc!" }

Wyjscie bedzie wygladac tak:

Mam blok!
Mam blok, konwertuje na Proc!

Metoda return_block nie ma argumentéw i zawiera jedynie instrukcje yield. Zadaniem yield
jest ponownie wykonanie bloku, gdy ten zostanie przekazany do metody. Ogromnie zwieksza
to uniwersalno$¢ starej dobrej metody.

Nastepna metoda, return_proc, przyjmuje jeden argument — &proc. Gdy nazwa argumentu
metody jest poprzedzona &, metoda przyjmie blok (jesli zostat przekazany) i skonwertuje na
obiekt Proc. Metoda zawiera w tresci instrukcje yield, wiec wykonuje blok bedacy zarazem
procedura, bez potrzeby uzycia metody call obiektu Proc.
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Symbole

Jezyk Ruby zawiera specjalny obiekt nazwany symbolem. Na razie wystarczy nam wiedzie¢
o symbolach tyle, Ze s jakby pojemnikami na identyfikatory i laricuchy. Symbol mozna rozpo-
znad po tym, Zze zawsze jest poprzedzany dwukropkiem (:).

Symbolu nie tworzy sie bezposrednio przez przypisanie do niego wartosci. Aby utworzy¢ sym-
bol, nalezy wywola¢ metode _sym lub intern z taficuchem lub przypisac¢ symbol do symbolu.
W celu zilustrowania tego przeksztalémy taricuch na symbol i z powrotem na taricuch.

name = "Matz"

name.to_sym #=> ":Matz"
:Matz.id2name #=> "Matz"

name == :Matz.id2name #=>true

Zaczyna by¢ niepokojaco zagmatwane? Wiem, ze symbole moga wygladaé troche niejasno.
Sa dos¢ abstrakcyjne, poniewaz nie wiemy tak naprawde, co dzieje sie ,,pod maska” interpretera
Ruby. Patrzac z wierzchu widzimy, ze zawartos¢ laficucha name zostala magicznie przeksztal-
cona na etykiete symbolu. No i co?

No i to, ze od chwili utworzenia symbolu tylko jedna kopia symbolu jest przechowywana pod
pojedynczym adresem pamieci, dopéki program pozostaje uruchomiony. Z tego powodu Ruby
nie tworzy jednej kopii za druga, lecz zawsze odwotuje sie do tego jednego adresu w pamieci.
Zwigksza to wydajnos¢ programéw w Ruby, poniewaz zajmujq mniej pamieci.

Ruby on Rails uzywa mndstwa symboli, a w miare poznawania jezyka Czytelnik zapewne

réowniez zacznie korzysta¢ z wielu z nich. W istocie Ruby wewnetrznie wykorzystuje ogromna

liczbe symboli. Aby si¢ o tym przekonad, wystarczy wykonac nastepujaca instrukcje Ruby:
Symbol.all symbols

Dostaniemy liste ponad 1000 symboli!

o A
hg Programistom dobrze znajacym jezyk C# lub Java pomoze taka analogia: symbole
s w jezyku Ruby sa jak taricuchy interned, przechowywane w puli laricuchéw intern.

-
B

Obstuga wyjatkow

Ruby, podobnie jak Java, C++ i inne jezyki programowania, udostepnia obstuge wyjatkéw.
Wyjatek wystepuje, gdy program wykona co$ nieprzewidzianego i zostanie przerwany jego
poprawny przeplyw. Ruby jest przygotowany do radzenia sobie z takimi problemami, lecz
mozemy zajaé sie nimi na wlasny sposéb, wykorzystujac obstuge wyjatkéw.

W jezykach Java i C++ stosowane sa bloki try; w Ruby uzyjemy po prostu bloku begin. Odpo-
wiednikiem instrukgji catch z Javy i C++ s3 w Ruby instrukcje rescue. Tam, gdzie w Javie
uzywany jest warunek finally, Ruby uzywa warunku ensure.

Korzystanie z obstugi wyjatkéw zostalo opisane w rozdziale 10.
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Dokumentacja jezyka Ruby

Gdy méwie o ,dokumentacji jezyka Ruby”, mam na mysli przede wszystkim dokumentacje
wygenerowang przez RDoc (http://rdoc.sourceforge.net) — program wydostajacy dokumentacje
z plikéw Zrédlowych Ruby, napisanych zaréwno w jezyku Ruby, jak i C.

Dokumentacja jest w plikach kodu Zrédlowego umieszczona w komentarzach i zakodowana tak,
ze RDoc moze jg fatwo znaleZé. Na przyklad, znaki réwnosci (jak na przyklad ===) na lewym
marginesie oznaczaja nagléwek, a tekst wciety jest formatowany jako kod. RDoc moze genero-
wac wyjscie jako pliki HTML, XML, ri (Ruby information) lub pliki pomocy Windows (.chm).

Wygenerowana przez RDoc dokumentacja Ruby w formacie HTML jest dostepna pod adresem
http://www.ruby-doc.org/core. W systemie, w ktérym zostala zainstalowana dokumentacja jezyka
Ruby (a zostala, jesli postapiliSmy zgodnie z instrukcjami instalacji z rozdziatu 1.), mozna wpisac
w wierszu zachety polecenie jak ponizej, aby otrzymac sformatowang dokumentacje:

ri Kernel.print

Wynik bedzie wygladac tak:

Prints each object in turn to +$stdout+. If the output field
separator (+$,+) is not +nil+, its contents will appear between
each field. If the output record separator (+$\+) is not +nil+, it
will be appended to the output. If no arguments are given, prints
+$_+. Objects that aren't strings will be converted by calling
their +to_s+ method.

print "cat", [1,2,3], 99, "\n"

$, =", "

$\ = "\n"

print “cat", [1,2,3], 99
_produces:_

catl12399
cat, 1, 2, 3, 99

W rozdziale 10. zostaly zawarte instrukgcje, jak tworzy¢ dokumentacje za pomoca RDoc.

Pytania sprawdzajgce

1. Jaka jest jedna z podstawowych réznic pomiedzy klasa a modutem?
2. Jaki modut zawiera klasa Object?
3. Jak wyglada skladnia stuzaca do tworzenia blokéw komentarzy?

4.Jaki znak specjalny rozpoczyna nazwe zmiennej instancji? Zmiennej klasy? Zmiennej
globalnej?

5. Jaka podstawowa cecha wyréznia stala?

6. Co, zgodnie z konwencja, oznacza zakoriczenie metody znakiem zapytania?
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7. Blok to co$ w rodzaju nienazwanej
8. Co to jest ,, proc”?
9. Co jest najwazniejsza wlasciwoscig symbolu?

10. Co to jest RDoc?
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