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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Robin Hooda: Defender of the Crown. W gtéwnej, turowej czesci gry,
musimy podbi¢ Anglie, dotrze¢ do samozwanczego Kréla Jana i odebra¢ mu korone. Tutaj opisane
sq sposoby gry, efektywne posuniecia, oraz rady dotyczace rozmieszania wojsk i zajmowania
kolejnych hrabstw (z nich bowiem ztozona jest Anglia). Gtéwna cze$¢ poprzetykana jest mini-grami
zrecznosciowymi, ktdre tez zostaty doktadnie opisane. Korzystajac z porad zawartych w opisie tych
gier oraz ¢wiczac, spokojnie poradzisz sobie z napadami na karawany, pojedynkami na miecze,
turniejami rycerskimi, oblezeniami i bitwami.

Poradnik podzielony jest na dwie czesci. Pierwsza opisuje treningowg czes$¢ (Las Sherwood),
kolejna - rzeczy, ktore spotkasz dopiero podbijajac Anglie (wczesniej musisz podbi¢ Notthingham).
Jednak wszystkie aspekty beda dotyczy¢ cie przez cata gre. Rozdziaty sg pouktadane w dowolnej
kolejnosci, wiec jesli masz problemy z grg lub chcesz sie o niej wszystkiego dowiedzie¢, to najlepiej
przeczytaj caty poradnik, nie omijajac zadnej czesci. Jesli natomiast problem dotyczy tylko jednej
kwestii - np. turniejéow rycerskich - wtedy otwdrz rozdziat, ktéry jej dotyczy. Zycze mitego
podbijania Anglii i zapraszam do lektury.
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Las Sherwood

Lesna Zasadzka

Zanim rozpocznie sie gtdwna czes¢ gry, nalezy zapoznad sie z klawiszami. W grze uzywamy trzech
klawiszy akcji, stuzg sg do czego innego w zaleznosci od typu mini-gry, jaka bedziemy wykonywac.
Sq one trzy: Action 1 (domyslinie: klawisz A i lewy przycisk myszki), Action 2 (domyslnie: klawisz
S i prawy przycisk myszki) i Action 3 (domyslnie: klawisz D i sSrodkowy przycisk myszki).

Pierwszg rzeczg, jakq zrobisz, bedzie napas¢ na konwdj pewnego bogatego kupca. Polecam kilka
razy zaczynac gre od poczatku, aby poéwiczy¢ strzelanie do przeciwnikow. Action 1 to strzat -
przytrzymanie zblizy ekran, by$ mdgt celnie trafi¢, lecz zabiera to troche czasu. Co prawda i tak za
tq zasadzke otrzymasz ztoto (100 sztuk), lecz postaraj sie poéwiczy¢ swoje umiejetnosci tucznicze.
Jesli zdobedziesz wiecej ztota niz sto, to tym lepiej dla ciebie.

ELXd OnLine

o>

Na pierwszym obrazku pokazana jest pierwsza cze$¢ konwoju, na ktoéry napada Robin Hood. Na
dobry poczatek bedzie to tylko tréjka zwyktych zotnierzy, wskazanych strzatkami. Tutaj dowiesz
sie, jak trudno celnie trafi¢ w przeciwnika na siodle. Warto doda¢, ze jesli trafisz w konia, to ten
przyspieszy. Tutaj akurat nie jest to korzystne, poniewaz trudniej bedzie ci trafi¢ we wrogow. Za
chwile jednak dowiesz sie, ze ma to i swoje dobre strony.
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Druga czes$¢ bedzie bardziej niebezpieczna, bowiem procz dwoch zwyktych rycerzy (dwie mniejsze
strzatki) napotkasz takze tucznika wskazanego wiekszq strzatkg. Ten bedzie w ciebie strzelat i choé
czesto nie trafia, warto pewng rzecz wiedzie¢ — za pomocg Action 2 Robin moze sie chowac za
drzewo. Jak tylko ustyszysz sSwist nadlatujacej strzaty, chowaj sie za drzewo, dzieki czemu
unikniesz trafienia (strzata bedzie tez widoczna na ekranie). Mozesz tez nie chowac sie i ignorowacd
trafienia, albo trafi¢ w konia tucznika - ten zacznie biec szybciej, dzieki czemu szybciej sie natreta
pozbedziesz.

A Onkine

Kolejny trzyosobowy oddziat nadjedzie... Dwdch zwyktych (mniejsze strzatki) i jeden tez zwykly
rycerz, lecz posiadajacy w jukach wiecej ztota. Sprébuj go straci¢ (wskazuje go wieksza strzatka).
Zdobedziesz 35 sztuk ztota.
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Ostatnia czes¢ konwoju to dwdch zwyktych rycerzy i powdz. Powdz jest wskazany wiekszq strzatky,
powozy niosg najwiecej ztota, lecz trzeba wybi¢ na nich wszystkich przeciwnikéw, by zdoby¢ zioto,
ktore wiozg - 100 sztuk. Dzieki temu mozesz zdoby¢ razem wiecej niz sto — 100 + 35 + 5 za
kazdego zabitego rycerza (z pozostatych). Lesne zasadzki to pierwszy z rodzajow zdobywania ztota.
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Napad na zamek

Teraz poznasz drugi sposéb ,zarabiania”. Gdy tylko ming pierwsze napisy, musisz klikng¢ na gtowe
Robin Hooda, na opcje Przeprowadz Napad, a potem po kolei klika¢ na tereny obok, by w koncu
dotrze¢ do tych widocznych na obrazku ponizej. Zaznaczony fioletowym okregiem jest gosciniec,
wida¢ na nim woz. Mozesz przeprowadzi¢ tu ,lesng zasadzke”, taka jak poprzednio - cho¢ bedzie
ona sie rozgrywata w innym terenie (bedzie wiecej tucznikéow i na koncu dopiero woz ze ztotem).
Jednak nie polecam tego sposobu na zarabianie pieniedzy, gdyz jest on trudny i czasochtonny
(cho¢ nie ma ryzyka ze Robin Hood zostanie pojmany).

Lepiej natomiast wybra¢ druga forme rabunku - napad na zamek. Najedz wiec na obszar
zaznaczony zottym okregiem, az zauwazysz znak kursora w ksztalcie miecza. Wtedy kliknij -
mozesz obejrze¢ sobie animacje pokazujaca, jak sie walczy lub jg zignorowac i od razu przystapic
do napadu. Sterowanie Robinem jest troche bardziej skomplikowane niz podczas lesnej zasadzki,
lecz nadal dos¢ tatwe. Strzatkg w lewo biegniesz w lewo (w tym przypadku - do tytu). Jesli
wybiegniesz poza obszar, to zostaniesz zapytany czy chcesz uciec (ratuje ci skore, jednak zle sie
odbija na twojej popularnosci, nie polecam tego). Strzatka w prawo to bieg przed siebie.
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