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Wprowadzenie

W poradniku do Rig’n‘Roll znajdziecie omodwienie klawiszologii domyslnej, gars¢ porad
ekonomicznych i dotyczacych prowadzenia ciezarowki. Zawartem tu takze krotkie charakterystyki
czekajacych na gracza zlecen, zestawienia czesci do tuningu domysinej ciezaréwki, zestawienie
ciggnikow, kierowcow i w koncu - mape Kalifornii z zaznaczonymi warsztatami naprawczymi.
Znalazto sie tu réwniez miejsce na rozwiktanie zagadki fabularnej (R’n'R to nietypowy symulator,
nie tylko z elementami ekonomicznej tamigtowki, ale takze z linig fabularna!). Poradnik dotyczy
$redniego poziomu trudnosci rozgrywki.

Pawelt ,,PaZur_76" Surowiec (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Klawiszologia domyslna

Po lewej klawisz, po prawej jego funkcja plus ewentualne moje uwagi do niej.

Sterowanie ciggnikiem siodtowym:

Strzatka w gore - gaz; z Ctrl - peilny gaz

Strzatka w dét - hamulec; z Ctrl - hamowanie awaryjne

Strzatka w lewo - skret w lewo; z Ctrl - ostry skret w lewo

Strzatka w prawo - skret w prawo; z Ctrl - ostry skret w prawo

A - Wyzszy bieg

Z - Nizszy bieg

X - Wsteczny bieg

0 (zero) - Neutralny (jatowy) bieg; klawisza uzywamy tylko wtedy, gdy jezdzimy z reczng
skrzynig biegéw!

1, 2, 3, 4, 5, 6 — kolejne biegi; podobnie jak wyzej klawiszy odpowiedzialnych za poszczegdlne
przetozenia uzywamy tylko podczas gry z reczng skrzynig biegéw.

- (minus) - sprzegto; klawisz uzywany w przypadku recznej skrzyni biegéow - by zmieni¢ bieg
nalezy, tak jak w prawdziwym samochodzie, przytrzymaé wcisniete sprzegto (jego klawisz) a
nastepnie wrzuci¢ bieg (wcisna¢ wybrany klawisz cyfry).

B - hamulec reczny

E - hamulec silnikowy; klawisz dostepny tylko po zakupie w jednym z warsztatéw odpowiedniej
czesci samochodowej, w tym wypadku rzeczonego hamulca silnikowego!

Spacja - wiaczenie/wytaczenie silnika (zaptonu)

W - wycieraczki; klawisza przestaniemy uzywaé po zainstalowaniu w pojezdzie urzadzenia
automatycznie sterujgcego praca wycieraczek (wiaczajgcego je po pojawieniu sie deszczu i
wytaczajacego po opadach).

H - klakson

S - ,dopalacz”; klawisz dostepny dopiero po zamontowaniu w ciggniku instalacji ,dopalacza” rodem
z Messerschmitta Bf 109 G ;).

< - lewy kierunkowskaz

> - prawy kierunkowskaz

? - Swiatta awaryjne

L - przednie $wiatta; kombinacjg Ctrl + L przetaczamy sie pomiedzy dtugimi i krotkimi swiattami,
zas$ klawisz wychodzi z uzycia po zainstalowaniu urzadzenia automatycznie sterujgcego praca
Swiatet ciezarowki (jednak przetgczac sie tg kombinacjg pomiedzy dtugimi a krétkimi dalej mozna).
Nie kazdemu jednak ten mechanizm przypadnie do gustu, tzn. nie jest ,pod oczy” wszystkich
graczy - dla niektérych moze sie okazac, iz czujnik zbyt poézno wiacza i zbyt wczesnie wytacza
reflektory!

R - tempomat; klawisza zaczniemy uzywac dopiero po zamontowaniu w samochodzie rzeczonego
tempomatu (do nabycia w niektérych warsztatach). Czyli urzadzenia utrzymujacego statg predkosc
pojazdu niezaleznie od tego, czy porusza sie on po pfaskiej nawierzchni, czy tez pochyiej
(podjazdy, zjazdy) - kierowca moze zdja¢ stope z pedatu gazu. Tempomat wylacza sie po
ponownym naci$nieciu pedatu gazu lub hamulca. Uzywajac kombinacji klawiszy Ctrl + R mozemy
wroci¢ do wczesniej zadanej, statej predkosci jazdy.

M - wiaczenie zamontowanego w kabinie monitora pokazujgcego na ekranie sytuacje za
ciezarowka (dostepne widoczki z trzech réznych kamerek, pomiedzy ktérymi przetagczamy sie
kombinacjg Ctrl + M). Klawisza uzywamy dopiero po zakupie w jednym z warsztatow systemu
ztozonego z monitora i zestawu kamer - dzieki niemu nie musimy juz tak czesto spogladaé¢ w
lusterka boczne.

T - odczepienie/przyczepienie naczepy
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Sterowanie lusterkami bocznymi:

Delete/PageDown - lewe lusterko w lewo lub prawo (kombinacjg z Ctrl sterujemy w tej osi
prawym lusterkiem)

Home/End - lewe lusterko do géry lub na dét (kombinacjq z Ctrl sterujemy w tej osi prawym
lusterkiem)

Radio:
U - wigczenie/wytgczenie radia samochodowego
J - kolejna stacja radiowa; z Ctrl - poprzednia stacja

I - nastepna piosenka danej stacji radiowej; z Ctrl — poprzedni kawatek

Sterowanie pracg kamer:
V - przetgczenie widoku na zewnetrzny/z kabiny

C - przetaczanie widoku w szoferce ciggnika (dostepne trzy perspektywy: z siedzenia kierowcy,
pasazera i z kabiny sypialnej)

Klawisze cyfr (na klawiaturze numerycznej, ktérg nalezy najpierw wigczy¢ NumLockiem!) -
kolejne perspektywy kamer przy widoku zewnetrznym badz rozgladanie sie po szoferce (mozemy
réwniez uzywaé w tym celu myszki zamiast klawiatury numerycznej).

- (minus na klawiaturze numerycznej) - oddalenie widoku
+ (na numerycznej) - przyblizenie widoku
/ (numeryczna) - cofniecie kamery

* (gwiazdka na klawiaturze numerycznej) — przesuniecie kamery do przodu

Pozostate klawisze i ich funkcje:

Ctrl - modyfikator; jego przytrzymanie przy wciskaniu innych klawiszy wywotuje ich dodatkowe
funkcje (np. Ctrl + L to przefaczanie sie pomiedzy swiattami dtugimi/krétkimi, podczas gdy L
odpowiada za samo wiaczanie reflektoréow - patrz wyzej).

Esc - wyjscie do menu gry lub pominiecie scenki przerywnikowej

Enter - aktywacja opcji badz wejscie (do warsztatu, centrali, baru, etc.) w czasie rozgrywki

Y - pozytywna (,tak”) odpowiedz w misji

N - negatywna (,,nie”) odpowiedz w misji

P - pauza; podczas konwersacji przez CB-radio z jaka$ postaciag w grze klawisz ten nie tylko
zatrzymuje rozgrywke, ale réwniez wyswietla historie czatu z delikwentem.

Tab - wigczenie/wytaczenie minimapy; kombinacja z Ctrl zmieniamy skale minimapy.

Q - nastepne zadanie na minimapie; Ctrl + Q - poprzednie zadanie na minimapie

F1 (klawisz funkcyjny) — pomoc (klawiszologia)

F3 - podreczny organizer (PDA)

F6 - szybkie zapisanie stanu gry

F9 - szybkie wczytanie stanu gry

F12 - zrzut ekranu (z biurka ;-P)
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Garsc porad - zarzadzanie firma

Zaktadanie filii

Gtownym celem gry (poza rozwiktaniem zagadki fabularnej) jest sprawienie by nasza firma
spedycyjna o wdziecznej nazwie Nick Trucking stata sie potentatem na kalifornijskim rynku ustug
transportowych. Nasz bohater nie jest w stanie sam podota¢ temu zadaniu, wiec bardzo szybko
powinnismy postarac sie rozwing¢ firme, wykupujac licencje na dostarczanie tadunkéw w kolejnych
kalifornijskich miastach i zakfadajac filie w tychze metropoliach, oraz zatrudniajac dodatkowych
kierowcow i powiekszajac park samochodowy.

Podpisanie kontraktow, czyli wykupienie licencji na przewdz towardw ze wszystkimi kalifornijskimi
magazynami nalezacymi do sieci California Commercial Warehouse Alliance (CCWA) réwna sie z
osiggnieciem statusu Ziotej Kariery (Golden Career) na ekranie globalnych statystyk. Tytut ten
(Ztota tudziez Wielka Kariera), jak rowniez spora nagroda pieniezna, wreczane sa firmie
transportowej, ktéra jako pierwsza zdota podpisac¢ kontrakty z wszystkimi magazynami Kalifornii
(100 % pokrycie - coverage). Jesli kilka kompanii uzyska dostep do wszystkich magazynow w tym
samym czasie, to nagroda przyznawana jest tej generujacej najwieksze obroty (turnover). Jesli z
kolei obroty tych firm réwniez sg jakims$ zbiegiem okolicznosci takie same zwyciezcg zostaje
kompania zatrudniajaca najmniejszg liczbe kierowcédw. Uczciwe zasady.

Nick Armstrong (Pieriepietow w rosyjskojezycznej wer. programu) zarzadza firmg z biura w Oxnard
(poczatkowo jest to jego jedyne biuro), w ktdorym posiada swoj superkomputer. Przyjrzyjmy sie
teraz co wazniejszym ekranom wyswietlanym przez te maszynke, wszak wielu z Was ma problemy
(grajac w rosyjskojezycznag wersje gry) ze zrozumieniem co jest na nich powypisywane.
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Ekran zarzadzania filiami firmy.

Sprébujmy co nieco rozszyfrowac, zaczynajac od ekranu zarzadzania filiami naszej firmy. To
wiasnie na nim wykupuje sie licencje na spedycje towardw w pozostatych miastach Kalifornii
wyswietlanych na mapie posrodku ekranu.

Kolorem zielonym zaznaczone sg miasta w okolicy Oxnard, miedzy ktdrymi nasz bohater juz
moze przewozi¢ tadunki (juz posiadamy w nich oddziaty). Zielony oznacza wiec m.in. to, ze
zagladajac do magazynu (warehouse) w jednym z tych miast Nick i jego wspdtpracownicy sg w
stanie przyjac¢ zlecenie i zabra¢ stamtad tadunek. Z kolei kolor biaty na mapie to miasta, do ktorych
Nick i jego ludzie moga poki co jedynie dostarczy¢ towar, ale nie bedg w stanie przyjac¢ zadnego
zlecenia z tamtejszych magazynéw. By moc to czynié trzeba najpierw zatozy¢ filie w danym rejonie
- kazdy z takich oddziatéw bedzie obstugiwat kilka sgsiednich miast, a wtedy na mapie réwniez
zmienig one kolor z biatego na zielony.

Jak zatozy¢ filie? W tym celu nalezy zaznaczy¢ wybrang metropolie na liscie miast po prawej stronie
ekranu, nastepnie klikna¢ szeroki przycisk znajdujacy sie pod listg i w koncu przycisk w prawym,
dolnym rogu ekranu. Metropolia wraz z podlegtymi jej miastami zostanie przeniesiona na liste po
lewej stronie ekranu (liste zatozonych oddziatéw). Niby proste, lecz z pewnoscig zauwazycie, ze nie
zawsze ten mechanizm dziata - klikamy i klikamy a filii nie da sie zatozy¢é. W czym tkwi haczyk?
Otéz by rozwija¢ naszg firme o kolejne oddziaty nalezy spetni¢ kilka dodatkowych warunkéw. Po
pierwsze musimy posiada¢ odpowiednig ilo$¢ gotdéwki przeznaczonej na wykupienie danej licencji
(kwoty podane sa na liscie po prawej obok nazw miast).

Po drugie i najwazniejsze: nasza firma powinna generowacC sensowne obroty (catkowite dzienne
dochody, ktére kompania uzyskuje wykonujac zlecenia z magazynow). Aktualne mozna sprawdzic¢
na dwoch pozostatych ekranach wyswietlanych przez superkomputer Nicka - w oknach statystyk.
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