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Wprowadzenie

Poradnik do gry Return to Mysterious Island 2 sktada sie z dziewieciu czesci, opisujacych przejscie
kolejnych rozdziatdw przygody Miny i Jepa. Spora czes$¢ dziatan, jakie podejmujesz w grze, jest
nieliniowa, niektére z nich mozesz wiec wykonac szybciej badz pdzniej, niz jest to opisane w
solucji. Korzystajac z niej, kieruj sie podtytutami kolejnych rozdziatéw, ktore sg rownoczesnie
stawianymi przed Tobg zadaniami (ekwipunek, zaktadka ,Zadania”) i odnosza sie do mogacych
pojawic¢ sie podczas rozgrywki problemoéw. Poradnik jest bogato ilustrowany, lokalizacja praktycznie
kazdego przedmiotu, ktéry powinien trafi¢ w rece bohateréw, oraz niemal kazda istotna dla rozwoju
gry czynnos$¢ zobrazowana jest stosowng fotka. Takze rozwigzania zagadek przedstawione sq
graficznie w postaci wiekszych zdjeé, nierzadko opatrzonych dodatkowym opisem. Wszystkie
ladujace w inwentarzu znajdzki oznaczone sg kolorem czerwonym, dokumenty - niebieskim, a
rozwigzania tamigtéwek czy wazne uwagi - pogrubieniem.

Ekwipunek funkcjonujacy w grze jest obszerniejszy niz te znane z wiekszosci przygodoéwek. Jego
Iwig czes$¢ zajmujgq okienka, w ktérych mozesz lokowaé przedmioty albo pojedynczo, albo
automatycznie za pomocg przycisku ,Auto” (prawy goérny rog ekranu). Inwentarz sktada sie az z
szesciu plansz - kiedy zabraknie Ci miejsca na pierwszej, kliknieciem na kolejng zaktadke (nad
okienkami) przywotasz nastepna. Ponizej znajdziek widnieje specjalna przegrodka, na ktérej ladujq
faczone przedmioty (po najechaniu jednym na drugi). Czasami okazuje sie, ze - by stworzy¢ nowa
rzecz - potrzeba az czterech elementéw. Z prawej strony tejze przegrodki miesci sie z kolei
przycisk stuzacy do rozbierania na czesci pierwsze przedmiotow opatrzonych znaczkiem klucza
szwedzkiego. W dole ekwipunku pojawiajg sie opisy konkretnych rzeczy (po najechaniu na nie
kursorem), ulokowanych w okienkach lub tych, ktore wiaénie stworzytes. Z lewej strony inwentarza
widniejg odnosniki do: menu, zbieranych dokumentéw, stawianych przed graczem zadan,
utatwiajgcych poruszanie sie po wyspie skrotow, przeprowadzonych dialogéow i dokonanych
dotychczas potaczen przedmiotéw. Znajdowane dokumenty odczytujesz, klikajac je fragment po
fragmencie, woéwczas w dole ekranu wyswietla sie ttumaczenie. Wykonane zadania zostajg
przekreslone, po czym ujawniajq sie nastepne, niekiedy kilka rownoczesnie, czasem w zaktadce tej
pojawiajq sie tez istotne wskazowki. Z prawej strony pod przyciskiem ,Auto” widnieje pasek tzw.
~Dumy”. Od poczatku gry jest on catkowicie zapetniony, a jego zmniejszanie sie spowodowane jest
korzystaniem z tatwiejszych wersji minigierek. Tych wystepuje w grze dos$¢ sporo i przewaznie sg
to zrecznosciowki. W trakcie zabawy kilkakrotnie mozna zgingé, wcisniecie spacji powoduje powrot
do rozgrywki tuz sprzed newralgicznego momentu.

Sterujesz dwdjka bohateréw, dziewczyng o imieniu Mina i matpkg o imieniu Jep. Kierujesz nimi
rownoczesnie badz tez kazdym z osobna. Tylko Mina moze rozdziela¢ i taczy¢ przedmioty, za to Jep
dostaje sie w miejsca niedostepne dla dziewczyny, nawigzuje relacje z innymi matpami i dostrzega
znajdzki, na ktére Mina nie zawsze zwraca uwage. Kondycje obojga obrazuje pasek energii, ktéry
zmienia barwe od czerwonej przez pomaranczowg po zielona. Wptywasz na niego, zapewniajgc im
jedzenie, ozdoby czy nawet doznania artystyczne (muzyka) poprzez klikanie konkretnymi
przedmiotami na ich sylwetki w ekwipunku (lewy dolny rég). Rdéwnoczesnie za czynnosci
premiowane poprawg wskaznika energii otrzymujesz takze punkty liczbowe. Te zwiekszajq sie
réowniez dzieki rozwigzanym zagadkom, znajdowanym przedmiotom (+1 za kazdy), a nawet akcjom
niemajacym wptywu na rozwdj fabuty, jak np. ulokowanie w gniezdzie ptaszka, ktory z niego
wypadt.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia

Rozdziatlt pierwszy

Uratuj Mine.

Sterujesz matpka. Jak widzisz - w przeciwienstwie do pilota - Mina zyje. Wyciagnij zatyczke
kamizelki ratunkowej (na lewym ramieniu Miny), by ta napetnita sie powietrzem. Odepnij tez
przytrzymujacy dziewczyne w fotelu pas (pod wodg, ponizej tokcia Miny). Teraz skieruj sie ku oknu
po prawej (za gtowa dziewczyny) i po chwili Mina i Jep znajda sie na ladzie.
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Zatroszcz sie o Mine, aby jej wskaznik energii zmienit
sie z czerwonego na pomaranczowy.

Mina jest ranna w noge, Jep musi zorganizowac¢ co$ do zaopatrzenia rany. Po skofnczonym dialogu
pojawig sie okienka interakcji. Wybierz to oznaczajace pieszczoty (bardziej z lewej), wskaznik
energii Miny wzrosnie, ale nadal bedzie czerwony. Wyjdz ze zblizenia rozmowy (X w prawym
dolnym rogu ekranu) i maszeruj $ciezkg w strone wiatraka. Po pierwszym ,kroku” znajdziesz sie na
rozstajach, z ktérych wiedzie wiele drog. Wedruj dalej przed siebie, czyli do wiatraka. Po drugim
~kroku” zlokalizuj po lewej duzy utamany konar. Zabierz go. Nieopodal posila sie Slugger, samiec
alfa, ktorego lepiej pozostawi¢ w spokoju.

Wespnij sie po schodkach wiodacych pod wiatrak. Po lewej przy wykopanym w ziemi dole stoi
skrzynia, kliknij ja ikonka ,+" (zblizenie), okaze sie, ze w jej wnetrzu jest hak i brudna chusta.
Wez je (wyjdz ze zblizenia) i wracaj do Miny ($ciezkg na prawo od wiatraka i dalej caty czas
prosto).
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PPM przywotaj ekwipunek, w ktorym kliknij przycisk ,Auto” (po prawej). Zebrane przedmioty
zostang rozlokowane w przegrédkach inwentarza. Wybierz sposéréd nich chuste i opusé ekwipunek
(PPM). Poniewaz chusta jest brudna, zanurz ja w wodzie (na lewo od Miny) i czystq wrecz
dziewczynie (kliknij ikonke dialogu na Minie, a potem okienko ,Daj").

Doprowadz wskaznik energii matpki do poziomu
zielonego.

Jest kilka sposobdw, na poprawienie samopoczucia matpki. Wybierz opcje przytulenia do Miny -
wskaznik energii Jep wzrosnie, ale nadal bedzie pomaranczowy. Trzeba zatem matpke nakarmié,
maszeruj wiec ponownie w strone wiatraka. Na rozstajach zerwij liscie jakiejs$ rosliny (po lewej)
rosnacej pod czyms w rodzaju drewnianych belek. Niestety, nie sg one zbyt pozywne, cho¢ Jep lubi
je zu¢ (w inwentarzu kliknij nimi na ikonce matpki — otrzymasz brudna gabczasta papke. Skieruj
sie teraz w $ciezke na prawo od miejsca, gdzie zerwate$ liscie (pomiedzy zboze czy tez jakies
zbozopodobne ziote trawy).
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To kolejne rozstaje, na ktérych obréc sie nieco w prawo — Jep wystraszy sie weza, ale szybko okaze
sie, ze to tylko wezowa skora. Zabierz jg wiec. Obroc sie teraz w lewo, zobaczysz Sciezke wiodaca
do bagien. Na lewo od niej lezy stosik pomaranczy. Wez je (2 sztuki).

Maszeruj na bagna. Tu, tuz pod stopami matpki (nieco z prawej), zlokalizuj spory kij. Podnies$ go a
takze kilka (3) surowych jaj, lezacych jeszcze bardziej po prawej. Wez tez troche gliny (3 kupki)
z tachy na prawo od $ciezki. Rzeczong Sciezkg wracaj na rozstaje i maszeruj przed siebie, w strone
obrosnietego bluszczem komina.
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