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ROZDZIAL 1.
Tworzenie aplikagji

React jest frameworkiem do tworzenia aplikacji cechujgcym sie wyjatkowo duzymi mozliwo$ciami
adaptacji do przerdznych zastosowan. Programisci uzywaja go zaréwno do tworzenia duzych i zto-
zonych aplikacji jednostronicowych (ang. Single-Page Applications, w skrdcie SPA), jak réwniez do
tworzenie zadziwiajaco matych wtyczek. Bez trudu mozna go wykorzysta¢ do osadzania kodu we-
wnatrz aplikacji napisanych we frameworku Rails oraz do generowania aplikacji internetowych o boga-
tej tredci.

W tym rozdziale przyjrzymy sie ré6znym sposobom tworzenia aplikacji Reacta. Przedstawimy takze
wybrane przydatne narzedzia, ktore by¢ moze zdecydujesz sie doda¢ do swojego cyklu pracy. Obec-
nie juz malo kto tworzy projekty pisane w jezyku JavaScript w caloéci od podstaw. Takie rozwigza-
nia sg czasochlonne i wymagaja tak wiele przygotowan i konfiguracji, ze ich stosowanie jest nie-
praktyczne. Na szczescie istniejg narzedzia stuzace do generowania kodu, ktéry bedzie w stanie
sprosta¢ naszym oczekiwaniom niemal we wszystkich przypadkach.

Zrébmy zatem krotki przeglad réznych sposobéw rozpoczynania przygody z Reactem, zaczynajac
od najbardziej popularnego narzedzia: create-react-app.

1.1. Generowanie prostej aplikacji

Problem

Tworzenie i konfigurowanie projektow aplikacji Reacta od podstaw jest duzym wyzwaniem. Wy-
maga podjecia wielu decyzji projektowych — takich jak wybor dotaczanych bibliotek, uzywanych
narzedzi czy tez uwzglednianych mozliwosci jezyka, a ponadto takie wlasnorecznie tworzone aplikacje
sila rzeczy beda sie od siebie r6zni¢. Dziwactwa zwiazane z ré6znymi projektami wplywaja takze na
wydluzenie czasu koniecznego do osiggniecia przez programistéw wysokiej produktywnosci.

Rozwiazanie

create-react-app jest narzedziem do tworzenia aplikacji jednostronicowych o standardowej struk-
turze i okres$lonym zestawie domyélnych opcji. W wygenerowanych projektach uzywa si¢ do bu-
dowania, testowania i uruchamiania kodu biblioteki React Scripts. Projekty dysponuja standar-
dowg konfiguracja Webpack oraz zestawem standardowo wlaczonych mozliwosci jezyka.

1"
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Kazdy programista, ktdry kiedys pracowat nad jedna aplikacja utworzong przy uzyciu narzedzia
create-react-app, bedzie czul si¢ jak w domu, gdy zacznie pracowaé nad jakakolwiek inng. Bedzie
doskonale rozumial strukture projektu i wiedziat, z ktérych mozliwosci jezyka moze korzystac. Na-
rzedzie to jest proste w uzyciu i zawiera wszystko to, czego moze wymagac typowa aplikacja: za-
czynajac od konfiguracji narzedzia Babel, przez pliki wczytujace, a koriczac na bibliotekach do te-
stowania i serwerze roboczym uzywanym podczas prowadzenia prac nad aplikacja.

Jesli dopiero zaczynasz przygode z Reactem lub jesli musisz utworzy¢ aplikacje jednostronicowa
ogolnego przeznaczenia i chcesz to zrobi¢ mozliwie jak najprosciej, to zdecydowanie powinienes
rozwazyC uzycie create-react-app.

Polecenie create-react-app mozna zainstalowa¢ globalnie na komputerze, jednak takie rozwigza-
nie nie jest zalecane. Zamiast tego lepiej jest tworzy¢ nowy projekt, wywolujac polecenie create-
“>react-app za posrednictwem programu npx. Zastosowanie npx zapewni, ze do wygenerowania
projektu aplikacji zostanie uzyta najnowsza wersja create-react-app:

$ npx create-react-app moja-aplikacja

To polecenie tworzy nowy projekt aplikacji Reacta w katalogu moja-aplikacja. DomySlnie aplikacja
bedzie uzywac jezyka JavaScript. Jeéli jednak chcesz tworzy¢ aplikacje w jezyku TypeScript, to na-
rzedzie create-react-app zapewnia takg mozliwosé:

$ npx create-react-app --template typescript moja-aplikacja

Narzedzie create-react-app zostalo opracowane przez Facebooka, wigc nie powinno by¢ zadnym
zaskoczeniem, ze jedli na komputerze bedzie zainstalowany menedzer pakietéw yarn, to wladnie on
bedzie uzywany domyslnie. Aby zastosowa¢ menedzera pakietéw npm, mozesz uzy¢ flagi --use-npm
badz tez przejs¢ do katalogu projektu, usuna¢ plik yarn.lock, a nastepnie ponownie zainstalowacé
zaleznoéci za pomocg polecenia npm:

$ cd moja-aplikacja

$ rm yarn.lock
$ npm install

Aby uruchomic¢ aplikacje, wystarczy wykona¢ polecenie:
$ npm start # lub yarn start

Wykonanie tego polecenia spowoduje uruchomienie serwera roboczego na porcie 3000, otwarcie
przegladarki i wy$wietlenie w niej strony gtéwnej aplikacji, ktéra bedzie wyglada¢ jak ta przedsta-
wiona na rysunku 1.1.
Serwer udostepnia aplikacje w formie jednej duzej wiazki kodu JavaScript. Kod aplikacji montuje
wszystkie umieszczone w nim komponenty wewnatrz przedstawionego ponizej elementu <div/>,
umieszczonego w pliku public/index.html:

<div id="root"></div>
Kod stuzacy do generowania komponentdéw rozpoczyna si¢ w pliku src/index.js (ub src/index.tsx,
jesli uzywamy jezyka TypeScript):

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';
import './index.css';
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Edit src/App.js and save to reload.

Learn React

Rysunek 1.1. Wygenerowana strona gléwna aplikacji

import App from './App';
import reportWebVitals from './reportWebVitals';

ReactDOM. render(
<React.StrictMode>
<App />
</React.StrictMode>,
document.getElementById('root")
)s

// If you want to start measuring performance in your app, pass a function
// to log results (for example: reportWebVitals(console.log))

// or send to an analytics endpoint. Learn more: https://bit.ly/CRA-vitals
reportWebVitals();

Ten plik nie robi wiele wigcej oprocz wyrenderowania pojedynczego komponentu o nazwie <App/>,
ktérego kod jest zapisany w tym samym katalogu, w pliku App.js (lub App.tsx):

import React from 'react';
import logo from './logo.svg';
import './App.css';

function App() {
return (
<div className="App">
<header className="App-header">

<img src={logo} className="App-logo" alt="Togo" />

<p>
Edit <code>src/App.tsx</code> and save to reload.

</p>

<a
className="App-Tink"
href="https://reactjs.org"

1.1. Generowanie prostej aplikagi | 13
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target="_blank"

rel="noopener noreferrer"
>

Learn React
</a>
</header>
</div>
)s
}

export default App;

Jesli zaczniesz modyfikowa¢ t¢ strone, kiedy aplikacja bedzie uruchomiona, to strona w przegla-
darce bedzie automatycznie aktualizowana.

Kiedy juz bedziemy gotowi przekaza¢ kod aplikacji do $rodowiska produkcyjnego, konieczne be-
dzie wygenerowanie zestawu statycznych plikéw umozliwiajacych wdrozenie na standardowym
serwerze WWW. Do tego celu stuzy skrypt build:

$ npm run build

Wykonanie tego skryptu spowoduje utworzenie katalogu build, a nastepnie opublikowanie w nim
zestawu statycznych plikéw (zostal on przedstawiony na rysunku 1.2).

build

asset-manifest.json
favicon.ico
index.html
logo192.png
logo512.png
manifest.json
robots.txt
static

css

Js

media

Rysunek 1.2. Wygenerowane tresci umieszczone w katalogu build

Kilka tych plikéw jest kopiowanych z katalogu public/. Kod aplikacji jest transpilowany do postaci
kodu JavaScript, ktéry bedzie mozna wykonywaé w przegladarce, i zapisywany w jednym lub w kilku
plikach w katalogu static/js. Arkusze stylow uzywane w aplikacji s taczone i umieszczane w kata-
logu static/css. W nazwach kilku wygenerowanych plikow pojawiaja sie identyfikatory o postaci
kodu mieszajacego, dzieki czemu, po opublikowaniu aplikacji, przegladarka pobierze najnowsze kody,
a nie jakas ich starsza wersje z pamieci podreczne;.

Analiza

create-react-app nie jest jedynie narzedziem do generowania nowych aplikacji; jest takze plat-
forma zapewniajacg, Ze aplikacja bedzie aktualna pod wzgledem wykorzystania najnowszych na-
rzedzi i bibliotek. Biblioteke react-scripts mozemy aktualizowa¢ jak kazda inna: wystarczy zmienié
numer wersji i ponownie wykona¢ polecenie npm install. Nie musimy zarzadza¢ listg pakietow
narzedzia Babel, bibliotekami uzywanymi przez postcss ani zarzadza¢ ztozonym plikiem konfigu-
racyjnym webpack.config.js. Biblioteka react-script robi to wszystko za nas.
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Oczywiscie wszystkie te ustawienia konfiguracyjne istnieja, lecz zostaly ukryte gleboko w katalogu
react-scripts. Mozna w nim znalez¢ plik webpack.config js, zawierajgcy wszystkie ustawienia konfigura-
cyjne narzedzia Babel, jak rowniez wszystkie pliki wezytujace, ktorych bedzie uzywac aplikacja. A po-
niewaz React Scripts jest bibliotekg, mozna jg aktualizowa¢ jak wszystkie inne zaleznoéci projektu.

Jesli jednak pézniej zdecydujemy recznie zarzadzaé wszystkimi tymi ustawieniami, mozemy to zro-
bi¢. Wystarczy w tym celu wykona¢ polecenie eject, a wszystko wréci pod naszg kontrole:

$ npm run eject

Jednak jest to operacja jednorazowa. Jej efektow nie mozna w zaden sposéb cofng¢. Dlatego tez
uzycie tej opcji nalezy doktadnie przemysle¢. Moze si¢ okaza(, ze ustawienie konfiguracyjne, ktd-
rego potrzebujemy, juz jest dostepne. Na przyklad programisci czesto korzystali z polecenia eject,
by zmieni¢ uzywany jezyk na TypeScript. Jednak obecnie dzieki opcji --template typescript nie
jest to juz konieczne.

Kolejnym popularnym powodem stosowania polecenia eject byta che¢ korzystania z ustug posred-
niczacych. Aplikacje Reacta czesto musza faczy¢ sie z jakims$ odrebnym API dziatajagcym na innym kom-
puterze. Programisci robili to wczesniej, konfigurujac Webpack w taki sposéb, by w komunikacji
ze zdalnym serwerem posredniczyl lokalny serwer uzywany do prac programistycznych. Obecnie
mozna jednak unikng¢ takich komplikacji, dodajac ponizsze ustawienie do pliku package.json:

"proxy": "http://mojserwerapi",

W razie jego uzycia, jesli kod sprébuje nawigzaé polgczenie z adresem URL, ktorego nie moze zna-
lez¢ lokalnie (/api/costam), to biblioteka react-scripts automatycznie wygeneruje zadanie do http://
mojserwerapi/api/costam.

Jesli tylko mozesz, unikaj stosowania polecenia eject. Przejrzyj dokumentacje na-
rzedzia create-react-app (https://create-react-app.dev), aby przekonad sie, czy ist-
nieje jakis inny sposéb wprowadzenia niezbednych zmian.

Kody zrédtowe do tej receptury mozesz znalez¢ w przyktadach dotaczonych do ksigzki; w katalogu
r01-01-tworz-aplk-reacta znajduja sie kody aplikacji tworzonej w jezyku JavaScript, a w katalogu
r01-01-tworz-apl-reacta-ts kody aplikacji tworzonej w jezyku TypeScript.

1.2. Tworzenie aplikacji o bogatych tresciach
z zastosowaniem narzedzia Gatshy

Problem

Witryny o bogatych tresciach (ang. content-rich sites), takie jak blogi oraz internetowe sklepy, mu-
sza w wydajny sposob udostepnia¢ duze ilosci zozonych treéci. Narzedzia takie jak create-react-
“-app nie nadaja sie do stosowania w takich aplikacjach, gdyz dostarczaja wszystko w formie jednej,
duzej wiazki kodu JavaScript, ktéra przegladarka musi wezytaé, zanim bedzie mogla cokolwiek
wyswietlic.
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Rozwigzanie
Jesli tworzysz witryne o bogatych tresciach, mozesz rozwazy¢ zastosowanie narze¢dzia o nazwie Gatsby.

Gatsby koncentruje sie na wezytywaniu, przeksztalcaniu oraz dostarczaniu tre$ci w mozliwie jak
najbardziej efektywny sposéb. Narzedzie to pozwala na generowanie statycznych wersji stron WWW,
co oznacza, ze czasy odpowiedzi witryn tworzonych przy jego uzyciu sg niejednokrotnie znaczaco
dhuzsze niz w aplikacjach tworzonych z wykorzystaniem create-react-app.

Gatsby posiada wiele wtyczek, ktére moga efektywnie wezytywac i przeksztalcac lokalne dane sta-
tyczne, dane pochodzace ze zrédet GraphQL oraz systemoéw zarzadzania treécig innych firm, takich
jak WordPress.

Narzedzie Gatsby mozna zainstalowa¢ globalnie, lecz réwnie dobrze mozna je uruchamiaé przy
uzyciu polecenia npx:

$ npx gatsby new moja-aplikacja

Polecenie gatsby new powoduje utworzenie nowego projektu w podanym katalogu (w powyzszym
przykladzie bedzie to katalog moja-aplikacja). Podczas pierwszego uruchomienia tego polecenia
zostaniesz zapytany o to, ktérego menedzera pakietow chcesz uzywac: yarn czy npm.

Aby uruchomi¢ wygenerowang aplikacje w trybie do prowadzenia prac programistycznych, przejdz do
utworzonego katalogu i wykonaj nastepujace polecenia:

$ cd moja-aplikacja
$ npm run develop

Aby wyswietli¢ aplikacje, wpisz w przegladarce adres http://localhost:8000/. Domyslng strone
aplikacji wygenerowanej przy uzyciu narzedzia Gatsby przedstawilem na rysunku 1.3.

Projekty tworzone przy uzyciu narzedzia Gatsby majg bardzo prosta strukture, przedstawiong na
rysunku 1.4.

Gl6éwna czgé¢ aplikacji znajduje sie w katalogu src. Kazda jej strona posiada swoj wlasny kompo-
nent Reacta. Ponizszy listing przedstawia domyslng posta¢ strony poczatkowej, ktérej kod jest za-
pisany w pliku index.js:

import * as React from "react"
import { Link } from "gatsby"
import { StaticImage } from "gatsby-plugin-image"

import Layout from "../components/layout"
import Seo from "../components/seo"

const IndexPage = () => (
<Layout>

<Seo title="Home" />

<h1>Hi people</hl>

<p>Welcome to your new Gatsby site.</p>

<p>Now go build something great.</p>

<StaticImage
src="../images/gatsby-astronaut.png"
width={300}
quality={95}
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Gatsby Default Starter

Hi people
Welcome to your new Gatsby site.

Now go build something great.

Gotopagez2
Go to "Using TypeScript”

© 2021, Built with Gatsby

Rysunek 1.3. Domysina strona aplikacji Gatsby’ego dostepna pod adresem http://localhost:8000

Project

I LICENSE

I README.md

I~ gatsby-browser.js
I+ gatsby-config.js

I gatsby-node.js

I gatsby-ssr.js

I node_modules/

I~ package-lock.json
I package.json

src
components
images

pages

Rysunek 1.4. Struktura plikéw i katalogéw aplikacji Gatsby’ego

formats={["auto", "webp", "avif"]}
alt="A Gatsby astronaut"
style={{ marginBottom: ~1.45rem™ }}

/>

<p>
<Link to="/page-2/">Go to page 2</Link> <br />
<Link to="/using-typescript/">Go to "Using TypeScript"</Link>

</p>

</Layout>
)

export default IndexPage
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Nie na potrzeby tworzenia trasy pozwalajacej wyswietli¢ strone — kazdemu komponentowi strony
jest bowiem automatycznie przypisywana trasa. Na przyklad strona zapisana w pliku src/pages/
using-typescript.tsx bedzie automatycznie dostepna pod adresem using-typescript'. Takie rozwiaza-
nie ma wiele zalet. Przede wszystkim jesli w aplikacji istnieje wiele stron, nie trzeba recznie zarzadzaé
ich trasami. Poza tym oznacza to, ze Gatsby moze znacznie szybciej dostarcza¢ treéci. Aby przeko-
na¢ si¢, dlaczego tak sie dzieje, zobaczmy, jak mozna wygenerowa¢ wersje aplikacji Gatsbyego przezna-
czong do zastosowan produkcyjnych.

Kiedy zatrzymasz serwer Gatsby’ego do prowadzenia prac programistycznych?, bedziesz mégl wy-
generowa¢ produkcyjna wersje aplikacji, uzywajac nastepujacego polecenia:

$ npm run build

To polecenie odpowiada wykonaniu polecenia gatsby build, ktére tworzy katalog public. I to wla-
$nie w tym katalogu kryje sie cala magia Gatsby’ego. Dla kazdej strony aplikacji s3 w nim umiesz-
czone dwa pliki. Pierwszym jest wygenerowany plik JavaScript:

1389 06:48 component---src-pages-using-typescript-tsx-93b78cfadc08d7d203c6.js

W powyzszym wierszu wida¢, ze kod pliku using-typescript.tsx ma jedynie 1389 bajtéw diugosci,
co w polaczeniu z jadrem frameworka w zupelno$ci wystarcza do stworzenia strony. Jak wida¢, nie
mamy tu do czynienia z tymi pojedynczymi, wielkimi plikami skryptéw generowanymi w projek-
tach tworzonych przy uzyciu create-react-app.

Oprocz tego dla kazdej strony tworzony jest katalog zawierajacy wygenerowany plik HTML. Na przy-
ktad dla strony using-typescript.tsx zostanie wygenerowany plik src/using-typescript/index.html, za-
wierajacy statyczna wersje strony. Ten plik zawiera kod HTML, ktory komponent using-typescript.tsx
generuje dynamicznie. Na samym konicu tego pliku wczytywana jest strona w wersji kodu JavaScript,
ktéra generuje wszelkie dynamiczne tresci.

Ta struktura plikow oznacza, ze strony witryny tworzonej przy uzyciu Gatsby’ego sa wezytywane
tak szybko jak strony statyczne. Korzystajac z dotaczonej biblioteki react-helmet, mozna takze wy-
generowac znaczniki <meta/> z dodatkowymi informacjami o witrynie. Obie te mozliwosci s nie-
zwykle wazne i przydatne z punktu widzenia optymalizacji pod katem wyszukiwarek interneto-
wych (SEO).

Analiza

A w jaki sposéb do aplikacji Gatsbyego sg dostarczane tresci? Mozna w tym celu uzy¢ ,,bezglowego”
(ang. headless) systemu zarzadzania trescia, ustugi GraphQL, statycznego zrodla danych badz tez
wielu innych dostepnych sposobdéw. Na szczeécie Gatsby zapewnia wiele wtyczek, ktdre pozwalaja
na podlaczanie zrédet danych do aplikacji, a nastepnie przeksztalcanie pobieranych z nich tresci
w innych formatach do postaci kodu HTML.

Pelng liste wtyczek dostepnych w narzedziu Gatsby mozna znalez¢ w witrynie po$wigconej temu
narzedziu, na stronie https://www.gatsbyjs.com/docs/plugins/.

! Owszem, to takze oznacza, ze Gatsby ma wbudowane wsparcie dla jezyka TypeScript.

2 W wigkszosci systeméw operacyjnych mozna to zrobi¢, naciskajac kombinacje klawiszy Ctri+C.
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W wigkszosci przypadkéw niezbedne wtyczki wybiera sie podczas tworzenia projektu. Aby ulatwi¢
rozpoczecie pracy, Gatsby udostepnia tzw. szablony startowe (ang. start templates). Zawierajg one
poczatkowa strukture i konfiguracje aplikacji. Aplikacja, ktora zbudowali$my wezesniej w tej recepturze,
korzystata z domy$lnego szablonu startowego, ktéry jest bardzo prosty. Wtyczki uzywane przez
aplikacje sg skonfigurowane w pliku gatsby-config.js, umieszczonym w katalogu gtéwnym aplikacji.

Dostepnych jest jednak naprawde wiele szablonéw startowych Gatsbyego, skonfigurowanych wstepnie
do budowania aplikacji korzystajacych z réznych zrédet danych, aplikacji posiadajacych okreslone
ustawienia SEO, uzywajacych konkretnych arkuszy stylow, aplikacji korzystajacych z przechowy-
wania danych pamieci podrecznej, tak by mozna ich bylo uzywa¢ bez potaczenia z serwerem, pro-
gresywnych aplikacji internetowych (PWA) i wielu innych. Niezaleznie od tego, jakiego rodzaju
aplikacje tworzymy, na pewno znajdziemy szablon startowy zblizony do naszych potrzeb.

W witrynie Gatsbyego dostepna jest strona poswiecona szablonom startowym (https://oreil.ly/vwUd8),
jak réwniez $ciggawka z informacjami o najbardziej uzytecznych narzedziach (https://www.gatsbyjs.
com/docs/cheat-sheet/).

Kody Zrédtowe do tej receptury sa dostepne w przykladach dofaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-02-gatsby.

1.3. Tworzenie uniwersalnych aplikacji przy uzyciu Razzle

Problem

Czasami, kiedy rozpoczynamy budowanie aplikacji, nie jest do korica jasne, jakie wazne decyzje projek-
towe bedziemy musieli podja¢. Czy powinni$émy utworzy¢ aplikacje jednostronicowa — SPA? Jesli
wydajno$¢ ma krytyczne znaczenie, to czy do generowania danych po stronie serwera nalezy uzy¢
jezyka R? Musimy zdecydowat, jak bedzie wygladaé platforma do prowadzenia prac programi-
stycznych oraz czy kod aplikacji bedzie pisany w jezyku JavaScript czy TypeScript.

Wiele narzedzi wymaga udzielania odpowiedzi na te pytania na wczesnych etapach prac nad pro-
jektem. Jesli péZniej zmienimy zdanie, to odpowiednia modyfikacja sposobu budowania i wdraza-
nia aplikacji moze by¢ skomplikowana.

Rozwigzanie

Jesli cheesz odlozy¢ decyzje dotyczacy sposobu budowania i wdrazania aplikacji na pdZniej, powi-
niene$ rozwazy¢ zastosowanie narzedzia Razzle (https://github.com/jaredpalmer/razzle).

Razzle jest narzedziem do budowania aplikacji uniwersalnych (https://en.wikipedia.org/wiki/Iso-
morphic_JavaScript), czyli aplikacji, ktorych kod napisany w jezyku JavaScript moze by¢ na serwe-
rze. Albo po stronie klienta, albo po stronie klienta i na serwerze.

Razzle uzywa architektury bazujacej na wtyczkach, by zapewni¢ twércom mozliwoé¢ zmiany decy-
zji dotyczacych sposobu budowania aplikacji. Pozwala nawet zmienia¢ zdanie co do tego, jakiego
frameworka chcemy uzywacé: Reacta, Preacta czy tez jakiegos zupelnie innego, na przyktad Elm lub Vue.
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Aplikacje Razzle mozna tworzy¢ przy uzyciu polecenia create-razzle-app*:
$ npx create-razzle-app moja-aplikacja

Wykonanie tego polecenia spowoduje utworzenie nowego projektu aplikacji Razzle i zapisanie jej
w katalogu moja-aplikacja. Aby rozpoczaé prace nad nig, wystarczy wykona¢ skrypt start:

$ cd moja-aplikacja
$ npm run start

Skrypt start dynamicznie zbuduje zaréwno kod wykonywany na serwerze, jak i ten dzialajacy
po stronie klienta, a nastepnie uruchomi serwer na porcie 3000, jak pokazaliémy na rysunku 1.5.

Welcome to Razzle

To get started, edit src/App.Js OF src/Home. is and save to reload.

Docs Issues Community Slack

Rysunek 1.5. Strona poczgtkowa aplikacji Razzle dostepna pod adresem http://localhost:3000

Kiedy bedziesz chcial wygenerowaé produkcyjng wersje aplikacji, wystarczy skorzystaé ze skryptu
build:

$ npm run build

W odréznieniu od narzedzia create-react-app polecenie build wygeneruje nie tylko kod kliencki,
lecz takze serwer Node. Razzle umieszcza generowane kody w katalogu build. Kod serwera w trak-
cie dziatania bedzie generowal statyczny kod kliencki. Serwer produkcyjny mozesz uruchomié, wy-
konujac plik build/server.js z wykorzystaniem do tego celu skryptu start:prod:

$ npm run start:prod

Serwer produkcyjny mozna wdrozy¢ na dowolnym systemie, w ktérym jest dostepne $rodowisko
Node.

Zaréwno serwer, jak i klient moga wykonywac¢ ten sam kod — to wlaénie ta cecha sprawia, ze apli-
kacje generowane przy uzyciu narzedzia Razzle sg okre$lane jako uniwersalne. Ale dzigki czemu
takie rozwigzanie jest mozliwe?

? Podobienstwo do nazwy create-react-app jest jak najbardziej celowe. Twérca Razzle, Jared Palmer, wspomina
o narzedziu create-react-app jako jednym ze Zrédel inspiracji do utworzenia Razzle.
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Klient oraz serwer maja rézne punkty wejécia. Serwer uruchamia swdj kod z uzyciem pliku src/se-
rver.js, natomiast klient wykorzystuje plik src/client.js. Nastepnie oba te pliki, zaréwno server.js, jak
i client.js, renderuja te sama aplikacje, uzywajac przy tym pliku src/App.js.

Jesli chcesz uruchomié aplikacje jako aplikacje jednostronicowa, usun plik src/index.js oraz src/
server.js. Nastepnie w katalogu public utwérz plik index.html zawierajacy element <div /> z iden-
tyfikatorem root i ponownie zbuduj aplikacje, korzystajac z nastepujacego polecenia:

$ node_modules/.bin/razzle build --type=spa

Aby za kazdym razem budowac projekt jako aplikacje jednostronicowa, w pliku pac-
kage.json dodaj do skryptéw start i build parametr --type=spa.

To polecenie spowoduje zbudowanie kompletnej aplikacji jednostronicowej i zapisze ja w katalogu
build/public; taka aplikacje bedziesz mégt wdrozy¢ na dowolnym serwerze WWW.

Analiza

Razzle jest tak elastyczny, gdyz sklada si¢ z zestawu wtyczek zapewniajacych ogromne mozliwosci
konfiguracyjne. Kazda wtyczka jest funkcja wyzszego rzedu, do ktorej jest przekazywana konfigu-
racja Webpacka i ktéra zwraca jej zmodyfikowang wersje. Jedna wtyczka moze transpilowa¢ kod
TypeScript, a inna scala¢ biblioteki Reacta.

Jesli zechcesz zmieni¢ framework stosowany w aplikacji na Vue, wystarczy zmieni¢ uzywane przez
nia wtyczki.

Kompletng liste dostepnych wtyczek narzedzia Razzle mozna znalez¢ na stronie https://github.com/
jaredpalmer/razzle#plugins.

Kod zrédlowy tej receptury jest dostepny w przyktadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-03-razzle.

1.4. Zarzadzanie kodem klienta i serwera
z wykorzystaniem Next.js

Problem

React generuje kod kliencki, cho¢ robi to na serwerze. Czasami moze si¢ jednak zdarzy¢, ze bedziemy
dysponowali stosunkowo niewielkimi ilo§ciami kodéw interfejséw programowania aplikacji (API),
ktérymi chcieliby$my zarzadzaé z poziomu aplikacji Reacta.

Rozwigzanie

Next.js jest narzedziem do generowania aplikacji Reacta oraz kodu serwerowego. Punkty koricowe API
oraz strony klienckie uzywaja domyslnych konwencji routowania, dzigki czemu mozna je tworzy¢
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i wdraza¢ tatwiej niz w przypadku, gdyby$my robili to recznie. Pelna dokumentacj¢ Next.js mozna
znalez¢ w jego witrynie — https://nextjs.org.
Aplikacje Next.js mozesz utworzy¢, uzywajac nastepujgcego polecenia:

$ npx create-next-app moja-aplikacja

Jesli na wykorzystywanym komputerze jest zainstalowany menedzer pakietéw yarn, to polecenie
domyslnie go zastosuje. Mozemy jednak wymusi¢ zastosowanie menedzera npm, uzywajac flagi
--use-npm:

$ npx create-next-app --use-npm moja-aplikacja
Wykonanie polecenia create-next-app spowoduje utworzenie nowej aplikacji Next.js w podanym

katalogu. Aby ja uruchomié, nalezy zastosowac skrypt dev (patrz rysunek 1.6):

$ cd moja-aplikacja
$ npm run dev

Welcome to Next.js!

Get started by editing pages/index.js

Documentation —

Find in-depth information about
Next js features and API.

Examples —

Discover and deploy boilerplate
example Next.js projects.

Learn —

Learn about Nextjs in an
interactive course with quizzes!

Deploy —

Instantly deploy your Nextjs site
to a public URL with Vercel.

Powered by AVercel

Rysunek 1.6. Strona Next.js dziatajgca na adresie http://localhost:3000

Next.js pozwala na tworzenie stron bez konieczno$ci zarzadzania informacjami o routowaniu. Jesli
tylko dodamy skrypt komponentu do katalogu pages, serwer od razu go udostepni. Na przyktad za
generowanie strony gtéwnej domyslnej aplikacji odpowiada komponent pages/index.js.

To rozwigzanie jest nieco podobne do tego uzywanego w Gatsbym?, jednak w Next.js zostato ono
wzbogacone o dodawanie kodu serwerowego.

* Patrz receptura 1.2.
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Aplikacje Next.js zazwyczaj zawieraja jakis kod serwerowy obstugujacy AP, co jest dos¢ niezwykle
jak na aplikacje Reacta, ktdre zazwyczaj s3 tworzone niezaleznie od kodu serwerowego. Jeéli jednak
zajrzymy do katalogu pages/api, to znajdziemy w nim przyktadowy serwerowy punkt koncowy o nazwie
hello.js:

// Next.js API route support: https://nextjs.org/docs/api-routes/introduction

export default function handler(req, res) {
res.status(200).json({ name: 'John Doe' })
}
Operacja routowania, ktéra kojarzy ten kod z punktem konicowym api/hello, jest wykonywana au-
tomatycznie.

Next.js transpiluje kod aplikacji do ukrytego katalogu o nazwie .next, ktéry nastepnie moze wdro-
zy¢ jako ustuge na swojej wlasnej platformie o nazwie Vercel (https://vercel.com).

Aby wygenerowa¢ statyczng wersje aplikacji, uzyj ponizszego polecenia:
$ node_modules/.bin/next export

Polecenie export zbuduje kliencki kod aplikacji i zapisze go w katalogu out. Polecenie to skonwer-
tuje kazda stron¢ do postaci statycznie wygenerowanego pliku HTML, ktéry przegladarki beda
mogly szybko wezytywad i wyswietla¢. Na koncu kazdej strony bedzie wezytywany jej odpowiednik
zapisany w formie kodu JavaScript, odpowiadajacy za wczytywanie tre$ci dynamicznych.

Jesli utworzysz wyeksportowana wersje aplikacji Next.js (uzywajac polecenia export),
nie bedzie ona zawiera¢ zadnych API dziatajacych po stronie serwera.

N

Next.js udostgpnia kilka mozliwo$ci wezytywania danych, pozwalajacych na pobieranie ich ze Zrodet
statycznych czy tez z ,,.bezglowych” systemoéw zarzadzania trescia (CMS; patrz https://nextjs.org/docs/
basic-features/data-fetching).

Analiza

Pod wieloma wzgledami Next.js jest podobny do Gatsby’ego. Koncentruje si¢ na szybkoéci dostar-
czania zawartosci i nie wymaga rozbudowanej konfiguracji. Prawdopodobnie bedzie najbardziej
przydatny dla tych zespoléw, ktére musza uzywaé stosunkowo niewiele kodu serwerowego.

Kody do tej receptury znajdziesz w przyktadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu r01-04-nextjs.

1.5. Tworzenie matych aplikacji przy uzyciu Preacta

Problem

Aplikacje Reacta moga by¢ duze. Bez trudu mozna napisaé prosta aplikacje Reacta, ktora zostanie
przeksztalcona na ogromny kod JavaScript o wielkosci kilkuset kilobajtéw. By¢ moze bedziesz chciat
stworzy¢ aplikacje, ktora pod wzgledem cech i mozliwosci bedzie przypomina¢ aplikacje Reacta,
lecz jednoczesnie znacznie mniejsza.
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Rozwigzanie

Jesli chcesz dysponowaé mozliwoéciami Reacta, a jednoczesnie chcialbys, by wygenerowany kod
JavaScript aplikacji byt mniejszy od tych, ktére normalnie tworzy React, to rozwaz zastosowanie
biblioteki Preact.

Preact to nie jest React. To zupelnie odrebna biblioteka zaprojektowana tak, by byla mozliwie jak
najbardziej podobna do Reacta, a jednoczesnie znacznie od niego mniejsza.

React jest tak duzy ze wzgledu na sposob, w jaki dziata. Komponenty Reacta nie generujg elemen-
tow bezposrednio w obiektowym modelu dokumentu (ang. Document Object Model, w skrocie
DOM) przegladarki. Zamiast tego tworzg je w wirtualnym DOM-ie, a nastepnie, w kroétkich odste-
pach czasu, aktualizujg rzeczywisty DOM. Takie rozwigzanie sprawia, Ze proste operacje rendero-
wania DOM-u moga by¢ bardzo szybkie, gdyz rzeczywisty DOM musi by¢ aktualizowany wylacz-
nie w przypadkach, gdy faktycznie zajda w nim jakie§ zmiany. Jednak to rozwigzanie ma takze wade.
Zagwarantowanie, ze wirtualny DOM Reacta bedzie aktualny, wymaga bardzo rozbudowanego
kodu. Musi on bowiem obstugiwa¢ kompletny, sztuczny model zdarzen, dokladnie odpowiadajacy
temu stosowanemu przez przegladarke. Z tego powodu framework React jest duzy, a jego pobranie
zajmuje troche czasu.

Jednym z rozwigzan tego problemu jest stosowanie technik takich jak SSR’, jednak korzystanie z SSR
wymaga rozbudowanej konfiguracji®. Czasami chcemy pobiera¢ niewielkie fragmenty kodu. I wla-
$nie dlatego powstat Preact.

Biblioteka Preact, cho¢ podobna do Reacta, jest bardzo mata. W czasie kiedy powstawala ta ksigzka,
wielko$¢ gtéwnej biblioteki Preact wynosita okoto 4 KB. To na tyle mato, by pozwoli¢ na dodawanie
do stron WWW mozliwoéci przypominajacych te, jakie daje React, z wykorzystaniem kodu nie-
wiele wiekszego od tego wymaganego do napisania rodzimego JavaScriptu.

Biblioteka Preact pozwala na wybor sposobu, w jaki bedziemy jej uzywac: jako niewielkiej biblioteki
JavaScriptu dodawanej do stron WWW (jest to tzw. podejécie beznarzedziowe) badz tez jako kom-
pletnej aplikacji JavaScriptu.

Ten pierwszy sposdb jest bardzo prosty. Podstawowa biblioteka Preact nie obstuguje formatu JSX
i nie zapewnia wsparcia dla narzedzia Babel, wigc nie pozwala na stosowanie nowoczesnych moz-
liwoéci JavaScriptu. Ponizej przedstawiona zostala przyktadowa strona WWW korzystajaca z bi-
blioteki Preact w taki sposob:

<html>
<head>
<title>Aplikacja beznarzedziowa</title>
<script src="https://unpkg.com/preact?umd"></script>
</head>
<body>
<h1>Prosty sposdob korzystania z biblioteki Preact!</hl>
<div id="root"></div>

> SSR to skrot od angielskich stéw Server-Side Rendering, oznaczajacych renderowanie po stronie serwera — przyp.
thum.

¢ Patrz receptury 1.21 1.3.
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<script>
var h = window.preact.h;
var render = window.preact.render;
var mount = document.getElementById('root');
render (
h('button',
{
onClick: function() {
render(h('div', null, 'CzeS¢!'), mount);
}
} i
'Kliknij!'),
mount
)s
</script>
</body>
</html1>
Ta aplikacja zostanie zamontowana w elemencie <div/> o identyfikatorze root, w ktérym wyswietli
przycisk. Klikniecie tego przycisku spowoduje zastapienie zawartosci elementu div o identyfikato-
rze root sfowem Czes¢!. To przyklad tego, jak proste moze by¢ stosowanie biblioteki Preact.

Jednak rzadko kiedy bedziemy pisa¢ aplikacje w taki sposéb. W praktycznych zastosowaniach utworzy-
liby$my zapewne prosty taficuch narzedzi, aby przynajmniej zapewnic¢ sobie korzystanie z nowo-
czesnych mozliwosci jezyka JavaScript.

Preact obstuguje pelne spektrum aplikacji JavaScriptu. Po przeciwnej stronie skali ztozonosci jest
tworzenie kompletnych aplikacji Preacta przy uzyciu preact-cli.

preact-cli to narzedzie do tworzenia projektéw korzystajacych z biblioteki Preact, stanowiace od-
powiednik narzedzia create-react-app. Takg kompletng aplikacje Preacta mozna utworzy¢ w na-
stepujacy sposob:

$ npx preact-cli create default moja-aplikacja

Powyzsze polecenie korzysta ze standardowego szablonu aplikacji. Dostepne sa takze
inne szablony stuzace do tworzenia projektéw, na przykltad korzystajacy z kompo-
nentéw Material lub z jezyka TypeScript. Wigcej informacji o nich mozna znalez¢é na
stronie biblioteki Preact w serwisie GitHub: https://github.com/preactjs/preact-cli.

To polecenie utworzy nows aplikacje Preacta w katalogu moja-aplikacja. Aby ja uruchomi¢, wyko-
naj skrypt dev:

$ cd moja-aplikacja
$ npm run dev

Serwer zostanie uruchomiony na porcie 8080, a posta¢ domysélnej strony aplikacji zostala przed-
stawiona na rysunku 1.7.

Serwer generuje strone WWW), ktdra z kolei odwoluje sie do niego, by pobra¢ pakiet kodu JavaScript
zapisany w pliku sr¢/index.js.
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Preact App Home Me John

Home

This is the Home component.

Rysunek 1.7. Strona gtéwna aplikacji Preacta

W ten sposob dysponujemy juz kompletng aplikacjg przypominajgca aplikacje Reacta. Na przyktad
kod komponentu Home, zapisany w pliku src/routes/home/index.js, jest bardzo podobny do kodu
normalnych komponentéw Reacta i dysponuje pelnym wsparciem dla formatu JSX:

import { h } from 'preact';
import style from './style.css';

const Home = () => (
<div class={style.home}>

<h1>Home</h1>

<p>This is the Home component.</p>
</div>

);

export default Home;

W poréwnaniu ze standardowym komponentem Reacta jedyna znaczacg roznicg jest importowa-
nie funkgji h z biblioteki preact, a nie React z biblioteki react.

[ Kod JSX umieszczony w komponentach Preacta bedzie konwertowany na serie wywotan

! funkdji h i to stad wynika koniecznos¢ jej zaimportowania. Z tego samego powodu apli-

l kacje tworzone przy uzyciu narzedzia create-react-app w wersji wezeéniejszej od 17
wymagaja zaimportowania obiektu React. Poczawszy od wersji 17 w narzedziu create-
“>react-app zaczeto stosowal nowe przeksztalcenia JSX (JSX Transform; https://
reactjs.org/blog/2020/09/22/introducing-the-new-jsx-transform.html), ktére elimi-
nuja koniecznoé¢ kazdorazowego importowania biblioteki react. Zawsze istnieje moz-
liwo$¢, ze w przysztych wersjach biblioteki Preact zostanie wprowadzona podobna
zmiana.

Zwrdémy uwage, ze wielkos¢ aplikacji wygenerowanej przy uzyciu narzedzia preact-c1i znaczaco
sie zwiekszyla: nieznacznie przekracza 300 KB. To catkiem duzo, cho¢ pamietajmy; ze caly czas dzialamy
w trybie do prowadzenia prac programistycznych nad aplikacjg. Aby przekonac si¢ o prawdziwej
sile biblioteki Preact, zatrzymajmy serwer, naciskajac kombinacje klawiszy Ctrl+C, a nastepnie wy-
konajmy skrypt build:

$ npm run build

To polecenie wygeneruje statyczng wersje aplikacji i zapisze ja w katalogu build. Przede wszystkim
jej zaleta bedzie utworzenie statycznej kopii strony poczatkowej, ktorg przegladarka bedzie mogta
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pobra¢ i wyswietli¢ bardzo szybko. Poza tym z tej wersji aplikacji zostanie usunigty caly nieuzywany
kod, a ten, ktéry pozostanie, zostanie zminimalizowany. Jesli udostepnisz t¢ wersje aplikacji na
standardowym serwerze WWW, to po odwolaniu do niej przegladarka bedzie musiata pobrac je-
dynie miedzy 50 a 60 KB kodu.

Analiza

Preact jest projektem godnym uwagi. Cho¢ dziala calkowicie inaczej niz React, biblioteka ta zapewnia
niemal identyczne mozliwosci, cho¢ jest wielokrotnie mniejsza. Fakt, ze biblioteki Preact mozna
uzywaé do wszystkiego, zaczynajac od najprostszego kodu, a na pelnych aplikacjach jednostroni-
cowych konczac, oznacza, ze jedli dla tworzonego projektu wielko$¢ aplikacji ma kluczowe znacze-
nie, zdecydowanie warto rozwazy¢ zastosowanie tej biblioteki.

Wiecej informacji na temat biblioteki Preact mozesz znalez¢ na stronie https://preactjs.com.

Przyklad prostego sposobu korzystania z biblioteki Preact znajdziesz w kodach zrédlowych dota-
czonych do ksigzki, w katalogu r01-05-preact-beznarzedziowa, z kolei wigkszy przykiad aplikacji korzy-
stajacej z biblioteki Preact jest dostepny w katalogu r01-05-preact.

Jesli cheesz, by aplikacje tworzone przy uzyciu biblioteki Preact w jeszcze wigkszym stopniu przypomi-
naly aplikacje Reacta, zainteresuj si¢ biblioteka preact-compat (https://github.com/preactjs/preact-
compat).

I w konicu, by¢ moze zainteresuje Cie takze inny projekt przypominajacy biblioteke Preact — jest nim
biblioteka Inferno]S (https://infernojs.org).

1.6. Tworzenie bibliotek z wykorzystaniem nwb

Problem

Duze firmy czesto w tym samym czasie pracujg nad kilkoma aplikacjami Reacta. Jesli pracujesz jako
konsultant, to mozesz tworzy¢ aplikacje dla wielu firm. Je$li Twoja firma zajmuje si¢ wytwarzaniem
oprogramowania, to by¢ moze musicie budowa¢ rozne aplikacja majace ten sam wyglad i sposob
dziatania, wigc zapewne bedziecie chcieli tworzy¢ komponenty, ktére pdzniej beda uzywane w kilku
réznych aplikacjach.

W przypadku prac nad projektem komponentéw trzeba stworzy¢ strukture katalogéw, wybraé ze-
staw narzedzi, grupe uzywanych mozliwosci jezyka, przygotowaé proces budowania, ktdry scali
i zapisze te komponenty w formacie nadajacym si¢ do wdrazania. Caty ten proces moze by¢ réwnie
trudny i meczacy jak reczne tworzenie projektu aplikacji Reacta.

Rozwigzanie

Pakiet narzedziowy nwb pozwala na tworzenie zaréwno kompletnych aplikacji Reacta, jak i poje-
dynczych komponentéw. Mozna go takze uzywaé do tworzenia komponentéw, ktére pézniej beda
wykorzystywane w projektach Preacta lub InfernoJS; w tej recepturze skoncentrujemy si¢ jednak
na komponentach Reacta.
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Aby utworzy¢ nowy projekt komponentéw Reacta, w pierwszej kolejnoéci musimy zainstalowaé
pakiet nwb globalnie na komputerze:

$ npm install -g nwb
Kiedy to zrobimy, bedziemy mogli utworzy¢ nowy projekt, uzywajac do tego celu polecenia nwb:
$ nwb new react-component moj-komponent
Jesli zamiast tworzy¢ jeden komponent, chcemy utworzy¢ cafg aplikacje nwb, to w po-
wyzszym poleceniu musimy zmieni¢ react-component na react-app, preact-app
lub inferno-app; w ten sposob utworzymy aplikacje korzystajaca z odpowiedniego

frameworka. Mozemy takze zastosowac opcje vanilla-app, aby utworzy¢ prosty projekt
aplikacji JavaScriptu, ktdra nie bedzie uzywa¢ zadnego frameworka.

Kiedy wykonamy to polecenie, bedziemy musieli odpowiedzie¢ na kilka pytan dotyczacych typu
tworzonej biblioteki. Na przyklad zostaniemy zapytani, czy chcemy utworzy¢ moduty ECMAScript:

Creating a react-component project...
? Do you want to create an ES modules build for use by compatible bundlers? (Y/n)

Ta opcja pozwala utworzy¢ kod zawierajacy instrukcje export, ktérych Webpack moze uzywac do
okreslania, czy musi doda¢ komponent do aplikacji klienckiej. Zostaniemy takze zapytani o to, czy
chcemy uzywaé¢ UMD (Universal Module Definition):

? Do you want to create a UMD build for global usage via <script> tag? (y/N)

Ta opcja jest przydatna, jesli chcemy dotaczaé komponent do strony WWW przy uzyciu znacznika
<script /> W naszym przykfadzie nie skorzystamy z tej mozliwosci.

Po podaniu odpowiedzi na te pytania narzedzie wygeneruje projekt komponentu Reacta i zapisze
go w katalogu moj-komponent. W sklad projektu bedzie takze wchodzi¢ prosta aplikacja pozwala-
jaca na sprawdzenie komponentu; mozemy ja uruchomié¢ przy uzyciu skryptu start:

$ cd moj-komponent
$ npm run start

Aplikacja zostanie uruchomiona na porcie 3000, a jej posta¢ zostala przedstawiona na rysunku 1.8.

moj-komponent Demo

Welcome to React components

Rysunek 1.8. Aplikacja prezentujgca komponent nwb

Aplikacja bedzie zawiera¢ pojedynczy komponent zdefiniowany w pliku src/index.js:

import React, {Component} from 'react'

export default class extends Component {
render() {
return <div>
<h2>Welcome to React components</h2>
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</div>
}
}
Teraz mozemy juz tworzy¢ komponent tak jak w kazdym innym projekcie aplikacji Reacta. Kiedy
juz bedziemy gotowi do tego, by przygotowa¢ wersje komponentu nadajaca si¢ do opublikowania,
wystarczy wykona¢ polecenie:

$ npm run build

Zbudowany komponent zostanie umieszczony w pliku lib/index.js, ktéry mozna umieéci¢ w repo-
zytorium, a nastepnie uzywaé w innych projektach.

Analiza

Wigcej informacji na temat tworzenia komponentéw nwb mozna znalez¢ w poradniku dotyczacym
tworzenia komponentow i bibliotek, dostepnym na stronie https://github.com/insin/nwb/blob/ma-
ster/docs/guides/ReactComponents.md#developing-react-components-and-libraries-with-nwb.

Kody zrédtowe do tej receptury sa dostepne w przyktadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-06-komponent-nwb.

1.7. Dodawanie Reacta do aplikacji Rails
za pomocg Webpackera

Problem

Framework Rails zostal utworzony, zanim interaktywne aplikacje budowane w jezyku JavaScript
zyskaly popularnoé¢. Aplikacje Rails sa tworzone przy wykorzystaniu bardziej tradycyjnego mo-
delu aplikacji internetowych, polegajacego na generowaniu stron HTML na serwerze w odpowiedzi
na zadania przesylane przez przegladarke. Jednak czasami moze si¢ zdarzy¢, ze bedziemy chcieli
wzbogaci¢ aplikacje Rails o bardziej interaktywne mozliwosci.

Rozwigzanie

Mozna uzy¢ biblioteki Webpacker, by wstawia¢ aplikacje Reacta do stron generowanych przez apli-
kacje Rails. Aby przekona¢ sie, jak dziala to rozwigzanie, zacznijmy od wygenerowania aplikacji
Rails, ktora bedzie zawiera¢ biblioteke Webpacker:

$ rails new moja-aplikacja --webpack=react
To polecenie wygeneruje aplikacje Rails i zapisze ja w katalogu moja-aplikacja. Aplikacja ta zostanie
skonfigurowana do korzystania z serwera Webpacker. Zanim uruchomimy aplikacje, nalezy przej$¢ do
jej katalogu i wygenerowa¢ przykladows strone (kontroler):

$ cd moja-aplikacja
$ rails generate controller Example index
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To polecenie wygeneruje ponizszy szablon strony i zapisze go w pliku app/views/example/index.
html.erb:

<hl>Example#index</h1>
<p>Find me in app/views/example/index.html.erb</p>

Kolejnym krokiem jest utworzenie prostej aplikacji Reacta, ktdra nastepnie wstawimy do wygene-
rowanej wczeéniej strony. Rails wstawia aplikacje Webpackera jako tzw. paczki (ang. packs): nie-
wielkie pakiety kodu JavaScript wchodzace w sktad aplikacji Rails. W dalszej czesci tej receptury
utworzymy nowa paczke, ktéra zapiszemy w pliku app/javascript/packs/counter.js; bedzie ona za-
wiera¢ prosty komponent licznika:

import React, { useState } from 'react'
import ReactDOM from 'react-dom'

const Counter = (props) => {
const [count, setCount] = useState(0)
return (
<div className="Counter">
Przycisk kliknieto {count} razy.
<button onClick={() => setCount((c) => ¢ + 1)}>Kliknij!</button>
</div>
)
}

document.addEventListener('DOMContentLoaded', () => {
ReactDOM. render(
<Counter />,
document.body.appendChild(document.createElement('div'))
)
b

Ta aplikacja aktualizuje licznik za kazdym razem, kiedy uzytkownik kliknie przycisk.

Teraz mozemy juz wstawi¢ paczke na strone WWW; w tym celu wystarczy, ze do szablonu strony
dodamy jeden wiersz kodu:

<hl>Example#index</h1>
<p>Find me in app/views/example/index.html.erb</p>
<%= javascript_pack_tag 'counter' %>

Teraz mozemy juz uruchomi¢ serwer Rails na porcie 3000:

$ rails server

W czasie kiedy przygotowywali$my te ksiazke, uruchamianie serwera wymagalo, by
w systemie byl zainstalowany menedzer pakietéw yarn. Mozemy to zrobi¢ globalnie
N, Przy uzyciu nastepujacego polecenia: npm install -g yarn.

W przegladarce zostanie wy$wietlona strona http://localhost:3000/example/index.html, przedsta-
wiona na rysunku 1.9.
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Example#index

Find me in app/views/example/index html erb

Przycisk kliknicto 7 razy. | Kliknijl |

Rysunek 1.9. Aplikacja Reacta osadzona na stronie http://localhost:3000/example/index.html

Analiza

Jak zapewne zgadles, za kulisami Webpacker przeksztalca aplikacje z wykorzystaniem kopii narzedzia
Webpack, ktéra mozna skonfigurowaé, uzywajac pliku konfiguracyjnego app/config/webpacker.yml.

Webpacker jest uzywany raczej wraz z kodem aplikacji Rails, a nie stanowi jego zamiennika. Warto
zastanowi¢ sie nad jego zastosowaniem, gdyby$ chcial nieznacznie poprawié interaktywno$¢ two-
rzonej aplikacji Rails.

Wiecej informacji na temat tego narzedzia mozna znalez¢ na jego stronie w serwisie GitHub:

https://github.com/rails/webpacker.

Kody zrédtowe do tej receptury znajduja sie¢ w przyktadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-07-react-w-rails.

1.8. Tworzenie niestandardowych elementéw
przy uzyciu Preacta

Problem

Zdarzaja sie sytuacje, w ktérych dodawanie kodu Reacta do istniejacych tredci stanowi duze wy-
zwanie. Na przyklad w niektorych konfiguracjach systeméw zarzadzania trescig (CMS) uzytkow-
nicy nie majg mozliwoéci dodawania do treéci strony dodatkowego kodu JavaScript. W takich przy-
padkach bardzo przydatny moze si¢ okazaé jakis standaryzowany sposéb bezpiecznego dodawania
kodu JavaScript do stron.

Rozwigzanie

Wtasne elementy sg standardowym sposobem tworzenia elementéw HTML, ktére mozna dodawac
do stron WWW. W efekcie poszerzajg one standardowy jezyk HTML, wzbogacajac go o nowe
znaczniki, z ktérych mogg korzysta¢ uzytkownicy.

W tej recepturze pokazemy, jak mozna zastosowa¢ prosty framework, taki jak Preact, to tworzenia
niestandardowych elementdéw, ktére nastepnie bedzie mozna opublikowac na serwerze WWW za-
rzadzanym przez kogos innego.
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Zacznijmy od utworzenia aplikacji Preacta. Bedzie ona udostepnia¢ niestandardowy element, kto-
rego dzieki temu bedziemy mogli uzy¢ gdzies indziej”:

$ preact create default moj-element

Nastepnie przejdzmy do katalogu utworzonego projektu i dodajmy do niego biblioteke preact-
custom-element:

$ cd moj-element
$ npm install preact-custom-element

Biblioteka preact-custom-element pozwoli zarejestrowaé nasz niestandardowy element HTML
w przegladarce.

Kolejnym krokiem jest modyfikacja pliku src/index.js w projekcie aplikacji Preacta w taki sposob,
ze zarejestruje on nowy, niestandardowy element zapisany w pliku components/Converter/index.js:

import register from 'preact-custom-element'
import Converter from './components/Converter'

register(Converter, 'x-converter', ['currency'])

Metoda register informuje przegladarke, ze chcemy utworzy¢ nowy, niestandardowy element
HTML o nazwie <x-converter>, ktéry bedzie mial jedng wlasciwo$¢ o nazwie currency, ktérg zde-
finiujemy w pliku src/components/Converter/index.js:

import { h } from 'preact’
import { useEffect, useState } from 'preact/hooks'
import 'style/index.css'

const rates = { gbp: 0.81, eur: 0.92, jpy: 106.64 }

export default ({ currency = 'gbp' }) => {
const [curr, setCurr] = useState(currency)
const [amount, setAmount] = useState(0)

useEffect(() => {
setCurr(currency)
}, [currency])

return (
<div className="Converter">
<p>
<label htmlFor="currency">Waluta: </label>
<select
name="currency"
value={curr}
onChange={(evt) => setCurr(evt.target.value)}
>
{Object.keys(rates).map((r) => (
<option value={r}>{r.toUpperCase()}</option>
N}
</select>
</p>
<p className="Converter-amount">

7 Wiecej informacji na temat tworzenia aplikacji przy uzyciu frameworka Preact znajdziesz w recepturze 1.5.
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<label htmlFor="amount">Kwota: </label>
<input
name="amount"
size={8}
type="number"
value={amount}
onlnput={(evt) => setAmount(parseFloat(evt.target.value))}
/>
</p>
<p>
Wartosc:&nbsp;
{((amount || 0) / rates[curr]).toLocaleString('p1-PL', {
style: 'currency',
currency: 'USD',
1}
</p>
</div>

W celu zachowania zgodnoséci ze specyfikacja niestandardowych elementéw jego na-
zwa musi zaczynac¢ si¢ od malej litery, nie moze zawiera¢ zadnych wielkich liter i musi
zawiera¢ znak minusa®. Ta konwencja gwarantuje, ze nazwa elementu nie bedzie ko-

lidowa¢ z zadnymi nazwami standardowych elementéw jezyka HTML.

Nasz komponent Converter stuzy do przeliczania walut, ktére w tym przykladzie maja ustalone, stale
kursy wymiany. Jegli teraz uruchomisz serwer Preacta:

$ npm run dev

to kod JavaScript niestandardowego elementu bedzie dostepny pod adresem http://localhost:8080/
bundle.js.

Aby uzy¢ tego nowego elementu, wystarczy gdzie§ utworzy¢ statyczng strone WWW zawierajaca
nastepujacy kod HTML:

<html>
<head>
<script src="https://unpkg.com/babel-polyfill/dist/polyfill.min.js"></script>
<script src="https://unpkg.com/@webcomponents/webcomponentsjs">
</script>
<l-- W tym elemencie podaj prawidtowy adres swojego niestandardowego elementu. -->
<script type="text/javascript" src="http://localhost:8080/bundle.js"></script>
</head>
<body>
<hl>Niestandardowy element HTML</hl>
<div style="float: right; clear: both">
<l-- Ten znacznik spowoduje wstawienie na strone aplikacji Preacta -->
<x-converter currency="jpy"/>
</div>
<p>Ta strona uzywa przyktadowego, niestandardowego elementu
HTML o nazwie <code>&1t;x-converter/&gt;</code>,

 Wiecej informacji dotyczacych niestandardowych elementéw oraz stosowanych przy tym konwencji nazewni-
czych mozna znalez¢ w specyfikacji WHATWG (dostepnej na stronie https://html.spec.whatwg.org/multipage/
custom-elements.html).
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ktory jest udostepniany z innego serwera WWW.</p>
</body>
</htm1>
Ta strona zawiera definicje niestandardowego elementu, ktdra jest dodawana przez ostatni znacznik
<script/> umieszczony w elemencie <head/>. Aby zapewni¢, Ze nasz element bedzie dziatat za-
réwno w nowych, jak i w starych przegladarkach, dodalismy takze kilka skryptéw z witryny unpkg.com.

Skoro juz umiesécilismy kod niestandardowego elementu w kodzie strony WWW, mozemy umiescié
w niej takze znaczniki <x-converter/>, zupelnie tak samo, jak gdyby nalezaly do standardu HTML.
W naszym przykladzie do komponentu Preacta obstugujacego niestandardowy element HTML
przekazujemy takze wlasciwo$¢ currency.

Nazwy wladciwosci niestandardowych elementéw HTML przekazywane do kompo-
nentow, ktore je obstuguja, sa zapisywane malymi literami, niezaleznie od tego, w jaki
N, sposob zostang zdefiniowane w kodzie HTML strony.

Te strone WWW mozesz udostepni¢ na innym serwerze WWW niezaleznym od serwera Preacta.
Posta¢ przyktadowej strony po jej wyswietleniu w przegladarce przedstawiliémy na rysunku 1.10.

Niestandardowy element HTML

Ta strona uzvwa przvkladowego, niestandardowego elementu

HTML o nazwie <x-converter/>, ktory jest udostepniany z innego Waluta:
serwera WWW.

Kwota: 100 |

Wartosé: 0,04 USD

Rysunek 1.10. Niestandardowy element osadzony w statycznej stronie WWW

Analiza

Niestandardowy element nie musi by¢ udost¢pniany przez ten sam serwer, na ktérym beda do-
stepne korzystajace z niego strony WWW. Oznacza to, Ze mozemy uzywa¢ takich niestandardowych
elementéw w celu publikowania widzetéw, ktére beda mogly by¢ uzywane na dowolnych stronach
WWW. Z tego wzgledu warto zastanowi¢ sie nad sprawdzaniem nagtéwka Referer dostepnego
w odbieranych zadaniach do komponentu, by zabezpieczy¢ si¢ przed niepozadanym uzyciem
elementu.

W przedstawionym przykladzie niestandardowy element jest udostepniany przez serwer Preacta
stuzacy do prowadzenia prac programistycznych. Do zastosowan produkcyjnych nalezaloby raczej
wygenerowac statyczng wersje komponentu, ktora bedzie znaczaco mniejsza’.

° Wiecej informacji na temat zmniejszania aplikacji Preacta znajdziesz w recepturze 1.5.
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Kody zrédtowe do tej receptury znajdziesz w przykltadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu r01-
08-niestandardowe-elementy.

1.9. Tworzenie komponentow z zastosowaniem Storybooka

Problem

Komponenty sa stabilnymi elementami konstrukcyjnymi uzywanymi do tworzenia aplikacji Reacta. Je-
$li bedziemy je tworzy¢ rozwaznie i ostroznie, bedziemy mogli uzywac¢ ich takze w innych aplika-
cjach. Jednak podczas tworzenia komponentu sprawdzenie, jak bedzie on dziatal we wszelkich sy-
tuacjach, zajmuje sporo czasu. Na przyklad w asynchronicznych aplikacjach moze sie zdarzy¢, ze
kiedy React zacznie renderowaé komponent, cze$¢ jego wlasciwosci bedzie mie¢ niezdefiniowane
wartoéci. Czy w takiej sytuacji komponent wcigz bedzie wyswietlany poprawnie? A moze wystapia
jakie$ bledy?

Jesli bedziemy tworzy¢ komponenty w ramach prac nad zlozong aplikacja, to odtworzenie wszyst-
kich sytuacji, z ktérymi komponent bedzie musial sobie radzi¢, moze by¢ bardzo trudne.

Co wiecej, jesli w zespole bedg pracowaé do$wiadczeni programisci zajmujacy si¢ zagadnieniami
doséwiadczen uzytkownika (UX), to przechodzenie przez calg aplikacje, by dotrze¢ do jednego, two-
rzonego komponentu moze by¢ dla nich duzg stratg czasu.

Byloby bardzo wygodne, gdyby mozna bylo uruchamia¢ komponent w izolowanym $rodowisku
i jedynie przekazywaé do niego przyktadowe zestawy wlasciwosci.

Rozwigzanie

Storybook jest narzedziem do wy$wietlania bibliotek komponentéw w réznych stanach. Mozna by
je opisa¢ jako galeri¢ do prezentowania komponento6w, ale to zapewne bylby niepelny opis. W rze-
czywistosci Storybook jest bowiem narzedziem do tworzenia komponentow.

W jaki sposéb mozna doda¢ Storybooka do projektu? Zacznijmy od utworzenia aplikacji Reacta
przy uzyciu create-react-app:

$ npx create-react-app moja-aplikacja
$ cd moja-aplikacja

W kolejnym kroku dodamy Storybooka do tego projektu:
$ npx sb init

Teraz mozemy juz uruchomic¢ serwer Storybooka, uzywajac yarn lub npm:
$ npm run storybook

Storybook uruchamia odrebny serwer dziatajacy na porcie 9000; jego strone poczatkowy przedsta-
wiliémy na rysunku 1.11. W przypadku korzystania ze Storybooka nie ma potrzeby uruchamiania
aplikacji Reacta.
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B Storybook ) Canvas

Q Find components

Welcome to Storybook

Butten
Ciesder Storybook helps you build Ul components in isolation from your app's business logic, data, and context. That makes it easy to develop hard-to-reach

. states. Save these Ul states as stories to revisit during development, testing, or QA.

Browse example stories now by navigating to them in the sidebar. \ eir code inthe src/stories directory to leam how they work. We

recommend building Uls with a component-driven process startin stomic components and ending with pages.

Presets for popular tools Build configuration

Easy setup for TypeScript, SCSS and more. How to customize webpack and Babel
o syling Data

How to load and configure CSS libraries Providers and mocking for data libraries

Rysunek 1.11. Strona poczgtkowa Storybooka

Storybook okresla pojedynczy komponent renderowany z wykorzystaniem przykladowych wtasci-
wosci jako opowies¢ (ang. story). Domyslnie Storybook instaluje kilka takich przykladowych opo-
wiesci, ktdre s3 umieszczone w katalogu src/stories aplikacji. Przyktad zamieszczony ponizej pochodzi
z pliku src/stories/Button.stories.js:

import React from 'react';
import { Button } from './Button';

stories/introduction#default-export
export default {
title: 'Example/Button',
component: Button,
argTypes: {
backgroundColor: { control: 'color' },
}9
1

const Template = (args) => <Button {...args} />;

export const Primary = Template.bind({});
Primary.args = {

primary: true,

label: 'Button',
1

export const Secondary = Template.bind({});
Secondary.args = {

label: 'Button',
1

export const Large = Template.bind({});
Large.args = {

size: 'large',

label: 'Button',
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1

export const Small = Template.bind({});
Small.args = {

size: 'small',

label: 'Button',

}s

Storybook poszukuje plikéw o nazwach pasujacych do wzorca *.stories.js, umieszczonych w kata-
logu z kodami Zrédtowymi aplikacji; nie zwraca jednak uwagi na to, gdzie w nim bedg umieszczone,
wigc mozemy je zapisywa¢ w dowolnym miejscu. Jedno z czgsto stosowanych rozwigzan polega na
umieszczaniu plikoéw stories w tym samym katalogu, gdzie sg przechowywane komponenty, kto-
rych te pliki dotycza. W ten sposdb, jesli skopiujemy katalog do innej aplikacji, pliki historii zostang
skopiowane razem z nimi i beda stanowi¢ rodzaj zywej dokumentacji komponentu.

Na rysunku 1.12 pokazalismy, jak wyglada opowies$¢ Button.stories.js wySwietlona w Storybooku.

H Storybook Canvas
Q. Find components Button
Introduction
Button
Controls (4)
Secondary
Large Name Control
Small
Header backgroundColor

Page

primary False  True

label+ Sutton

size O small
O medium

O large

onClick

Rysunek 1.12. Przyktadowa opowies¢

Analiza

Niezaleznie od swojego prostego wygladu Storybook jest narzedziem programistycznym znaczaco
poprawiajacym efektywnos¢ pracy. Pozwala koncentrowa¢ si¢ na pojedynczych komponentach
i pracowaé nad nimi. W sposéb nieco zblizony do wizualnych testéw jednostkowych Storybook
pozwala sprawdza¢ dzialanie komponentu w szeregu mozliwych sytuacji, aby okregli¢, czy funk-
cjonuje on prawidiowo.

Storybook dysponuje takze wieloma dodatkami (patrz https://storybook.js.org/addons).
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Dostepne dodatki pozwalaja:
o sprawdza¢ wystepowanie problemoéw zwigzanych z dostepnoécig (addon-ally);
o dodawa¢ interaktywne kontrolki stuzace do modyfikowania warto$ci wlasciwosci (Knobs);
o dodawa¢ dokumentacje do opowiesci (Docs);

o zapisywa¢ migawki kodu HTML, by testowa¢ wplyw wprowadzanych zmian (Storyshots)
oraz na wiele wiecej.
Dodatkowe informacje na temat Storybooka mozna znalez¢é w jego witrynie — hittps://storybook.js.org.

Kody Zrédtowe do tej receptury sa dostepne w przykladach dotaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-09-stosowanie-storybooka.

1.10. Testowanie kodu w przegladarce
z zastosowaniem Cypressa

Problem

Wigkszosé¢ projektéw Reacta zawiera biblioteki do testowania. Najczedciej uzywang z nich jest
prawdopodobnie @testing-1ibrary/react, ktora jest dotaczana do aplikacji tworzonych przy uzy-
ciu create-react-app lub Enzyme, ktdra z kolei jest uzywana we frameworku Preact.

Jednak niemal nic nie jest sie w stanie réwnac z testowaniem kodu w rzeczywistych przegladarkach,
wraz z wszelkimi komplikacjami, jakie si¢ z tym wigzg. Tradycyjnie juz testowanie w przegladar-
kach jest niestabilne i wymaga czestej pielegnacji, gdyz kazda aktualizacja przegladarki pociaga za
sobg koniecznos¢ zaktualizowania jej sterownikéw (takich jak Chrome Driver).

Jesli dodamy do tego problemy zwigzane z generowaniem danych testowych na serwerze, okaze sie, ze
testowanie oprogramowania w przegladarkach moze by¢ zfozone, i to zaréwno pod wzgledem kon-
figuracji, jak i zarzadzania.

Rozwiazanie

Framework testowy Cypress (https://www.cypress.io) pozwala uniknaé wielu wad, ktdre tradycyjnie
wigZzg si¢ z testowaniem w przegladarkach. Cypress dziala w przegladarce, jednak nie zmusza do
stosowania zewnetrznych narzedzi stuzacych do sterowania jej pracg. Zamiast tego Cypress komu-
nikuje si¢ bezposérednio z przegladarka na okre§lonym porcie, podobnie jak Chrome lub Electron,
a nastepnie wstrzykuje kod JavaScript stuzacy do wykonywania wiekszoéci kodu testowego.

Aby przekonac sie, jak uzywa¢ frameworka Cypress do testowania kodu, zacznijmy od wygenero-
wania aplikacji przy uzyciu create-react-app:

$ npx create-react-app --use-npm moja-aplikacja
Nastepnie przejdzmy do katalogu aplikacji i zainstalujmy framework Cypress:

$ cd moja-aplikacja
$ npm install cypress --save-dev
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Zanim go uruchomimy, musimy go skonfigurowa¢, by ,wiedzial”, gdzie jest aplikacja. W tym celu
w katalogu aplikacji utwérzmy plik cypress.json, a w nim podajmy adres URL aplikacji:

{
"baseUr1": "http://localhost:3000/"

}

Kolejnym krokiem bedzie uruchomienie aplikacji:
$ npm start

a nastepnym uruchomienie frameworka Cypress:
$ npx cypress open

W momencie pierwszego uruchomienia Cypress zainstaluje wszystkie niezbedne zaleznoéci. Teraz
utworzymy test, ktory otwiera strone domowg aplikacji i robi jej zrzut ekranu; przedstawiony po-
nizej kod testu zapiszmy w pliku screenshot.js w katalogu cypress/integrations:
describe('screenshot', () => {
it('mozna zrobié zrzut ekranu', () => {
cy.visit('/');
cy.screenshot (' frontpage');
s
DE
Warto zauwazy¢, ze ten test jest zapisany w formacie Jest. Kiedy go zapiszemy, plik screenshots.js
zostanie wyswietlony w gtéwnym oknie Cypressa, jak pokazaliémy na rysunku 1.13.

ArozdzialD14r01-10-stosowanie-cypressa

File Edit View Window Help

r01-10-stosowanie-cypressa @ Support = Docs &Login
<> Tests = Runs & Settings € Chrome 94 «
Q Press Cirl + F to search... =+ New Spec File
~ INTEGRATION TESTS » Run 1 integration spec

O screenshot js

Version 8.5.0 Changelog

Rysunek 1.13. Okno Cypressa
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Kiedy dwukrotnie klikniemy test, Cypress uruchomi go w oknie przegladarki. Uruchomienie testu
spowoduje wyswietlenie gléwnej strony aplikacji, wykonanie jej zrzutu i zapisanie go w pliku
cypress/screenshots/screenshot.js/frontpage.png.

Analiza

Ponizej przedstawiliémy kilka przyktadowych polecen, ktére mozna wykonywa¢ przy uzyciu Cy-
pressa:

Polecenie Opis

cy.contains('Franek') Inajduje element zawierajacy taficuch Franek.
cy.get('.Norman').click() Klika element nalezacy do klasy . Norman.
cy.get("input').type('Czesc!'); Whisuje faricuch ' Czesc! ' w polu tekstowym.
cy.get('hl').scrollIntoView() Przewija strone tak, by byt widoczny element h1.

To jedynie kilka przyktadéw polecen pozwalajacych na prowadzenie interakeji ze stronami WWW.
Jednak Cypress ma takze w zanadrzu jeszcze inne sztuczki. Umozliwia modyfikowanie kodu w przegla-
darce, by zmienia¢ w niej czas (cy.clock()), pozwala zarzadza¢ ciasteczkami (cy. cookie()), czyscié
magazyn lokalny (cy.clearLocalStorage()), a przede wszystkim imitowa¢ zZgdania przesylane do
API na zdalnym serwerze i odbierane odpowiedzi.

Cypress zapewnia te mozliwosci, modyfikujac wbudowane w przegladarke funkcje sieciowe, dzieki
czemu wywolanie:

cy.route("/api/server?*", [{coStam: 'Dane'}])

bedzie przechwytywaé wszystkie zadania kierowane do punktu koncowego /api/server? i jako ich
wynik zwracac tablice zapisang w formacie JSON: [{costam: 'Dane'}].

Symulowanie odpowiedzi na Zadania sieciowe moze calkowicie zmieni¢ sposéb, w jaki zespoly beda
pracowa¢ nad aplikacjami, gdyz calkowicie oddziela prace nad aplikacjg klienckg od pracy nad jej
czedcig serwerowy. Testy wykonywane w przegladarce moga okreslaé wszelkie niezbedne dane i to
bez koniecznoéci tworzenia faktycznego serwera oraz bazy danych.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat frameworka Cypress, zajrzyj do jego dokumentacji dostepnej
na stronie https://docs.cypress.io/api/table-of-contents.

Kody zrédtowe do tej receptury znajduja sie¢ w przyktadach dotaczonych do ksigzki, w katalogu
r01-10-stosowanie-cypressa.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % i
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React: zrozum, a napiszesz swietnqg aplikacje

w krotkim czasie!

JavaScript cieszy sie opinig wszechstronnego i elastyczne-
go jezyka programowania. Przy czym bywa dos¢ wymada-
jacy dla programisty. Rozwigzaniem dla osab, ktérym zale-
2y na pisaniu niezawodnych aplikacji w krotkim czasie,
okazuja sie frameworki. Szczegdlnym uznaniem cieszy sie
React, gdyz pozwala na petne wykorzystanie mozliwosci
nowoczesnych przegladarek i urzgdzed mobilnych. Jest to
jednak narzedzie, ktdre na poczatku przysparza proble-
madw ze zrozumieniem sposobu dziatania, a bez tego trud-
no o otrzymanie bezbtednie pracujacej aplikacji.

Dzieki tej ksigzce btyskawicznie uzyskasz odpowiedzi

na nurtujace programistéw pytania o walidacje danych

w formularzach, testowanie kodu czy powigzanie kodu
aplikacji z kodem serwerowym. Dowiesz sie réwniez, jak
zapewnic sobie mozliwos¢ wielokrotnego wykorzystywania
kodu i implementacji ztozonych operacji w prosty sposéb.
Znajdziesz tu szereg przyktadowych kodéw, pogrupo-
wanych tematycznie i dobranych tak, aby utatwic Ci ro-
zwigzywanie problemdw najczesciej pojawiajacych sie
podczas pisania aplikacji Reacta. Poszczegolne probki kodu
zostaty gruntownie objasnione, dzieki czemu szybko zrozu-
miesz, w jaki sposdb wspdtdziatajg komponenty aplikacji
Reacta i jego biblioteki. A wtedy w petni docenisz zalety
tego frameworku!

W ksigzce miedzy innymi:

- pisanie aplikacji
jednostronicowych
i progresywnych

- integracja aplikacji z ustugami
serwerowymi, takimi jak REST
lub GraphQL

+ automatyczne wykrywanie
probleméw z dostepnoscia

- zabezpieczanie i testowanie
aplikacji

« unikanie powszechnych
problemdw funkcjonalnych
i zwiazanych z wydajnoscia

David Griffiths jest autorem ksigzek,
programistg i instruktorem. Jako pietna-
stolatek napisat implementacje jezyka
Logo. Od pieciu lat tworzy za pomocg
Reacta aplikacje dla firm z r6Zznych branz.

Dawn Griffiths jest znakomitg

i doswiadczong programistka, a takze
autorka ksigzek. Wraz z mezem Davidem
opracowata animowany kurs wideo

The Agile Sketchpad, uczacy kluczowych
pojec i technik w sposdb zapewniajgcy
aktywng prace mozgu.
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