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Wprowadzenie
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Niniejszy poradnik do Quantum Break zawiera wszystkie informacje, ktérych gracz moze
pozadac po rozpoczeciu przygody z tg pozycja. Szczegdtowo przedstawiona zostata solucja
watku gtdwnego, a takze zestawienie dostepnych umiejetnosci z precyzyjnym opisem i
poradami. Poswiecono oddzielny rozdziat dla sekretéw odnajdowanych w grze, ktore
przyblizajg fabute oraz sg wymagane do ukonczenia gry w 100%. Znajdziesz wiec spis
wszystkich dokumentéow, komputeréw, danych wywiadowczych (intel) oraz tzw.
Quantum Ripples - obiektéw, ktére pojawiajg sie w filmowych epizodach po zakorczeniu
kazdego z aktow. W rozdziale znalazty sie takze Chronon Sources, ktére pozwolg rozwingé
moce twojego bohatera. Nie zabrakto réwniez opisu dostepnych osiagnie¢ i sposobdw ich
odblokowania.

Whg
14

£
s

Quantum Break to zamknieta gra akcji, w ktérej gtowny bohater pozyskuje nadzwyczajne
zdolnosci manipulacji czasem i stara sie ocali¢ $wiat przed zagtada. Pozycja stawia przede
wszystkim na efekt - walki sg dynamiczne, a sposobdw rozegrania starc jest wiele. Dla bardziej
wnikliwych graczy przygotowano catg mase sekretow zawierajacych informacje, ktére pomogg
ci bardziej zrozumie¢ fabute. Co ciekawe, kazdy akt konczony jest przerywnikiem filmowym, w
ktorym podjete przez ciebie decyzje w trakcie gry zostajg odzwierciedlone na nagraniu.

W poradniku do Quantum Break odnajdziesz takie informacje, jak:

e Petna solucja gtdwnego watku fabularnego,

e Informacje, jak ukonczy¢ gre w 100%,

e Lista sekretéw wraz z opisem (dokumenty, dane, chronon sources, quantum ripples),
e Zestawienie umiejetnosci oraz porady dotyczace ich uzywania,

e Dostepne do odblokowania osiggniecia.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Umiejetnosci

Zestawienie umiejetnosci i ulepszenia
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Panel ulepszania umiejetnosci

Quantum Break wyroznia sie nieco od innych gier specyficznym doborem umiejetnosci.
Bohater ma mozliwos¢ czesciowe kontrolowania czasu, co pomaga w walce oraz jest
nieodtgcznym elementem fabularnym. Ponizej znajduje sie lista wszystkich dostepnych
umiejetnosci oraz najwazniejsze informacje o nich.
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Time Vision/Time Sense

Jest to pierwsza odblokowywana umiejetnos¢ (w Akcie I, cze$¢ 2). Dziata tylko, gdy stoisz w
miejscu. Pozwala na skanowanie terenu z zaznaczeniem najwazniejszych elementéow trzema
kolorami:

¢ Niebieski - bron i amunicja,
e Czerwony - oponenci,

o - sekrety i elementy interakcji (wybuchowe beczki, haki do zestrzelenia itp.).

Dodatkowo, umiejetno$¢ ta jest wykorzystywana, by odtworzy¢ wydarzenia z przesztosci
(element fabularny). Roéwniez dzieki niemu mozna zebra¢ Chronon Sources, sekrety
pozwalajace na ulepszanie zdolnosci. Gdy znajdujesz sie w poblizu nich, po aktywacji
umiejetnosci zobaczysz posrodku ekranu maty radar wskazujacy na lokacje najblizszych zZrddet.

Umiejetnos$¢ Time Vision mozna ulepszy¢ trzykrotnie:
e Active Pulse (koszt 1) - po uzyciu Time Dodge/Time Rush chwilowo bedziesz widziat
przeciwnikéw, jak w przypadku uzycia Time Vision,
¢ Increased Threat Detection (koszt 4) - przeciwnicy sq oznaczeni przez diuzszy czas,

¢ Increased Range (koszt 6) - zwieksza zasieg skanowania.

Time Stop

Jest to takze jedna z pierwszych zdolnosci bohatera nabywanych na poczatku gry (w Akcie I,
czes¢ 2). Pozwala na chwilowe zatrzymanie czasu w danym miejscu - tworzy sfere, w ktdérej nic
nie moze sie porusza¢. Pozwala na chwilowe wylgczenie przeciwnikow z walki oraz na
zablokowanie elementdéw zawieszonych w czasie (poruszajgcych sie, gdy czas jest zatrzymany i
stanowigcych przeszkode).

Zatrzymanie przeciwnikéw, szczegdlnie tych opancerzonych umozliwia takze oddanie strzatéw,
gdy wrdg stoi w bezruchu, a pociski uderzg cel, gdy moc przestanie dziata¢. Umiejetnosc¢ jest
praktycznie nieskuteczna na biatych agentéw z plecakami.

Umiejetno$¢ Time Stop mozna ulepszy¢ trzykrotnie:
e Increased Strenght (koszt 1) - zwieksza wytrzymatos$¢ powstajacej sfery, ktéra
pozwoli ci wpakowac wiecej kul, ktére po jej opadnieciu uderzg przeciwnika.

e Increased Size (koszt 4) - powieksza babel, w ktéry od teraz ztapiesz wiecej
przeciwnikdw,

e Extra Activation (koszt 6) - pozwala na uzycie do trzech Time Stop na raz.
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