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Wazne! Przeczytaj!

Zadania w niniejszym zbiorze opisywane sg skalg punktowa. Chociaz jest ona su-
biektywna, to staratem sie, by oddawata stopien trudnosci. Punkty pomagaja okre-
$li¢ potrzebng wiedze i ilo$¢ pracy, ktorg trzeba wtozy¢ w rozwigzanie zadania. Przy
numerach zadania bedzie mozna zauwazy¢ liczbe punktéw do zdobycia, otoczong
nawiasami kwadratowymi:

Zadanie 70. [3]

Niekiedy jednak zauwazymy nastepujaca notacje:

Zadanie 62. [7:3,4]

Oznacza ona, ze za zadanie jest przyznawane wprawdzie tacznie 7 punktdw, ale
jego tres$¢ stawia przed nami wiecej pomniejszych wyzwan, ktére maja nizszy po-
ziom trudnos$ci. W praktyce zadanie na przyktad z notacjg [7] bedzie trudniejsze
do rozwigzania niz zadanie z notacja [7:3,4], trudniej bedzie zaprojektowa¢ do
niego rozwigzanie, wpas¢ na pomyst tegoz rozwiazania itp. Dla tej rozdrobnionej
notacji punkty bedg wystepowac¢ dodatkowo w tresci zadania, co wskazuje doktad-
nie na to, ile jest punktéw za konkretne podpytanie lub za zrealizowanie danego
fragmentu zadania. Zatem dla notacji [7:3,4] w ktorym$ miejscu tresci zadania po-
jawi sie [3], a w ktoryms [4].

Dodatkowo kazde zadanie opatrzone jest zbiorem tagéw, ktére pozwalaja zorien-
towac sie w wymaganiach odno$nie do zadania, sugerujac przy tym obszar wiedzy,
jaka mozna wykorzysta¢ do rozwigzania. Podkre§lam — mozna. Nie oznacza to, Ze
trzeba albo ze z czego$ korzysta¢ nie wolno. Chyba ze w zadaniu jawnie sie czego$
zabroni lub o co$ sie w nim poprosi. Przyktadowo, notacja:

Zdanie 19. [4:1,2,1] <str> <list> <rng> <time>

oznacza, ze w zadaniu bedzie przydatna wiedza o napisach, listach, uzyskiwaniu
liczb losowych czy operowaniu czasem. Wszystkie tagi sa opisane w dalszej czesci
tego zbioru. Jezeli jakie$ zadanie bedzie wymagac¢ tylko catkowicie podstawowych
wymagan, pojawi sie tag <abc>. Jednak nie bedzie go, gdy wymagane beda jeszcze
inne umiejetnosci. Mozna zatozy¢, Ze zwigzane z tym tagiem umiejetnosci sa nie-
zbedne w kazdym zadaniu.

Jezeli tag jest poprzedzony znakiem zapytania, np. <?regex>, oznacza to sugestie,
jakie umiejetnos$ci moga sie przydac (cho¢ nie ma o nich mowy w zadaniu), a czesto
oznhacza, Ze proponowane przeze mnie rozwigzanie zawiera elementy zwiazane
z tagiem <regex> lub innym.
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6 PYTHON. ZBIOR ZADAN Z ROZWIAZANIAMI

Czasami zadanie nie koniczy sie Zzadnym konkretnym wynikiem, nie generuje jasnej
odpowiedzi. Jest tylko projektem, pewng mechanika, ktdrej dziatania oczekujemy.
Takie zadanie nie ma zadnych dodatkowych oznaczen poza juz wspomnianymi.
W przypadku pozostatych zadan, w ktérych pojawia sie konkretna odpowiedz, np.
19 albo ,Baba-Jaga”, umieszczony jest rowniez znacznik {!} — wykrzyknik w na-
wiasach klamrowych. W rozwigzaniu do zadania jest réwniez podany wynik. Jezeli
odpowiedz jest zbyt obszerna (co wigzatoby sie z wydrukowaniem bardzo duzego
zbioru danych), nie znajdzie sie w tym zbiorze, jednak bedzie ja mozna zobaczy¢
po uruchomieniu kodu dostepnego na serwerze FTP itp. Niekiedy bedzie tez do-
stepny plik wynikowy z rozwigzaniem.

Czasami zadanie nie zawiera konkretnej odpowiedzi, jednak jego poprawnos¢ jest
tatwo zauwazalna. Przyktadowo: gdy zadanie polega na narysowaniu ze znakéw #
pewnej okreslonej figury (np. prostokata), to wprawdzie rozmiar prostokata moze
nie by¢ okreslony, ale wynik jest tatwo weryfikowalny — wystarczy uruchomié
program i juz sam rzut okiem pozwala okresli¢ poprawnos¢ jego dziatania. Inny
przyktad: nalezy podawac z klawiatury pewne wartosci i obserwowaé wynik dzia-
tania programu, co w przypadku dos¢ prostych zadan pozwala na biezgco weryfi-
kowa¢ poprawno$¢ rozwigzania. W takich i podobnych przypadkach zadania zo-
stang opatrzone znacznikiem {~}.

Zaréwno znacznik {!}, jak i {~} pozwalajg szybko wytapac te zadania, ktérych roz-
wigzanie tatwo zweryfikowac. Jest to przydatne np. dla nauczycieli planujgcych
sprawdzian. Polecam!

Zadania s3 do$¢ luzno pouktadane, jednak ich stopieni trudnosci generalnie wzrasta.
Do rozwigzan stosuje zasade: proste zadania -> proste techniki, trudniejsze zadania
-> bardziej skomplikowane techniki. Czasami do zadania jest kilka rozwigzan,
w ktérych staram sie ukaza¢ rézne pomysty lub wykorzystac¢ inne biblioteki/funkcje.
Niektore zadania nie pozwalaja na wykorzystywanie pewnych udogodnien jezyka
Python. Celem jest zmuszenie do samodzielnego zaprojektowania algorytmu roz-
wiagzujacego zadanie. Rozwijamy sie, gdy dogtebnie zaczynamy rozumiec¢ pewne
procesy. Nawet gdy pozniej wykorzystujemy gotowe rozwigzania, to w procesie
nauki niezastgpione jest takie samodzielne projektowanie algorytmow.

Jesli chodzi o dane do zadan, dane wprowadzane z klawiatury itp., zawsze zakla-
damy ich poprawnos$¢ i nie musimy przeprowadzac¢ zadnych testéw, chyba ze
w zadaniu wprost zostaniesz poproszony o kontrole wprowadzanych danych,
o sprawdzenie, czy sa poprawne, lub gdy taki test bedzie zasugerowany. Niekiedy
w proponowanych rozwigzaniach sprawdzam poprawnos$¢ danych, mimo ze w za-
daniu o to sie nie prosi. Wybaczcie. Chciatem cho¢ w kilku miejscach pokaza¢ proste
metody weryfikacji, np. poprawnego wpisania liczby.

Wprawdzie nie ma konieczno$ci rozwigzywania zadan po kolei, to jednak w pro-
ponowanych rozwigzaniach kwestie oméwione w zadaniu wczesniejszym, nie sa
omawianie w p6zniejszym. Sporo rozwigzan opatrzonych jest komentarzem, nie
wystepuje on jednak zawsze. Opisem opatruje czesto zadania prostsze, gdyz osoby
poczatkujace muszg zrozumie¢ to, co sie kryje pod liniami kodu. Osoby, ktoére juz
swobodniej postuguja sie jezykiem, raczej nie potrzebuja wyjasnien dotyczacych
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tego, co robi jaki$ ciag zagniezdzonych funkcji. Ostatecznie — to zbiér zadan, a nie
dokumentacja jezyka Python.

Jezeli w zadaniach podawany jest jaki$ zakres, np. od 1 do 100, domysSlnie jest to
zakres wiacznie z 1 i 100. Zapisuje go czesto w postaci <1;100>. Jezeli bedzie inaczej,
w zadaniu bedzie to wyraZnie zaznaczone.

Niektore rozwigzania sg do$¢ obszerne, jednak nie tworzytem do nich modutéw.
Chciatem zachowa¢ pewna kompaktowo$¢ zgodnie z idea: jedno zadanie jeden plik
* py Z rozwigzaniem.

W zadaniach w wiekszo$ci wykorzystywane sg biblioteki standardowe: Python
Standard Library. Staram sie wykorzystywac¢ podstawowe $rodki jezyka i nie uzy-
wac dodatkowych bibliotek, ktdore mozna doinstalowa¢. W procesie edukacji lepiej
samemu rozwigzac problem, projektujac algorytm/klase /mechanike niz wykorzy-
stywac¢ od razu gotowe rozwiazanie, ktére wprawdzie daje dobry wynik, ale nie
bardzo wiadomo, jak do niego doszto.

Wszystkie rozwigzania sprawdzatem i uruchamiatem na wersji Python 3.12.

Korzystatem ze sSrodowiska PyCharm w wersji 2023.2.5.
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Tagi

* <abc> — wszelkie podstawowe instrukcje sterujace i podstawowe operacje.
Instrukcja warunkowa; petle; znajomos$¢ typow int, float, bool, str; instrukcja
match; poréwnania; dziatania matematyczne; znajomo$¢ podstawowych ope-
ratoréw; operacje logiczne; operacje prostego wyswietlania na konsoli (print)
i wprowadzania danych z klawiatury; proste konwersje np. z int na str i od-
wrotnie; importowanie potrzebnych funkcjonalnosci z bibliotek; rozumienie
pojecia referencji; bardzo podstawowe operacje na tekstach. Kazde zadanie
wymaga tych umiejetnosci, dlatego ten tag pojawi sie tylko tam, gdzie te umie-
jetno$ci/wymagania sg jedynymi.

e <mat> — pewne umiejetnosci z zakresu matematyki (co najwyzej poziom
podstawowy szkoty $redniej, cho¢ moze zdarzy¢ sie wyjatek).

» <str> — znajomos¢ réznych bardziej zaawansowanych operacji na napisach/
tekstach.

+ <we/wy> — wszelkie podstawowe operacje wejscia/wyjscia zwigzane z ob-
stuga plikéw, w tym zapis i odczyt danych. W praktyce zawiera réwniez tag
<str>. Zadania oznaczone tym tagiem bardzo czesto beda od nas wymagac ob-
rébki danych pobranych z pliku, umieszczania ich w kontenerach, analizy, segre-
gowania, sortowania itp. Mozna wiec uznac¢, ze z tym tagiem stowarzyszony jest
réwniez tag <kont>.

» <kont> — kontenery. Obstuga krotek, zbioréw, list, stownikéw i znajomo$¢
funkcji, ktére pozwalajg na nich operowac: dodawa¢, usuwacé elementy, prze-
glada¢ kontenery za pomoca odpowiednich petli itp.;

o <list>, <set>, <dict>, <tuple> — czasami tak okre$lam konkretny kontener.

* W ramach tego znacznika postugujemy sie funkcjami np. map, filter czy sum.

» <sd> — potrzebna jest wiedza o strukturach danych: stosie, kolejce, kolejce
priorytetowej, licie jednokierunkowej, dwukierunkowej, drzewie binarnym,
grafie itp.

* <rng> — umiejetno$¢ generowania liczb losowych.

* <regex> — znajomos$¢ wyrazen regularnych.

» <f>— tworzenie funkcji.

» <fy> — tworzenie funkcji z yield, generatoréw, wyrazen generujacych.

* <c> — tworzenie klas, bardzo podstawowe korzystanie z konstruktora i pro-
stych metod.

* <C> —tworzenie klas, wykorzystanie zaawansowane (np. przecigzanie opera-
toréw, destruktory, metody statyczne).

» <time> — umiejetnosc¢ obstugi czasu, kalendarza itp.

* <+tag> — w niektdrych zadaniach wykorzystuje wiedze wykraczajaca poza
standardowa biblioteke. Przyktadowo, w pewnych zadaniach wykorzystuje
format tekstowego zapisu bitowych plikow graficznych .PBM. Aby ich uzywac,
trzeba poszerzy¢ zakres swojej wiedzy. Niekiedy zamiast ogblnego <+> pojawi
sie bardziej szczeg6towy opis, np. <+.pbm> albo <+fractions> czy <+enum>,
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ktoéry oznacza wykorzystanie jakich$ dodatkowych bibliotek jezyka Python,
jednak niewymagajacych instalacji.

» <algorytm> — zadania zaktadaja znajomo$¢ pewnych algorytmoéw i technik al-
gorytmicznych, np. algorytméw sortujacych, metod zachtannych, metod dziel
i zwyciezaj. W zadaniach nie musza by¢ wykorzystywane znane (nazwane) al-
gorytmy, ale moga one zawierac ich czesci lub by¢ do nich podobne. Moga to
by¢ tez zadania, ktére wedtug mojej subiektywnej oceny wymagaja tego, aby
wpas¢ na sprytny pomyst, zaprojektowac nietrywialne rozwigzanie.

» <symulacja> — zadania, w ktdérych nalezy przeprowadzi¢ symulacje kolejnych
zdarzen, by otrzymac¢ wynik. Czesto towarzyszy im znacznik <rng>.

* <json>— wiedza o uzywaniu formatu JSON, znajomo$¢ podstawowych funkcji
biblioteki json.

* <blob!> — tego nie da sie wyjasnic. To trzeba przezy¢. A przynajmniej rozwigzac.
» <err> — obstuga btedow i wyjatkéow itp.

¢ <CMOK> — zadanie, ktére subiektywnie uwazam za stodziutkie i ciekawe. Po
jego rozwigzaniu oprocz satysfakcji czujesz, ze wszystko bedzie dobrze.

* <?tag>— dowolny tag, np. <?regex>, poprzedzony znakiem zapytania, oznacza,
Ze w rozwiazaniu do tego zadania wykorzystatem pewne techniki/biblioteki,
ktdre nie s3 wymagane w zadaniu, ale nie sg tez zabronione. W tych rozwigza-
niach mozesz pozna¢ nowe funkcjonalnosci i ciekawe sztuczki.

* <p>—tentagoznacza projekt. Rozumiem to jako bardzo otwarte zadanie, pre-
zentujgce pewng funkcjonalno$c, ktérg nalezy zrealizowac swobodnie i tworczo.
Proponowane rozwiazania staja sie wrecz delikatng sugestia, gdyz zadanie mozna
zrealizowa¢ dowolnymi $§rodkami, rozbudowywac je i poszerza¢ o nowe, nie-
uwzglednione w zadaniach funkcjonalnosci.
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ZADANIA 25

Zadanie 69. [3] <rng> <we/wy> {~}

Losuj liczby catkowite z przedziatu <0;1000> tak dtugo, az zostanie wylosowana
liczba 1000. Kazda liczbe wylosowang podzielng przez 10 dodaj do pliku
69_liczby10.txt z zachowaniem zasady: jedna liczba w wierszu.

Zadanie 70. [3] <we/wy> <list> {~}

Utworz program, ktory odczyta wszystkie liczby z pliku tekstowego 70_liczby.txt
i wyswietli je. Umie$¢ liczby z pliku na liScie. Wy$wietl liste. Liczby zawarte w pliku
spetniaja nastepujace reguty:

» kazda liczba jest typu catkowitego (int);

* wjednym wierszu znajduje sie jedna liczba;

» wkazdym wierszu pliku jest liczba (nie ma pustych wierszy, ale gdyby sie jednak
trafity, program powinien je ignorowac¢/omijac).

Program powinien dziata¢ dla dowolnego pliku z wymienionymi zasadami, nie
tylko przyktadowego pliku 70_liczby.txt.

Zadanie 71. [4] <we/wy> <list> <str> {~}

Utworz program, ktory odczyta wszystkie liczby z pliku tekstowego 71_liczby.txt
i wyswietli je. Liczby umies¢ na liscie. Zasady obowigzujace w pliku:

» kazda liczba jest typu catkowitego int;

* w jednym wierszu znajduja sie dwie liczby oddzielone $rednikiem;

* nie powinno by¢ btednych i pustych wierszy, ale puste wiersze naleZzy pomijac.

Program powinien dziata¢ dla dowolnego pliku z wymienionymi zasadami, nie
tylko przyktadowego pliku 71_liczby.txt.

Zadanie 72. [5] <we/wy> <list> <str> {~}

Utworz program, ktory odczyta wszystkie liczby i teksty z pliku 72_dane.txt, a na-
stepnie je wyswietli. Zasady obowiazujace w pliku:
 kazda liczba jest typu catkowitego int;

* w jednym wierszu znajduja sie trzy liczby oddzielone srednikiem, nastepnie
jest dowolnie dtugi napis oddzielony od liczb $§rednikiem, np.:
1;231;3423;dowolnie dtugi napis
321;345;67;inny dtugi napis
-351;211;0;potwornie dtugi napis, inny niz wszystkie

* nie powinno by¢ wierszy btednych ani pustych, ale pusty wiersz nalezy pomijac.
Pobrane liczby umies$¢ na liscie i wy$wietl. Pobrane napisy umie$¢ w jednym dtu-
gim napisie niezawierajgcym znakow konca wiersza. Wyswietl ten napis. Program

powinien dziata¢ dla dowolnego pliku z wymienionymi zasadami, nie tylko przy-
ktadowego pliku 72_dane.txt.
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Zadanie 73. [6] <we/wy> <list> <str> <?err> {~}

Utworz program, ktory odczyta wszystkie liczby i teksty z pliku 73_dane.txt, a na-
stepnie je wyswietli. Zasady obowigzujace w pliku:
* kazda liczba w pliku jest typu float (np. 123.21);
* wjednym wierszu znajduja sie liczby i napisy oddzielone srednikiem, jednak ich
kolejno$¢ i liczba w wierszu nie sg znane i mogg by¢ rézne (nie ma schematu), np.:
1;231;3423;dowolnie dtugi napis;345456;inny napis

napis;321;345;67;inny dtugi napis;8893;krdotki tekst;123123;1212;12;tekst
-31.21;napis kosmiczny;0.001;-1.0;2

Wyswietl pobrane liczby w kolejnosci odczytu. Wyswietl sume tych liczb w zaokra-
gleniu do dwéch miejsc po przecinku. Pobrane napisy umies¢ na liscie z napisami,
kazdy napis otocz znakami #. Pokaz zawarto$¢ listy. Program powinien dziata¢ dla do-
wolnego pliku z wymienionymi zasadami, nie tylko przyktadowego pliku 73_dane.txt.

Zadanie 74. [10:6,4] <p> <we/wy> <str> <json> <c> <f> <list>

Utworz wiasng klase C zawierajgca wlasnosci typu: int, float, bool i str. Nastepnie
zaprojektuj metody/mechaniki, ktére:

 zapisza (lub dopisza) w pliku zmienng/obiekt utworzonej klasy (musi istnie¢
mozliwo$¢ zapisu wielu takich elementéw w jednym pliku);

* beda odczytywac z pliku dane, na podstawie ktérych utworzone zostang obiekty
klasy C (w pliku moze by¢ wiele obiektow klasy C).

Zatadowane z pliku dane/obiekty umie$¢ na liscie.

Sugeruje przy zapisie do pliku stosowac regute: jeden obiekt klasy C umieszczony
jest w jednej linii pliku. Sposoéb zapisania elementu jest dowolny — zaktada radosng
kreatywno$¢. Smutna jest niedopuszczalna [6].

Gdy zaprojektujesz swoj sposéb zapisu obiektéw do pliku i odczytu ich z niego,
sprobuj dodac takie metody/mechaniki, ktore zrealizujg te same cele, ale wykorzy-
stujac do tego format JSON (patrz biblioteka json) [4].

Zadanie 75. [3] <f> <str> {~}

Utworz funkcje, ktéra zwraca True, jesli otrzymany w argumencie napis (str) jest
palindromem, lub False w przeciwnym razie. Palindrom to napis, ktéry zapisany
od tytu i od przodu jest taki sam. Przyjmijmy, Ze napis pusty jest palindromem.

Zadanie 76. [3] <f> <str> {~}

Utworz funkcje, ktéra jako argument otrzymuje napisy A i B. Zwraca liczbe wysta-
pien napisu A w napisie B.
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Zadanie 77. [6,3:3] <f> {~}

Napisz wilasna funkcje podobng w dziataniu do konwersji napisu na liczbe catkowita:

int('40') # ma dziatad jak to polecenie, ale tak nie mozesz zrobié¢

ktéra to funkcja zamienia napis str wygladajacy jak liczba na liczbe typu int i ja
zwraca [3]. Zaprojektuj takze funkcje, ktéra wczesniej sprawdzi, czy mozliwa jest
zamiana tekstu na liczbe. Sprébuj nie wykorzystywac przechwytywania wyjatkow,
jak w rozwigzaniu zadania 73. [3] Zwrd6¢ uwage na to, zeby poprawnie zamienic
napisy zawierajace poprzedzajacy minus, np. '-123' zamien na -123.

Zadanie 78. [4] <f> <str> <?mat> {~}

Napisz wtasng funkcje, ktéra liczbe catkowitg (int) zamienia na napis i zwraca ten
napis (str). Nie mozesz wykorzystac¢ konwersji Pythona:

str(34) # tak nie mozesz zrobi¢

Zadanie 79. [10:5,5] <f> <algorytm> {~}

Napisz wtasng funkcje konwertujaca, ktéra pobiera napis reprezentujacy liczbe
binarnag, np. "11110", a nastepnie zwraca liczbe catkowita dziesietng (tu 30), ktéra
te liczbe reprezentuje. Utwoérz drugg funkcje, ktéra wykonuje operacje odwrotna:
jako argument otrzymuje liczbe catkowita (np. 30), a nastepnie zwraca napis za-
wierajacy jej reprezentacje binarng (tu "11110"). Ograniczamy sie tylko do liczb
nieujemnych. Nie mozna korzysta¢ z gotowych narzedzi i mechanizméw konwer-
tujacych — tworzymy swdj wiasny [5].

Nastepnie zaprojektuj dwie uniwersalne funkcje konwertujgce liczby jak wyzej, ale
dla dowolnej podstawy systemowej (od 2 do 16, czyli nie tylko dla systemu dwoj-
kowego, ale takze dla innych, do szesnastkowego wiacznie). Pierwsza funkcja, na-
zwana np. Any2Dec (), powinna zamienia¢ napis w dowolnym systemie, np. tréjkowym,
6semkowym czy szesnastkowym, na liczbe dziesietng, catkowitg, dodatnig. Druga
funkcja, nazwana np. Dec2Any (), powinna zamieniac i zwracac liczbe nieujemna cat-
kowitg na liczbe w dowolnym systemie od dwojkowego po szesnastkowy [5].

Zadanie 80. [3] <str> <?regex> {~}

Ciag tekstowy T sktada sie z losowych cyfr i liter alfabetu angielskiego. Znajdz
wszystkie podciggi mozliwie jak najdtuzsze, sktadajace sie z samych cyfr. Przyktad:
dla ciggu T = "abd65asd7891dasld" beda to podciagi "65", "7891", "1".

Zadanie 81. [5] <str> <algorytm> <?regex> {~}

Ciag tekstowy T sktada sie z losowych cyfr i liter alfabetu angielskiego. ZnajdZ przynajm-
niej jeden najdtuzszy podciag ciagu T, ktéry sktada sie z samych cyfr, przy czym te
cyfry tworza podcigg niemalejgcy, np. w ciggu T = "dfgngeiut98tnal223vOw3r123
334asdsh" istnieje przynajmniej jeden najdtuzszy podciag niemalejgcy sktadajacy
sie z samych cyfr "123334". Uwazaj, podciag "12333" tez jest niemalejacy, ale nie jest
najdtuzszy!
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Proponowane rozwigzania
i odpowiedzi do zadan

W tej czesci zbioru znajdujg sie proponowane rozwigzania. Pod nimi mogg znajdo-
wac sie:
» prawidlowe odpowiedzi — jezeli nie sa zbyt dtugie;
 fragmenty odpowiedzi i informacja, w jakim pliku znajduje sie petna odpowiedz
— jezeli odpowiedzi to duze ilosci danych i ich drukowanie nie miatoby sensu;
* informacje o plikach z wizualizacja wynikéw — jezeli zadanie wymaga utworze-
nia np. plikéw graficznych .pbm;
* nic — jezeli zadanie ma charakter projektu, losowej symulacji itp. i nigdy nie ge-
neruje powtarzalnego wyniku.

Przypominam réwniez, ze rozwigzania do zadan sg propozycja. Nie muszg by¢ roz-
wigzaniem optymalnym. Niektére rozwigzania wydaja sie nawet rozbudowane na
site. Jest to celowe, poniewaz czasami walor edukacyjny jest najwazniejszy i podczas
rozwigzywania zadania chcialem zaprezentowac jaka$ przydatna funkcjonalnosé.

Podsumowujac: jezeli Twoje rozwiazanie jest lepsze, wykorzystujesz w nim inne
funkcje/pomysty — to super. Jezeli jednak przejrzysz proponowane rozwigzania, to
mozesz natkng¢ sie w nich na pouczajgce wykorzystanie réznych mechanik jezyka.

Poczatkowe zadania sg opatrzone znacznie wieksza ilo$cig komentarzy. Zaktadam,
Ze 0soby rozpoczynajace nauke potrzebuja troche wiecej wyjasnien, a nawet poka-
zania kilku sposobdow rozwigzania tego samego problemu. Moim zdaniem to pomaga
w nauce, w bardziej kreatywnym dostrzeganiu rozwigzania i projektowaniu go.
Z czasem jednak rozwigzania zadan maja coraz mniej komentarzy.

Uwaga! Pod proponowanymi rozwigzaniami (czyli pod kodem Pythona) znajduja
sie szczegotowe odpowiedzi (o ile zadanie takich wymaga), fragmenty tego, co roz-
wigzania wyswietlajg, uwagi, wizualizacje. Czesto jednak nie s3 to petne informacje,
ktore wyswietla program, a tylko ich fragment, ktory pozwala zorientowac sie w po-
prawnosci wyniku. Wigze sie to z ilo$cig danych wynikowych, ktéra niekiedy jest duza.
Niemniej kazdorazowe uruchomienie programéw pozwoli zobaczy¢ nie tylko wyniki,
ale takze rézne obliczenia posrednie, informacje dodatkowe, listingi wyjasniajace
itp., itd.
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Przyktad:

(koncéwka kodu z rozwigzaniem)

numer = 1
for w in range(0, 799):
for k in range(0, 799):
kod4 = "'
kod4 += mapa_lasu[w][k:k + 2] + mapa_lasu[w + 1][k:k + 2]
if kod4 == kod_chatki:
print('Chatka nr ', numer,
f' potozona w punkcie wiersz:kolumna =
numer += 1

{fw+ 1}:{k + 1}")

Kilka poczatkowych linii rozwigzania:

Wynik

Chatka nr 1 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 5:95
Chatka nr 2 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 5:429
Chatka nr 3 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 11:219
Chatka nr 4 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 11:293
Chatka nr 5 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 11:671
Chatka nr 6 potozona w punkcie wiersz:kolumna = 13:35

Wszystkie rozwigzania znajdujg sie tutaj: https://ftp.helion.pl/przyklady/pyzbza.zip.
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Zadanie 69.

from random import randint

n=-1
with open('69 TiczbylO.txt', 'w', encoding='utf-8') as f:
while n != 1000:
n = randint(0, 1000)
if n% 10 == 0:
f.write(str(n) + '\n')

Zadanie 70.

L=1
with open('70_Ticzby.txt', encoding='utf-8') as f:
for linia in f:
print(linia.strip())

if len(linia.strip()) == 0: continue
L.append(int(Tinia.strip()))
print(L)

Zadanie 71.

L=1]
with open('71_Ticzby.txt', encoding='utf-8') as f:
for linia in f:
if lTen(linia.strip()) == 0: continue
a, b = Tinia.split(';")
print(a, b.strip())
L.append(int(a))
L.append(int(b))

print(L)

Wynik

430 130
380 130
770 290
650 430
890 380
210 1000
[430, 130, 380, 130, 770, 290, 650, 430, 890, 380, 210, 1000]

Zadanie 72.

L=1
N = i
with open('72_dane.txt', encoding='utf-8') as f:
for linia in f:
if Ten(linia.strip()) == 0: continue # pomijamy pustq
x1, x2, x3, n = linia.split(';")
print(xl, x2, x3)
L.append(int(x1))
L.append(int(x2))
L.append(int(x3))
N += n.strip() #strip() usuwa biate znaki z poczqtku i korica, zwraca kopie n
print(L, N, sep='\n')
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Wynik

1 231 3423

321 345 67

-351 211 0

[1, 231, 3423, 321, 345, 67, -351, 211, 0]

dowolnie dtugi napisinny dtugi napispotwornie dfugi napis inny niz wszystkie

Zadanie 73.
N=1]

suma = 0
with open('73 dane.txt', encoding='utf-8') as f:
for linia in f:
if Ten(1inia) == 0: continue # pomijamy pustq
fragmenty = linia.split(';"')
for e in fragmenty:
e = e.strip()
# mozna sprawdzad, czy e sktada sie tylko z cyfr i przecinka/kropki,
# ale zastosuje innq sztuczke.
try:
e = float(e) # prdoba konwersji
print(e, end=" ') # wyswietlam wyciete liczby float
suma += e
except ValueError:
N.append(
"#' + e + '"#')  #strip() usuwa biate znaki z poczqtku i korica, zwraca kopie n

print()
print(N)
print('Suma', round(suma, 2))

Wynik

1.0 231.0 3423.0 345456.0 321.0 345.0 67.0 8893.0 123123.0 1212.0 12.0 -31.21 0.001
-1.0 2.0

['#dowolnie dtugi napis#', '#inny napis#', '#napis#', '#inny dtugi napis#', '#krotki
tekst#', '#tekst#', '#napis kosmiczny#']

Suma 483053.79

Zadanie 74.

import json

class C:
# klasa C
file = 'obiektyKlasyC.txt' # dane mojego pomystu bedq w tym pliku
jsonFile = 'obiektyKlasyC.json' # dane bedq w tym pliku, jezeli to bedzie format JSON

def _init_ (self, ustawi: int = 0, ustawf: float = 0.0, ustawb: bool = True,
ustaws: str = ''):
"""Konstruktor z 4 wtasnosciami"""
self.i = ustawi
self.f = ustawf
self.b = ustawb
self.s = ustaws
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def zapisz(self, type='w'):

"""Zapis obiektu do pliku. DomysInie nowy plik."""

with open(self.file, type, encoding='utf-8') as f:
f.write(str(self.i) + ':')
f.write(str(self.f) + ':')
f.write(str(self.b) + ':')
f.write(self.s + '\n'")

print('Zapis wykonany.")

def dodaj(self):
"""Dopisanie do pliku.
self.zapisz(type='a')

print('Dopisek wykonany')

min

def _str_ (self):
"""Pozwoli wyswietlaé nasz obiekt klasy C"""
return ('###' +
str(self.i) + ' ' + str(self.f) + ' ' + str(self.b) + ' ' +
str(self.s) + ' ' + "###')

@staticmethod
def zaladujListe():
"""tadowanie obiektéw z pliku. Zwraca liste obiektow klasy C."""
L=11
print('Rozpoczynam tadowanie:')
with open(C.file, 'r', encoding='utf-8') as f:
for 1n in f:
In = In.strip()
L.append(C(*In.split(':"', 3))) # maxsplit=3 pozwolina ":'w C.s
return L

@staticmethod
def zaladujJsonListe():
"""Ladowanie obiektéw z pliku. Zwraca liste obiektow klasy C."""
L=1]
print('Rozpoczynam Yadowanie:')
with open(C.jsonFile, 'r', encoding='utf-8') as f:
for In in f:
Tn = In.strip()
L.append(C(*json.loads(1n)))
return L

def jsonZapisz(self, type='w'):
"""Zapis obiektu do pliku. DomysInie nowy plik."""
temp = json.dumps([self.i, self.f, self.b, self.s])
print(temp)
with open(self.jsonFile, type, encoding='utf-8') as f:
f.write(temp + '\n')
print('Zapis wykonany.')

def jsonDodaj(self):
"""Dopisanie do pliku.
self.jsonZapisz(type='a')
print('Dopisek wykonany')

nin

ol = C(10, 2.5, True, 'rabarbar:na:rowerze')

02 = C(4, -5.5, False, 'marynowana rozwielitka')

ol.zapisz() # utworzy nowy plik, zapisze o1

02.dodaj() # dopisze do pliku 02

print(*C.zaladujListe(), sep='\n') # zatadunek i prezentacja dzigki_str_()
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# wersje JSON

03 = C(4, -2.0, True, 'kropla piasku')

o4 = C(-2, 200.01, False, 'szum ciszy')

03.jsonZapisz() # zapis

o04.jsonDodaj() # dopisanie

print(*C.zaladujJsonListe(), sep='\n') # zatadunek i prezentacja dzieki _str_()

Zadanie 75.

# sposob 1
def czyPalindrom(s: str):
return s[0::] == s[::-1]

print(czyPalindrom('kot'), czyPalindrom('kajak'), czyPalindrom('yyyYOYyyy'),
czyPalindrom('"'))

# sposob 2 (z wtasnym algorytmem sprawdzajgcym)
def czyPalindrom2(s: str):
poczatek = 0
koniec = len(s) - 1
while poczatek <= koniec:
if s[poczatek] != s[koniec]:
return False
poczatek += 1
koniec -=1
return True

print(czyPalindrom2('kot'), czyPalindrom2('kajak'), czyPalindrom2('yyyYOYyyy'),
czyPalindrom2(''))

Zadanie 76.

def ileAwB(A: str, B: str):
ile = 0
poz = -1
while True:
poz = B.find(A, poz + 1)
if poz > -1:
ile += 1
else:
break
return ile

print(ileAwB('jo', 'jojowanie jest fajowe'))
# Nie wiesz, co to jojowanie? Ja tez.

Zadanie 77.

def czyMozliwyInt(kandydat: str):
if not len(kandydat):
return False
if kandydat[0] in ['-', '+']:
znak = kandydat[0]
kandydat = kandydat[1::]
for i in kandydat:
if i not in '0123456789':
return False
return True
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def Str2Int(n: str):

if not czyMozliwyInt(n):
print('Konwersja niemozliwa')
return

znak = ''

if n[0] in ['-', '+']:
znak = n[0]
n =n[l::]

L=0

d=0

for i in n[::-1]:
L += (ord(i) - 48) * 10 ** d
d+=1

if znak == '-':
return -L

else:
return L

# przyktady
print(Str2Int('178"))
print(Str2Int('0222'))
print(Str2Int('-123'))
print(Str2Int('-0981"'))
print(Str2Int(''))

Zadanie 78.
def Int2Str(n: int):
plus = True
if n < 0: plus = False
n = abs(n)
cyfry = '0123456789'
wynik = ''
while n > 0:
r=n%10
wynik = cyfry[r] + wynik
n//=10
if wynik == '': return 0
if plus:
return wynik
else:
return '-' + wynik

return wynik

print(Int2Str(10))
print(Int2Str(214))
print (Int2Str(0))
print(Int2Str(-990))

Zadanie 79.

def Bin2Dec(bin: str):
wynik = 0
pot =0
for i in bin[::-1]:
wynik += (ord(i) - 48) * 2 ** pot #ord(i)- 48 zamienia '0'na 0, '1'na 1
pot +=1
return wynik
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print(Bin2Dec('11110')) #30
print(Bin2Dec('011110')) #30
print(Bin2Dec('0')) #0

def Dec2Bin(i: int):

if i == 0: return '0'

wynik = "'

while i
r=i
i /)
wynik = chr(r + 48) + wynik # chr(r+48) zamienia r=0na '0',r=1 na '1'

return wynik

v

0:
2

o

nnN

print(Dec2Bin(30)) #'11110’
print(Dec2Bin(7)) #'111'
print(Dec2Bin(12)) #'1100’
print(Dec2Bin(0)) #'0'

# uniwersalna funkcja zamienia liczby w postaci 'ff’ na dziesietne 255 itp.
def Any2Dec(n: str, podstawa: int = 2):
alfabetCyfr = '0123456789abcdef' # cyfry systeméw od binarnego po szesnastkowy
wynik = 0
pot =0
for cyfra in n[::-1]:
wynik += alfabetCyfr.find(cyfra) * podstawa ** pot
pot +=1
return wynik

print (Any2Dec('11110', 2)) #bin->30
print (Any2Dec('77', 8)) #oct->63
print (Any2Dec('c8"', 16)) # hex->200
print(Any2Dec('44', 5)) # pigtkowy ->24

# uniwersalna funkcja zamieniajqca liczbe dzteste;tnq na postac¢ w innym systemie (jako str)
def DecZAny(n int, podstawa: int =
if n == 0: return '0' #zeroto '0'w kazdym systemie
alfabetCyfr = '0123456789abcdef' # cyfry systeméw od binarnego po szesnastkowy
wynik = ''
while n
r =n % podstawa
wynik = alfabetCyfr[r] + wynik
n //= podstawa
return wynik

v

0:

n o

print (Dec2Any (200, 16))

print (Dec2Any (63, 8))

print(Dec2Any (30, 2))

print(Dec2Any (24, 5))

# zero to nawet w systemie dziewigtkowym wyglgda tak samo...
print (Dec2Any (0, 9))

Zadanie 80.

T = input('Podaj tekst=')
# sposob 1 (prostymi srodkami)

dl =0
for poz, znak in enumerate(T):
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if znak in '0123456789':
dl += 1
if d1 > 0 and znak not in '0123456789':
print(T[poz - dl1:poz])
dl =0
if d1 > 0 and poz == len(T) - 1:
poz += 1
print(T[poz - dl:poz])

# sposob 2 (wyrazenia regularne)
import re

print(*list(re.findal1('[0-9]+"', T)), sep='\n')

Zadanie 81.

T = input('Podaj tekst=")
# T = 'dfgnqeiut98tnal1223vOw3r123334asdsh’ # odkomentuj, by sprawdzi¢ przyktad z zadania

# sposob 1 (wyrazenia regularne)
import re

kandydaci = [[len(x), x] for x in Tist(

filter(lambda x: Ten(x) > 0, re.findall('0*1*2*3*4*5*g*x7*8*9*' = T)))]
kandydaci.sort(reverse=True)
if (len(kandydaci)):

print(kandydaci[0][1], 'o najwiekszej dtugosci', kandydaci[0][0])

# sposob 2 (prostymi srodkami)
cyfry = '0123456789'

poczatek = 0

dlugosc = 0

maxdl = 1

maxpocz = 0

for i in range(0, Ten(T)):
znak = T[1]

cyfra = True
if znak not in cyfry:
cyfra = False
else:
cyfra = True
if cyfra and dlugosc ==
poczatek = i
dlugosc =1
elif cyfra and dlugosc > 0:
if ord(T[i - 1]) - 48 <= ord(T[i]) - 48:
dlugosc += 1
if maxdl < dlugosc:
maxd]l = dlugosc
maxpocz = poczatek
else:
poczatek = i
dlugosc =1
else:
dlugosc = 0
poczatek = i
print(T[maxpocz:maxpocz + maxdl], 'o najwiekszej dtugoSci', maxdl)
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