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Rozdziat 8.
Obstuga podstawowych

funkcji telefonu
1 programu Outlook

W tym rozdziale opiszg, jak z poziomu aplikacji mozna uzywac funkcji urzadzenia prze-
nosnego charakterystycznych dla telefonu komorkowego. Za ich obstuge odpowiadaja
klasy dotaczane do platformy .NET Compact, ktérych nie znajdziemy w jej pelnej wersji'.
Jednak zanim do tego przejdziemy, polaczymy emulator urzadzenia przenosnego z pro-
gramem Cellular Emulator imitujacym fikcyjng sie¢ komorkowa. To umozliwi darmowe
testowanie projektowanych aplikacji.

Cellular Emulator

Program Cellular Emulator dostarczany jest razem z Windows Mobile 6 SDK (zob.
dodatek A). Jest to emulator sieci komorkowej wspotpracujacy z emulatorami urzadzen
przenosnych dostepnych w Visual Studio. Pozwala na inicjowanie potaczen z emula-
torem telefonu oraz $ledzenie potaczen wychodzacych. Za jego pomoca mozna réwniez
wysyla¢ na emulowane urzadzenie wiadomosci SMS (ang. Short Message Service),
jak 1 odbiera¢ wiadomosci wystane z emulatora. Mozemy tez zmienia¢ i nadzorowaé
parametry sieci oraz komendy AT (polecenia sterujace pozwalajace na komunikacje
miedzy komputerem i modemem lub, jak w tym przypadku, mi¢dzy urzadzeniem prze-
nos$nym i sieciag komoérkowa). Jednym stowem, Cellular Emulator tworzy wirtualne
srodowisko sieci komérkowej wokot emulowanego urzadzenia.

Oznacza to m.in., ze w przeciwienstwie do projektéw opisywanych w rozdziatach 2. — 6. aplikacji
korzystajacych z tych specyficznych klas w ogdle nie bedziemy mogli uruchomi¢ na komputerze PC.
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Podtgczanie emulatora urzadzenia przenoSnego
do programu Cellular Emulator
1. Otwieramy program Cellular Emulator (dostepny z menu Start/Wszystkie

programy/Windows Mobile 6 SDK/Tools/) 1 odczytujemy nazwe portu
szeregowego w lewym dolnym rogu okna programu (np. COM4, por.

rysunek 8.1).
Rysunek 8.1. " Cellular Emulator SRICE X
Lqczenie emulatora
urzqdzenia Call Manager ]Network] SMS ] Injecﬁon] Configuration ] AT log ] About ]
Zp;’lo%ramem I Active Calls
ellular Emulator D | Number | Status | Direction |
Call to device

Phone Mumber:

Preset Number
Call Behavior | Phone Mumber |
Busy 7272024
Reject 7272020
Hang Up After Connect 7272021
Mo Answer 7272022
DE: gOM4 Network: 2G GPRS: Disconnected
L
Emulator Properties @Ii_hj
fiviy [ netur | erpperas
Serial pongs
ComM4 -
Serial port 1:
(Do not map) -
Serial port 2
(Do not map) -

[ create text console window for serial port 1

|:| Battery:
100 E
[~ speakerphone
[ Headset
[ carkit

——

"

2. Mapujemy ten port w emulatorze. W tym celu:

a) Uruchamiamy Visual Studio, a nastgpnie z menu 7Tools wybieramy polecenie
Connect to Device.... Pojawi si¢ okno dialogowe, w ktorym wskazujemy
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emulator urzadzenia przenosnego o nazwie Windows Mobile 6 Professional
Emulator (wersje Classic nie tacza si¢ z sieciag komorkowa). Klikamy przycisk
Connect.

b) Po uruchomieniu emulatora z jego menu File wybieramy polecenie
Configure..., a nastgpnie na zaktadce Peripherals w polu Serial port 0
wpisujemy nazwe portu szeregowego odczytanego z programu Cellular
Emulator (np. COM4, rysunek 8.1) i klikamy OK.

c) Pojawi si¢ komunikat o Iaczeniu z nowym urzadzeniem, ale dopiero
ponowne uruchomienie systemu Windows na emulatorze spowoduje
zalogowanie do fikcyjnej sieci komdrkowej. Mozemy to wymusié, wybierajac
z menu File emulatora polecenie Reset/Sofft.

Po restarcie systemu emulator urzadzenia przenosnego powinien si¢ zalogowaé do
emulowanej sieci, co sygnalizuje ikona widoczna na pasku tytulu w emulowanym urza-
dzeniu (rysunek 8.2). Jesli zamykajac program emulatora urzadzenia, zapiszemy jego
stan, to ustawienia portu szeregowego zostang rowniez zapisane, co 0szczedzi nam
pracy przy kolejnym uruchomieniu. Przed ponownym wiaczeniem emulatora nalezy
oczywiscie pamig¢ta¢ o uruchomieniu programu Cellular Emulator.

Rysunek 8.2.
Emulator ,, widzi”’
sie¢ komérkowq

7y | Start

° Tuesday
November 24, 2009

er infarmation

Kontakty Outlook

W kazdym telefonie mamy dostep do zbioru kontaktow. W najprostszym przypadku
ograniczaja si¢ one tylko do nazwy i numeru telefonu. W systemach Windows Mobile
sa one jednak znacznie bardziej rozbudowane; za ich obstuge odpowiedzialna jest
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mobilna wersja programu Outlook. Mozliwy jest dostep do kontaktéw — zaréwno
odczyt, jak 1 edycja — z poziomu platformy .NET Compact. Pozwalaja na to klasy
z przestrzeni nazw Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook.

Tworzenie aplikacji wysSwietlajacej liste kontaktow

Zacznijmy od stworzenia aplikacji typu Smart Device wys$wietlajacej wszystkie pola
w ksiazce kontaktow:

1. W srodowisku Visual Studio tworzymy nowy projekt aplikacji dla urzadzenia

przenosnego na platform¢ Windows Mobile 6 Professional i NET Compact
Framework Version 3.5. Projekt 6w nazwijmy Kontakty.

. Z podokna Toolbox wybieramy siatk¢ DataGrid, umieszczamy ja na formie,

a nastepnie, korzystajac z podokna Properties, ustawiamy jej wlasnos¢ Dock
na warto$¢ Fill.

. Dotaczmy do projektu referencje do biblioteki DLL zawierajacej klasy

pozwalajace na korzystanie z mozliwosci programu Outlook na urzadzeniu
przenosnym. W tym celu w menu Project wybieramy Add Reference...,
a nastgpnie na zaktadce . NET wybieramy biblioteke

Microsoft. Windows Mobile. PocketOutlook i klikamy OK.

. Przechodzimy do edycji kodu (klawisz F7) i do zbioru deklaracji przestrzeni

nazw na poczatku pliku Forml.cs dodajemy:

using Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook;

. W klasie formy Forml definiujemy nowe pole reprezentujace sesj¢ programu

Outlook:

OutTookSession outlook = new OutlookSession():

. Natomiast do konstruktora klasy Forml dodajemy instrukcj¢ wskazujaca kolekcje

kontaktow dostepna w sesji programu Outlook jako zrodto danych dla siatki
dataGridl:

dataGridl.DataSource = outlook.Contacts.Items;

. Na pasku narzg¢dzi Device z rozwijanej listy Target Device wybieramy Windows

Mobile 6 Professional Emulator (emulator) lub Windows Mobile 6 Device
(rzeczywiste urzadzenie) 1 uruchamiamy aplikacj¢, naciskajac F5.

W punkcie 3. dodali$my referencj¢ do biblioteki PocketOutlook, ktdra jest odpowie-
dzialna za obstuge programu Outlook dla urzadzen mobilnych, a tym samym za listg
kontaktéw, kalendarz, zapisywanie i wy$wietlanie zadan, wysytanie 1 odbieranie wia-
domosci SMS i poczte elektroniczna, a zatem za wigkszos¢ funkcji inteligentnego tele-
fonu. W tym rozdziale bedziemy z tej biblioteki korzysta¢ bardzo czg¢sto. Wigkszosé
potrzebnych funkcjonalnosci zapewnia obiekt zdefiniowany w punkcie 5., tj. instancja
klasy OutlookSession, reprezentujaca uruchomiong instancj¢ aplikacji Outlook Mobile.
Lista kontaktow dostepna jest poprzez pole Contacts tego obiektu, ktdrego kolekcje
Items wskazalismy jako zrédto danych dla siatki dataGridl pokazywanej w oknie pro-
jektowanej aplikacji.
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Po uruchomieniu aplikacji na dotaczonym rzeczywistym urzadzeniu przeno$nym powin-
nismy zobaczy¢ tabele zawierajacaq wszystkie zdefiniowane w nim kontakty programu
Outlook? (rysunek 8.3). Jednak jesli korzystamy z emulatora, to najpewniej ksiazka
kontaktow jest pusta. Mozemy oczywiscie wypehi¢ ja sami kilkoma kontaktami, ale
mozemy to rowniez zrobi¢ z poziomu aplikacji. Tym wlasnie zajmiemy si¢ w kolejnym
zadaniu.

Rysunek 8.3.
Lista kontaktow
(w emulatorze jest
oczywiscie pusta)

Kowalski
Matulews

Turowski

Tworzenie przyktadowych kontaktow
Utworzmy w menu pozycj¢ odpowiedzialng za dodanie do ksiazki kilku przyktadowych
kontaktow:

1. Otwdrzmy menu Outlook, a w nim pozycj¢ Dodaj przykladowe kontakty
(menultem?).

2. Klikajac dwukrotnie nowg pozycj¢ w podgladzie formy, stworzymy domyslna
metode zdarzeniowa zwiazang ze zdarzeniem Click tej pozycji. Umieszczamy
w niej kod widoczny na listingu 8.1.

Listing 8.1. Dodawanie przykladowych kontaktéw

private void menultem2 Click(object sender, EventArgs e)

Contact kontakt = outlook.Contacts.Items.AddNew():;
kontakt.FirstName = "Jan";

2 Inna sprawa jest odczytanie kontaktow zapisanych na karcie SIM. Jest to mozliwe, cho¢ Windows Mobile
preferuje ich przechowywanie w bazie programu Outlook. Zadanie to utatwitby projekt Smart Device
Framework (SDF) firmy OpenNETCF dostgpny na stronie Attp://www.opennetcf.com/Products/
SmartDeviceFramework/tabid/65/Default.aspx.
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kontakt.LastName = "Kowalski";
kontakt.MobileTelephoneNumber = "7272024";
kontakt.EmaillAddress = "jankow@afero.pl";
kontakt.BusinessTelephoneNumber = "7272020";
kontakt.Update();
kontakt = outlook.Contacts.Items.AddNew():
kontakt.FirstName = "Bartosz";
kontakt.LastName = "Turowski";
kontakt.EmaillAddress = "tubartek@gmail.com";
kontakt.BusinessTelephoneNumber = "7272022";
kontakt.Update();
kontakt = outlook.Contacts.Items.AddNew();
kontakt.FirstName = "Jacek";
kontakt.LastName = "Matulewski";
kontakt.EmaillAddress = "jacek@fizyka.umk.pl";
kontakt.MobileTelephoneNumber = "7272021";
kontakt.Update();
dataGridl.Refresh();
1
i\
i;‘? Numery telefonéw uzyte w powyzszym przyktadzie nie sg przypadkowe — rozpo-
Wskazéwka [ znawane sg przez emulator sieci komérkowej. Przypisane sg do nich rézne reakcje
programu Cellular Emulator (zob. pole Preset Number na rysunku 8.1, lewy).
Nastegpnie uruchamiamy aplikacj¢ i z menu Outlook wybieramy polecenie, ktdre do listy
kontaktéw powinno doda¢ trzy nowe pozycje. Mozemy to sprawdzi¢, korzystajac z wbu-
dowanego w Windows Mobile programu do obstugi kontaktow (rysunek 8.4, lewy) lub
z naszej aplikacji (rysunek 8.4, prawy).
Metoda z listingu 8.1 dodaje do zbioru kontaktéw trzy nowe. W kazdym z tych kon-
taktow wypeliamy tylko kilka z wielu dostgpnych pol: imi¢, nazwisko, numer telefonu
komorkowego i adres e-mail. Te pola wykorzystamy w trakcie dalszej pracy nad pro-
jektem.
i\
i;‘? Proponuje zapisa¢ stan emulatora po dodaniu przyktadowych kontaktéw — przy-
Wskazéwka [ dadzg sie nam podczas kolejnych ¢wiczen.

Edycja nowego kontaktu

Platforma .NET Compact nie ma specjalnego okna dialogowego pozwalajacego na
tworzenie nowych kontaktéw z wpisywanymi przez uzytkownika danymi. Z poziomu
kodu mozemy jednak utworzy¢ pusty kontakt, a nastgpnie edytowaé go, wywolujac
na rzecz reprezentujacego go obiektu metode ShowDialog. Spowoduje to wyswietlenie
okna z podsumowaniem kontaktu, ktére w przypadku pustego kontaktu zawiera jedynie
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Rysunek 8.4.
Nowe kontakty

7y | Contacts

|Enter a name... |
[ #ah[cde| foh [ ik [Imn]opg[rst fovw] vz | 1 Kowalski

rE Kowalski, Jan Matulews|
— +4812 L ] Turowski
5 Matulews|
L2 957654321 m
= Turowski, Bartosz

— tubartek@gmail.com e

Rysunek 8.5.
Dodanie i edycja
nowego kontaktu

" | Contacts

<Unnamed: Mame:
Picture: Select a picture. .,
Company:
Department:
Job title:
File as: <Unnamed:>
‘Wark tel:
‘Work Fac:
Work addr:
I
E-mail:
Mobile tel:

Ring kone:

Summary | Nokes Details | Motes

pozycje <Unnamed> (rysunek 8.5, lewy). Kliknigcie tej pozycji lub polecenia Edit
w menu spowoduje przywotanie edytora kontaktu widocznego na rysunku 8.5, prawy.
Stworzmy zatem w menu pozycje, ktorej wybranie spowoduje wywotanie okna pozwa-
lajacego, cho¢ w nie najbardziej elegancki sposob, na dodanie nowego kontaktu o para-
metrach ustalanych przez uzytkownika. Mysle jednak, ze wiasny formularz i kod podobny
do tego z listingu 8.1 w profesjonalnych zastosowaniach sg lepszym rozwigzaniem.
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1. Do menu Outlook dodaj pozycje Dodaj nowy kontakt (menultem3).

2. Tworzymy domyslng metode zdarzeniowa do nowej pozycji menu i umieszczamy
w niej kod widoczny na listingu 8.2.

Listing 8.2. Dodanie dowolnego kontaktu

W
Le
Wskazdwka

private void menultem3 Click(object sender, EventArgs e)
{
Contact kontakt = new Contact():
string orgFileAs = kontakt.FileAs;
kontakt.ShowDialog();
if (kontakt.FileAs != orgFileAs)
outlook.Contacts.Items.Add(kontakt);

Zgodnie z zapowiedzia w powyzszej metodzie tworzymy nowy, ,,pusty” kontakt (instan-
cja klasy Contact), a nastgpnie wywolujemy na jej rzecz metode ShowDialog, co powo-
duje wyswietlenie okna widocznego na rysunku 8.5, po lewej. Jesli uzytkownik zmieni
nazwe¢ kontaktu, zmieni si¢ tez zawartos¢ pola edycyjnego Zapisz jako w oknie dialo-
gowym (odpowiada mu pole FileAs obiektu kontakt). Jest ono domyslnie tworzone
na podstawie imienia i nazwiska dopisywanej osoby, czyli pdél FirstName i LastName
obiektu reprezentujacego kontakt. W edytorze kontaktu prezentowane sa one razem
w jednym polu o nazwie Name.

Z poziomu kodu mozliwe jest réwniez wywotanie okna dialogowego pozwalajgcego
na wyszukanie kontaktu w ksigzce kontaktéw. Z tej mozliwosci skorzystamy w dalszej
czeSci rozdziatu, podczas opisywania funkcji zwigzanych z wysytaniem SMS-6w
i e-maili.

Inicjowanie potaczen telefonicznych

Aby zadzwoni¢ na wybrany numer telefonu, wystarczy tylko jedna linia kodu! Dodajmy
zatem do aplikacji przygotowanej w poprzednim ¢wiczeniu metode, ktora zainicjuje
polaczenie po dwukrotnym kliknigciu wybranego kontaktu.

Za funkcje zwiazane stricte z telefonem komdérkowym odpowiadaja klasy z przestrzeni
nazw Microsoft. WindowsMobile. Telephony, w szczegolnosci klasa Phone. Podobnie jak
klasy pozwalajace na obstuge programu Outlook Mobile, takze te klasy zdefiniowane
sa w bibliotece DLL, ktora trzeba doda¢ do projektu.

1. W menu Project wybieramy Add Reference.... Gdy pojawi si¢ okno Add
Reference, przechodzimy na zaktadke .NET, zaznaczamy biblioteke
Microsoft. WindowsMobile. Telephony 1 klikamy przycisk OK.

2. Do zbioru deklaracji przestrzeni nazw na poczatku pliku Forml.cs dodajemy:

using Microsoft.WindowsMobile.Telephony;
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3. W gltéwnym menu okna, z prawej strony, umieszczamy podmenu o nazwie
Telefon. W nim dodajemy polecenie Polgcz (menultem5).

4. Tworzymy domyslng metod¢ zdarzeniowa zwiazang ze zdarzeniem Click
elementu Polqcz 1 uzupetniamy ja zgodnie z listingiem 8.3.

Listing 8.3. Inicjacja polqczenia telefonicznego

private void menultem5 Click(object sender, EventArgs e)

{
new Phone().Talk(

outTook.Contacts.Items[dataGridl.CurrentCell.RowNumber].
—>MobileTelephoneNumber) ;

5. Metodg¢ t¢ mozemy rowniez zwiazaé ze zdarzeniem dwukrotnego kliknigcia
siatki.

Argumentem metody Phone . Talk jest numer telefonu, z ktéorym chcemy si¢ potaczyc,
zapisany w lancuchu (typ string). Efekt jej wywolania widoczny jest na rysunku 8.6.
Jezeli w argumencie przeslemy pusty ciag znakow (np. gdy kontakt nie miat przypi-
sanego telefonu komorkowego), potaczenie nie zostanie zainicjowane i nie zostanie
wyswietlony zaden komunikat o bledzie. Oczywiscie metoda moze uwzgledniaé taka
sytuacjeg, kiedy probujemy wykonaé potaczenie z innymi telefonami, ktorych numery
zapisane sg w danych kontaktu. Listing 8.4 prezentuje kod, w ktérym w przypadku
braku telefonu komérkowego inicjowane jest potaczenie z telefonem stuzbowym,
a dopiero gdy i tego nie ma, wyswietlany jest komunikat o bledzie.

Rysunek 8.6.
Wybieranie numeru
po dwukrotnym
kliknieciu pozycji
w liscie kontaktow

Dialing...

Matulewski, Jacek
F27-2021 m

fpeaker On Mute Hold

" Note Contacts .(. End
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Listing 8.4. Jezeli kontakt nie ma telefonu komdrkowego, program sprawdzi, czy nie ma zapisanych
innych numeréw

private void menultem5 Click(object sender, EventArgs e)

{
Contact kontakt=outlook.Contacts.Items[dataGridl.CurrentCell.RowNumber];
string numerTelefonu = kontakt.MobileTelephoneNumber;
if (numerTelefonu == "") numerTelefonu = kontakt.BusinessTelephoneNumber;
if (numerTelefonu != "") new Phone().Talk(numerTelefonu);
else MessageBox.Show("Wybrany kontakt nie zawiera numeru telefonu komérkowego
>ani stuzbowego");
1
Wy
@2 Jezeli korzystamy z emulatora, préba inicjowania potgczenia telefonicznego, jak i sama

Wskazéwka [ rozmowa sg Sledzone przez emulator sieci komérkowej. Lista aktualnych potgczen
widoczna jest w polu Active Calls okna Cellular Emulator (rysunek 8.7). Wybrane
potgczenie mozemy przerwaé, klikajgc przycisk Drop Call.

Rysunek 8.7. " Cellular Emulator =HACE X
Aktywne polqczenie
wychodzqce Call Manager lNetwork] 5MS ] In_]echon] Configuration ] AT log ] About ]
Active Calls
pin] | Mumber | Status | Direction |
1 7272021 Dialing MO

Call to device
Phone Mumber:

Preset Number

Call Behavior | Phone Mumber |
Busy 7272024
Reject 7272020
Mo Answer 7272022
DE: COM4 Network: 2G GPRS: Disconnected

Wysylanie krotkich
wiadomosci tekstowych (SMS)

Przygotujmy kolejng aplikacjg, za pomoca ktdrej bedziemy mogli tworzy¢ i wysytaé
wiadomosci SMS. Sa to krétkie wiadomosci tekstowe (do 160 znakéw) przesytane w sie-
ciach komérkowych i1 odczytywane przez wszystkie wspolczesnie produkowane tele-
fony komorkowe.
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Przygotowanie projektu aplikacji stuzacej
do wysytania wiadomosci SMS

1. Do rozwiazania Kontakty dodajmy nowy projekt typu Device Application
dla systemu Windows Mobile 6 Professional, korzystajacy z platformy .NET
Compact Framework Version 3.5. Nazwijmy go SMS.

2. W menu Project wybieramy Add Reference..., po czym na zaktadce .NET
otwartego okna wskazujemy bibliotekg Microsoft. WindowsMobile. PocketOutlook
i klikamy OK. W taki sam sposob dodajemy rowniez biblioteke
Microsoft. Windows Mobile. Forms.

3. Nowy projekt ustawiamy jako projekt startowy rozwigzania (menu Set as StartUp
Project).

4. Do zbioru deklaracji przestrzeni nazw na poczatku pliku Forml.cs dodajemy:

using Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook ;
using Microsoft.WindowsMobile.Forms;

5. W widoku projektowania (zaktadka Forml.cs [Design]) w palecie komponentow
(podokno Toolbox) odnajdujemy pole edycyjne (TextBox) i umieszczamy
na formie dwa takie komponenty — zgodnie ze wzorem na rysunku 8.8.
Zmienmy ich nazwy (pole Name w podoknie wlasnosci) na, odpowiednio,
adresatTextBox oraz tekstTextBox.

Rysunek 8.8. m
Projekt interfejsu

Potwierdzenie odbioru

6. Nastgpnie w podoknie Properties ustawiamy wtasnosci komponentu
adresatTextBox: wlasnos$¢ Enabled ustawiamy na False, ReadOnly na true,
a zakotwiczenie (wlasno$¢ Anchor) na Top, Left,Right, co spowoduje zachowanie
stalej odleglosci pola edycyjnego od gdrnej i bocznych krawedzi formy takze
podczas zmiany orientacji ekranu.



222 Programowanie aplikacji dla urzadzen mobilnych z systemem Windows Mobile

7. W przypadku komponentu tekstTextBox ustawiamy: wtasnosé Multiline na True,
Scrol1Bars na Both oraz zakotwiczenie Anchor na Top,Bottom,Left,Right,
a nastgpnie rozciggamy go na dostgpnej powierzchni formy pod pierwszym
polem edycyjnym (por. rysunek 8.8).

8. W podoknie Toolbox odnajdujemy komponent przycisku Button i umieszczamy
go na formie. Zmieniamy jego nazwe na kontaktyButton. W podoknie Properties
w polu odpowiadajacym tresci etykiety (wlasnosé Text) wpisujemy trzy kropki.
Zakotwiczenie ustawiamy na Top,Right. W ten sposob komponent umieszczamy
na gorze formy, po prawej stronie komponentu adresatTextBox.

9. Na formie umieszczamy jeszcze dwa komponenty Label i zmieniamy
ich wlasnos¢ Text na ,,Do:” oraz ,,Wiadomos$¢:”. Ich potozenie zmieniamy
zgodnie ze wzorem z rysunku 8.8.

10. Nastgpnie tworzymy menu zgodnie ze wzorem widocznym na rysunku 8.8.
Zmieniamy nazwy elementéw menu odpowiednio na: wys1ijMenultem,
opcjeMenultem, potwierdzenieodbioruMenultem, zakonczMenuItem. Wiasnosé
Enabled pozycji Wyslij (wys1ijMenultem) ustawiamy na false.

Aplikacja bedzie dziatata w ten sposdb, ze za pomoca przycisku kontaktyButton wywo-
tamy okno dialogowe wyboru kontaktu. Po wskazaniu kontaktu jego nazwe i numer
telefonu wyswietlimy w polu edycyjnym adresatTextBox. Z kolei pole edycyjne
wiadomoscTextBox pozwoli na wpisanie tresci wiadomosci, ktorag mozna bedzie nastep-
nie wysla¢, klikajac pozycj¢ menu z etykieta Wyslij. Bedziemy mieé takze mozliwosé
zazadania potwierdzenia odbioru wiadomosci, zaznaczajac odpowiednia opcj¢ w menu.

Wybor adresata i wystanie wiadomosci SMS

Stworzmy teraz metody realizujace funkcje poszczegdlnych pozycji menu:
1. W klasie formy Forml definiujemy pole:
string numerTelefonuAdresata;

2. Tworzymy metod¢ zdarzeniowa zwigzang ze zdarzeniem C1ick komponentu
kontaktyButton, w ktérej umieszczamy instrukcje z listingu 8.5.

Listing 8.5. Wybor adresata wiadomosci w ksiqzce kontaktow

private void kontaktyButton Click(object sender, EventArgs e)
{
ChooseContactDialog wybierzKontakt = new ChooseContactDialog()
wybierzKontakt.RequiredProperties = new ContactPropertyl ]
{ContactProperty.Sms};
wybierzKontakt.Title = "Wybierz adresata”;
if (wybierzKontakt.ShowDialog() == DialogResult.0K)
{
numerTelefonuAdresata = wybierzKontakt.SelectedPropertyValue;
adresatTextBox.Text = wybierzKontakt.SelectedContactName
+ " <" + numerTelefonuAdresata + ">";
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wys1ijMenultem.Enabled = true;

3. Nastgpnie tworzymy metodg zwiazang ze zdarzeniem Click pozycji menu
Wyslij i uzupelniamy jej kod zgodnie z listingiem 8.6.

Listing 8.6. Wysylanie wiadomosci SMS

private void wyslijMenultem Click(object sender, EventArgs e)

{
SmsMessage sms = new SmsMessage(numerTelefonuAdresata, tekstTextBox.Text):
sms.RequestDeliveryReport = potwierdzenieOdbioruMenultem.Checked;
try
sms.Send() ;
MessageBox. Show( "Wiadomo$¢ zostata wystana!");
1
catch
{
MessageBox.Show("Nie udato sie wysta¢ wiadomosci!"):
return;
1
1

4. Jako ostatnie tworzymy dwie metody zwiazane ze zdarzeniami C1ick pozycji
menu Potwierdzenie odbioru oraz Zakoncz. Ich zawartos¢ uzupetniamy zgodnie
ze wzorem na listingu 8.7.

Listing 8.7. Zmiana opcji potwierdzenia odbioru oraz zakoviczenie programu

private void potwierdzenieOdbioruMenultem Click(object sender, EventArgs e)

{
}

private void zakonczMenultem Click(object sender, EventArgs e)

potwierdzenieOdbioruMenultem.Checked = !potwierdzenieOdbioruMenultem.Checked;

Close();

Pierwsza linia kodu zaprezentowanego w punkcie 2. (listing 8.5) tworzy okno dialo-
gowe typu ChooseContactDialog pozwalajace na wybor kontaktu z listy kontaktow
zapisanych w urzadzeniu przenosnym. Okno to pochodzi z przestrzeni nazw Microsoft.
“>WindowsMobile.Forms, ktorg nalezy dodaé do sekcji instrukcji using. Wyswietlamy
przy tym tylko te kontakty, ktore umozliwiaja wysytanie wiadomosci SMS. Nastepnie
ustalamy tytut okna dialogowego i je przywolujemy, wywolujac metod¢ ShowDialog.
Jesli, korzystajac z okna dialogowego, uzytkownik wybral adresata, wyswietlamy jego
dane w polu edycyjnym adresatTextBox i odblokowujemy opcj¢ Wyslij.

W punkcie 3. przygotowaliSmy metod¢ wysytajaca SMS. Jak widac¢ na listingu 8.6,
tworzymy w tym celu obiekt typu SmsMessage (nalezy do przestrzeni Microsoft.Windows
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>Mobile.PocketOutlook), przekazujac do argumentdéw konstruktora numer wybranego
wczesniej adresata wiadomosci (przechowywany w zmiennej numerTelefonuAdresata)
oraz wpisang do pola tekstowego tekstTekstBox tres¢ wiadomosci. Zwroémy uwage
na druga lini¢ ciata metody, w ktorej w zaleznosci od stanu pozycji menu o etykiecie
Potwierdzenie odbioru przetaczamy pole RequestDeliveryReport obiektu reprezentu-
jacego wiadomos¢ SMS.

Aplikacja wysytajaca SMS-y jest juz gotowa do testow. Nalezy oczywiscie pamigtac,
ze jej dziatanie jest uzaleznione od obecnosci sieci komorkowej. Zatem do jej urucho-
mienia na emulatorze konieczne jest potaczenie z programem Cellular Emulator. Ten
ostatni pozwala monitorowa¢ SMS-y wysytane przez emulator. Stuzy do tego lista
Receive from device (z ang. otrzymane z urzadzenia) widoczna na zaktadce SMS (rysu-
nek 8.9). Pamigtajmy réwniez, aby przed uruchomieniem aplikacji zmieni¢ w pasku
narzedzi w rozwijanej liScie Target Device urzadzenie lub emulator na taki, ktdry zawiera
telefon (a wigc np. Windows Mobile 6 Professional Emulator).

Rysunek 8.9.
Monitorowanie
SMS-ow wystanych
z emulatora

" Cellular Emulator =B

Call Manager | Network  SM3 lInjecﬁon] Configuration | AT log | About |

Send to device

Send

Phone number: | 1{425)444-3351
™ Repeatly
Interval(ms): | 5000 Max count: ’_:7
Receive from device
| Phone Mumber | Time | Message |
Il 7272021 2009-11-24 11:07:32  Przyklad SM5 H

Delete Al

DE: COM4 Network: 2G GPRS: Disconnected

Numer telefonu
w parametrach uruchomienia aplikacji

Aby mobc uzy¢ aplikacji pozwalajacej na redagowanie 1 wysytanie SMS-6w jako apli-
kacji pomocniczej, wykorzystywanej w innych aplikacjach, konieczne jest przekazy-
wanie do niej informacji o adresacie. Najlepiej nadaje si¢ do tego numer telefonu, ktory
w zasadzie mozna traktowac jak identyfikator kontaktu. Zmodyfikujmy powyzsza apli-
kacje¢ tak, aby mogta stuzy¢ jako rodzaj okna dialogowego.

1. W klasie Forml definiujemy nowe pole:
pool zamknijPoWyslaniu = false;

2. Do tej klasy dodajemy rowniez metodg z listingu 8.8.
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Listing 8.8. W metodzie korzystamy z technologii LINQ, zatem wymaga ona platformy .NET Compact
w wersji 3.5

public void sprawdzKontakt(string numerTelefonu)

{
if (numerTelefonu == null || numerTelefonu == "") return;
OutlookSession outlook = new QutlookSession()
var kontakty = from Contact kontakt in outlook.Contacts.Items
where kontakt.MobileTelephoneNumber==numerTelefonu
select kontakt.FirstName + " " + kontakt.LastName + " <" +
>kontakt.MobileTelephoneNumber + ">";
if (kontakty.Count() == 0) adresatTextBox.Text = numerTelefonu;
else adresatTextBox.Text = kontakty.First<string>()
wysTijMenultem.Enabled = true:
zamknijPoWysTaniu = true;
1

3. Metode t¢ wywolamy w zmodyfikowanym konstruktorze. Proszg zwrdcic
uwage, ze jednoczesnie konstruktor wyposazyli$my w argument typu string
(listing 8.9).

Listing 8.9. Dodajemy argument do konstruktora — w ten sposéb przekazywaé bedziemy do formy
argument linii komend

public Forml(string numerTelefonuAdresata)

{
InitializeComponent();
this.numerTelefonuAdresata = numerTelefonuAdresata;
sprawdzKontakt (numerTelefonuAdresata) ;

1

4. Uzupeliamy metod¢ wysytajaca SMS tak, aby w razie powodzenia i odpowiedniej
warto$ci pola zamknijPolWyslaniu zamykata ona catg aplikacje (listing 8.10).

Listing 8.10. Jezeli aplikacja zostala uruchomiona jako ,, niby-okno dialogowe”, zostanie zamknieta tuz
po wystaniu SMS-a

private void wyslijMenultem Click(object sender, EventArgs e)

{
SmsMessage sms = new SmsMessage(numerTelefonuAdresata, tekstTextBox.Text):
sms.RequestDeliveryReport = potwierdzenieOdbioruMenultem.Checked:;

try
sms.Send() ;
MessageBox.Show( "Wiadomo$¢ zostata wystana!");
if (zamknijPoWyslaniu) Close()
1
catch
{
MessageBox.Show("Nie udato sie wysta¢ wiadomosci!"):
return;
1
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5. I na koniec wezytujemy do edytora plik Program.cs, w ktorym odczytujemy
pierwszy parametr linii komend i przekazujemy go do konstruktora klasy Forml
(listing 8.11).

Listing 8.11. Przekazujemy argument linii komend do konstruktora formy

using System;

using System.Ling;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows.Forms;

namespace SMS

static class Program
{
/1] <summary>
//] The main entry point for the application.
/1] </summary>
[MTAThread]
static void Main(string[] argumenty)
{
string numerTelefonuAdresata = ""
if (argumenty.Count() > 0) numerTelefonuAdresata = argumenty[0];
Application.Run(new Forml(numerTelefonuAdresata)):

6. Aby przetestowac dziatanie aplikacji, otworzmy ustawienia projektu SMS
(menu Project, polecenie SMS Properties...) i na zaktadce Debug w polu
Command line arguments wpiszmy numer 7272021, tj. fikcyjny numer
przypisany do jednego z kontaktéw (rysunek 8.10).

7. Po uruchomieniu powinnismy zobaczy¢ okno aplikacji z zapetnionym polem
adresata.

Korzystanie z aplikacji wysytajacej SMS-y
jak z okna dialogowego
1. Usuwamy argumenty linii komend w ustawieniach projektu SMS
(por. rysunek 8.10).
2. Zmieniamy projekt startowy rozwiazania z powrotem na projekt Kontakty.

3. Do projektu Kontakty dodajemy plik SMS.exe, ktdry znajdziemy w podkatalogu
SMS\bin\Debug. Zaznaczmy go w podoknie Solution Explorer i w podoknie
Properties zmienmy jego wiasno$¢ Copy fo Output Directory na Copy if newer.

4. W projekcie Kontakty, na zaktadce Forml.cs [Design], na podgladzie formy
dodajemy do menu Telefon pozycje SMS. Tworzymy jej domys$lng metode
zdarzeniowq i umieszczamy w niej kod widoczny na listingu 8.12.



Rozdziat 8. ¢ Obstuga podstawowych funkciji telefonu i programu Outlook 227

7
&5 Kontakty - Microsoft Visual Studio ——— - . - =R X )

File Edit View Project Build Debug Data Tools Test Window Help

Windows Mobile 6 Professional En = | 82 G2 | 4= “L

A-E-EeE e $ B9 LEE | b Debug = Any CPU + | [# koniecGry = true - | R a3 B -
Toolbox > 3 X Start Page m SMS Forml.cs [Design] = % |Solution Explorer - Sclution 'Kentakty' (. ~ 3 X
[2 General T ——————— = L= N

B, o T Application J Solution 'Kontakty' (2 projects) o

ere are no usable contrals in this group. Confiquration: M - 77 Kont

Drag an item onte this text to add it to the Build . L 9) g J:npva':?ames ‘;‘

toolbox. = - r
. Platform: | Active (Any CPU) - 4 (21 References B
Build Events - [E] Formlics
i o] Program.cs
Deb Start Action
eoug = _“_Tﬂ SMS
Resources @ Start project (- [ Properties
B Bl [ References -
Reference Paths (©) Start external program: A SR
Signing Start Options Properties -1 x
Devices = Ermee——
3 7272021 =,
Command line arguments: | o =
4 [ »
3 Toolbax |5 Server Bxpl... [@Resource V..

) Eror List

Ready

Rysunek 8.10. Ustawianie argumentu wysytanego do aplikacji uruchamianej w otoczeniu debugera
Visual Studio

Listing 8.12. Uruchamianie aplikacji SMS.exe z argumentem zawierajqcym numer telefonu

static string katalogAplikacji

{
get
{
string katalog = System.I0.Path.GetDirectoryName(System.Reflection.
>Assembly.GetExecutingAssembly () .GetName().CodeBase);
if (katalog.StartsWith("file:")) katalog = katalog.Remove(0, 6);
return katalog;
!
1
private void menultem6 Click(object sender, EventArgs e)
{

Contact kontakt=outlook.Contacts.Items[dataGridl.CurrentCell.RowNumber];
string numerTelefonu = kontakt.MobileTelephoneNumber;
if (numerTelefonu!="")

{
string sciezkaDoPTiku = System.I0.Path.Combine(katalogAplikacji,
S>"SMS . exe");
System.Diagnostics.ProcessStartinfo psi = new
>System.Diagnostics.ProcessStartInfo(sciezkaDoP1liku, numerTelefonu):
System.Diagnostics.Process.Start(psi);

}

else MessageBox.Show("Wybrany kontakt nie zawiera numeru telefonu
>komérkowego") ;
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Zwréémy uwage, ze Sciezka do pliku SMS.exe wyznaczana jest na podstawie katalogu
aplikacji. Wykorzystujemy do tego wtasno$¢ katalogAplikacji, ktéra zdefiniowalismy
w rozdziale 6.

Po zmianie z punktu 2. nacisnigcie klawisza F'5 spowoduje skompilowanie i urucho-
mienie aplikacji Kontakty. W widocznej w jej oknie siatce mozemy zaznaczy¢ kontakt
i z menu Telefon wybra¢ polecenie SMS. Wowczas aplikacja wywola aplikacje SMS
z parametrem okreslajacym numer telefonu komdrkowego. Natomiast jezeli wybrany
kontakt nie ma zapisanego numeru komorkowego, wyswietlony zostanie informujacy
o tym komunikat.

Wysytanie poczty elektronicznej

Z perspektywy programisty platformy .NET Compact wysytanie wiadomosci e-mail
via Outlook jest bardzo podobne do wysylania wiadomosci SMS, ktdre rowniez wysy-
ane sa za posrednictwem programu Outlook. Nie bedziemy zatem mieli z tym zadnych
probleméw.

Aby podkresli¢ owe podobienstwa, ograniczymy aplikacj¢ wysytajaca poczte elektro-
niczng w taki sposob, ze list bedzie mogt mieé tylko jednego adresata. Jest to jednak ogra-
niczenie dos$¢ sztuczne — w razie potrzeby Czytelnik moze je bez problemu usungg.

Metoda wybierajgca adres e-mail z listy kontaktow

Do rozwiazania Kontakty dodajemy kolejny projekt o nazwie Email (pamigtajmy
o wskazaniu platformy Windows Mobile 6 Professional). Zawartos¢ formy budujemy
analogicznie do projektu SMS, mozemy ja nawet po prostu skopiowa¢ (w widoku pro-
jektowania wszystkie kontrolki okna mozna zaznaczy¢, naciskajac kombinacj¢ klawiszy
Ctrl+A)! Zbidr kontrolek uzupelimy za chwilg o pole tekstowe, w ktérym wpiszemy
tytut listu, 1 rozwijang list¢ pozwalajaca na wybor konta. Nastgpnie dodajmy do projektu
biblioteki DLL Microsofi. WindowsMobile. PocketOutlook.dll i Microsoft. WindowsMobile.
Forms.dll. Dalej postgpujemy identycznie, jak opisano w projekcie SMS, z wyjatkiem
nazwy pola typu string, ktoére zamiast numeTelefonuAdresata nazywamy teraz adres
>EmailAdresata. Postgpujemy tak az do momentu, w ktorym definiujemy metode zda-
rzeniowa zwiazang ze zdarzeniem C1ick komponentu kontaktyButton. Jej nowa wersje,
nieznacznie tylko rozniaca si¢ od pierwowzoru, prezentuje listing 8.13.

Listing 8.13. Wybdr adresata wiadomosci w ksiqzce kontaktéw (szare to wskazuje zmiany w kodzie
wzgledem wersji dla projektu SMS)

private void kontaktyButton Click(object sender, EventArgs e)
{
ChooseContactDialog wybierzKontakt = new ChooseContactDialog();
wybierzKontakt.RequiredProperties = new ContactProperty[ ]
<> {ContactProperty.Al11Email };
wybierzKontakt.Title = "Wybierz adresata”;
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wybierzKontakt.ChooseContactOnly = false;
if (wybierzKontakt.ShowDialog() == DialogResult.0K)
{
adresEmailAdresata = wybierzKontakt.SelectedPropertyValue;
adresatTextBox.Text = wybierzKontakt.SelectedContactName
+ " <" + adresEmailAdresata + ">":
wys1ijMenultem.Enabled = true:

Porownujac listingi 8.13 1 8.5, widzimy jak niewiele jest zmian (zaznaczone zostaty
szarym tlem). Obecnie wlasnos¢ RequiredProperties ustalilismy tak, aby okno dialogowe
wyboru kontaktu wyswietlito tylko te kontakty, ktore maja wpisany adres e-mail. Oprocz
tego poprzez ustawienie wlasnosci okna dialogowego o nazwie ChooseContactOnly na
false dajemy mozliwos¢ wyboru konkretnego adresu e-mail w przypadku, gdy z danym
kontaktem zwigzanych jest wigcej adresow poczty elektronicznej.

Wybor zatgcznika, komponowanie
I wysytanie listu e-mail

Wréémy do projektowania okna pozwalajacego na przygotowanie listu. Zawartos¢ okna
skopiowana z projektu SMS nie pozwala na wybor konta poczty elektronicznej ani na
wpisanie tytutu. Musimy réwniez umozliwi¢ wybodr pliku zatacznika wysylanego wraz
z listem. Te¢ ostatniag mozliwo$¢ dodamy jednak nie do okna, ktore nie jest przeciez zbyt
duze, a do menu.

1. W podoknie Toolbox zaznaczamy komponent okna dialogowego wyboru pliku
OpenFileDialog i umieszczamy go na podgladzie formy, a nastgpnie w edytorze
wlasnosci (podokno Properties) czyScimy zawartos$¢ pola przy wlasnosci
FileName tego komponentu. Okna dialogowego uzyjemy do wyboru pliku, ktory
ma by¢ ewentualnie dotaczony do wysytanego listu.

2. W menu aplikacji usuwamy pozycj¢ Potwierdzenie odbioru (usuwamy takze
zwigzana z nig metod¢ zdarzeniowa) 1 zastepujemy ja pozycja Wybierz plik
zalqcznika... (zmieniamy jej nazwe na zalacznikMenultem), nastepnie tworzymy
metod¢ zwigzang ze zdarzeniem C1ick dla tej opcji zgodnie z listingiem 8.14.
Dodajemy rowniez pozycje Usur zalqcznik, ktore] metoda zdarzeniowa rowniez
widoczna jest na listingu 8.14.

Listing 8.14. Wybdr pliku zalgcznika

private void zalacznikMenultem Click(object sender, EventArgs e)

{
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)

tekstTextBox.Text = openFileDialogl.FileName;
zalacznikMenultem.Checked = true;

}

private void usunZalacznikMenultem Click(object sender, EventArgs e)
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wa o,

openFileDialogl.FileName =
zalacznikMenuItem.Checked = false:

3. W klasie formy Forml definiujemy pole:
OutTookSession outlook = new OutlookSession():
4. Do formy dodajemy pole tekstowe TextBox (zmienmy jego nazwe
na tytulTextBox) oraz etykietg o tresci Tyfuf (rysunek 8.11).
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Rysunek 8.11. Projekt interfejsu aplikacji do wysylania poczty elektronicznej

5. Do formy dodajemy réwniez rozwijana listg ComboBox (kontaComboBox), ktorej
zawarto$¢ wypetnimy dostepnymi kontami poczty elektronicznej. W tym celu
w konstruktorze odczytujemy nazwy kont, ktorych tablice wskazujemy jako
zrédto danych rozwijanej listy (listing 8.15).

Listing 8.15. Zapisywanie nazw kont poczty elektronicznej do rozwijanej listy

public Forml()
{

InitializeComponent();
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var konta = from EmailAccount konto in outlook.EmailAccounts
select konto.Name;
kontaComboBox.DataSource = konta.ToArray<string>();

6. Nastgpnie ze zdarzeniem C1ick pozycji menu Wyslij wiagzemy metode
przedstawiona na listingu 8.16.

Listing 8.16. Wysylanie wiadomosci e-mail

private void wyslijMenultem Click(object sender, EventArgs e)
{
EmailMessage email = new EmailMessage();
email.To.Add(new Recipient(adresEmailAdresata));
email.BodyText = tekstTextBox.Text;
email.Subject = tytulTextBox.Text;

if (zalacznikMenultem.Checked) email.Attachments.Add(new
“>Attachment(openFileDialogl.FileName));

try

{
EmailAccount konto = outlook.EmailAccounts[kontaComboBox.Text];
konto.Send(email);
MessagingApplication.Synchronize(konto);
MessageBox.Show("Wiadomo$¢ zostata umieszczona w skrzynce nadawczej konta
>"+konto.Name+"!");
if (zamknijPoWyslaniu) Close():

1

catch

{
}

MessageBox.Show("Nie udato sie wystac¢ wiadomosci!");

Pola instancji klasy EmailMessage daja nam mozliwos¢ ustalenia listy adresatow wia-
domosci (pole-kolekcja To), adresatéw, do ktdrych wysytane sa kopie listu (pole CC),
jak i ukrytych adresatéw (Bcc). Obiekt ten pozwala rdwniez ustali¢ tres¢ listu (odpo-
wiada za to wlasnos¢ BodyText), tytut (Subject), zbior zatacznikow (Attachments), jak
rowniez priorytet (pole Importance, ktére moze przyjmowac wartosci High, Low lub
Normal) i stopien poufnosci (pole Sensitivity, ktdrego wartosci moga by¢ ustawione
na: Private, Confidential, Personal, Normal). Nie wszystkie z tych pol wykorzystaliSmy
W powyzszym programie, w szczegolnosci nasz list ma zawsze tylko jednego adresata,
ale tez nie bylo naszym celem tworzenie w peti funkcjonalnego programu pocztowego.

Sam proces wysytania wiadomosci dzieli si¢ na dwa etapy. Pierwszy (zwiazany z wywo-
faniem metody konto.Send(email)) to tylko przygotowanie wiadomosci do wystania;
moze by¢ wykonany bez aktywnego potaczenia z internetem. Jego efektem jest umiesz-
czenie listu w skrzynce nadawczej wybranego przez uzytkownika konta skonfigurowa-
nego w mobilnej wersji programu Outlook. W drugim etapie, ktdéry w naszej aplikacji
wymuszany jest tuz po pierwszym poleceniem MessagingApplication.Synchronize
> (konto) ;, w ramach synchronizacji skrzynki pocztowe] z serwerem poczty list wysytany
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jest do serwera pocztowego i dalej do adresata. Poniewaz proces ten realizowany jest
asynchronicznie, nie jeste$Smy w stanie stwierdzié, czy operacja si¢ udala, ani wykry¢ jej
zakonczenia. Dlatego komunikat wyswietlany na zakonczenie metody potwierdza jedynie
umieszczenie listu w skrzynce nadawczej Outlooka.

Emulator, ktérego uzywamy do testowania aplikacji, mozna polaczy¢ z rzeczywista
siecig. Mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby. Pierwszy to udostgpnienie emulatorowi karty
sieciowej z naszego komputera. W tym celu z menu emulatora nalezy wybraé pozycje
Configure 1 na zaktadce Network zaznaczy¢ pole opcji Enable NE2000 PCMCIA network
adapter and bind to, a nastgpnie z rozwijanej listy wybra¢ jedna z kart sieciowych
komputera, na ktérym uruchomiony jest emulator. Takie potaczenie wymaga jednak
wczesniejszego zainstalowania programu Virtual PC 2007 1 posiadania karty siecio-
wej, ktora taczy nas internetem. Druga metoda to potaczenie emulatora z programem
ActiveSync (w Windows XP) lub Centrum obstugi urzadzen z systemem Windows
Mobile (w Windows Vista i Windows 7) za pomoca Device Emulator Manager. T¢
metodg opisujemy i stosujemy na poczatku rozdziatu 14.

Przygotowane powyzej okno pozwalajgce na komponowanie listu jest w zasadzie tylko
pretekstem do poznania klas i metod obstugujgcych poczte elektroniczng. W powaz-
niejszych zastosowaniach do komponowania listu lepiej uzy¢ gotowego okna dialo-
gowego, dostepnego po wywotaniu metody MessagingApplication.DisplayCompose
>Form. Jest to metoda wielokrotnie przeciazona, ale Czytelnik, ktéry przestudiowat
powyzsze ¢wiczenia, nie powinien mie¢ z jej uzyciem zadnych probleméw.

Korzystanie z aplikacji wysytajacej listy
jak z okna dialogowego

1. Analogicznie jak w przypadku projektu SMS, definiujemy w klasie Forml metode
sprawdzKontakt (listing 8.17) oraz modyfikujemy konstruktor klasy Forml
(listing 8.18) 1 metodg Program.Main (listing 8.19) zdefiniowana w pliku
Program.cs, tak aby mozliwe bylo przestanie adresu e-mail przez parametr
aplikacji.

Listing 8.17. Jezeli opis adresata jest dostepny — wyswietlamy go

public void sprawdzKontakt(string adrestmail)

{

if (adreskmail == null || adresEmail == "") return;

OutlookSession outlook = new QutlookSession();
var kontakty = from Contact kontakt in outlook.Contacts.Items
where (kontakt.EmaillAddress == adrestEmail) ||
(kontakt.Email2Address == adrestmail) ||
(kontakt.Email3Address == adresEmail)
select kontakt.FirstName+" "+kontakt.LastName+"
><"+adreskEmail+">";
if (kontakty.Count() == 0) adresatTextBox.Text = adresEmail;
else adresatTextBox.Text = kontakty.First<string>():
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wys1ijMenultem.Enabled = true;
zamknijPolWyslaniu = true;

Listing 8.18. Forma odbierze adres e-mail przez argument konstruktora

pubTic Forml(string adresEmailAdresata)

{

InitializeComponent();

var konta = from EmailAccount konto in outlook.EmailAccounts
select konto.Name;
kontaComboBox.DataSource = konta.ToArray<string>();

this.adresEmailAdresata = adresEmailAdresata;
sprawdzKontakt (adresEmailAdresata);

Listing 8.19. Przekazywanie argumentu linii komend zawierajqcego adres e-mail do konstruktora

static void Main(string[] argumenty)

{
string adreskEmailAdresata = "";
if (argumenty.Count() > 0) adresEmailAdresata = argumenty[0];
Application.Run(new Forml(adresEmailAdresata));

1

2. Budujemy projekt Email (F6).

3. Nastepnie przechodzimy do projektu Kontakty i jezeli to konieczne, ustawiamy
go jako projekt startowy rozwiazania. Do tego projektu dotaczamy plik Email.exe
(efekt kompilacji projektu Email), pamigtajac, aby w podoknie Properties zmieni¢
jego wiasnos¢ Copy to Output Directory na Copy if newer.

4. W formie projektu Kontakty do menu Outlook dodajemy pozycj¢ Napisz
wiadomosé¢ (e-mail) 1 tworzymy jej domyslng metodg zdarzeniowa, w ktorej
umieszczamy polecenia z listingu 8.20. Metoda ta korzysta z wczesniej
przygotowanej wlasnosci katalogApTlikacji (listing 8.12).

Listing 8.20. Uruchamianie aplikacji wysylajacej e-mail

private void menultem7 Click(object sender, EventArgs e)

{
Contact kontakt = outlook.Contacts.Items[dataGridl.CurrentCell.RowNumber];
string adrestmail = kontakt.EmaillAddress;

if (adresEmail == "") adresEmail = kontakt.Email2Address;
if (adrestmail == "") adresEmail = kontakt.Email3Address;
if (adrestmail !'= "")

{

string sciezkaDoPliku = System.I0.Path.Combine(katalogAplikacji,
> "Email.exe");

System.Diagnostics.ProcessStartInfo psi = new
—>System.Diagnostics.ProcessStartInfo(sciezkaDoP1iku, adresEmail);
System.Diagnostics.Process.Start(psi);
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}

else MessageBox.Show("Wybrany kontakt nie zawiera adresu poczty
>elektronicznej"):

Przechwytywanie wiadomosci SMS

Poczawszy od Windows Mobile 5 i NET Compact Framework 2.0, istnieje mozliwos¢
odczytywania przychodzacych wiadomosci SMS — zaréwno $ledzenia ich nadejscia, jak
i odczytywania ich tresci. Jest to cieckawa funkcjonalnosé, ktora mozemy wykorzystaé
nie tylko do napisania wtasnej aplikacji stuzacej do czytania wiadomosci, ale takze do
zdalnego zarzadzania urzadzeniem przeno$nym poprzez sterowanie w nim wiadomo-
sciami SMS czy tez do komunikacji pomi¢dzy aplikacjami na réznych urzadzeniach.

Zadaniem aplikacji, ktdra teraz przygotujemy, bedzie wykrywanie i odczytywanie wia-
domosci rozpoczynajacych si¢ od okreslonego ciagu znakdw, a nastgpnie oddzwanianie
na numer telefonu, z ktérego wiadomos¢ zostata wystana’.

Tworzenie aplikacji przechwytujgcej wiadomosci

Stworzymy teraz aplikacj¢ dla urzadzenia przenosnego, przechwytujaca (odczytujaca)
wiadomosci SMS rozpoczynajace si¢ od okreslonego tekstu. W tym celu:

1. W srodowisku Visual Studio tworzymy nowy projekt aplikacji dla urzadzenia
przenosnego — dla platformy Windows Mobile 6 Professional, korzystajacy
z.NET Compact Framework Version 3.5. Nazwijmy go Przechwytywanie SMS.

2. Z menu Project wybieramy Add Reference..., a nastepnie na zaktadce .NET,
przytrzymujac klawisz Ctrl, zaznaczamy biblioteki
Microsoft. Windows Mobile. PocketOutlook, Microsoft. WindowsMobile oraz
Microsoft. Windows Mobile. Telephony. Klikamy przycisk OK.

i;‘? Klasy potrzebne do przechwytywania (odczytywania) wiadomosci SMS znajdujg sie
Wskazéwka [ w bibliotekach Microsoft. WindowsMobile.PocketOutlook oraz Microsoft.WindowsMobile.
Biblioteke Microsoft.WindowsMobile.Telephony dodaliSmy, aby méc oddzwaniaé¢ na
numer nadawcy wiadomosci.

3. Do zbioru deklaracji przestrzeni nazw na poczatku pliku Forml.cs dodajemy:

using Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook;
using Microsoft.WindowsMobile.PocketOutlook.Messagelnterception;
using Microsoft.WindowsMobile.Telephony;

3 Pomyst na oddzwanianie do adresata przechwyconej wiadomosci powstat w wyniku zainspirowania
prezentacja Barttomieja Zassa Programowanie urzqdzen mobilnych przedstawiona na konferencji
,»Microsoft IT Academy Day 2008 na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu.
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4. Na formie umieszczamy kontrolke ListBox i dokujemy ja do catego obszaru
klienta formy.

5. W klasie formy Forml definiujemy pole:
Messagelnterceptor przechwytywanieSms;

6. Tworzymy prywatng metodg¢ ustawPrzechwytywanieSms klasy Forml zgodnie
z listingiem 8.21.

Listing 8.21. Ustawienie przechwytywania wiadomosci SMS

void ustawPrzechwytywanieSms(out Messagelnterceptor przechwytywanieSms)
{
przechwytywanieSms = new
>Messagelnterceptor(InterceptionAction.NotifyAndDelete);
przechwytywanieSms.MessageCondition = new
>MessageCondition(MessageProperty.Body,
MessagePropertyComparisonType.StartsWith, "cmd:", true);
przechwytywanieSms.MessageReceived +=
new MessagelnterceptorEventHandler (przechwytywanieSms MessageReceived);

Jak widaé¢, w powyzszym kodzie kluczowa rolg peni klasa MessageInterceptor, ktdrej
instancja jest powiadamiana przez podsystem przesylania komunikatow (ang. messaging
subsystem), gdy nadchodzaca wiadomo$¢ spetnia zdefiniowane w niej warunki. Instan-
cja tej klasy zglasza wowczas zdarzenie MessageReceived. W naszym przypadku tresé
wiadomosci SMS musi rozpoczynac si¢ od znakow ,,cmd:”. Podajac w jego konstruktorze
argument InterceptionAction.NotifyAndDelete, powodujemy, ze wiadomos¢, ktora
spetnia warunki okreslone w polu MessageCondition, zostanie po wykonaniu metody
zdarzeniowej usunigta i nie trafi do skrzynki odbiorczej. Program dziata¢ wige bedzie tak,
ze bedziemy przechwytywali te wiadomosci SMS, ktére stuza do kontroli urzadzenia.
Uzytkownik w ogole nie bedzie $wiadomy ich otrzymywania.

Po utworzeniu instancji klasy MessageInterceptor okreslamy warunki, jakie musi
spetni¢ wiadomos¢, aby zostata przechwycona. Tworzymy w tym celu obiekt typu
MessageCondition, ktory przypisujemy do pola o tej samej nazwie obiektu odpowiedzial-
nego za przechwytywanie SMS-6w. Argumentami konstruktora obiektu-warunku sa:
pole, ktére ma by¢ analizowane (w naszym przypadku tre$¢ wiadomosci MessageProper
>ty .Body), nastgpnie sposob analizy i wreszcie szukany cigg znakow (jak wspomniatem
wyzej, wiadomos$¢ ma zaczynac si¢ od tekstu ,,cmd:”). Ostatni argument konstruktora
to warto$¢ logiczna okreslajaca, czy przy poréwnywaniu nalezy zwraca¢ uwagg na
wielkos¢ liter.

Analogicznie, konstruujac warunki, moglibysmy zadac, aby tre$¢ wiadomosci kon-
czyla sig¢ jakims ciggiem znakow albo po prostu aby éw ciag byt obecny gdziekolwiek
w tresci wiadomosci. Mogliby$my tez zamiast tresci wiadomosci weryfikowacé jej
nadawce i przechwytywaé wytacznie wiadomosci z okreslonego numeru telefonu.

Ostatnie polecenie w metodzie, ustawPrzechwytywanieSms, to dodanie nieistniejace;j
jeszcze metody zdarzeniowej do zdarzenia MessageReceived obiektu przechwytywanieSms.
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Jak wspomniatem wczesniej, zdarzenie to bedzie zgtaszane za kazdym razem, gdy obiekt
przechwytywanieSms wykryje wiadomos$é SMS z ,,cmd:” na poczatku.

1. Tworzymy nowg metodg¢ klasy Forml zgodnie z listingiem 8.22.

Listing 8.22. Metoda odpowiedzialna za reakcje na zdarzenie MessageReceived

Wy

&£

Wskazdwka

void przechwytywanieSms MessageReceived(object sender, MessagelnterceptorEventArgs e)

{
string
plikExe=System.Reflection.Assembly.GetExecutingAssembly().GetName().CodeBase;
System.Diagnostics.Process.Start(plikExe, ""): //przywolanie okna aplikacji

SmsMessage sms = (SmsMessage)e.Message;
1istBox1.Items.Add(sms.From.Name + ": " + sms.Body);
if (sms.Body.StartsWith("cmd:callback"))
{
string nt = sms.From.Address; //opis kontaktu z numerem telefonu
if (nt.Contains(">"))
{
nt = nt.Remove(0, nt.LastIndexOf("<") + 1);
nt = nt.Remove(nt.IndexOf(">"), nt.Length - nt.Index0f(">"));

}

TistBox1l.Items.Add("  Oddzwaniam na numer " + nt):
new Phone().Talk(nt);

else TistBoxl.Items.Add(" Polecenie nierozpoznane");

W powyzszej metodzie okreslamy zachowanie programu po przechwyceniu
wiadomosci spetniajacej ustalone warunki. Analizujemy jeszcze raz tre$é
wiadomosci i jesli rozpoczyna si¢ ona od tekstu ,,cmd:callback”, inicjujemy
potaczenie telefoniczne z numerem nadawcy wiadomosci. Jezeli numer nadawcy
znajduje si¢ w ksigzce kontaktow, to pole sms.From.Address bedzie zawieraé
takze nazwg tego kontaktu. Wdowczas numer bedzie si¢ znajdowat w ostrych
nawiasach (np. ,,Kowalski, Jan <+7272024>"). W takim przypadku konieczne
jest ,,wycigcie” samego numeru telefonu spomi¢dzy ostrych nawiaséw, co
w powyzszym kodzie czynimy, usuwajac zbgdna czes¢ tancucha metoda Remove.

W razie rozwoju aplikacji i zwigkszenia liczby polecen, na ktdre powinna ona
reagowac, konieczna bedzie zmiana instrukcji if na instrukcje switch. Na
razie staralem si¢, aby metoda zdarzeniowa byta tak prosta, jak to tylko mozliwe.

Pierwsze polecenie metody z listingu 8.22, ktére w istocie jest instrukcjg uruchomie-
nia biezacej aplikacji, w przypadku gdy aplikacja juz dziata, ogranicza sie do przywo-
tania jej okna na ekran (oczywiscie jezeli zostato ono wczesniej zminimalizowane).
Dzieje sie tak, gdyz w Windows Mobile aplikacje majg tylko pojedyncze instancje.
Bardziej naturalna metoda formy BringToFront niestety w tej sytuacji nie dziata
w sposéb zadowalajacy. Mozna to polecenie oczywiscie pominaé, jezeli nie chcemy,
aby aplikacja sie ujawniata.
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2. Po tych przygotowaniach mozemy wiaczy¢ przechwytywanie SMS-6w,
dodajac do konstruktora klasy Forml wywotanie metody
ustawPrzechwytywanieSms:

ustawPrzechwytywanieSms(out przechwytywanieSms);

3. W widoku projektowania formy dodajemy do menu element z etykieta Zam#knij
(menulteml) i tworzymy dla niego domys$lna metode zdarzeniowsq (zwiazana
ze zdarzeniem C17ck), umieszczajac w niej wywotanie metody Close.

4. Nastepnie tworzymy metode¢ zdarzeniowg formy do zdarzenia Closed
na podstawie listingu 8.23.

Listing 8.23. Usuniecie zdarzenia MessageReceived przed zakonczeniem aplikacji

private void Forml Closed(object sender, EventArgs e)

{

przechwytywanieSms.MessageReceived -= przechwytywanieSms MessageReceived:;
przechwytywanieSms.Dispose();

Kiedy utworzyliSmy instancj¢ klasy MessageInterceptor i uzyliSmy zdarzenia Message
>Received (listing 8.21), do rejestru w kluczu HKEY LOCAL MACHINE\Software\
Microsoft\Inbox\Rules dodany zostat wpis, dzigki ktoremu podsystem odpowiedzialny
za przesylanie komunikatow informuje nasza aplikacj¢ o nadchodzacych wiadomo-
$ciach. Wpis ten nie zawsze jest poprawnie usuwany z rejestru przy zamknieciu apli-
kacji, co moze mie¢ negatywny wplyw na kolejne proby przetwarzania wiadomosci.
Dlatego przed zakonczeniem aplikacji nalezy samodzielnie zadba¢ o usunigcie tego
wpisu, co czynimy, oprozniajac zbidr metod zwigzanych ze zdarzeniem (listing 8.23).

Aplikacj¢ najlepiej testowaé na emulatorze urzadzenia potaczonym z Cellular Emulator,
dzigki czemu mozemy wysytaé testowe wiadomosci SMS do emulatora urzadzenia
bez martwienia si¢ o koszty. Pozwala na to panel Send to device z zaktadki SMS. Przy-
ktadowy efekt dziatania aplikacji pokazany jest na rysunku 8.12.

Trwate monitorowanie wiadomosci

Wiadomosci sg przechwytywane tylko wtedy, gdy aplikacja jest aktualnie uruchomiona.
Mozemy jednak ustawié trwale przechwytywanie wiadomosci SMS spehiajacych
okreslone warunki, bez wzgledu na to, czy nasza aplikacja jest aktualnie uruchomiona,
czy tez nie. Jest to mozliwe dzigki temu, Zze podsystem przesytania komunikatow w razie
wykrycia wiadomosci spetniajacej kryteria moze uruchomié aplikacj¢ 1 dopiero wow-
czas przekazacé jej otrzymana wiadomosc.

1. W klasie formy Forml zdefiniujmy pole — ciag znakdw, dzigki ktéremu bedziemy
jednoznacznie identyfikowaé ,,przechwytywacz”” SMS-6w ustawiany w aplikacji*:

string id = "unikalny identyfikator";

* Kazda instancja klasy MessageInterceptor ma wiasny identyfikator. Aplikacja moze tworzy¢ kilka
obiektow tego typu.
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Rysunek 8.12.
Reakcja na odebranie

Polecenie nierozpoznane
Matulenwski, Jacek: crnd:callback
COddzwaniam na numer +7272021

Modyfikujemy réwniez metode ustawPrzechwytywanieSms klasy Forml — zgodnie
z listingiem 8.24.

Ustawienie trwatego przechwytywania wiadomosci SMS

private void ustawPrzechwytywanieSms(out MessageInterceptor przechwytywanieSms)

SMS-a
2.
Listing 8.24.
{
1

if (!Messagelnterceptor.IsApplicationLauncherEnabled(id))

{
przechwytywanieSms = new
>Messagelnterceptor(InterceptionAction.NotifyAndDelete);
przechwytywanieSms.MessageCondition = new
>MessageCondition(MessageProperty.Body,

MessagePropertyComparisonType.StartsWith, "cmd:", true);

przechwytywanieSms.EnableApplicationLauncher(id);

else przechwytywanieSms = new Messagelnterceptor(id);
przechwytywanieSms.MessageReceived +=
new MessagelnterceptorEventHandler(przechwytywanieSms MessageReceived);

Kod metody niewiele si¢ zmienit. Za ustawienie trwatego przechwytywania
wiadomosci odpowiedzialne jest polecenie przechwytywanieSms.EnableApplication-
Launcher(id) ;. Jednak ustawiamy je tylko wtedy, kiedy nie jest ono jeszcze
aktywne, co mozemy sprawdzié¢, wywotujac statyczng metode
MessagelInterceptor.IsApplicationLauncherEnabled. W przeciwnym razie
tworzymy instancj¢ klasy MessageInterceptor na podstawie istniejacego
identyfikatora zapisanego w polu id (w zapisanych w rejestrze danych znajduje
si¢ juz informacja o warunku nakladanym na wiadomosci SMS).

. Modyfikujemy metode zdarzeniowa formy do zdarzenia Closed zgodnie

z listingiem 8.25.
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Listing 8.25. Przy zamykaniu aplikacji uzytkownik bedzie pytany o to, czy zachowaé w rejestrze trwale
przechwytywanie SMS-ow

private void Forml Closed(object sender, EventArgs e)
{
DialogResult wybor = MessageBox.Show(
"Czy chcesz reagowaé na polecenia w wiadomo$ciach SMS za pomoca tej
“>aplikacji po jej zamknieciu?",
"Zachowaé przechwytywanie?",
MessageBoxButtons.YesNo,
MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Button2);
if (wybor == DialogResult.No) przechwytywanieSms.DisableApplicationLauncher();

przechwytywanieSms.MessageReceived -= przechwytywanieSms MessageReceived;
przechwytywanieSms.Dispose();

Przy zamykaniu aplikacji dajemy uzytkownikowi mozliwos¢ wyboru, czy zachowaé
przechwytywanie po zamknigciu aplikacji. Jesli w oknie komunikatu wybierze No, usu-
wamy ustawione trwale przechwytywanie. W przeciwnym razie przechwytywanie pozo-
stanie 1 aplikacja zastanie automatycznie uruchomiona w przypadku nadejscia wiado-
mosci spetniajacej zadane kryteria.

fx‘? Odczytywanie otrzymanych wczesniej SMS-6w przechowywanych w systemie i dostep-
Wskaziwka [ nych dzieki interfejsowi MAPI nie jest juz takie proste. Kilka wskazéwek na ten
temat znajdzie Czytelnik pod adresem http://www.codeproject.com/KB/mobile/
PocketPCandSmartphone.aspx.

wiy
i;'? W nastepnym rozdziale w bardzo podobny sposéb ,nauczymy” aplikacje reagowaé
Wskaziwka | na inne zdarzenia zwigzane ze stanem systemu i urzadzenia przenosnego.

Kalendarz i zadania

Wrdéémy jeszeze na chwilg do programu Outlook. Kalendarz i lista zadan to obecnie stan-
dard w urzadzeniach przenosnych, a nawet w zwyktych telefonach komdrkowych, dlatego
nie mogloby tu zabraknaé¢ informacji o ich obstudze z poziomu kodu. Pokazemy zatem,
jak wyswietla¢ i dodawac¢ terminy spotkan oraz zadania w kalendarzu Outlooka.

Lista zadan i terminow zapisanych w kalendarzu

Zacznijmy od stworzenia aplikacji wyswietlajacej wszystkie pola terminow i zadan:

1. W srodowisku Visual Studio tworzymy nowy projekt aplikacji dla urzadzenia
przenosnego na platform¢ Windows Mobile 6 Professional korzystajaca z NET
Compact Framework Version 3.5. Projekt nazywamy Kalendarz.
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2. Z podokna Toolbox wybieramy komponent DataGrid, umieszczamy go na formie,
a nastgpnie w podoknie wlasnosci ustawiamy jego wtasnos¢ Dock na Fill.

3. W menu Project wybieramy Add Reference..., a nastgpnie na zaktadce .NET
wybieramy biblioteke¢ Microsoft. WindowsMobile. PocketOutlook i klikamy OK.

4. Do zbioru deklaracji przestrzeni nazw na poczatku pliku Form!.cs dodajemy:
using Microsoft.WindowsMobile.PocketOutTook:;

5. W klasie formy Forml definiujemy pole reprezentujace uruchomiong aplikacje
Outlook Mobile:

OutTookSession outlook = new QutlookSession();

6. W widoku projektowania tworzymy menu Kalendarz, a w nim dwie pozycje:
Wyswietl terminy oraz Wyswietl zadania (menultem?2 i menultem3).

7. Nastepnie tworzymy metody zwigzane ze zdarzeniami C1ick obu pozycji menu
zgodnie ze wzorem na listingu 8.26.

Listing 8.26. Metody zdarzeniowe odpowiedzialne za wyswietlenie terminéw lub zadan

private void menultem2 Click(object sender, EventArgs e)

dataGridl.DataSource = outlook.Appointments.Items;

}

private void menultem3 Click(object sender, EventArgs e)

{
}

dataGridl.DataSource = outlook.Tasks.Items;

8. Z prawej strony menu umieszczamy polecenie Zamknij, z ktorym wiazemy
metodg zdarzeniowa wywotujaca metode Close formy.

Uruchamiamy aplikacje. W przypadku emulatora obie listy sa oczywiscie puste. Dlatego
za chwilg przygotujemy metod¢ dodajaca przyktadowe terminy i zadania.

Dodawanie nowych terminow i zadan

Do dodawania nowych terminow i zadan wykorzystamy gotowe okna dialogowe wy$wie-
tlane metodami ShowDialog na rzecz, odpowiednio, out1ook.Appointments i outlook.
>Tasks. Stworzmy w menu Opcje pozycje wywolujace te dwa okna. Pozwola nam one
na dodanie nowego terminu lub zadania (rysunek 8.13).

1. Do menu Opcje dodajemy kolejne dwie pozycje: Dodaj termin i Dodaj zadanie
(ich nazwy zmieniamy na dodajterminMenultem i dodajzadanieMenultem).

2. Nastegpnie tworzymy domyslne metody zdarzeniowe zwigzane z ich zdarzeniami
Click zgodnie z listingiem 8.27.

W przypadku zadan i termindéw spotkan metoda ShowDialog nie zwraca wartosci, podob-
nie jak miato to miejsce w zarzadzaniu kontaktami (podobnie jak w przypadku kon-
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Listing 8.27. Dodanie terminu oraz zadania

private void dodajterminMenultem Click(object sender, EventArgs e)

{
Appointment termin = new Appointment();
termin.ShowDialog():;
if (termin.Subject != new Appointment().Subject)
outTook.Appointments.Items.Add(termin);
1

private void dodajzadanieMenultem Click(object sender, EventArgs e)

Task zadanie = new Task();

zadanie.ShowDialog():

if (zadanie.Subject !'= new Task().Subject)
outlook.Tasks.Items.Add(zadanie):

taktow, takze zadaniami i terminami zarzadza w Windows Mobile program Outlook).
Dlatego musimy uciec si¢ do podobnej jak zastosowana wowczas sztuczki. Tym razem
warunkiem dodania terminu lub zadania jest wpisanie jego tematu (pole Subject).

Rysunek 8.13. m
Edycja nowego ’

terminu

iy T '
vy | Calendar

Subject: Spotkanie z szefem 5
Location: Torun he
Starks: 12/11/00  8:00 AM
Ends: 12/11/09  9:30 AM
All Day: MO
Oceurs; Once
Reminder: Remind me
15 minute(s)
Categories: Business
attendees: Jan kKowalski
Status: Busy

Sensitivity: [Confidential

Appointrent | Motes |






