2. Pomyst na projekt

Zacznijmy od tego, ze masz pomyst na projekt, ktéry wymaga udziatu bran-
zy programistycznej.

Obecnie coraz wiecej os6b mysli nad wtasnym biznesem opartym o technologie
zwigzang z kodem. Jesli chciatby$ pojs¢ o krok dalej i zdecydowac sie na jego
realizacje to zawitasz w Swiecie, w ktérym, jak juz pisatam, niczym jak w ksigzce
fantasy, mozna stworzyc... a raczej zakodowac wszystko.

Pomyst na projekt, ktéry zrodzit sie w Twojej gtowie, juz na wczesnym etapie po-
winienes zweryfikowac pod wzgledem przysztego modelu budowania. Taka kla-
syfikacja jest tak samo istotna, jak analiza rynku przed wprowadzeniem na niego
produktu lub ustugi. Z pewnoscig innowacje, ze wzgledu na brak gotowego wzor-
ca, moggq sie okazac¢ najtrudniejszymi modelami biznesowymi.

Okresl charakter swojego projektu:
1. Wzorowany na tym, co jest juz dostepne na rynku

2. Podobny do tego, co juz powstato, ale wzbogacony o dodatkowe funkcjo-
nalnosci

3. Zupeilnie nowe rozwigzanie

Jesli chcesz p6jsc szlakiem, ktéry juz ktos w mniejszym lub wiekszym stopniu
przetart, czyli wybrate$ opcje 1 lub 2, to wystarczy wskaza¢ wykonawcy przyktad
takiego rozwigzania. Che¢ dodania lub zmiany poszczegdlnych funkcjonalnosci
powinna znalez¢ sie na przygotowanej liscie.

W przypadku rozwigzan zupetnie nowych, na tym etapie najtrudniejsze jest wyttu-
maczenie wykonawcy projektu, czy to bezposrednio - jesli wspotpracujecie z pro-
gramistg freelancerem, czy posrednio - poprzez firme programistyczng, tego, co
doktadnie zamierzasz zbudowad. Btagd w jasnym przekazaniu czym Twaoj projekt
ma byc i jakie doktadnie ma miec funkcje, potrafi na dalszym etapie skutkowac
wieloma nieporozumieniami, a co za tym idzie, rowniez btedami w czeSciowo na-
pisanym juz kodzie. Co wtedy z takim kodem? W tym momencie zaczynajg sie
ciggte zmiany, ktére czesto zdajg sie nie miec konca.

Kto jest winien? Wykonawca czy Ty?

Wykonawca moze by¢ winny tylko za to, ze nie domagat sie jasno rozpisanej in-
strukgcji, co krok po kroku ma sie dzia¢ w Twoim systemie (i nie dzia¢ rowniez). Jak,
w najmniejszych szczegétach, ma wygladac interfejs uzytkownika itd. Ty ponosisz
wine za to, ze tego nie dostarczytes. Jesli decydujesz sie na projekty innowacyjne,
to jasna wizja takiego rozwigzania jest wytgcznie w Twoim umysle i nikt do kon-



ca nie jest w stanie tego wiernie odtworzy¢. Nie wystarczy samo przedstawienie
ogdblnego pomystu i stworzenie prostej listy. Wybdr sposobu rozpisania instrukgji
krok po kroku zalezy od Ciebie. To moze by¢ zwykty dokument Word, ale sg tez
gotowe rozwigzania online (liste takich narzedzi znajdziesz na koncu e-booka).

Zeby lepiej to zobrazowaé, podam przykiad.

Wyobraz sobie, ze méwisz wykonawcy XY, ze chcesz zachdd storica na pustyni na
Dzikim Zachodzie. Po jakim$ czasie dostajesz dzieto - zachdd storica na pustyni.
Zgadza sie. Problem w tym, ze w projekcie oprdcz zachodu stonhca jest réwniez
mata ikona Lucky Luck’a, ktéry konno podgza w strone chowajgcej sie za hory-
zontem gwiazdy, a gdzieniegdzie rosng kaktusy. Czy ktos$ powiedziat, ze tego ma
nie by¢? Zatem polecenie powinno brzmiec: storice zachodzgce nad pustynig na
Dzikim Zachodzie i nic wiecej. Skuteczne przekazanie informacji to wszystko, co
chcemy zeby byto zawarte w projekcie. Trzeba jednak pamietac, ze zeby rzeczy-
wiscie przekaz byt precyzyjny, to musi zawierac rowniez informacje o tym, czego
ma nie by¢ w finalnym produkcie. W branzy programistycznej liczy sie zatem ab-
solutna doktadnos$¢ w komunikacji.
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