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Wykorzystaj fantastyczne mozliwosci jQuery i tworz bardziej
rozbudowane, interaktywne interfejsy internetowe!

« Jak rozpocza¢ prace z biblioteka jQuery i sprawnie przetwarza¢ model DOM?
« Jak ozywiac witryne przy uzyciu ciekawych efektéw i animacji?
« Jak tworzy¢ interaktywne tabele i zaawansowane formularze?

Stworzona w 2006 roku biblioteka jQuery miata by¢ wybawieniem dla wielu programistéw, ktérzy
wezesniej nie mieli alternatywy — byli zmuszeni do korzystania ze skomplikowanych bibliotek
jezyka JavaScript. | cho¢ nie oferowata zadnych nowych funkgji, dzieki swej przejrzystej i prostej
sktadni miata sprawic, by trudne do zrozumienia i utworzenia interfejsy APl JavaScriptu staty sie
wreszcie szeroko dostepne. Twdrcy stron nie rozczarowali si¢! Biblioteka jQuery spetnita pokfadane
w niej oczekiwania ? korzystanie z niej znaczaco skrdcito czas pisania kodu oraz umozliwito
projektantom i programistom szybkie tworzenie komponentow interaktywnych zgodnych ze
wszystkimi najwazniejszymi przegladarkami.

Jak zatem fatwo tworzy¢ bogate w mozliwosci interfejsy internetowe, integrujac strukture
biblioteki jQuery z witryng internetowa przy minimalnej znajomosci jezyka JavaScript? Oto
znakomita ksigzka, napisana z mysla o wszystkich projektantach i programistach stron
internetowych, ktdrzy chc szybko rozpoczac prace z bibliotek jQuery. Pierwsza czes¢ ksigzki
dokfadnie omawia biblioteke jQuery, korzysci ptynace z jej uzycia oraz strategie progresywnego
rozszerzania.

Whikliwie przedstawia tez sposéb instalowania i przygotowywania biblioteki jQuery do
natychmiastowego uzycia. W drugiej czesci podrecznika krok po kroku oméwiono korzystanie

z selektoréw oraz prace ze zdarzeniami i efektami ? wszystko po to, aby zapewnic Ci solidne
podwaliny pod tworzenie wtasnej witryny i komponentow interfejsu uzytkownika. Kolejne

czesci publikacji koncentruja sie na wykorzystaniu biblioteki jQuery do usprawnienia sprawdzania
poprawnosci formularzy, tworzeniu dodatkéw oraz pracy z aplikacjami mobilnymi jQuery.

W ksigzce oméwiono m.in. nastepujace zagadnienia:

- Podstawy biblioteki jQuery

- Zadania Ajax oraz zdarzenia i efekty

« Przetwarzanie modelu DOM z kursami poswieconymi takim czynnosciom jak
tworzeniemenu rozwijanego

« Ramki nakfadane galerii

- Zarzadzanie formularzami

« Dane tabel dynamicznych

« Efekty zdarzer myszy

« Modalne okna dialogowe

« Niestandardowe dodatki biblioteki jQuery
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0ZYWIANIE WITRYNY
INTERNETOWE)

PRZY UZYCIU EFEKTOW

W OSTATNICH LATACH efekty JavaScript
dojrzaty do branzy, w ktorej §wiatem
efektéw na stronach internetowych rzadzita
technologia Adobe Flash. Witryny
internetowe z pokazami slajdéw,
animowanymi menu lub animacjami
przypominajacymi wideo, ktére byly
tworzone wylacznie w technologii Flash,
obecnie czesto s3 wykonywane w jezyku
JavaScript w celu zwiekszenia ich zgodnosci
z réznymi przegladarkami i urzadzeniami
przeno$nymi. Ten wzrost popularnosci
efektow JavaScript stat sie gtownym
powodem wykorzystania przez
projektantéw i programistéw interfejsu
API efektéw w bibliotece jQuery.

W celu zapewnienia niezawodnych
rozwigzan biblioteka jQuery korzysta

z macierzystych efektéw JavaScript, ktére
moga by¢ Ci juz znane. Rozwiazania te
mozna fatwo zintegrowa¢ z dowolna witryna
internetowa. Poniewaz efekty s pisane przy
uzyciu biblioteki jQuery, ich konfigurowanie
jest wyjatkowo proste. Dzigki temu ciesza
sie one popularnoscia wérdd projektantow

i programistéw witryn internetowych.

W rozdziale tym dokonam przegladu efektéw
dostepnych za posrednictwem interfejsu
API biblioteki jQuery, oméwi¢ poszczegdlne
efekty i ich dzialanie, a nastepnie zaprezentuje
kilka rzeczywistych scenariuszy.

ROZDZIAL
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POZNAWANIE MOZLIWOSCI EFEKTOW JQUERY

Zadaniem projektantéw i programistow interfejséw uzytkownika witryn internetowych jest
zapewnienie ich uzytecznosci. Czesto uwzglednia to przenoszenie elementéw na ekran lub
poza jego obreb w celu zmieszczenia na jednej stronie wiekszej ilosci tresci. Uzytkownicy
domagaja sie i oczekujg natychmiastowej satysfakeji. Nie beda czekad na to, az zakonczy sie
tadowanie niezgrabnych witryn internetowych z mndstwem stron.

Facebook, najpopularniejszy portal spolecznosciowy z liczba uzytkownikéw przekraczajaca
ponad 500 milionéw, oferuje bardzo interaktywny i zabawny interfejs oparty na jezyku
JavaScript. Jesli zalogujesz sie na stronie portalu Facebook, bedziesz mégt porozmawiaé

z przyjacioimi i sprawdzi¢ kanat informacyjny znajomego bez koniecznosci zZgdania
zatladowania nowej strony. Tego rodzaju obstuge uzytkownikéw uzyskano przy uzyciu
efektow JavaScript takich jak wyswietlanie oraz ukrywanie i animacje. Witryny internetowe
takie jak Facebook ustawiajg wysoko poprzeczke w kwestii tego, czego uzytkownicy moga
oczekiwa¢, gdy chodzi o komfort obstugi stron internetowych.

Coraz wigkszg popularnoé¢ zdobywaja aplikacje oparte na geolokacji. Wiele spo$rod tych
witryn internetowych wykorzystuje technologie interfejsowe typu Google Maps bazujace na
jezyku JavaScript. Na rysunku 5.1 pokazano witryne Gowalla, czyli portal spoleczno$ciowy
wykorzystujacy geolokacje.
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Rysunek 5.1. Witryna internetowa Gowalla bedaca portalem spotecznosciowym bazujacym na geolokacji
(©2010 Gowalla Incorporated)
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Biblioteka jQuery zapewnia proste efekty takie jak pokazywanie, ukrywanie, zsuwanie i znikanie.
W tabeli 5.1 wyszczegdlniono podstawowe efekty tworzone w podobny sposéb, a takze
majgce te same parametry opcjonalne, ktore moga by¢ przekazywane metodom.

Tabela 5.1. Podstawowe efekty jQuery

Nazwa efektu Funkcja

show() Pokazuje element.

hide() Ukrywa element.

toggle() Powoduje przefaczenie miedzy efektami pokazywania i ukrywania przy uzyciu
zdarzenia click.

s1ideDown () Powoduje zsuwanie elementu w dét.

slideUp() Powoduje przesuwanie elementu w gére.

slideToggle() Powoduje przetaczenie miedzy efektami przesuwania elementu w gére i w dot.

fadeIn() Powoduje zmniejszanie przezroczystosci elementu.

fadeOut () Powoduje zwiekszanie przezroczystosci elementu.

fadeTo() Powoduje uzyskanie okreslonej nieprzezroczystosci elementu.

UZYCIE EFEKTOW POKAZYWANIA | UKRYWANIA

W przypadku biblioteki jQuery pokazywanie i ukrywanie elementéw to proste efekty.
Cho¢ w poprzednich rozdziatach przedstawilem ich przyklady, zwykle s one stosowane
w polaczeniu ze zdarzeniem c11ck. Efekty te sa powszechnie uzywane w internecie.
Na rysunku 5.2 przedstawiono aplikacje Google Kalendarz, ktéra korzysta z efektéw show
i hide w celu wyswietlenia okienka wydarzenia.

Efekt show lub hide jest dolaczany do selektora. W efektach tych mogg by¢ przekazywane
dwa parametry opcjonalne. Parametr duration okre$la czas odtwarzania animacji, ktory
mozesz ustawi¢ przy uzyciu stéw kluczowych fast lub s1ow, jak réwniez wyrazi¢

w milisekundach (600, 200, 700 itd.). Parametr callback umozliwia polaczenie z funkgja,
ktéra jest wykonywana po zakoniczeniu dzialania efektu show.

$(selector).show(duration, callback)

W ponizszym przykltadzie zaprezentowano odnosnik z powigzanym zdarzeniem c11ck.
Po kliknieciu odnos$nika zostanie pokazany element z klasg recipe. Jest to efekt show
W swojej najprostszej postaci.
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Rysunek 5.2. Aplikacja Google Kalendarz uzywa efektéw show i hide do wyswietlenia okienka wydarzenia
(reprodukcja z 2010 © Google)

<style>
.recipe {display:none;}
</style>
$('.recipe-name').bind('click', function() {
$('.recipe').show();
1
<a href="#" class="recipe-name">Ciasto cytrynowe</a>
<div class="recipe">Ciasto cytrynowe to amerykafiski deser uzyskiwany z soku z 1imonek,
>z6%tka jajek i stodzonego mleka skondensowanego w spodzie z kruchego ciasta.</div>

Biblioteka jQuery umozliwia pokazanie tresci elementu div przez dodanie stylu wstawianego
display:block do wybranego elementu. Na rysunku 5.3 przedstawiono wynik wykonania
w przegladarce kodu z poprzedniego przykladu.

Zdarzenie hide dziata dokfadnie tak jak zdarzenie show z ta r6znica, ze ukrywa wybrany
element. Styl wstawiany zmieniono na styl display:none.

$('.recipe-name').bind('click', function() {

$('.recipe').hide();
1
<a href="#" class="recipe-name">Ciasto cytrynowe</a>
<div class="recipe">Ciasto cytrynowe to amerykafski deser uzyskiwany z soku z
limonek, z6ttka jajek i stodzonego mleka skondensowanego w spodzie z kruchego
ciasta.</div>
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Rysunek 5.3. Wynik wykonania w przegladarce kodu z poprzedniego przyktadu

Aby w wiekszym stopniu kontrolowac¢ szybkosé¢ efektu show, wystarczy przekaza¢ metodzie
show okreslone stowo kluczowe (fast/s1ow) lub liczbe milisekund.

$('.recipe').show('sTow');

Metodzie show mozesz réwniez przekaza¢ funkcje callback, ktéra jest wywolywana
po zakoficzeniu przetwarzania efektu.

KONFIGUROWANIE KOMUNIKATU WYSWIETLANEGO JEDNOKROTNIE
W WITRYNIE PRZY UZYCIU METODY SHOW | INFORMACI COOKIE

Zal6zmy sytuacje, w ktorej mozesz wyswietli¢ uzytkownikom specjalng oferte lub komunikat,
lecz chcesz je pokazac tylko raz. Czesto widywalem komunikaty z interfejsem WWW
podobne do wyswietlanego w witrynie narzedzia Basecamp, ktére stuzy do zarzadzania
projektami. W tym przypadku jest wyswietlany komunikat logowania informujacy
uzytkownika o nowej funkeji. Aby zapobiec ponownemu wyswietlaniu tego komunikatu

dla tego samego komputera i konta uzytkownika, mozesz uzy¢ metody show w potaczeniu

z funkcjg zwrotng, ktéra pozostawia informacje cookie na komputerze uzytkownika.

Na poczatek utwérz komunikat i przygotuj informacje cookie.
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1. Utworz kod HTML dla komunikatu, ktéry ma zosta¢ pokazany, i dotgcz odno$nik
umozliwiajacy uzytkownikowi ukrycie tej informacji. Umies¢ na stronie odnoénik,
ktory pozwoli wyswietli¢ ukryty komunikat.

<a href="#" class="special-offer">Wyswietl te oferte specjalng!</a>
<div id="message">
Oferta specjalna dla cztonkdw! 50% znizki przy pierwszym zakupie.<br/>
<a href="#" class="hide">Ukryj ten komunikat</a>
</div>

2. Utworz zdarzenie c11ick dla odno$nika oferty specjalnej umozliwiajacego
wys$wietlenie komunikatu oraz funkcje cal 1back hideMessage, ktora wkrotce
zostanie zdefiniowana. Wewnatrz zdarzenia c11ck dodaj instrukcje selektora dla
elementu komunikatu z dofaczonym do niego efektem show. Nie ma potrzeby
przekazywania metodzie show parametru duration. Niezbedne jest jednak dodanie
funkgcji callback, ktéra ma zosta¢ wykonana po zakonczeniu dzialania metody show.
W tym przypadku jest to funkcja hideMessage.

$('.special-offer').bind('click', function(){
$('#message').show(hideMessage);

s

3. Utworz kolejne zdarzenie c11ck dla odno$nika ukrywajacego komunikat i ustaw
funkcje callback hideMessage.

$('.hide').bind('click', function(){
$('#message') .hide(hideMessage);
1

4. Nastepnie ustaw funkcje hideMessage(), ktora po wyswietleniu przez uzytkownika
komunikatu pozostawia na jego komputerze informacje cookie.

function hideMessage() {

}

5. Utworz informacje cookie o nazwie hideCookie i ustaw dla niej 30-dniowy okres
waznosci, poczawszy od dnia biezacego. Data jest ustawiana za pomocg obiektu date
jezyka JavaScript. Jest to dobry przyklad mieszania macierzystych funkcji JavaScript
z kodem jQuery. Na rysunku 5.4 zaprezentowano zrzut ekranu wykonany
w przegladarce Firefox informacji cookie z jej ustawionymi wartosciami.

function hideMessage() {
var expirDate=new Date();
expirDate.setDate(expirDate.getDate()+30);
document.cookie = "name=hideCookie;expires="+expirDate.toUTCString();

}
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Rysunek 5.4. Informacja cookie z jej ustawionymi wartosciami w przegladarce Firefox

Na tym etapie powinno by¢ mozliwe wyswietlenie i ukrycie komunikatu oraz ustawienie
informacji cookie. A co z uzytkownikami, ktérzy juz wyswietlili komunikat? Jesli jutro
powréca do witryny, nie moga ponownie ujrze¢ tej informacji. Aby to osiggna¢, utworz
kolejng funkgje, ktdra bedzie uruchamiana przy uzyciu zdarzenia Toad w celu ukrycia
komunikatu, gdy zostanie znaleziona informacja cookie (rysunek 5.5).

1. Dodaj zmienna przypisang informacji cookie. Za pomocg obiektu JavaScript cookie
mozesz uzyska¢ te informacje. Umozliwia to instrukcja document. cookie.

var messageCookie = document.cookie;

2. Utworz instrukcje warunkows sprawdzajaca, czy zmienna messageCookie ma
warto$¢, a nastepnie ukrywajacg odnosénik oferty specjalnej. W przeciwnym razie
instrukcja nie wykona zadnego dziatania.

if (messageCookie) {
// Jesli istnieje informacja cookie komunikatu, ukryj odnosnik oferty specjalnej
$('.special-offer').hide();
}
else {
// Nie wykonuj Zzadnego dzialania

}
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Rysunek 5.5. Po kliknieciu odnosnika s3 ukrywane elementy komunikatu i oferty specjalnej

PRZELACZANIE SIE MIEDZY EFEKTAMI SHOW | HIDE

Moze wystapi¢ sytuacja, w ktorej konieczne bedzie przelaczenie si¢ miedzy efektami show

i hide. Biblioteka jQuery oferuje ciekawe rozwigzanie w postaci metody toggle(). Metoda ta
dowigzuje program obstugi zdarzen do zdarzenia c1ick i umozliwia przelaczenie sie¢ miedzy
efektami show i hide na podstawie biezacej widocznosci elementu. W przypadku ponizszego
przykladu istotna czedcia jest ustawienie dla elementu recipe wartosci none wiasciwosci
stylow CSS — przelgczanie dziata niezaleznie od niej.

<style>
.recipe {display:none;}
</style>
$('.recipe-name').toggle(
function() {
$('.recipe').show();
1
function() {
$('.recipe').hide();
1
)s
<a href="#" class="recipe-name">Ciasto cytrynowe</a>
<div class="recipe">Ciasto cytrynowe to amerykafski deser uzyskiwany z soku z limonek,
>z0Ttka jajek i stodzonego mleka skondensowanego w spodzie z kruchego ciasta.</div>
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PRZESUWANIE ELEMENTOW W GORE | W DOt

Z efektem przesuwania mozesz si¢ spotkaé w wielu witrynach internetowych. Najcze$ciej
jest on obecny w galeriach obrazéw, ktére przesuwaja sie¢ w obreb widoku lub poza niego.
Ponadto wraz z ostatnim dynamicznym rozwojem rozwigzan umozliwiajacych rozmowe

w czasie rzeczywistym w portalach Facebook i Twitter coraz czestsze jest stosowanie efektow
przesuwania w gore i w dot w odniesieniu do dzialania ostatnio wykonanego na stronie.

Na rysunku 5.6 przedstawiono sposéb zintegrowania ze strong gtéwna portalu Twitter
(http://www.twitter.com) efektu zsuwania w dot, ktéry jest uzywany w momencie publikowania
nowych wiadomosci. Kazdorazowo po pojawieniu si¢ nowej wiadomosdci jest ona przesuwana
od gory, powodujac przemieszczenie w dét wiadomosci aktualnie wyswietlanych na stronie.
Ostatecznie kolejne wiadomosci znikajg z widocznego obszaru strony.

%) Twitter - Mozilla Firefox
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Rysunek 5.6. Ze strona gtéwna portalu Twitter zintegrowano efekt zsuwania, ktdry jest stosowany w momencie
publikowania nowych wiadomosci (© 2010 Twitter; www.twitter.com)

Metody s1ideDown i s1ideUp sa konfigurowane doktadnie w taki sam sposob co metody
show i hide. Dodajac metode do selektora, mozesz przekaza¢ dwa parametry opcjonalne

(durationicallback). Dla osé6b rozpoczynajacych przygode z biblioteka jQuery nazwy

metod czesto moga by¢ niejasne. Metoda s11deDown powoduje wy$wietlanie elementow,
a metoda s1ideUp ich ukrywanie.

$('.message').slideDown();
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WYSWIETLANIE
ALTERNATYWNYCH OPCJI WYSZUKIWANIA
PRZY UZYCIU METODY SLIDETOGGLE

Funkcja wyszukiwania stanowi integralng cze$¢ witryn internetowych. Catkiem mozliwe,
ze wlaénie z tego powodu firme Google uznaje si¢ obecnie za te, ktéra odniosta najwiekszy
sukces. Kazdy uzytkownik oczekuje mozliwoéci wyszukiwania i tatwego znajdowania tego,
czego szuka w witrynie. Utworzenie lepszego interfejsu uzytkownika zapewniajacego
mozliwo$¢ natychmiastowego znalezienia wszystkiego, co oferuje witryna, jest znaczacym
wyznacznikiem rozwoju. Firma Mozilla moze si¢ pochwali¢ duza spoteczno$cia
programistow, ktorzy tworzg dodatki dla przegladarki Firefox. Rysunek 5.7 prezentuje
przyklad jej paska wyszukiwania z opcjami zaawansowanymi. Jesli klikniesz te opcje,
zawierajacy je pasek wyszukiwania zostanie rozwiniety. Jest to uzyteczna funkcja, poniewaz
umozliwia rozszerzenie zakresu wyszukiwania bez opuszczania biezacej strony. Funkgje te
z tatwoécig mozesz dodaé przy uzyciu metody s1ideToggle biblioteki jQuery.
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Add-ons for Firefox > Extonsions > Firsbug Firefox Version | A, :l Piatform | An j
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by Joe Hewitt, johnjbarton, robd  Sort By Keyword Match L[ Per Page 20 -|
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Rysunek 5.7. Witryna internetowa dodatkow przegladarki Firefox z zastosowanym efektem zsuwania op¢ji wyszukiwania
Zaawansowanego
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W przypadku pokazywania i ukrywania elementéw metoda s1ideToggle bardzo
przypomina metode toggle. Jedyng réznica jest to, ze metoda s1ideToggle nie jest juz
dowiagzywana do zdarzenia c11ick. Jesli element zostal juz pokazany, a metoda s1ideToggle
wywotana, stosowany jest efekt s1ideUp. Odwrotnie wyglada to w przypadku ukrywania
elementu.

$('.message').slideToggle();

Ponizej prezentuje, jak utworzy¢ menu wyszukiwania zaawansowanego zsuwane przy uzyciu
metody s1ideToggle() (podobnie jak w przykladowej witrynie internetowej przedstawionej
na rysunku 5.7).

1. Utwérz kod HTML dla pola wyszukiwania i opcji wyszukiwania zaawansowanego.

<style>
body {font-family:arial;}
.advanced {display:none;
padding:3px;
border:1px solid #ccc;
width:300px;
1
</style>
<div id="search">
<h1>Supersklep Jana</hl>
<input type="text" width="60" />
<input type="submit" value="search"/><br>
<a href="#" class="advanced-search">Wyszukiwanie zaawansowane</a>
<div class="advanced">
<input type="radio" name="category"/> 0Odziez<br/>
<input type="radio" name="category"/> Elektronika<br/>
<input type="checkbox" name="sale"/> Tylko z wyprzedazy<br/>
</div>
</div>

2. Utworz instrukeje selektora dla elementu advanced-search i dowiaz do niego program
obstugi zdarzenia c1ick. Wewnatrz programu obstugi zdarzenia skonfiguruj selektor
elementu advanced i dodaj do niego metode s1ideToggle.

$('.advanced-search').bind('click',function(){
$('.advanced').slideToggle();
s

Kazdorazowo po kliknieciu przycisku opcji wyszukiwania zaawansowanego element tych
opgji jest rozwijany lub zwijany (zaleznie od jego stanu w chwili tadowania strony). W tym
przypadku element wyszukiwania zaawansowanego jest ukrywany podczas tadowania strony
za pomocg stylu CSS. Na rysunku 5.8 przedstawiono dane wyjsciowe w oknie przegladarki
Firefox i rozszerzenia Firebug. Podobnie do efektéw hide i show element jest wyswietlany
przez kod jQuery poprzez dodanie do niego stylu wstawianego display:bTock.
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Rysunek 5.8. Dane wyjsciowe w oknie przegladarki Firefox i rozszerzenia Firebug — podobnie do efektow hide i show
element jest wyswietlany przez kod jQuery poprzez dodanie do tego elementu stylu wstawianego display:block

ZNIKANIE ELEMENTOW

Efekty znikania i pojawiania si¢ mogg wzbogaci¢ elementy witryny internetowej o kolejny
wymiar interaktywno$ci. Najcze$ciej efekt znikania jest stosowany w galeriach obrazéw lub
pokazach slajdéw, w przypadku ktérych jeden obraz pojawia sig, gdy inny znika. Jeszcze kilka
lat temu wydawalo sig, Ze jedynym sposobem uzyskania takiego efektu jest uzycie technologii
Flash, ktéra umozliwia utworzenie animowanego pokazu slajdéw, lub skorzystanie

z zaawansowanych mozliwosci jezyka JavaScipt wymagajacych napisania wielu wierszy kodu.

Biblioteka jQuery pozwolita na uzycie wlasnych efektéw JavaScript bez koniecznosci
bezposredniej interakeji z trudnym do opanowania interfejsem API tego jezyka. Dzieki
efektom udostepnionym przez jQuery ten sam animowany pokaz slajdéw moze by¢ obecnie
implementowany w jezyku JavaScript. Zastosowanie pokazow slajdow opartych na tym jezyku
zamiast na technologii Flash zapewnia korzy$¢ zwigzang z optymalizacja wyszukiwarki.
Wrynika to stad, ze nie wszystkie wyszukiwarki maja mozliwo$¢ indeksowania tresci
znalezionej w plikach Flash.

Kluczowg wlasciwoscig CSS uzywang w polaczeniu z efektem znikania element6éw na stronie
internetowej jest wlasciwos$¢ opacity (rysunek 5.9). Pobiera ona wartos¢ z zakreséw 0 — 100
lub 0.0 - 1.0 1 jest stosowana w metodach fadeIni fadeOut.
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Rysunek 5.9. Przykfad procesu znikania obrazu w przypadku uzycia wtasciwosci opacity

Efekt fadeln jest tworzony podobnie do efektu show. Dostepne sa dwa parametry
opcjonalne, ktére moga zostaé przekazane: durationicallback. Parametr duration
okreéla czas odtwarzania animacji, ktory mozesz ustawi¢ przy uzyciu stéw kluczowych fast
lub s1ow, jak réwniez wyrazi¢ w milisekundach (600, 200, 700 itd.). Parametr callback
umozliwia polaczenie z funkcja wykonywana po zakonczeniu dziafania efektu fadelIn.

$(selector).fadeIn(duration, callback)

Efekt fadeOut rézni sie od efektu fadelIn tylko tym, ze zamiast zwiekszania
nieprzezroczystosci elementu powoduje jej zmniejszanie. Efekt fadeTo umozliwia
okreslenie poziomu nieprzezroczystosci, ktdry ma zosta¢ osiagniety przez wybrany element.

$(selector).fadeIn(duration, opacity, callback)

TWORZENIE PROSTEJ GALERIl OBRAZOW
PRZY UZYCIU PRZEJSCIA Z EFEKTEM ZNIKANIA

Aby zademonstrowac sposob uzycia znikania w witrynie internetowej, w tym podrozdziale
omowig proces tworzenia prostej galerii obrazow. Zawiera ona pie¢ obrazéw i liste numerdw,

ktére mozna klikng¢ w celu zmiany obrazu. W momencie zmiany obrazéw biezacy obraz
znika, a nowy pojawia sie. Podziele proces pisania skryptu na wiele krokéw, aby umozliwi¢
przesledzenie stopniowego tworzenia skryptéw coraz bardziej dynamicznych.

1. Najpierw utworz prosty kod HTML. Dodaje¢ caty kod HTML niezbedny do obstugi
pokazu slajdow za posrednictwem kodu jQuery. Dzigki temu skrypt ma duze
mozliwosci przenoszenia, a ponadto jest prosty do skonfigurowania.

<div class="container">
<hl>Galeria obrazéw jQuery.</hl>
</div>

2. Nastepnie skonfiguruj arkusz stylow, aby zapewni¢ poprawne rozmieszczenie galerii
obrazéw na stronie.

body {
font-family:arial;

}
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ul#nav {
list-style-type:none;
margin:10px 0 10px;
padding:0;}

ul#nav 11 {
float:left;
width:30px;}

ul#nav 1i a {text-decoration:none;
background:#05609A;

color:#fff;

padding:5px;}

ul#nav 1i a.active {
background:#B4F114;
}

.slide-image {width:400px;
height:300px;

border:2px solid #05609A;
overflow:hidden;

}

.slide-image img {
display:none;

}

3. Utworz tablice do przechowywania wszystkich obrazéw i przypisz ja zmiennej
slideArray. Tablica ta okresla liczbe odnosnikéw nawigacyjnych do utworzenia
(jest ona zalezna od liczby znajdujacych sie w tablicy obrazéw). W dowolnym
momencie mozesz zmniejszy¢ lub zwigkszy¢ liczbe obrazéw, a skrypt zostanie
automatycznie dostosowany.

var slideArray = [
"ansel_adamsl.jpg",
"ansel_adams2.jpg",
"ansel_adams3.jpg",
"ansel_adams4.jpg",
"ansel_adams5.jpg"

]

Utworz rowniez zmienng o nazwie imgDir do przechowywania wartosci $ciezki
wzglednej lub bezwzglednej folderu, w ktérym znajduja si¢ obrazy do pokazu slajdow.
Zmienna ta jest dofaczana w dalszej czeéci procesu podczas konfigurowania obrazéw
w pokazie.

var imgDir = 'obrazy/ansel adams';
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4. Dodaj element s1ide-image do drzewa DOM wewnatrz elementu container. W tym
wstawionym elemencie sa przechowywane wszystkie obrazy dodawane do drzewa DOM.

$('.container').append('<div class="slide-image"></div>");

5. Po utworzeniu elementu s1ide-image konieczne jest dodanie obrazu, ktory zostanie
wyswietlony w elemencie po zatadowaniu strony.

$('.slide-image').html ('<img src="obrazy/'+slideArray[0]+'"/>"');

6. Po elemencie s1ide-image w drzewie DOM umie$¢ element nav listy nieuporzagdkowane;j.
Element ten zawiera wszystkie odnoéniki do obrazéw w pokazie slajdow.

$('.slide-image').after('<ul id="nav"></ul>');

7. Przy uzyciu wlasciwosci Tength okresl liczbe pozycji tablicy s1ideArray i przypisz te
warto$¢ zmiennej 1engthArray.

var slideLength = slideArray.length;

8. Utworz petle for przetwarzajaca wszystkie pozycje zmiennej s1ideArray, uzywajac
zmiennej s1idelLength do ograniczenia do pieciu liczby wykonan petli.

for(i=0; i < slidelLength; i++){
}

9. Poniewaz w tablicy znajduje si¢ pie¢ pozycji, zwrdcona warto$¢ to 5. Dodaj¢ zmienng
o nazwie s1ideText i przypisuje¢ jej warto$¢ 1 + i (indeks). Zapewnia to, Ze tekst
odnos$nika rozpoczyna sie od wartosci 1 i konczy na wartoéci 5, zamiast rozpoczynaé
sie od wartosci 0 i konczy¢ na wartodci 4.

for(i=0; i <= slideLength; i++){
var slideText = i + 1;

}

10. Nastepnie, uzywajac elementu nav dodanego w kroku 5. do drzewa DOM, dotgczam
element 11 dla kazdego indeksu w tablicy. Wewnatrz kazdego elementu 11
umieszczam znacznik anchor z atrybutem rel o ustawionej warto$ci zmiennej
slideText. Dodatkowo wstawiam zmienng s1ideText jako tekst odno$nika.
Atrybut rel umozliwia wybranie wstawianego obrazu. Na rysunku 5.10
przedstawiono petle przetwarzang w przegladarce z wynikiem w postaci kodu HTML,
ktérego wyswietlenie umozliwia okno rozszerzenia Firebug.

for(i=0; i < slidelLength; i++){

var slideText = i + 1;
$('#nav').append('<li><a href="#"
rel=""'+slideText+'">"'+slideText+'</a></1i>"');

}




CZESC I1: BIBLIOTEKA JQUERY — PODSTAWY

2) Mozilla Firefox

Plk  Edycja Widok Historla ZaMadki Narzedzia  Pomoc

= € 0 G L) FleiiCripraykbadylros/prayklad-znikanie himl v7 -] [~ websearch...

[2] Czesto odwiedzane

|| L) ez /€:/Praykia...Klad-znikanie htmi [+ -l
2]
f , .

Galeria obrazow jQuery.
v
# 9 ¢ 2 = - Konsola | HTML~ | €55 Skrypt DOM  Sied [P J[=[5(]

5 Edytyj  body - html styl v | Wyliczone Uklad  DOM
<!DOCTITE HIML> Body { przykl..ie.itml (wiersz 6)

= <htmlx font-family: arial;

i1

div class="container'=

<div class="slide-image's
<img sro="ebrazy/ansel sdamsl. jpg
<fdiv
= el did="nav's
B <lir
<a rel="1" href="§">l</far
</lix
i

<lix
<fuls
</body>
<fhrnls

Zakoficzono L3

Rysunek 5.10. Dane wyjsciowe petli for w oknie przegladarki oraz otwarte okno rozszerzenia Firebug z utworzonym
kodem HTML

11. Po utworzeniu listy nawigacyjnej konieczne jest skonfigurowanie zdarzenia c1ick dla
kazdego elementu odnoénika. Aby zdefiniowaé podstawowe zdarzenie c11ck, uzyj
metody bind do dowigzania instrukgji selektora elementu nav do funkgji programu
obstugi zdarzen.

$('"#nav 17 a').bind('click', function(){
s

12. Dodaj zmienng o nazwie numS1ide w celu przechowywania wartoéci atrybutu rel.
Warto$¢ ta bedzie ustawiana tylko w momencie kliknigcia znacznika odno$nika
z numerem slajdu, czyli wyzwalania zdarzenia c11ck, a nie dowigzywania.

$('#nav 1i a').bind('click', function(){
var numSlide = $(this).attr('rel');
R

13. Wybierz element s1ide-1image i wstaw znacznik obrazu z dolaczonymi zmiennymi
imgDir i numS1ide. Po kliknieciu odnosnika do strony spowoduje to dodanie
poprawnej nazwy obrazu i $ciezki serwerowej.

$('"#nav 17 a').bind('click', function(){
var numSlide = $(this).attr('rel');
$('.slide-image').html ('<img src="'+imgDir + numSlide+'.jpg"/>');

1)
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14. Zawsze dodatkows zaletg jest znajomo$¢ polozenia w obszarze nawigacji po kliknieciu
odnosnika. Do zdarzenia c11ick dodaj¢ wigc dwie kolejne instrukcje. Pierwsza z nich
usuwa wszystkie instancje aktywnej klasy ze znacznikéw odnosnikéw na liscie
nawigacyjnej, ktére wczeéniej zawieraly klase. Druga instrukcja dodaje aktywna klase
tylko do znacznika odnosnika kliknietego.

$("#nav 11 a').bind('click', function(){

var numSlide = $(this).attr('rel');

$('.sTide-image').html('<img src=""'+imgDir + numSlide+'.jpg"/>');
$('#nav 11 a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');

D

Skoro juz wiesz, jak utworzy¢ prosty pokaz slajdéw, zademonstruje sposéb dodawania
efektéw znikania w celu autentycznego ozywienia go. Zastosowanie efektu znikania
obrazu wymaga tylko jednego wiersza.

15. Wybierz znacznik obrazu potomny wzgledem elementu s1ide-image i dodaj efekt
fadeIn().

$('#nav 1i a').bind('click', function(){
var numSlide = $(this).attr('rel');
$('.slide-image').html ('<img src=""'+imgDir + numSlide+'.jpg"/>');
$('.slide-image img').fadelIn();
$('#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');
s

16. Aby zapewni¢, ze pierwszy slajd zostanie wczytany podczas fadowania strony, utwoérz
instrukcje selektora wybierajaca pierwszy znacznik odno$nika w obszarze
nawigacyjnym i przeprowadz symulacje klikniecia tego odnos$nika.

$('#nav 1i a').eq(0).click();

ZASTOSOWANIE OPOZNIENIA W CELU
UTWORZENIA ZSYNCHRONIZOWANEJ ANIMACJI

Poniewaz animacje to zazwyczaj seria zdarzen wystepujacych w okreslonym przedziale czasu,
podstawowym wymogiem dla uzyskania zsynchronizowanej animacji jest mozliwos¢
opdzniania elementéw. Biblioteka jQuery oferuje mozliwo$¢ dodania opéznienia do animacji
przy uzyciu metody delay.

Metoda delay zostata niedawno dodana do wersji 1.4 biblioteki, aby umozliwi¢ zastosowanie
opdznienia dla metod nastepujacych w dalszej kolejnosci, ktore sa dotaczane przez taczenie
w taficuch. Metoda ta moze by¢ uzyta tylko w przypadku efektéw biblioteki jQuery. Jesli
szukasz bardziej elastycznej funkcji czasowej, zwro¢ uwage na macierzysta funkeje
setTimeout jezyka JavaScript.
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Jezeli komunikat ma zosta¢ wyswietlony uzytkownikom, a nastepnie ukryty po uplywie
okreslonego czasu, metoda delay okaze si¢ idealnym rozwigzaniem. W ponizszym przykladzie
chce wyswietli¢ komunikat w momencie zatrzymania przez uzytkownika kursora myszy na
odnosniku. Jesli uzytkownik przesunie kursor poza obreb odnosnika, po uptywie 10 sekund
komunikat ma znikng¢.

1. Utworz kod HTML dla elementu podpowiedzi z komunikatem i odno$nika
wys$wietlajacego te podpowiedz, na ktérym uzytkownik zatrzymuje kursor myszy
w celu ujrzenia komunikatu.

<a href="#" class="show-tip">Dowiedz sie czego$ o brzoskwiniach</a>
<div class="tool-tip">
Cho¢ nazwa botaniczna Prunus persica wskazuje na perskie pochodzenie
“>-brzoskwini, w rzeczywistoSci wywodzi sie ona z Chin, w ktorych byta
>uprawiana od poczatkow istnienia kultury chifskiej. Brzoskwinie,
>0 ktorych w kronikach wspominano juz 1000 Tat p.n.e., byty ulubionymi
>owocami kr6low i cesarzy. W ostatnim czasie historia uprawy brzoskwifn
>w Chinach zostata znacznie wydtuzona na podstawie kilku oryginalnych
>manuskryptow datowanych na 1100 lat p.n.e.
</div>

2. Nastepnie utworz zdarzenie hover, ktére dokonuje przetaczenia miedzy zdarzeniami
mouseenter imouseleave. W pierwszej instrukcji (zdarzenie mouseenter) wybierz
komunikat podpowiedzi i spowoduj jego pojawienie sie po uptywie 900 milisekund.

$('.show-tip').hover(
function() {
$('.tool-tip').fadeIn(900);

!
function() {

s

3. W drugiej instrukeji (zdarzenie mouseleave) wybierz komunikat podpowiedzi, lecz
tym razem opdznij jego wy$wietlenie o 10 000 milisekund (10 sekund), a nastepnie
spowoduj jego znikniecie po uptywie 900 milisekund.

$('.show-tip').hover(
function() {
$('.tool-tip').fadeIn(900);
}s

function() {
$('.tool-tip').delay(10000).fadeOut(900);
s
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t ANCUCHOWE t ACZENIE WIELU EFEKTOW

Na tym etapie naprawde dobrze powinno by¢ znane zagadnienie taczenia w fancuch
w przypadku biblioteki jQuery. Umozliwia ono dodanie wielu metod do tej samej instrukgji.
Jest to pomocne w ograniczeniu ilosci kodu i zwigkszeniu wydajnosci skryptow.

W ponizszym przyktadzie uzywam taczenia w fancuch w celu zilustrowania dodawania wielu
metod do instrukgji selektora. Najpierw podpowiedz jest ukrywana, a nastepnie element
pojawia si¢ w ciagu 900 milisekund. Po wystgpieniu jednosekundowego opdznienia
podpowiedz znika w ciggu 900 milisekund.

$('.tooltip').hide().fadeIn(900).delay(10000).fadeOut(900);

Gdyby te samg instrukcje zapisano bez taczenia w fancuch, wymagatoby to trzech osobnych
instrukcji w trzech oddzielnych wierszach.

$('.tool-tip').fadeIn(900);
$('.tool-tip').delay(10000);
$('.tool-tip').fadeOut(900);

Cho¢ powyzsza sekwencja instrukgji jQuery daje ten sam wynik co instrukcja z zastosowanym
faczeniem w tanicuch, pierwsze rozwigzanie pozwala zaoszczedzi¢ miejsce i zapewnia wigksza
przejrzystos¢ kodu. Rozwazmy scenariusz, w ktérym musisz wybraé trzy rézne elementy 11,
uzywajac ich odpowiednich nazw id, oraz dla kazdego elementu zastosowa¢ inny styl.

<ul id="news">
<1i id="politics">Polityka</1i>
<1i id="sports">Sport</1i>
<1i id="finance">Finanse</1i>
<1i id="world">Swiat</1i>
<1i id="Tocal">Lokalne</1i>
</ul>

Operacje t¢ mozesz wykona¢ na dwa sposoby. Pierwszy polega na utworzeniu trzech
instrukcji, z ktorych kazda wybiera element i stosuje dla niego styl CSS.

$('#politics').css('border','1px solid red');
$('#finance').css('display', 'none');
$('#1ocal').css('border','1px solid green');

Drugi sposéb wykonania operacji sprowadza si¢ do polaczenia w tanicuch wszystkich elementéw
i metod w ramach jednej instrukcji z wykorzystaniem metody end (). Metoda ta okresla
koniec biezacych metod i umozliwia ponowne rozpoczecie za nig taricucha nowych metod,
nie powodujac ich nakfadania si¢ na metody znajdujace si¢ przed nig. Na rysunku 5.11
przedstawiono wynik polaczenia w taicuch wielu metod z poprzedniego przyktadowego kodu.
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Rysunek 5.11. Koricowy wynik potaczenia w taricuch wielu metod z poprzedniego przyktadowego kodu

$('#news').find('#politics').css('border', '1px solid red').end().find("'#finance').
hide().end().find('#1ocal').css('border','1px solid blue');

TWORZENIE PASKA KANALU INFORMACYJNEGO
PRZY UZYCIU WIELU EFEKTOW

Wraz ze zwigkszonym zapotrzebowaniem na mozliwos¢ zdobycia szerszej grupy odbiorcow
poprzez dostarczanie informacji za posrednictwem kanaléw informacyjnych RSS (Really
Simple Syndication) coraz czeéciej sa stosowane paski informacyjne (ang. tickers) i widzety.
Paski informacyjne mogg mie¢ posta¢ zaréwno ramki z 10 artykutami prasowymi
od$wiezanymi przy kazdym przeladowaniu strony, jak i bardziej zaawansowanego
rozwigzania, ktore w czasie rzeczywistym wyswietla aktualizacje, tak jak to jest w przypadku
wyszukiwarki Google Realtime (rysunek 5.12).

Ponizej oméwie proces tworzenia prostego paska kanatu informacyjnego, ktdry pobiera tresé
statyczna przy uzyciu wielu efektéw znikania i zsuwania pozycji w widoczny obszar. Cho¢ po
wprowadzeniu kilku modyfikacji pasek ten moze zosta¢ rozszerzony o kanaly informacyjne
RSS czasu rzeczywistego, na poczatek wystarczajace powinno by¢ wykonanie nastepujacych
krokow:
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Rysunek 5.12. Wyszukiwarka Google Realtime, w ktdrej w momencie opublikowania pojawia si¢ nowa tres¢ z portalu Twitter
(reprodukca z 2010 © Google)

1. Pierwszym krokiem jest utworzenie podstawowej struktury HTML. Celem jest
zapewnienie jak najwiekszej dynamicznosci paska informacyjnego, tak aby mogt
zosta¢ umieszczony na dowolnej stronie bez koniecznosci jej modyfikowania.
W tym przypadku utworzylem strone z elementem H1, ktérego uzyje w instrukeji
selektora w celu wstawienia paska informacyjnego bezposrednio za tym elementem.

<body>
<hl>Najnowsze informacje dotyczace biblioteki jQuery</hl>
</body>

2. W tablicy o nazwie newsArray utworzylem nagtéwki. Jest to tres¢ statyczna cyklicznie
wy$wietlana w obrebie paska informacyjnego.

var newsArray = [

"Lekarze zadowoleni z postepdw Kubicy",
"Matysz do mistrza: Swietna robota, gratuluje",
"Koniec konfliktu Polonii ze Smudg",

"Chcg wiecej lekdw na astme",

"Warta kupi miejsce w ekstraklasie?",

"Real zniszczy? Malage. Hat trick Ronaldo",
"Magic odrobili 24 punkty straty w Miami",
"MS: Michael Uhrmann tez koficzy kariere",
"Tajner: Stoch moze zastapié Matysza",
"Matysz: Skoki to cate moje zycie"

1;
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3. Utwoérz dwie zmienne. Zmienna newsLength okresla dtugo$¢ tablicy newsArray.
Zmienna newsInterval przechowuje warto$¢ liczbowa wyrazong w milisekundach,
ktora okresla czestotliwo$¢ pobierania nowego nagtéwka i wstawiania go do paska
informacyjnego.

var newsLength = newsArray.length;
var newsInterval = 2000;

4. Wybierz element H1 i wstaw za nim elementy listy nieuporzadkowanej news - feed.
$('h1').after('<ul id="news-feed"></ul>");

5. Utworz petle for w celu wykonywania jej dla wszystkich nagtéwkoéw w tablicy
newsArray. Dla kazdego nagléwka dodaj pozycje listy nieuporzadkowanej news-feed
z nagléwkiem umieszczonym migdzy dwoma znacznikami 11.

for(i=0; i < newslLength; i++){
$('#news-feed') .append('<1i>"'+newsArray[i]+'</1i>");

}

6. Nastepnie utwdrz funkcje o nazwie s1ideHead1line(), ktdra zawiera wszystkie efekty
umozliwiajace dzialanie paska informacyjnego. Pierwsza instrukcja wewnatrz funkeji
wybiera ostatnig pozycje listy nieuporzagdkowanej news-feed, klonuje ja i przy uzyciu
metody prepend ponownie dodaje do listy, lecz na jej poczatek.

function slideHeadline() {
$('#news-feed Tli:last').clone().prependTo('#news-feed').hide();
}

7. Druga instrukcja dodana do funkeji wybiera pierwsza pozycje listy (sklonowany
element, ktdry zostat wlasnie utworzony w kanale informacyjnym) i stosuje dla niej
efekt s1ideDown.

function slideHeadline() {
$('#news-feed 1i:last').clone().prependTo("'#news-
feed').css('display', 'none');
$('#news-feed 1i:first').slideDown();
}

8. Pierwsza pozycja listy nie tylko ma zosta¢ przesunieta w czasie wynoszacym
500 milisekund, ale tez ma pojawi¢ si¢ w czasie rownym 1000 milisekund po
umieszczeniu jej na swoim miejscu. W tym celu w tej samej instrukeji zawierajacej
metode s17ideDown tannicuchowo wstawiam metode fadeln.

function slideHeadline() {

$('#news-feed 1i:last').clone().prependTo("'#news-
feed').css('display', 'none');

$('#news-feed 1i:first').fadeIn(1000).sTideDown(500);
}
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9. Ostatnia instrukcja dodawana do funkgeji s1ideHead11ine usuwa ostatnig pozycje listy.
Ponizsze trzy instrukcje nastepujg kolejno po sobie. Dzieki temu jest symulowany
tadnie prezentujacy si¢ efekt pojawiania sie i zsuwania (rysunek 5.13).

function slideHeadline() {

$('#news-feed 1i:last').clone().prependTo("'#news-
feed').css('display', 'none');

$('#news-feed 1i:first').fadeIn(1000).sTideDown(500);
$('#news-feed Ti:last').remove();

}

2) Mozilla Firefox
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Rysunek 5.13. Demonstracja pojawiania sie gérnego elementu, a nastepnie jego zsuwania sie w obreb widocznego
obszaru przy jednoczesnym usunieciu dolnego elementu z pola widzenia

10. Ponizszy ostatni wiersz kodu JavaScript jest prawdopodobnie najwazniejszy. Musze
zdefiniowa¢ macierzysta funkcje JavaScript setInterval, aby wykona¢ funkeje
s1ideHeadline po uptywie 2000 milisekund (newsInterval). Funkcja ta ciggle
wykonuje petle dla paska informacyjnego. Bez niej jego dzialanie nie byloby mozliwe.

setInterval(slideHeadline, newsInterval);

Funkcja setInterval to macierzysta funkcja zegara jezyka JavaScript, ktéra pozwala na
uruchomienie okre$lonej funkeji po uptywie ustalonego czasu. Cho¢ istnieje podobna funkcja
zegara jezyka JavaScript o nazwie setTimeout, rézni si¢ ona od funkcji setInterval, ktora
wykonuje petle do momentu zakoniczenia jej przez uzytkownika, przede wszystkim tym,

ze jest wykonywana tylko raz. Zakoniczenie dziatania tych funkcji zegara umozliwiajg dwie
funkcje: clearTimeout () i clearInterval (). Do obstugi interfejsow API efektow

w bibliotece jQuery sg uzywane metody setTimeout i setInterval.
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TWORZENIE ZAAWANSOWANYCH ANIMACJI

Biblioteka jQuery oferuje metode animate, ktéra pozwala tworzy¢ niestandardowe animacje.
Zamiast faczenia w tanicuch metod fade, s1ide i show, ktére maja do$¢ ograniczony zasieg,
skorzystaj z metody animate umozliwiajgcej zastosowanie dowolnej wlasciwoséci CSS
kontrolowanej przez warto$¢ liczbowa. W tabeli 5.2 wyszczeg6lniono wlasciwosci CSS,

ktére moga by¢ uzyte w przypadku metody animate.

Tabela 5.2. Typowe wiasciwosci CSS, ktére mogg zostac zastosowane w przypadku metody animate

Wiasciwos¢ CSS Przyktadowa wartos¢
opacity 0.5

top 10 px

height 100 px

width 200 px

margin 10 px

padding 15 px

TWORZENIE GALERII OBRAZOW Z NAGLOWKAMI TEKSTOWYMI
PRZY UZYCIU ZAAWANSOWANYCH ANIMAQI

Jeszcze okolo dwdch lat temu korzystalem z technologii Flash i jezyka ActionScript.
Postanowilem wtedy zmieni¢ styl pracy, rozpoczynajac przygode z jezykiem JavaScript

i bibliotekg jQuery. Zmiana ta wynikala z uzyskania wiekszych mozliwosci kontrolowania
modelu DOM przy uzyciu jezyka JavaScript, a takze z braku obstugi technologii Flash i jezyka
ActionScript w przypadku urzadzen przeno$nych takich jak iPhone. Cho¢ technologia Flash
sprawdza si¢ podczas tworzenia zaawansowanych animacji, jezyk JavaScript od dawna obstuguje
galerie obrazéw. Podstawowa korzysécig wynikajacg z opanowania jezyka ActionScript jest

w moim przypadku jego podobienstwo do jezyka JavaScript pod wzgledem sposobu obstugi
zdarzen i efektow.

Opanowanie podstawowych zagadnien zwigzanych z dowolnym jezykiem programowania
stanowi ogromng korzy$¢ przy podejmowaniu préby nauki innego jezyka. Wiekszos¢ poje¢
jest taka sama. Zmianie ulega jedynie skfadnia. Zaréwno jezyk ActionScript 3, jak i jezyk
JavaScript sa oparte na jezyku ECMAScript. Z tego powodu maja one wiele podobienstw.
Wiecej niz raz podczas pracy z jezykiem JavaScript miatem wrazenie déja vu, poniewaz jego
sktadnia i konwencje sg zblizone do tych z jezyka ActionScript.
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W 2006 r. utworzylem swoj pierwszy animowany pokaz slajdéw oparty na technologii Flash 8
XML. Byla to naprawde zgrabna i niewielka aplikacja. Gdy sformatowany plik XML byt
przekazywany do pliku Flash, przetwarzal on kod XML, dodawal slajdy i stosowal dla nich
animacje, umozliwiajac uzytkownikowi klikniecie kazdego slajdu i kierujac go do odnosnika
(rysunek 5.14). Bytem bardzo dumny z tego skryptu, do tego stopnia, ze opublikowatem go
na moim blogu (http://onerutter.com). Skrypt zostal pobrany ponad 13 tys. razy. Plik Flash

o wielkosci 5 kB zawierat 136 wierszy kodu, ktéry byt doé¢ zwarty i robil w tamtym czasie
wrazenie. Sytuacja ulegla zmianie, gdy zaczatem pracowac z biblioteka jQuery i uswiadomitem
sobie, o ile mniej wierszy kodu moge napisa¢!
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Rysunek 5.14. Galeria Flash 8 XML, ktéra utworzytem w 2006 1.

Przedstawiony ponizej kurs tworzenia galerii animowanych obrazéw pozwala uzyska¢ galerie
podobna do zbudowanej przeze mnie w 2006 r. przy uzyciu technologii Flash. Rdznica jest
jednak taka, ze tym razem galeria nie bazuje na kodzie XML i wymaga tylko okoto

85 wierszy kodu. W razie potrzeby mozesz j3 rozbudowa¢ przez dodanie obstugi kanatow

informacyjnych XML — decyzja nalezy do Ciebie. Na rysunku 5.15 zilustrowano dziatanie
pokazu slajdow.




CZESC I1: BIBLIOTEKA JQUERY — PODSTAWY

Historla  Zakladki  Harzedela  Pomoc

6 » € 00 G | L FegiciPravkbady s ipreykad-srimomary b v7 -] [@= websearch.. Pl

|8 Czesto adwiedzane

| 7] files///C:/Praykt..ad-animowany.html | = | =

Galeria obrazéw jQuery.

TITTTYYYY

f T "! Konsola | HTML~ | £S5 Skrypt DOM  Sied [P (=5 o]

%3 Edytyj  body - html Styl~ | Wyliczone Ukiad  DOM

= <div class="container">

>

body { przykl.yMmiz (wiersz 6)
[l <div class="slide-container" style="width: 1600px; left: -400px;"> fone-family: arial;
@ <div class="slide-imagel slides"» ||
© <div class="slide-inageZ slides">
< href="http: //ww. onerutter.con’>
<div class="slide-text activelnfol textStrip" style="top:
Opx; right: Opx; left: 400px;">TUwaga na psy. </dive
<img sre="chbrazysphotoZ. ipg">
<ja> b
Zakanczono &

Rysunek 5.15. Sposdb dziatania pokazu slajdéw

1. Jedyny kod HTML wymagany na stronie to element o nazwie container. W przypadku
tego elementu niezbedny kod HTML w calosci jest przetwarzany przez skrypt
obstugujacy model DOM.

<div class="container"></div>

2. Nastepnie konieczne jest zdefiniowanie arkusza stylow dla galerii obrazow. Jesli
postanowisz uzy¢ obrazéw o réznej wielkosci, musisz zmodyfikowaé wlasciwoséé
.container w celu uwzglednienia nowego rozmiaru. Utworzono klase . text-strip,
aby wyswietli¢ tekst u géry obrazéw w momencie modyfikowania ich.

body {font-family:arial;}

ul#nav {
list-style-type:none;
margin:10px 0 10px;
padding:0;}

ul#nav 11 {
float:left;
width:30px;}

ul#nav 1i a {text-decoration:none;
background:#05609A;
color:#fff;
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padding:5px;}

ul#nav 1i a.active {
background:#B4F114;}

.container {position:relative;
height:250px;

width:400px;

border:1px solid #333;
overflow:hidden;}

.slide-container {
position: absolute;
top: 03

left: 0;}

.slides {
float:right;}

.slide-text {
display:none;
font-size:18px;}
img {border:0;}

.textStrip {top:0px;
display:block;
position:absolute;
left:-400px;
padding:5px;
background:#333333;
opacity:.9;
color:#ffffff;
width:100%;

}

3. Pierwszym krokiem jest utworzenie trzech tablic. Pierwsza tablica o nazwie
slideArray sluzy do przechowywania plikdw obrazdéw, ktére maja zostaé
wys$wietlone jako slajdy podczas pokazu. Druga tablica o nazwie textArray
przechowuje nagtéwki pojawiajace si¢ w przypadku kazdego slajdu. W trzeciej tablicy
o nazwie urlArray sg przechowywane adresy URL, ktore majg zosta¢ zastosowane dla
kazdego ze slajdow. Tablice te moga przechowywac taka liczbe pozycji, jaka ma zosta¢
wyswietlona w ramach pokazu.

var slideArray = ["photol.jpg","photo2.jpg","photo3.jpg","photod.jpg"];

var textArray = ["Zardzewiata rzecz.","Uwaga na psy.","Zlew z roSlinami.",
>"Miejski kowboj."];

var urlArray = ["http://www.google.com", "http://www.onerutter.com", "http://
www. flickr.com", "http://www.facebook.com"];
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4. Dolgcz element s1ide-container do elementu kontenera strony. Jak sugeruje nazwa,
element s1ide-container przechowuje wszystkie slajdy.

$('.container').append('<div class="slide-container" />');

5. Po elemencie s1ide-container wstaw liste nieuporzagdkowang o nazwie nav.
Element listy zawiera odno$niki nawigacyjne stuzace do kontrolowania slajdow
pokazu, a ponadto dodano klas¢ o nazwie clearfix, ktéra za lista nawigacyjna
ustawia wlasciwo$¢ czyszczaca CSS.

$('.container').after('<ul id="nav" class="clearfix"></ul>"');

6. Utworz petle for ograniczong przez warto$¢ zmiennej s1ideArray.length.
Poniewaz tablica s1ideArray zawiera cztery wartosci, 3 to najwieksza warto$¢
indeksu. Wewnatrz petli for utwérz zmienng s1ideNum o wartoéci 1+1. Jest to
konieczne, gdyz pierwsza warto$cig i bedzie 0, a pierwszy obraz w tablicy zawiera
w nazwie pliku warto$¢ 1. Jesli zmienna ta nie zostanie utworzona, nazwa pliku
obrazu nie zostanie poprawnie dopasowana.

for(i=0; i < slideArray.length; i++){
var slideNum = i + 1;

}

7. Pierwsza instrukcja umieszczona wewnatrz petli for dolacza pozycje listy z wartoscia
zmiennej s1ideNum.

for(i=0; i < slideArray.length; i++){

var slideText = i + 1;
$('#nav').append('<li><a href="#"
rel=""'+slideNum+'">"'+sTideNum+'</a></1i>");

}

8. Nastepnie dodaj zmienng o nazwie s1ideInfo przechowujacg kod HTML, ktéry musi
zosta¢ dodany do strony w celu wyswietlenia poszczegdlnych slajdéw. Kod HTML
obejmuje wiele wierszy, tymczasem w przypadku wystapienia jakiejkolwiek dodatkowej
spacji po ktérymkolwiek wierszu kod JavaScript nie zadziala. Aby temu zapobiec,
utworz wiele wierszy i polgcz je za pomocg operatora +=. Dzieki temu kod bedzie
bardziej przejrzysty i latwiejszy do odczytania.

W pierwszym wierszu jest dodawany element o nazwie s1ide-1image i uzywana jest
zmienna s1ideNum w celu wstawienia unikalnej liczby dla kazdego slajdu. Drugi
wiersz powoduje dodanie elementu o nazwie s1ide-text, ktdry jest ujety w tekst
nagléwka pobieranego ze zmiennej textArray. W trzecim wierszu przy uzyciu
indeksu z petli dodawany jest obraz przechowywany w tablicy s1ideArray.

for(i=0; i < slideArray.length; i++){

var slideNum = i + 1;

$('#nav').append('<li><a href="#"
rel=""'+slideNumt+'">"'+s1ideNumt+'</a></1i>"');

var slidelnfo = '<div class="slide-image'+slideNum+' slides">";
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slideInfo += '<div class="slide-text">'+textArray[i]+'</div>";
slideInfo += '<img src="obrazy/'+slideArray[i]+'"/></div>";

}

9. Po przygotowaniu kodu HTML dodaj go do elementu s1ide-container.

for(i=0; i < slideArray.length; i++){

var slideText = i + 1;

$('#nav').append('<li><a href="#"
rel=""+slideText+'">"'+slideText+'</a></1i>");

var slideInfo = '<div class="slide-image'+slideText+' slides">"';
slideInfo += '<div class="slide-text
activeInfo'+[i]+'">'+textArray[i]+'</div>";

slideInfo += '<img src="obrazy/photo'+slideText+'.jpg"/></div>";
$('.slide-container').append(slideInfo);

}

10. Nastepnie dodaj trzy kolejne zmienne. Zmienna s1ideTotal przechowuje catkowita
liczbe slajdéw uzyskanych z tablicy s1ideArray.length (cztery pozycje), zmienna
slideWidth okresla szeroko$¢ kazdego slajdu, a warto$¢ zmiennej s1ideContainer
jest wynikiem pomnozenia szerokosci przez warto$¢ zmiennej slideTotal. Wartos§¢
zmiennej s11ideContainer wynosi wiec 1600.

var slideTotal = slideArray.length;
slideWidth = 400;
var slideContainer = slideWidth * slideTotal;

11. Za pomocg metody css ustaw szeroko$¢ elementu s1ide-container bedaca nowa
wartoécig przechowywang w zmiennej s1ideContainer, ktérg utworzono
w poprzednim kroku.

$(".sTide-container").css({'width' : slideContainer});

12. Utworz zdarzenie c11ick, wybierajac znacznik kotwicy, ktéry jest potomkiem
znacznika 11 pozycji listy nieuporzagdkowanej #nav.

$("#nav 11 a').bind('click', function(){
s

13. Wyréznianie pozycji aktywnej polega na tym, ze po kliknieciu odno$nik pozostaje
aktywny, aby umozliwi¢ zidentyfikowanie biezacego slajdu. W celu zastosowania
wyrdzniania pozycji aktywnej konieczne jest dodanie dwdch instrukcji. Pierwsza
z nich usuwa aktywng klase ze wszystkich elementéw. Druga instrukcja przy uzyciu
stowa kluczowego this dodaje aktywna klase do elementu, ktdry zostat klikniety.

$('#nav 1i a').bind('click', function(){

$('#nav 11 a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');

s
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14. Nastepna instrukcja dodana do programu obstugi zdarzenia c11ck resetuje polozenie
elementu s1ide-text dla kolejnego slajdu przy uzyciu metody css (je$li element
slide-text nie zakonczyt animacji).

$('"#nav 17 a').bind('click', function(){
$('#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');
$(".sTide-text").css({

"top':'-100px',
'right':'Opx"'
1)

1s

15. Poprzednia instrukcja resetuje potozenie elementu s1ide-text, z kolei dwie nastepne
powodujg zakoriczenie animacji i wyczyszczenie kolejki. Metody stop () i c1earQueue()
uniemozliwiajg zastosowanie jakichkolwiek dalszych efektow. Ma to na celu
zapewnienie, ze z kolejki zostang usuniete wszystkie pozostate efekty. Dodanie
efektow do kolejki animacji bez jej wyczyszczenia moze spowodowaé niezamierzone
rezultaty.

$('#nav 1i a').bind('click', function(){
$('#nav 11 a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');
$(".sTide-text").css({

"top':'-100px",
'right':'Opx"'
1

$(".slide-text").stop();
$(".sTide-text").clearQueue();

1

16. Utworz trzy kolejne zmienne. Pierwsza o nazwie active przechowuje pomniejszong
o 1 wartos¢ atrybutu znacznika rel biezacej aktywnej pozycji listy nav. Druga
zmienna, s11ideNum, przechowuje te sama warto$¢ co poprzednia, lecz bez odjecia
liczby 1. Trzecia zmienna o nazwie s1idePos ma warto$¢ réwna wartosci zmiennej
active pomnozonej przez warto$¢ zmiennej s1ideWidth.

$('"#nav 11 a').bind('click', function(){

$('#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');
$(".slide-text").css({

"top':'-100px',

"right':'Opx'
1
$(".slide-text").clearQueue();
$(".sTide-text").stop();

var active = $('#nav 11 a.active').attr("rel") - 1;
var slidePos = active * slideWidth;
var slideNum

1)

$("#nav 1i a.active').attr("rel");
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17. Jedli w przypadku uzycia zmiennych utworzonych w poprzednim kroku warto$¢
zmiennej active jest réwna 2, a zmiennej s1ideWidth wynosi 400, warto$¢ zmiennej
s1idePos jest rowna 800. Jest to kluczowa zmienna stuzaca do przesuwania slajdow
w lewo poprzez dowigzanie metody animate do elementu s1ide-container
(widoczne w ponizszym kodzie). Metodzie tej jest przekazywany réwniez parametr
duration o wartosci 1000 i funkcja parametru callback.

$('"#nav 17 a').bind('click', function(){
$('#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');
$(".sTide-text").css({

"top':'-100px"',

'right':'Opx"'
s
$(".slide-text").clearQueue();
$(".slide-text").stop();

var active = §('#nav 1i a.active').attr("rel") - 1;
var slidePos = active * slideWidth;
var slideNum = $('#nav 1i a.active').attr("rel");

$(".s1ide-container").animate ({
left: -slidePos,
},1000, function(){

D

1)

.
B

18. W pierwszej instrukcji animate wewnatrz funkeji parametru callback zdefiniuj
animacje¢ dla elementu s1ide-text. Utworz selektor dla klasy unikalnego elementu
slide-text i za pomocg metody css skonfiguruj style niezbedne do wyswietlenia
elementu s1ide-text nad biezagcym obrazem.

$('"#nav 17 a').bind('click', function(){
$('#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');

$(".slide-text").css({
"top':'-100px',
'right':'Opx',

s

$(".sTide-text").stop();
$(".slide-text").clearQueue();

var active = $('#nav 11 a.active').attr("rel") - 1;
var slidePos = active * slideWidth;
var slideNum = $('#nav 1i a.active').attr("rel");
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$(".slides-container").animate ({
left: -slidePos,
},1000, function(){
$('.slide-text').addClass("'textStrip'});
1

19. W ostatnim wywolaniu zwrotnym dodaj kolejng metode animate w celu przesuniecia
elementu s1ide-text na biezacy slajd na okres jednej sekundy, a nastepnie
przemieszczenia tekstu poza obreb slajdu. Na rysunku 5.16 przedstawiono konicowy
wynik wykonania tego skryptu w przegladarce.

$('#nav 1i a').bind('click', function(){
$("#nav 1i a').removeClass('active');
$(this).addClass('active');

$(".slide-text").css({

"top':'-100px",
'right':'Opx'
1

$(".slide-text").stop();
$(".sTide-text").clearQueue();

var active = $('#nav 11 a.active').attr("rel") - 1;
var slidePos = active * slideWidth;
var slideNum = $('#nav 1i a.active').attr("rel");

$(".slide-container").animate({
left: -slidePos
},1000, function(){
$('.slide-image'+slideNum+' .slide-text').addClass('textStrip').animate({
top:0,
left:slidePos,
right:0
}, 1000, function(){
$('.sTide-text").delay(5000).animate ({
top:-100
}, 1000);
s
s
s

RAMKA ~ KONTENER SLAJDOW

Rysunek 5.16. Koricowy wynik wykonania skryptu w przegladarce




ROZDZIAt 5: OZYWIANIE WITRYNY INTERNETOWEJ PRZY UZYCIU EFEKTOW

DODATKOWE EFEKTY PRZENIKANIA
OFEROWANE PRZEZ DODATEK EASING BIBLIOTEKI JQUERY

Dodatek Easing biblioteki jQuery udostepniany przez firme GSGD (http://gsgd.co.uk/
sandbox/jquery/easing/) umozliwia dodanie do wlasnej witryny internetowej 30 réznego typu
efektow przenikania. Cho¢ metoda animate juz sama zawiera dwa takie efekty — swing

i Tinear — sg one bardzo ograniczone. Aby mie¢ mozliwos$¢ tworzenia bardziej realistycznych
efektéw przenikania takich jak efekt odbijania i efekt elastycznosci, najlepiej skorzystac z tego
dodatku. Przenikanie kontroluje animacje, zwiekszajac lub zmniejszajac szybko$¢ jej
pojawiania si¢ we wladciwym miejscu (czgsto objawia sie¢ to ,,pstryknieciem” animacji

do wybranego miejsca) i czyniac jg bardziej realistyczna.

.animate(duration, easing, callback);

Biblioteka jQuery moze by¢ rozszerzana za pomocg dodatkéw. Jak juz wiesz, mozesz napisaé
wiasne funkcje jQuery. Mozesz tez utworzy¢ wlasne dodatki jQuery, aby zastosowa¢ kod
ponownie w przypadku okre$lonego zadania lub udostepni¢ go innym uzytkownikom
nalezacym do spolecznoéci open source biblioteki. Wiecej informacji na temat dodatkéw
jQuery znajdziesz w rozdziale 11.

Oto kilka przyktadowych efektéw wchodzacych w sktad dodatku Easing:
m easeQutBounce,

m easelnBounce,

m easelnElastic,
m easelnCubic.

Efekty easeOutBounce i easeInBounce stosuja pofaczenie przenikania i odbijania w celu
uzyskania symulacji odbijania obiektu na ekranie. Efekt easeInElastic powoduje
»pstrykniecie” elementu do wybranego miejsca na podobienistwo zachowania tasmy
elastycznej. Cho¢ efekt easeInCubic przypomina prosty poczciwy efekt przenikania,

jest znacznie wolniejszy. Witryna internetowa dodatku Easing oferuje przyktady kazdego
z 30 efektéw wchodzacych w jego sktad.

Po pobraniu dodatku Easing i dotaczeniu go do strony bezposrednio po pliku biblioteki
jQuery mozesz zacza¢ z niego korzysta¢. W celu demonstracji do poprzedniego przykiadu
dodam efekt przenikania.

Ponizszy fragment kodu uzyskaj z wczesniejszego przyktadu. Jesli dla parametru efektu
przenikania ustawisz efekt easeOutBounce, animacja uzyje tego efektu zawartego
w niestandardowym dodatku Easing. To takie proste!




CZESC I1: BIBLIOTEKA JQUERY — PODSTAWY

$(".slide-container").animate({
left: -slidePos,
}, 'easeQutBounce',1000, function(){
$('.slide-image'+slideNum+' .sTide-text').css(

D

{'display':'block"',
'position':'absolute’,
"top':'Opx',
'lTeft':'-400px',
'padding':'5px',
"background':'#333333",
'opacity':'.9',
'color':"#ffffff',
'width':'100%"
}).animate({
top:0,
left:slidePos,
right:0,

}, 'easeOutBounce',1000, function(){
$('.slide-text").delay(5000).animate ({
top:-100,

}, 1000);
D




Skorowidz

#,57

#copy-fields (element danych wejéciowych ), 231
#sidebar, 57

$, 44, 45,47, 52,76

*, 54,74

.addClass (metoda), 83
.after (metoda), 189
.animate (metoda), 149, 163
.append (metoda), 79

.attr (metoda), 154

.before (metoda), 80

.bind (metoda), 93, 97, 132
.blur (zdarzenie), 215

.clone (metoda), 82
.container (wla$ciwo$c¢), 142
.content (klasa), 70
.content-container (element), 174
.css (metoda), 53, 83

.delay (metoda), 134
.delegate (metoda), 96
.error (klasa), 71

.error (zdarzenie), 92
.extend (metoda), 317
fadeln (efekt), 119, 129
fadeOut (efekt), 119
[fadeTo (efekt), 119

focus (zdarzenie), 210, 212, 215
.hasClass (metoda), 83

.hide (efekt), 119

.hover (zdarzenie), 110, 162
.html (metoda), 78

Jast (klasa), 68

live (metoda), 95

Jload (metoda), 250, 253
.prepend (metoda), 79
.ready (zdarzenie), 45, 87
.remove (metoda), 81, 191
.removeClass (metoda), 83, 84
.show (efekt), 119, 122
.slideDown (efekt), 119
.slideToggle (metoda), 127

slideToggle (efekt), 119
.slideUp (efekt), 119
.text (metoda), 79
.toggle (efekt), 119, 124
.toggleClass (metoda), 84
.toggleClass(metoda), 83
.validate (metoda), 242
:animated (filtr), 66
:contains (filtr), 72, 192
:contains ('to jest moj tekst') (filtr), 66
:empty (filtr), 66, 71

:eq (filtr), 192
:eq(index) (filtr), 66
:even (filtr), 66, 67

filtr, 65

first (filtr), 68, 168, 189
Afirst-child (filtr), 66
:gt(index) (filtr), 66
:has(p) (filtr), 66
:header (filtr), 66
:hidden (filtr), 66

last (filtr), 68, 190
:last-child (filtr), 66
At(index) (filtr), 66

:not (filtr), 66
:nth-child(filtr), 66
:0dd (filtr), 66, 67
:only-child (filtr), 66
:parent (filtr), 66
:visible (filtr), 66
»pstrykniecie” elementu do wybranego miejsca, 149
<a> (znacznik), 74

>, 61

200 (komunikat), 253
301 (komunikat), 253
302 (komunikat), 253
400 (komunikat), 253
401 (komunikat), 253
403 (komunikat), 253
404 (komunikat), 253
500 (komunikat), 253




SKOROWIDZ

A

Accordion (komponent), 302
Accordion (widzet), 293
accordion-content (klasa), 166
accordion-header (klasa), 166
adres
e-mail (poprawno$c), 224, 226, 240
URL (poprawnosc¢), 240
Ajax, 248
biblioteka oferujaca funkcjonalno$¢
technologii, 20
Facebook, 249
Gmail, 249
technologia, 248
Ajax (zadanie)
obstuga wielu przegladarek
JavaScript, 28
jQuery, 28
aktualnie uzywane pole formularza, 212
aktywacja pola
formularza, 210
tekstowego, 111
za pomoca klawisza Tab pola tekstowego
zawartego wewnatrz elementu lub
zaznaczenia tego pola, 111
aktywna pozycja menu, 155, 157
alias
biblioteki jQuery, 52
whasny, 47
analiza sktadniowa tre$ci HTML na stronie, 264
Android, 334
emulator, 333
animacja, 133
niestandardowa, 140
obrazu, 141
animate, 177
anonimowa funkcja, 94
anulowanie zaznaczenia wszystkich pdl wyboru
na stronie internetowej, 219
Apache (serwer), 32, 337
APIL, 17
klucz interfejsu, 279
Phone Search, 284
Review Search, 283
Yelp, 279
aplikacja
macierzysta, 329
mobilna, 45
Appcelerator Titanium Mobile, 338

append, 82
Apple

iPhone/iPad, 328

Safari, 333

emulator, 332

Safari 5, 329
Application Programming Interface (API), 17
arkusz styléw CSS

resetujacy, 160
Asynchronous JavaScript and XML, 248
atrybuty

skladnia, 74

znacznika, 74
Autocomplete (komponent), 293, 304, 306
automatyczne uzupelnianie, 304

background (wlasciwosé¢ CSS), 183
Bad request, 253
Bank of America (witryna z jQuery ), 24
BBC (witryna z jQuery ), 24
Berkeley Software Distribution (BSD), 20
biblioteka interfejsu uzytkownika, 292, 309
biblioteka
JavaScript
Dojo, 21
gltéwne, 19
MooTools, 21
Prototype, 20
Scriptaculous, 20
YUL 20
zalety, 18
jQuery
dolaczanie, 42, 43
metoda, 53
opakowanie, 44
wersje, 41
jQuery Tools, 309
open source, 19
blur (zdarzenie), 111, 112
blad
serwera, 253
zgdania HTTP (zdarzenie), 87
Border
Image, 331
Radius, 331
Box Shadow, 331
brak autoryzacji, 253
BSD, 20




Bug Tracker, 348
Button (widzet), 293

C

Cascading Style Sheets 3, 330
change (zdarzenie formularza), 111
check (klasa), 219
cienie na elementach tekstowych, 331
class (znacznik), 74
click, 97

Dojo, 21

jQuery, 21

MooTools, 21

Prototype, 20

YUL 20
click (zdarzenie), 98, 226
Coda (edytor kodu), 32
CSS

arkusz resetujacy, 160

selektor, 53
(CSS3, 66, 330, 334

funkcje rozszerzone, 28

lista nowych funkgji i opcji, 331
cssAsc, 200
cssDesc, 200
cssHeader, 200
cyfry poprawnos¢, 240
czasu fadowania witryny skracanie, 40
czcionki osadzone (CSS3), 28

D

data (poprawnos¢) 240
Datepicker (komponent), 293, 306, 308
dblclick (zdarzenie), 97
debugger JavaScript, 33, 38, 39
delegowanie zdarzen, 92
Delicious (witryna), 273
Dell (witryna z jQuery ), 24
dezaktywowania pola lub obszaru tekstowego, 111
Dialog (widzet), 293
div, 57
doctype, 42
Document Object Model (DOM), 18
document.ready, 44, 46
dodanie
ramki do kazdego elementu, 54
wielu metod do tej samej instrukeji, 135

SKOROWIDZ

dodatek, 290, 308
biblioteki jQuery (wtasny), 315
dokumentacja, 324
dolgczenie do wlasnej witryny internetowe, 291
dystrybuowanie, 324, 325
dziatanie w przegladarkach, 324
licencja, 324
minifikacja, 325
plan, 316
sprawdzenie w witrynie internetowej, 323
struktura, 316
tworzenie, 318
ustawienia opgji, 317
dodawanie
danych do tabeli, 187
Kklasy, 83
tresci, 193
wiersza na podstawie indeksu, 192
Dojo, 21
dotlaczanie
biblioteki jQuery, 42, 43
tresci z oddzielnego pliku HTML, 250
DOM, 18, 52
rozszerzenie, 18
DOM scripting, 95
domyslna kolejnoé¢ sortowania, 203
domyfélny tekst, 214
double-click (zdarzenie), 100
dowigzanie programu obslugi zdarzenia
bind, 97
.delegate, 96
live, 95
Draggable (interakcja), 293
Dreamweaver (edytor kodu), 32
Droppable (interakcja), 293
dwukrotne klikniecie przycisku myszy, 97
dymek informacyjny, 101
dynamiczne,
dodawanie tresci do strony, 189
karty, 300
tresci, 251

Easing (dodatek biblioteki jQuery), 149
EditPlus (edytor kodu), 32
edycja
kodu HTML, 37
zawartosci pola, 111
edytor kodu, 32




SKOROWIDZ

efekty, 119
podmieniania, 109
przenikania, 149
tekstowe (CSS3), 28
znikania/pojawiania si¢ elementéw
witryny, 128
element
HTML
klonowanie, 82
usuwanie, 81
modelu DOM, 52
o wielu klasach, 60
witryny
pojawianie sie, 128
znikanie, 128
wyboru daty, 307
eliminacja migotania podczas tadowania
obrazu, 167
e-mail (sprawdzanie poprawnoéci), 224, 226,
238, 240
emulator
Android Chrome, 333
Apple Safari, 332
error (zdarzenie), 87
eXtensible Markup Language, 262

Facebook
Ajax, 249
interfejs, 118
Fancybox (dodatek), 313, 314
filtrowanie, 65
adres witryny internetowej, 74
danych zawartych w tabeli, 187
elementy
puste, 71
zakonczone konkretnym taficuchem
tekstowym, 76
zawierajace konkretny element, 70
pozycja
ostatnia, 68
pierwsza, 68
tekst zawarty w elemencie, 72
Firebug, 33, 37
instalowanie, 34
konsola, 37
wlgczanie, 35
Firefox, 33
focus (zdarzenie formularza), 111, 112
focusin (zdarzenia formularza), 111

focusout (zdarzenia formularza), 111
font-family, 55
Forbidden, 253
format JSON, 267
formularz
aktywacja pola, 210
kontaktowy, 237, 241
wysylanie, 258
sprawdzanie poprawnoéci, 113, 235
wlaczanie elementéw, 211
wylaczanie elementéw, 211
wyréznienie aktualnie uzywanego pole, 212
funkcja anonimowa, 94

G

galeria
animowanych obrazéw, 141
obrazdw, 129
GET (zadanie), 256
getElementByld, 57
getElementsByClassName, 58
getElementsByTagName, 55
Gmail Ajax, 249
Google (witryna z jQuery ), 24
Google Android, 328, 329
emulator, 333
Google CDN, 293
grupa docelowa aplikacji, 328

harmonijka skrypt, 171
harmonijka (widzet), 302
harmonijkowe menu, 165
has (filtr), 70
height, 164
Hewitt Joe, 33
hide, 119
hipertacza otwierane w nowym oknie, 154
hover, 177, 185, 187
href (znacznik), 74
hreflang (znacznik), 74
HTML
analiza sktadniowa treéci na stronie, 264
edycja kodu, 37
inspekcja kodu, 37
klonowanie elementow, 82
usuwanie elementow, 81
HTMLS5, 331, 334




id (znacznik), 74
identycznosci elementéw sprawdzanie, 240
include, 43
inspekcja kodu HTML, 37
instrukeji selektora jQuery, 53
interakcja, 292
interaktywny wykres, 204
interfejs API, 17
Klucz, 279
Internet Explorer 6.0+
zgodnoé¢, 27

JavaScript
debugger, 33, 38, 39
testowanie kodu, 38
zalety biblioteki, 18
JavaScript Object Notation, 267
jednokrotne lub wielokrotne naci$niecie
klawisza, 113
jezyk XML, 262
jQTouch (dodatek), 339
jQuery, 52
bledy, 348
cechy podstawowe, 23
Conference, 347
dokumentacja, 344
dotgczanie
biblioteki, 42, 43
do strony, 24
forum, 348
historia, 22
korzysci, 22
kursy, 345
metoda, 53
Mobile (dodatek), 337
opakowanie, 44
pobieranie, 39
popularno$¢, 342
powody utworzenia, 17
spotkania i konferencje, 345
testowanie kodu, 38
Tools, 309
udostepniana przez Google, 43
UI, 292, 293
wersje biblioteki, 41
witryna internetowa, 343
zastosowanie, 23

SKOROWIDZ

jquery.plugins.js, 291
JSON, 267
kod, 267
fadowanie danych za po$rednictwem zadania
Ajax, 269
narzedzie sprawdzajace poprawno$¢ kodu,
268
JSON with Padding, 275
JSONLint, 268
JSONP, 275

kanal informacyjny, 275
RSS, 136
karty, 311
dynamiczne, 300
nawigacja, 172
rozmieszczenie na stronie, 175
keydown (zdarzenia klawiatury), 113
keypress (zdarzenia klawiatury), 113, 217
keyup (zdarzenia klawiatury), 113
klasa
book, 60
dodawanie, 83
inactive, 60
przelaczanie, 84
usuwanie, 84
Kklikniecie
i zwolnienie przycisku myszy, 97
przycisku myszy, 97
klonowanie elementéw HTML, 82
klucz interfejsu API, 279
kod
dodanie na
koncu wybranego elementu, 79
poczatku wybranego elementu, 79
dzialanie we wszystkich przegladarkach, 42
html pobieranie, 78
JSON, 267
JSONP, 275
kolejnoé¢ tadowania, 42
przyspieszenie pisania, 18
resetujacy CSS, 167
zwiezlos¢, 27
kody odpowiedzi serwera, 253
kolejnos¢
fadowania kodu, 42
sortowania, 203
kolorowanie wierszy tabeli, 183




SKOROWIDZ

kolory

CSS3, 28

inne niz RGB, 331
kompozycja niestandardowa, 299
komunikat o btedzie, 38
konfigurowanie $rodowiska programistycznego, 32
konflikty z bibliotekami JavaScript, 47
kopiowanie zawartoéci pdl formularza, 229
koszyk zakupow, 107

licencja
BSD, 20
liczba
dziesietna (poprawnoé¢), 240
liczba znakéw w polu danych wejsciowych
(ograniczenie), 217
lightbox, 290
literat funkeji, 94
load (zdarzenie), 87
lokalne §rodowisko programistyczne, 32

t
tadowanie
niektorych sekgji tresci z zewnetrznego pliku
HTML, 254
obrazéw
eliminacja migotania, 167
wstepne, 88

taczenie metod w lancuch, 27

M

Major League Baseball (witryna z jQuery ), 24
MAMP ($rodowisko programistyczne), 32
mechanizm selektoréw Sizzle, 52
menu

harmonijkowe, 165, 302

nawigacyjne (pozycja aktywna), 155

pozycja aktywna, 157

rozwijane, 157

zmiana nieprzezroczystosci, 163
metoda jQuery, 53
migotanie podczas fadowania obrazu, 167
minifikacja, 325
mobilna

aplikacja internetowa, 328

projektowanie, 332

przegladarka, 329
struktura programistyczna, 337
Mod_rewrite, 336
model DOM, 18, 52
rozszerzenie, 18
MooTools, 21
mousedown, 97,107
mouseenter, 97,104, 176, 186, 187
mouseleave, 97, 104, 176, 186, 187
mousemove, 97
mouseout, 97, 104
mouseover, 97, 104
mouseup, 97, 107
Moved
permanently, 253
temporarily, 253
Mozilla Firefox 2+
zgodnos¢, 27
Mozilla Firefox Mobile, 329
Multiple Backgrounds, 331
mysz, 97

nacié$niecie klawisza, 113
nadrzedno-podrzedny selektor, 61
naprzemienne
kolorowanie wierszy tabeli, 183
rozja$nianie wierszy, 67
narozniki zaokraglone, 28, 331
nawigacja (karty), 172
NBC (witryna z jQuery ), 24
Netflix (witryna z jQuery ), 24
nie znaleziono, 253
niedozwolone, 253
niepoprawne Zadanie, 253
nieprzezroczysto$¢ elementu, 119
noConflict, 47
Not found, 253
numeru karty kredytowej poprawnos¢, 240

0

obrazy
animowane, 141
galeria, 129
tadowanie wstepne, 88
tla zaawansowane (CSS3), 28
znikanie, 129




obstuga

bledow, 252

wielu przegladarek, 28
odebranie bledu z zagdania HTTP (zdarzenie), 87
odpowiedzi serwera (kody), 253
ograniczenie liczby znakéw w polu danych

wejéciowych, 217

okna wyskakujace, 29
onMousedown, 107
onMouseup, 107
opacity, 164
opakowanie biblioteki jQuery, 44, 45
opcja wyboru pobierania wartosci, 223
open source, 19
Opera 10 Mobile, 329
Opera 9.0+ (zgodnos¢), 27
operacja przepisywania na serwerze, 336
optymalizacja wielko$¢ pliku biblioteki jQuery, 45
opuszczanie strony przez uzytkownika, 90
ostatnia pozycja (filtrowanie), 68
otwieranie strony w nowym oknie, 30

P

p, 61
paginacja, 194
wiersze tabeli, 195
wynik, 199
parent-child (wlasciwosé¢ CSS), 61
paski informacyjne, 136
pierwsza pozycja (filtrowanie), 68
pisania kodu przyspieszenie, 18
pobieranie
biblioteki jQuery z pamieci podrecznej, 41
jQuery, 39
kodu html, 78
warto$ci opcji wyboru, 223
podmienianie (efekt), 109
podpowiedzi
tres¢, 234
wyswietlanie, 101
zZaawansowane, 233
pojawianie si¢ elementéw witryny, 128
pokaz slajdow, 300, 301
pokazanie elementu, 119
pole
danych wejsciowych (ograniczenie liczby
znakéw), 217
danych wejsciowych, uzyskiwanie wartosci,
221

SKOROWIDZ

formularza kopiowanie zawartosci, 229
wprowadzono wylacznie liczby, 238
wyboru
anulowanie zaznaczanie wszystkich, 219
zaznaczanie wszystkich, 219
wymagane, 238
poprawnosci
adresu e-mail, 238
formularzy sprawdzanie, 235
POST (zadanie), 257, 258
powodzenie, 253
precyzowanie wybieranych elementéw, 65
processJSON (funkeja), 270
Progress Bar (widzet), 293
propagacja zdarzenia, 93
Prototype, 20, 47
przeciaganie, 107
przegladarka
Apple iPhone Safari, 333
Google Chrome, 334
mobilna, 329
przejscie
CsSS3, 28
do nowej strony za posrednictwem paska
adresu lub odnosnika (zdarzenie), 87
przekazanie metodzie argumentu (kodu
HTML), 78
przelaczanie
klasy, 84
miedzy efektami
pokazywania i ukrywania, 119
przesuwania elementu w gore i w dét, 119
show i hide, 124
przenikanie, 149
i odbijanie, 149
przepisywanie na serwerze, 336
przesuwanie
elementu, 125
wdoél, 119
w gore, 119
kursora myszy w obreb elementu, 97
przewijania zainicjowanie (zdarzenie), 87
przyspieszenie pisania kodu, 18
pseudoklasa, 66

Q

qTip (dodatek), 233, 234




SKOROWIDZ

ramka
1-pikselowa, 58
dodanie do kazdego elementu, 54
korzystajaca z obrazu, 331
naktadana, 290, 313
WordPress, 290
ready (zdarzenie), 87
Really Simple Syndication, 136
rel (znacznik), 74
reset (zdarzenia formularza), 111
resetujacy
arkusz styléw CSS, 160
kod CSS, 167
Resig John, 22, 342
Resizable (interakcja), 293
resize (zdarzenie), 87
rozja$nianie naprzemienne wierszy, 67
rozmiaru okna przegladarki zmiana
(zdarzenie), 87
rozmieszczenie kart na stronie, 175
rozszerzanie progresywne, 30
rozszerzenia pliku sprawdzanie, 240
RSS, 136
Ruby on Rails, 20

Safari 3.0+
zgodnos¢, 27
Scriptaculous, 20
scroll (zdarzenie), 87
select (element), 224
select (zdarzenia formularza), 111
Selectable (interakeja), 293
selektor, 45
CSS, 53
elementu, 56
identyfikatora, 57
jQuery, 53
nadrzedno-podrzedny, 61
potomny, 63
Sizzle, 52
znaku wieloznacznego, 54
Sencha Touch, 339
Server error, 253
serwer
kody odpowiedzi, 253
WWW, 32

show, 119
Sizzle, 52
skrypt harmonijki, 171
Slider (widzet), 293
Sortable (interakcja), 293
sortForce, 200
sortList, 200
sortList (parametr), 203
sortMultiSortKey, 200
sortowanie
tabeli, 200
zmiana kolejno$ci domyslnej, 203
sprawdzanie poprawnosci
adresu e-mail, 224
formularzy, 235
sprite, 167
Stevenson Sam, 20
strona
dynamiczne dodawanie tresci, 189
opuszczanie przez uzytkownika, 90
otwieranie w nowym oknie, 30
submit (zdarzenia formularza), 111
Success, 253
symulacja odbijania obiektu na ekranie, 149

S

$rodowisko programistyczne
konfigurowanie, 32
lokalne, 32

tabela
dodawanie danych, 187
filtrowanie danych, 187
naprzemienne kolorowanie wierszy, 183
sortowanie, 200
style CSS, 182
usuwanie
danych, 187
wiersza, 191
tablesorter (dodatek), 200, 201, 203
Tabs, 293, 300, 301, 311
target (atrybut), 30
technologia Ajax, 248
tekst domyslny, 214
testowanie
kodu, 38
wynikow pracy, 32




Text Shadow, 331
TextMate (edytor kodu), 32
ThemeRoller, 295, 297, 299
tickers, 136
title, 74, 234
tres¢
brak, 252
dodawanie, 193
dynamiczna, 251
dodawanie do strony, 189
HTML analiza sktadniowa na stronie, 264
tadowanie z zewnetrznego pliku HTML,
250, 254
rozmieszczenie na stronie, 175
zaawansowane podpowiedzi, 234
zmiana po kliknieciu mysza, 97
trwale przeniesione, 253
tymczasowo przeniesione, 253

U

ukrycie elementu, 119
Ulubione ksigzki (widzet), 265
umieszczenie kursora myszy w obrebie
elementu, 97
Unauthorized, 253
unload (zdarzenie), 87, 90
upuszczanie, 107
URL poprawnos¢, 240
usuwanie
danych z tabeli, 187
elementéw HTML, 81
klasy, 84
kursora myszy z elementu, 97
wiersza
na podstawie indeksu, 192
na podstawie treéci, 193
tabeli, 191
uzyskiwanie wartosci pola danych
wejsciowych, 221

v

Validate (dodatek), 235
Visualize (dodatek), 204
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W

w polu wprowadzono wytacznie liczby, 238
WampServer (§rodowisko programistyczne), 32
wartosci
opcji wyboru (pobieranie), 223
pola danych wej$ciowych uzyskiwanie, 221
warto$¢ wymagana, 240
wersje biblioteki jQuery, 41
widzet, 136, 292, 294
wiele typow elementéw (wybieranie), 64
wiersz
dodawanie na podstawie indeksu, 192
naprzemienne rozjasnianie, 67
tabeli
naprzemienne kolorowanie, 183
usuwanie, 191
usuwanie na podstawie
indeksu, 192
tresci, 193
window.load, 46
witryna z jQuery, 24
wiasny
alias, 47
dodatek biblioteki jQuery, 315
wlaczanie elementéw formularza, 211
wstepne fadowanie obrazéw, 88
wszystkie
elementy, 54
akapitu (wybieranie), 61
hiperlacza na stronie otwierane w nowym
oknie, 154
wybieranie
elementow
filtrowanie, 65
precyzowanie, 65
wedlug klasy, 58
z wieloma klasami, 60
znajdujacych sie kilka poziomoéw nizej, 63
wielu typow elementow, 64
wszystkich elementow, 54
wydajno$¢ zwigkszanie, 45
wykres
interaktywny, 204
kierunek analizowania danych, 205
kolor, 205
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wykres
obszar wokdt wykreséw stupkowych, 205
polozenie etykiet na wykresie kotowym, 205
stupkowy, 205
szeroko$¢, 205
typ, 205
tytut, 205
wysokos¢, 205
zmiana obszaru wokoét wykresu kotowego, 205
wylaczanie elementéw formularza, 211
wymagane pola, 238
wypelnienie, 58
wyrazenia regularne, 229
wystania formularza, 111, 258
wyszukiwanie
opgcje alternatywne, 126
sugerujace, 304
wys$wietlanie
dymkéw informacyjnych, 101
jednorazowe, 121
podpowiedzi, 101
réznych obrazow tla, 331
tresci w zaleznosci od platformy
uzytkownika, 336
uzytkownikowi opcji edycji, 186

X
XHR, 248, 249
wlasciwosci zadania, 252
XML, 262

XML HTTP Request, 248

Y
Yahoo! User Interface (YUI), 20
Yelp 278
API, 279
YUIL 20

obstuga przez przegladarki, 20

z

zaawansowane podpowiedzi, 233
zainicjowanie przewijania (zdarzenie), 87
zalety jQuery, 25

degradacja, 29

dokumentacja, 25

kod, 26
faczenie metod w ancuch, 27
Open Source, 25
rozszerzanie progresywne, 30
stosowania nieklopotliwego
kodu JavaScript, 29
zgodno$¢ z CSS3, 28
zgodno$¢ z przegladarkami, 27
zatladowanie
dokumentu HTML (zdarzenie), 87
wszystkich zasobow (zdarzenie), 87
zamkniecie okna przegladarki, 87
zaznaczanie
tekstu wewnatrz elementu, 111
wszystkich pdl wyboru na stronie
internetowej, 219
zdarzenia, 87
delegowanie, 92
klawiatury, 113
mysz, 97
propagacja, 93
zmiana
nieprzezroczysto$ci menu, 163
rozmiaru okna przegladarki (zdarzenie), 87
zmienne, 47
zmniejszanie przezroczystosci elementu, 119
znacznik
atrybut, 74
kotwicy, 74
znak wieloznaczny, 54, 74
znaki w polu danych wej$ciowych
(ograniczenie liczby), 217
znikanie elementéw witryny, 128
zresetowania formularza, 111
zwigkszanie
przezroczystosci elementu, 119
wydajnosci, 45
zwiezlos¢ kodu, 27
zwolnienie
klawisza, 113
przycisku myszy, 97

zadanie
GET, 256
POST, 257, 258
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