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to dzi$ jedna z podstawowych umiejetnosci wymaganych od webmastera. Era
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statycznych stron tworzonych za pomoca jezyka HTML przemineta juz dawno,
a dynamiczne generowanie tresci stato sie obecnie standardem. Jezyk PHP i baza
danych MySQL stanowia platforme o wielkich mozliwosciach, stosowang do tworzenia

“ ZANMGW INFORMACJE zaréwno wielkich portali i witryn e-commerce, jak i prostych stron prywatnych.
0/ NOWOSCIACH Ksiazka ,PHP5. Praktyczny kurs” jest wprowadzeniem w tajniki nowoczesnego
tworzenia stron WWW. Przedstawia proces instalacji jezyka PHP wraz z serwerami
. ZAMOW CENNIK™ WWW, podstawowe konstrukcje jezyka i sposoby wykorzystania ich w procesie

budowania witryny. Opisuje takie zagadnienia, jak wspotpraca z systemem plikow,
obstuga sesji, mozliwosci programowania obiektowego oraz wspotpraca z bazami
danych. Dowiesz sie z niej takze, jak za pomoca PHP generowaé i przetwarzac
elementy graficzne oraz wykorzystywac protokoty sieciowe.
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Rozdziat 3.
Wspolipraca
z przegladarka

Lekcja 10. Odbieranie danych
z przegladarki

Formularze HTML

Skrypty PHP bardzo czgsto sa wykorzystywane do odbierania i przetwarzania danych
pochodzacych z przegladarki uzytkownika. Najczesciej polega to na tym, ze osoba prze-
gladajaca strong WWW wprowadza roézne informacje do formularza HTML, ktore na-
stepnie, zazwyczaj po kliknigciu przycisku, sa wysytane do serwera, gdzie zajmuje si¢
nimi kod PHP. Aby taka procedura mogta zosta¢ wykonana, formularz musi zawieraé¢
parametry action oraz method, zatem jego ogolna postaé bedzie nastgpujaca:

<form name = "nazwa"

target = "okno"
action = "url"”
method = "metoda"”

enctype = "typ kodowania">
<l--tu definicja obiektow sktadowych-->
</form>

Parametr method wskazuje metodg, ktora zostanie uzyta do przestania danych do ser-
wera, moze to by¢ GET lub POST. Natomiast action okresla adres skryptu, ktory bedzie
odbieral dane. Moze on by¢ adresem bezwzglednym, np. Attp://www.mojadomena.com/
skrypt.php, lub wzglednym, np. /skrypty/skrypt.php. W pierwszym przypadku dane zo-
stang dostarczone do skryptu skrypt.php znajdujacego si¢ w glownym katalogu serwera
o adresie http://www.mojadomena.com, natomiast w drugim — do skryptu o nazwie
skrypt.php znajdujacego si¢ w podkatalogu skrypty na serwerze ze strong WWW zawie-
rajaca formularz.
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Elementami sktadowymi formularza moga by¢:

button  — klasyczny przycisk,

checkbox — pole wyboru,

hidden — element ukryty,

password — pole tekstowe do wpisywania haset,
radio — pole wyboru,

reset — przycisk reset,

select — lista wyboru,

submit — przycisk submit,

text — pole tekstowe,

textarea — rozszerzone pole tekstowe.

Kazdy z tych elementow powinien mie¢ okreslony parametr name, dzigki ktéremu bedzie
mozliwa jego identyfikacja w skrypcie PHP.

Wysytanie metodg GET

Metoda GET stuzy do przesytania stosunkowo niewielkich ilo§ci danych, np. kroétkich for-
mularzy tekstowych. Wynika to z faktu, ze sa one przesytane w adresie URL, ktory be-
dzie miat wtedy schematyczna postac:

http://adres.serwera/skrypt.php?parametri=wartoscl&parametrZ=wartosc?

Jesli wezmiemy pod uwagg, ze adres URL ma zwykle ograniczona dhugos¢ (zalezy to
od przegladarki oraz serwera), a takze ze moze zawiera¢ jedynie znaki alfanumeryczne,
jasnym jest, dlaczego ta metoda jest wykorzystywana jedynie do wymiany prostych
danych tekstowych.

Aby zobaczy¢, jak to dziala w praktyce, napiszmy kod prostego formularza zawieraja-
cego jedno pole tekstowe, ktory bgdzie wysytat dane do skryptu o nazwie skrypt.php
umieszczonego w katalogu glownym naszego serwera WWW. Kod HTML zawierajacy
taki formularz jest widoczny na listingu 3.1.

Listing 3.1. Kod przyktadowego formularza HTML

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Przyktadowa strona</title>
</head>
<body>
<form method="GET"
action="http://127.0.0.1/skrypt.php">
<input type="text" name="polel">
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Rysunek 3.1.
Formularz generowany
przez kod z listingu 3.1

<input type="submit">
</form>
</body>
</htm1>

Formularz (widoczny na rysunku 3.1) zawiera jedno pole tekstowe o nazwie polel oraz
przycisk typu Submit, ktorego kliknigcie powoduje przestanie danych do serwera. War-
to§¢ parametru method to get, a zatem dane zostana przestane do serwera za pomoca
metody GET. Nazwg skryptu oraz adres serwera wskazuje parametr action, wywotany
zostanie wigc skrypt o nazwie skrypt.php znajdujacy sig na serwerze o lokalnym adre-
sie 127.0.0.1 (prawidlowe bytoby réwniez uzycie adresu http://localhost/skrypt.php).
Poniewaz zarowno kod HTML, jak i kod skryptu beda si¢ znajdowaly na tym samym
serwerze w tym samym katalogu, mozna réwniez pomina¢ w parametrze action dane
dotyczace serwera. Tym samym mogtby mie¢ on postac:

action="skrypt.php"

3.'_?9Przykladowa strona - Mozilla Firefox

Pl Edycia  Widok Przejdz  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

<§| - |:> - @ O @ ||_| http:fflocalhostfindes:, html j

’ Rozpocznij praygod... | ) Aktualnosc

f Wil zapytanie |

Jesli do pola tekstowego wprowadzimy przyktadowy ciag znakéw, np. test, oraz kliknie-
my przycisk Wyslij zapytanie (napis na przycisku moze by¢ rozny w zaleznosci od zasto-
sowanej przegladarki), to powstanie URL w postaci Attp://127.0.0.1/skrypt.php?polel =test,
tak jak na rysunku 3.2. Przetworzony zostanie zatem skrypt znajdujacy si¢ na serwe-
rze lokalnym 127.0.0.1, w pliku skrypt.php 1 zostana mu przekazane warto$ci znajdu-
jace si¢ za znakiem ? odnosnika. W skrypcie mozemy te wartosci odczyta¢ i wyko-
rzysta¢ do wlasnych celow. Dowiedzmy si¢ zatem, jak to zrobic.

Rysunek 3.2. B Mozilla Firefox
Odnosmkgenerowany Pl Edycja ‘Widok Przejd?  ZaMadki Narzedzia  Pomoc

w metodzie GET

<:Z| - [_‘> - @ O @ ||_| htkp:ff127.0.0. 1 skrypt. php?pole1=test j

, Rozpocznij preygod... | Akbualnosc

Dostgp do danych z formularza jest mozliwy na trzy sposoby. Sposobem najstarszym
1 obecnie niezalecanym jest wykorzystanie globalnej tablicy $HTTP GET VARS. Jako indeks
tablicy nalezy poda¢ nazwe pola formularza, z ktérego chcemy odczyta¢ dane. Sche-
matycznie taka konstrukcja bedzie miata postaé:

$zmienna = $HTTP_GET_VARS['nazwa_pola'];

Tego typu odwotanie nalezy stosowaé jedynie wtedy, gdy konieczna jest kompatybil-
nos¢ ze starszymi wersjami PHP (PHP3), zazwyczaj jednak nie ma takiej potrzeby. Aby
skorzysta¢ z tego typu odwotan w PHPS5, nalezy w pliku konfiguracyjnym php.ini wlaczy¢
domyslnie wylaczona opcje register _Tong_arrays (register _long arrays = On).
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Drugim sposobem dostgpu do danych z formularza jest wykorzystanie globalnej tablicy
$_GET. Jako indeks tablicy nalezy zastosowaé, podobnie jak w poprzednim przypadku,
nazwe pola, z ktorego dane chcemy odczytac. Jest to tez zalecany sposob odczytu i be-
dziemy go stosowac w dalszej czesei ksiazki. Schematycznie konstrukcja taka ma postac:

$zmienna = $ GET ['nazwa_pola'];

Sposob trzeci to dostgp bezposredni. Jezeli w pliku konfiguracyjnym php.ini wlaczymy
opcje register_globals', dostep do pol formularza bedzie odbywat sig tak samo jak
do zwyktych zmiennych. Oznacza to, ze jesli w formularzu bedzie wystgpowato pole
o nazwie polel, to w skrypcie bedzie mozna si¢ odwota¢ do niego tak, jak do zmiennej
$polel. Ten sposob, cho¢ wydaje si¢ najwygodniejszy, moze jednak prowadzi¢ do po-
wstawania btedow w skryptach, gdyz zmienne zwigzane z formularzem nie odrdzniaja
si¢ od zmiennych lokalnych skryptu. Stosujmy ten sposéb jedynie wtedy, gdy jest to
naprawdg potrzebne i doktadnie wiemy, jakie moga by¢ konsekwencje.

Na listingu 3.2 zostal przedstawiony skrypt odczytujacy warto$¢ pola tekstowego z for-
mularza z listingu 3.1 z wykorzystaniem wszystkich trzech sposobow.

Listing 3.2. Rdzne sposoby odczytu danych z formularza

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Przyktadowa strona</title>

</head>

<body>

<p> Dane wprowadzone do formularza: </p>

<?php

//sposéb pierwszy

$zmienna = $HTTP_GET VARS[ 'polel'];

echo("1. Warto$¢ pola polel to $zmienna <br />");

//sposob drugi
$zmienna = $ GET[ 'polel'];
echo("2. Warto$¢ pola polel to $zmienna <br />");

//sposéb trzeci

$zmienna = $polel;

echo("3. Warto$¢ pola polel to $zmienna");
7>

</body>

</html>

Przy przetwarzaniu formularzy bardzo przydaje si¢ funkcja isSet, ktora pozwala stwier-
dzi¢, czy dane pole formularza zostalo ustawione, innymi stowy czy zostata przekazana
do skryptu warto$¢ odpowiadajaca temu polu. Aby pokazaé sposéb wykorzystania tej
funkcji, utwérzmy formularz sktadajacy si¢ z trzech po6l wyboru typu radio. Odpowiedni
kod HTML zostat zaprezentowany na listingu 3.3, a jego wyglad widoczny jest na ry-

: Poczawszy od PHP w wersji 4.2.0, a wige takze we wszystkich wersjach PHPS, opcja ta jest domy$lnie
wylaczona.



Lekcja 10. Odbieranie danych z przegladarki

151

sunku 3.3. Kazde z pdl ma taka sama warto$¢ parametru name, a zatem tworza one
jedna grupe. Dzigki temu na raz moze by¢ zaznaczone tylko jedno pole, sg to wigc
opcje wykluczajace. Kazde pole ma jednak inng warto$¢ parametru value, dzigki czemu
w skrypcie bedziemy je mogli fatwo zidentyfikowaé. Parametr action formularza wska-
zuje, podobnie jak we wczesniejszych przyktadach, na skrypt znajdujacy si¢ w pliku
skrypt.php na serwerze lokalnym o adresie 127.0.0.1.

Listing 3.3. Formularz zawierajqcy elementy typu radio

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Przyktadowa strona</title>

</head>

<body>

<P>Prosze zaznaczy¢ jedng z opcji.</P>

<form method="get"
action="http://127.0.0.1/skrypt.php">
<input type="radio" name="radiol" value="opcjal">
Opcjal
<pbr />
<input type="radio" name="radiol" value="opcja2">
Opcja2
<br />
<input type="radio" name="radiol" value="opcja3">
Opcja3
<pr /><br />
<input type="submit">

</form>
</body>
</html>
Rysunek 3'3' E)Przykladowa strona - Mozilla Firefox
Wyglqdformularza Blik  Edycja  Widok  Przejdz Zakbadki  Marzedzia  Pomoc
generowanego P —
przez kod c\,lj - E> M @ (X @ ||_| http: jflocalhost findesx. hkml j
z liStingu 3.3 ’ Rozpocznij praygod... | ) Aktualnosc

Prosze zaznaczy¢ jedna z opcji.
o Opcjal
o Opcja2
© Opcjal

Wyslij zapytanie |

Napiszmy wigc teraz skrypt skrypt.php. Pozwoli nam on stwierdzi¢, czy zostata zazna-
czona jaka$ opcja i ewentualnie ktora. W wykonaniu tego zadania bardzo nam pomoze
wspomniana przed chwila funkcja isSet. Spojrzmy na kod widoczny na listingu 3.4 —
isSet jest tu uzywana do stwierdzenia, czy w tablicy $_GET jest ustawiony klucz o nazwie
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radiol, a tym samym czy do skryptu zostata przekazana warto$¢ pola radio o nazwie
radiol. Jesli tak, funkcja zwraca warto$¢ true, jesli nie — warto$¢ false. Takie za-
chowanie pozwala na uzycie instrukcji warunkowej if do wyswietlenia wlasciwego
komunikatu na ekranie.

Listing 3.4. Obsfuga pdl typu radio

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Wynik dziatania skryptu</title>
</head>
<body>
<p>
<?php
if(11sSet($_GET[ 'radiol'1)){
echo("Prosze zaznaczy¢ jedng z opcji!");
}
else{
echo("Zaznaczona opcja to {$ _GET['radiol']}.");
}
7>
</p>
</body>
</htm1>

Metoda POST

Metoda POST to drugi sposob przesytania danych do serwera. Glowne roznice dla uzyt-
kownika to mozliwos¢ przestania duzo wigkszej ilosci danych (np. plikéw binarnych)
oraz to, ze nie mozna ich zobaczy¢ w polu adresu przegladarki (co wydaje sig catkiem
logiczne). Maksymalna ilo$¢ danych, jakie moga by¢ przestane za pomoca tej metody,
jest ograniczona przez znajdujaca si¢ w pliku php.ini opcje konfiguracyjna post _max_
size”. Domyslnie jest to 8 MB. Prosty formularz wykorzystujacy przesytanie danych
metoda POST zostal przedstawiony na listingu 3.5. Jak widac, jedyna r6znicg w stosunku
do metody GET (formularz z listingu 3.1) jest zmiana wartosci parametru method znacznika
form. Rowniez i w tym przypadku parametr action mogtby mie¢ postac:

action="http://localhost/skrypt.php"
lub po prostu:
action="skrypt.php"

Listing 3.5. Kod formularza HTML wysylajacego dane metodq POST

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">

2 Na maksymalng ilo§¢ odbieranych danych moga rowniez mie¢ wptyw ustawienia serwera WWW.
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<title>Przyktadowa strona</title>

</head>

<body>

<form method="post"

action="http://127.0.0.1/skrypt.php">

<input type="text" name="polel">
<input type="submit">

</form>

</body>

</htm1>

W skrypcie PHP wartosci przestane z formularza mozna odczytaé, podobnie jak miato
to miejsce w przypadku metody GET, na trzy sposoby. Sposobem pierwszym (obecnie
niezalecanym; niezbedne jest wlaczenie opcji konfiguracyjnej register long arrays)
jest wykorzystanie globalnej tablicy $HTTP_POST VARS. Jako indeks tablicy nalezy podaé¢
nazwe pola formularza, z ktorego chcemy odczyta¢ dane. Schematycznie taka konstruk-
cja ma postac:

$zmienna = $HTTP_POST_VARS['nazwa_pola'];
Nalezy jej uzy¢, jesli niezbgdne jest zachowanie kompatybilnosci z wersja 3 PHP.

Drugim sposobem dostepu jest wykorzystanie globalnej tablicy $ POST. Jako indeks tablicy
nalezy zastosowac rowniez nazwe pola formularza, z ktorego chcemy odczyta¢ dane.
Jest to polecany sposob odwotywania si¢ do danych i bedzie on stosowany w dalszej
czescei ksiazki, o ile zaistnieje potrzeba zastosowania metody POST. Schematycznie kon-
strukcja taka ma postac:

$zmienna = $_POSTL[ 'nazwa_pola'];

Sposadb trzeci to dostep bezposredni, niezbedne jest w tym przypadku wiaczenie w pliku
konfiguracyjnym php.ini opcji register_globals. Dostgp do p6l formularza moze sig
wtedy odbywac tak samo, jak w przypadku zwyktych zmiennych. Oznacza to, ze jesli
w formularzu bedzie wystepowato pole o nazwie polel, to w skrypcie bedzie mozna
sig¢ odwota¢ do niego tak, jak do zmiennej $polel. Jak juz wiemy, ta metoda tez nie jest
polecana, gdyz nie pozwala na odrdznienie zwyklych zmiennych od tych powstatych
ze wzgledu na otrzymanie danych z formularza, co moze powodowaé trudne do wy-

krycia btedy.

Na listingu 3.6 zostat przedstawiony skrypt odczytujacy wartos¢ pola tekstowego z for-
mularza z listingu 3.5 z wykorzystaniem wszystkich trzech wymienionych sposobow.
Przyktadowy efekt dziatania skryptu w przypadku, kiedy do pola tekstowego formula-
rza zostal wprowadzony ciag znakow test, zostat przedstawiony na rysunku 3.4. Jak
widac, przy prostej obstudze formularzy réznice pomigdzy metodami GET i POST sa nie-
wielkie, jednak ta druga pozwoli nam wykonywa¢ bardziej zaawansowane zadania, jak
np. przesytanie plikéw do serwera, czym zajmiemy si¢ juz w kolejnej sekcji.

Listing 3.6. Skrypt odczytujqcy dane przekazane z formularza za pomocq metody POST

<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>



154

Rozdziat 3. ¢ Wspélpraca z przegladarka

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Wynik dziatania skryptu</title>

</head>

<body>

<p>

<?php

//sposéb pierwszy

$zmienna = $HTTP_POST_VARS['polel’];

echo("1. Warto$¢ pola polel to $zmienna <br />");

//sposob drugi
$zmienna = $ POST[ 'polel’];
echo("2. Warto$¢ pola polel to $zmienna <br />");

//sposob trzeci

$zmienna = $polel;

echo("3. Warto$¢ pola polel to $zmienna");
7>

</p>

</body>

</htm1>

Rysunek 3.4.
Rozne sposoby
odczytu przestanych
danych dajq

taki sam efekt

f—;w;rnik dzialania skryptu - Mozilla Firefox
Pl Edvcia ‘widok Przejdz  Zaktadki  Marzedzia Pomoc

<J‘:| < [_:/\ < @ I:I @ |._, hitkp:/{127.0.0.1skrypt. php

’ Rozpocznij przygod... | ) Aktualnosc

1. Wartos¢ pola polel to test
2. Wartos¢ pola polel to test
3. Wartos¢ pola polel to test

Wysytanie plikow do serwera

Aby wyslac¢ plik z komputera uzytkownika na serwer, trzeba przygotowac odpowiedni
formularz HTML umozliwiajacy wybér pliku oraz skrypt PHP, ktory go odbierze. Row-
niez srodowisko PHP musi by¢ odpowiednio skonfigurowane. W pliku php.ini musi by¢
wlaczona opcja file _uploads, zmienna upload tmp dir powinna wskazywac na katalog,
w ktorym beda zapisywane dane tymczasowe podczas ich pobierania, zmienna upload
max_f1ilesize powinna okresla¢ maksymalny rozmiar pojedynczego pliku (standardowo
2 MB). Jezeli katalog tymczasowy nie zostanie podany, wykorzystany bedzie katalog
systemowy. Nalezy zwrdci¢ uwage, aby uprawnienia dost¢pu do katalogu tymczasowego
byly ustawione tak, aby PHP mialo mozliwo$¢ zapisywania w nim danych. Maksy-
malna wielkos$¢ pliku zalezy rowniez od opcji post_max_size (standardowo 8 MB) i me-
mory 1imit (standardowo 8 MB). W wigkszosci przypadkow ustawienia domyslne sg
jednak wystarczajace i w standardowych zastosowaniach nie ma potrzeby ich mody-
fikowac.

Formularz HTML nalezy zdefiniowa¢ za pomoca znacznika <form>, ktory powinien za-
wiera¢ nastgpujace parametry:
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name

enctype

action —

method —

okre$la nazwe formularza.

okresla typ kodowania MIME, w tym przypadku bedzie
tomultipart/form-data.

okresla adres skryptu PHP.

okresla metodg wysytania danych, w tym przypadku bedzie
to metoda POST.

W formularzu nalezy umiesci¢ dwa pola input, jedno typu file, a drugie typu submit.
Polu typu file, stuzacemu do wyboru pliku, nadamy nazwe (parametr name) p1ikl. Po-
zwoli ona na zidentyfikowanie danych z tego pola w skrypcie PHP. Kod przyktadowego
formularza zostat zaprezentowany na listingu 3.7. Gdy zostanie wezytany do przegla-
darki, bedzie mial natomiast posta¢ widoczng na rysunku 3.5.

Listing 3.7. Formularz HTML stuzqcy do wysylania plikow

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2">
<title>Wysytanie plikéw</title>

</head>
<body>
<form name = "formularzl"
enctype = "multipart/form-data"
action = "http://127.0.0.1/upload.php"
method = "POST">
Nazwa pliku:
<input type = "file"
name = "plikl"
size = "30"
value = "">
<input type = "submit"
name = "wyslij"
value = "Wys1ij plik">
</form>
</body>
</htm1>
Rysunek 3.5. ?_) Wysylanie plikow - Mozilla Firefox
Wyglqdformularza Pl Edycia  Widok Przejdz  ZaMdadki  Marzedzia  Pomoc
do wysytania plikow

Q] - [_:> - @ O @ ||_| http: f{localhost findes . hkml

|| Wysylanie plikow |

Nazwa p]jku:l Przeglada;... | Wiyslij plik |

Plik wystany za pomoca takiego formularza do serwera zostanie zapisany w katalogu
stuzacym do przechowywania plikow tymczasowych. Katalog ten mozemy ustali¢ sa-
modzielnie, ustawiajac w pliku php.ini opcj¢ konfiguracyjna upload tmp dir. W sys-
temie Linux begdzie to np.:
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upload _tmp dir = /var/www/upload
a w systemie Windows:

upload_tmp dir = c:\www\upload\

Skrypt odbierajacy dane uzyska dostgp do globalnej tablicy $ FILES zawierajacej infor-
macje niezbedne do ich dalszego przetworzenia. Jest to tablica asocjacyjna, w ktorej plik
identyfikowany jest przez nazwe pola input (typu file) z formularza WWW. W przy-
padku formularza z listingu 3.7 ta nazwa to plikl. Pod tym indeksem znajduje si¢ 5 in-
nych, ktére pozwalaja na odczytanie informacji o pliku. Sa to:

$ FILES['plik1']['name"] — oryginalna nazwa pliku (ktora miat
on na komputerze uzytkownika).
$ FILES['plik1']["type'] — typ MIME pliku (o ile przegladarka

dostarczyta tg informacjg).
$ FILES['plikl'1['size"'] — wielkos¢ pliku w bajtach.

$ FILES['plikl']['tmp name'] — nazwa tymczasowa, pod jaka plik zostat
zapisany na serwerze.

$ FILES['plikl'1['error'] — status operacji, kod btedu.

Pole error (dostgpne w PHP od wersji 4.2.0) moze przyjmowac jedna z wartosci:
UPLOAD_ERR OK — brak bledu, operacja zostata zakonczona sukcesem.

UPLOAD ERR_INI SIZE — wielkos$¢ pliku przekracza wielkos¢ maksymalna
zdefiniowana w pliku php.ini (zmienna
upload max filesize).

UPLOAD_ERR FORM SIZE — rozmiar pliku przekracza wielko$¢ maksymalng
zdefiniowana w formularzu HTML.

UPLOAD ERR PARTIAL  — zostata odebrana jedynie czgs¢ pliku.
UPLOAD ERR NO FILE  — plik nie zostat pobrany.

Plik wystany do serwera jest umieszczany w katalogu tymczasowym i nalezy go przenie$¢
do wiasciwej lokalizacji docelowej (np. katalogu, ktory przeznaczylismy do przechowywa-
nia tego typu danych). Wykorzystuje si¢ w tym celu funkcje move uploaded file, ktora
dodatkowo ze wzgledéw bezpieczenstwa oprocz zmiany lokalizacji pliku wykonuje
sprawdzenie, czy na pewno zostat on wyslany do serwera za pomoca metody HTTP_POST.

Powyzsze informacje w zupetno$ci wystarcza do napisania skryptu odbierajacego pliki
wysylane z przegladarki i zapisujacego je w wybranym katalogu. Zostat on przedsta-
wiony na listingu 3.8 i nalezy go zapisa¢ pod nazwa upload.php w katalogu glownym
serwera WWW.

Listing 3.8. Skrypt odbierajqcy pliki wystane do serwera

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1s0-8859-2">
<title>Wynik odbioru pliku</title>

</head>

<body>

<p>

<7php

$uploaddir = "./";

if($_FILESL'plikl'I['error'] == UPLOAD ERR OK){
$new_name = $uploaddir.$ FILES['plikl']['name'];
$temp_name = $_FILES[ 'plikl']["tmp_name'];
if(move_uploaded_file($temp_name, $new_name)){
echo "P1ik zostat zatadowany.\n";
}
else{
echo "Nieprawidtowy plik\n";
1
}
else{
echo("Wystapit btad: ");
switch($_FILES['plikl']I['error'1){
case UPLOAD ERR_INI SIZE
case UPLOAD_ERR FORM SIZE
echo("Przekroczony maksymalny rozmiar pliku!\n");
break;
case UPLOAD ERR_PARTIAL :
echo("0debrano tylko czes¢ plikul\n");
break;
case UPLOAD_ERR NO FILE
echo("PTik nie zostat pobrany!\n");
break ;
default :
echo("Nieznany typ btedu!\n");
}

}

7>

</p>
</body>
</htm1>

Katalog, w ktorym maja by¢ zapisywane odbierane pliki, jest wskazywany przez zmien-
na $uploaddir. Oczywiscie musi on istnie¢ w systemie plikow serwera. W przyktadzie
zostal zastosowany ciag ./, co oznacza katalog biezacy (katalog, w ktorym znajduje si¢
skrypt upload.php). Nalezy rowniez pamigtaé, ze musi on mie¢ odpowiednio ustawione
prawa dostgpu (aparat wykonawczy PHP musi mie¢ mozliwos$¢ zapisu).

Pierwsza czynnoscia wykonywana w skrypcie jest sprawdzenie, czy pole error tablicy
$ _FILES zawiera warto$¢ UPLOAD ERR OK, a zatem czy plik zostat odebrany bez pro-
blemow. Jesli tak, z tablicy $_FILES jest odczytywana oryginalna nazwa pliku oraz
nazwa tymczasowa, pod ktora zostat on zapisany na serwerze. Do nazwy oryginalne;j
dotaczana jest nazwa katalogu zawarta w zmiennej $uploaddir i calos¢ jest zapisywana
w zmiennej $new_name. Nazwa tymczasowa jest z kolei zapisywana w zmiennej $temp
name. Zmienne te (zostaly one wprowadzone do skryptu w celu zwigkszenia przejrzy-
stosci kodu) sa nastgpnie wykorzystywane jako parametry funkcji move uploaded fiTe.
Jesli wykonanie tej funkcji zakonczy si¢ sukcesem i plik zostanie przeniesiony pod
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oryginalng nazwa do katalogu wskazywanego przez $uploaddir, funkcja zwrdci warto§é
true, a w przypadku przeciwnym — false. W zaleznosci od tej wartosci na ekranie
jest wyswietlany odpowiedni komunikat.

Jezeli jednak wartos¢ pola error tablicy $_FILES jest rozna od UPLOAD ERR OK, wykony-
wana jest instrukcja switch pozwalajaca na stwierdzenie, jakiego typu btad wystapit.
Badane sa wszystkie pozostate mozliwos$ci stanu pola error i wyswietlany jest odpo-
wiedni komunikat. Nastgpnie ma miejsce sprawdzenie, czy plik w ogole zostal wystany,
czy jego wielko$¢ nie przekroczyta maksymalnego rozmiaru oraz czy zostat on zatado-
wany w catosci. Klauzula default instrukcji switch zabezpiecza nas przed sytuacja,
kiedy w polu error znalazlby si¢ nieznany kod btedu (np. wprowadzony w kolejnych
wersjach PHP). Dzigki niej rowniez w takiej sytuacji zostanie wyswietlona odpo-
wiednia informacja.

Cwiczenia do samodzielnego wykonania

Cwiczenie 10.1. Napisz skrypt obliczajacy pierwiastki rownania kwadratowego o pa-
rametrach wprowadzanych w formularzu HTML.

Cwiczenie 10.2. Napisz skrypt umozliwiajacy wykonywanie czterech podstawowych
dziatan arytmetycznych na dwoch argumentach. Wartosci argumentéw maja by¢ wpro-
wadzane poprzez pola tekstowe formularza, a wybdr dziatania ma nastgpowac poprzez
pola wyboru typu radio.

Cwiczenie 10.3. Napisz skrypt wykonujacy konwersje tekstu wprowadzonego w polu
tekstowym formularza ze standardu Windows-1250 do ISO-8859-2.

Cwiczenie 10.4. Napisz skrypt umozliwiajacy uzytkownikowi wystanie pliku do ser-
wera, umieszczajacy ten plik w wybranym katalogu i zwracajacy odno$nik do niego tak,
zeby bylo mozliwe jego pobranie z poziomu przegladarki.



