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ROZDZIAL 5.
Wzorzec Metoda Fabrykujgca

Ruchy kobiet wywotaty wsrod pracownikow fabryk
wielkg mobilizacje, ktdra zniszczyta dawne wzorce.
— Emma Bonino

Projektowanie to metoda tgczenia formy i zawartosci.

Projektowanie, jako dziedzina sztuki, ma wiele definicji;

nie ma jednej definicji. Projektowanie moze by¢ sztukg.
Projektowanie moze byc estetyczne. Projektowanie jest bardzo proste,
dlatego wiasnie jest takie skomplikowane.

— Paul Rand

Stwdrz swojg whasng metodg. Nie polegaj slepo na mojej.
Wymysl cos, co sprawdzi si¢ dla Ciebie! Ale tam konwencje, btagam.
— Konstanty Stanistawski

Czym jest wzorzec Metoda Fabrykujaca?

Jako czes¢ kategorii wzorcéw kreacyjnych wzorzec Metoda Fabrykujgca ma za zadanie cos
tworzy¢é. W przypadku tego wzorca to co$ to produkt niezwigzany z klasa, ktéra go stwo-
rzyta. Aby zachowane zostalo luzne laczenie, klient przesyla zadanie przez fabryke. Na-
stepnie fabryka tworzy zadany produkt. Mozna tez powiedzieé, Ze Metoda Fabrykujaca
uwalnia produkt od klienta wykonujacego zadanie. Rysunek 5.1 przedstawia diagram klas
dla wzorca.

Klasa Client jest domyslna. Jak wida¢ na rysunku 5.1, Client przechowuje referencje do
klasy Creator (interfejs fabryki), dzieki ktérej moze zazadac produktu graficznego lub tek-
stowego. Nie tworzy instancji zagdanego produktu. Instancje tworzone sa w fabrykach kon-
kretnych. WyobraZz sobie, Ze na przyjecie z okazji Halloween chcesz zaméwic czekoladowe
babeczki z czarnym i pomarariczcowym lukrem. Dzwonisz do piekarza (creator), ktéry robi
dla Ciebie babeczki (product). Nie angazujesz si¢ w proces tworzenia obiektu, ktéry zamo-
wiles, a otrzymujesz gotowy produkt.
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Client —» Creator

factoryMethod() S .
DO ?Tt.:lduct-facturyhﬂethnd()
TextFactory GraphicFactory
factoryMethod() factoryMethod() O T,

| |
| TextProduct | |GraphicProduct|

Rysunek 5.1. Diagram klas zaimplementowanego wzorca Metoda Fabrykujgca

Kiedy korzysta¢ z Metody Fabrykujacej

Wzorce projektowe czeSciowo wybiera si¢ na podstawie zmian, jakie chcesz wprowadzac
w przysziosci w programie. Tabela 3.1 z rozdziatu 3. pokazuje, Ze ten wzorzec powinien by¢
wykorzystywany, kiedy podklasa tworzonego obiektu moze si¢ zmieniaé. W przykladach
z tego rozdzialu wszystkie podklasy interfejsu Project sq zmienne — oznaczajg rézne kraje.
Jak sie przekonasz, projekty to obiekty skladajace sie z tekstu (zapiski) lub grafiki (mapy).
Na poczatku zakladamy, Ze programista nie wie, ile krajéw moze pojawic sie w programie.
Innymi stowy, liczba i typy obiektéw sg nieznane. Klasa nie moze przewidziec liczby obiektéw,
ktére bedzie musiata stworzy¢, a wiec nie chcemy, aby byla z tymi obiektami silnie zwigzana.

Jezeli klasa ma skoriczona i znang liczbe obiektéw, ktére musza zosta¢ utworzone, mozna
napisac ja tak, aby obiekty byly tworzone w przewidywalny sposéb. Na przyklad: jezeli robisz
aplikacje mapy swiata z odrebnymi obiektami dla kazdego z siedmiu kontynentéw, mozesz
by¢ pewien, ze ta liczba nie ulegnie zmianie. Z drugiej strony, jezeli tworzysz strone zawie-
rajaca rézne gatunki insektéw, mozesz by¢ pewien, Ze gatunki bedgq odkrywane, zmieniane,
a czes¢ z nich wyginie w niedtugich odstepach czasu. Produkt programistyczny, ktéry poradzi
sobie z taka zmienno$cig, musi by¢ bardzo elastyczny. Wlasnie w takim projekcie powinienes
rozwazy¢ wykorzystanie wzorca projektowego Metoda Fabrykujaca.
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Minimalistyczny przyktad

Pierwszy przyklad, rozpoczynajacy nasza prace z wzorcem Metoda Fabrykujaca, zwraca tylko
tekst. Wzorzec tworzony jest na potrzeby programu, w ktérym programista wie, Ze bedzie
musial tworzy¢ obiekty tekstowe i graficzne dla projektu zawierajacego mapy i notatki. Nie
wie natomiast, ile dokladnie par map i notatek bedzie potrzebnych, nie wie tez, co klient be-
dzie chciat doda¢ do programu. Powiedziano mu, Ze konieczne beda mapy w formie graficz-
nej i opisujacy je tekst. Na poczatku tworzy skromny wzorzec Metoda Fabrykujaca, wyswie-
tlajacy na ekranie informacje tekstowe — czes¢ w formie , grafiki”, czes¢ w formie ,tekstu”.
Jezeli rozwiazanie zostanie zaprojektowane prawidlowo, nie bedzie problemu z przechowy-
waniem dowolnej liczby obiektéw.

Praca z fabryka

Pierwszy krok to stworzenie fabryki: interfejs Creator. W tej implementagji jako interfejs wy-
korzystamy klase abstrakcyjna. Jezeli przyjrzymy sie blizej diagramowi klas, zauwazymy, ze
jedna z adnotacji zawiera metode konkretng — startFactory(). Dzieki temu wiemy, ze
interfejs musi by¢ klasa abstrakcyjna, a nie interfejsem — interfejsy moga zawiera¢ tylko
metody abstrakcyjne. Projekt wymaga tez metody abstrakcyjnej factoryMethod(). W klasie
abstrakcyjnej wszystkie takie metody musza by¢ abstrakcyjne; w innym przypadku bedg
traktowane jako konkretne. Plik Creator.php zawiera kod pierwszego uczestnika wzorca.
<?php

//Creator.php
abstract class Creator

protected abstract function factoryMethod();
public function startFactory()

$mfg= $this->factoryMethod();
return $mfg;

}
}

7>
Zwrdé uwage, Ze adnotacje na diagramie wskazuja, ze metoda startFactory() musi zwracac
produkt. W implementacji metoda startFactory() oczekuje, Zze factoryMethod() zwrdci
obiekt produktu. W zwigzku z tym konkretna implementacja metody factoryMethod() musi
stworzy¢ instancje obiektu implementowanego z interfejsu Product.

Dwie konkretne klasy fabryk dziedzicza po klasie Creator i implementujg metode factory-
Method (). Implementacja metody factoryMethod() zwraca produkt graficzny lub tekstowy
za posrednictwem metody klasy Product — getProperties(). Implementacje TextFactory
i GraphicFactory zawieraja nastepujace elementy:

<?php

//TextFactory.php

include_once( 'Creator.php')
include_once('TextProduct.php')
class TextFactory extends Creator

protected function factoryMethod()

{
$product=new TextProduct();

return($product->getProperties());

Minimalistyczny przyktad | 83

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/phpwzo
http://helion.pl/rt/phpwzo

}
}

7>

<?php

//GraphicFactory.php

include_once( 'Creator.php')
include_once('GraphicProduct.php');
class GraphicFactory extends Creator

protected function factoryMethod()

{
$product=new GraphicProduct()

return($product->getProperties());

}
}

7>
Obie implementacje sa bardzo podobne — réznia si¢ tylko tym, ze jedna tworzy obiekt typu
TextProduct, a druga — typu GraphicProduct.

Produkt

Drugi interfejs we wzorcu Metoda Fabrykujaca to Product. W naszej minimalistycznej im-
plementacji wszystkie klasy implementujace interfejs musza zaimplementowac tylko jedna
metode, getProperties().

<?php

//Product.php
interface Product

public function getProperties()
7>

Dzieki temu, Ze klasa nie ma wlasciwosci, mozemy w klasach potomnych zdecydowa¢, co
dokladnie chcemy zrobi¢ z metodg getProperties(). W PHP, w ktérym sygnatura zawiera
tylko nazwe i widoczno$é, mozemy dowolnie modyfikowad metode abstrakcyjna, wlaczajac
w to zwracanie wartosci — a jezeli tylko sygnatura sie zgadza, implementacja bedzie poprawna.

W implementacji Metody Fabrykujacej mozna zaobserwowaé polimorfizm na przykladzie
metody getProperties(). Zostanie wykorzystana do zwrdcenia tekstu lub grafiki, ale wie-
my, ze dopdki bedzie posiadala poprawng sygnature, bedzie dostarczata to, czego potrzebu-
jemy. Dokladnie ta sama metoda, getProperties(), posiada wiele (poli) réznych form (morf).
W tym przypadku jedna z form zwraca tekst, a druga grafike:

<?php

//TextProduct.php
include_once('Product.php');

class TextProduct implements Product

private $mfgProduct;
public function getProperties()
{
$this->mfgProduct="To jest tekst.";
return $this->mfgProduct;
}
}

7>
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Mozesz pomysleé: ,Wielka mi rzecz, to zwraca tylko zmienng tekstowa”. Na razie jest to
prawda. Mozesz jednak w implementacji zawrzed, co tylko chcesz, a Metoda Fabrykujaca
stworzy to i zwrdéci do metody Client. Kiedy wiec zobaczysz wynik ,To jest tekst” lub ,To
jest grafika”, wyobraZ sobie dowolny obiekt, ktéry maégtbys chcie¢ stworzyé. Kolejna imple-
mentacja zwraca abstrakcyjna grafike w formie tekstu:

<?php

//GraphicProduct.php

include_once('Product.php');
class GraphicProduct implements Product

private $mfgProduct;
public function getProperties()

{
$this->mfgProduct="To jest grafika.<3";
return $this->mfgProduct;

}
}

7>

Kazda z dwéch implementacji fabryki i produktu implementuje metody abstrakcyjne w celu
stworzenia dwdéch réznych fabryk i produktéw, stosujac sie do interfejséw.

Klient

Ostatnim uczestnikiem wzorca jest domysIny klient. Nie chcemy, aby klasa Client wysylala
zadania bezposrednio do produktéw. Chcemy natomiast, aby zadania byly przesylane przez
interfejs Creator. PéZniej, jezeli bedziemy dodawaé produkty lub fabryki, klient bedzie mégt
wykona¢ takie samo zadanie i uzyskac¢ o wiele szersza game produktéw bez koniecznosci
wprowadzania zmian w programie:

<?php

//Client.php

include_once('GraphicFactory.php');

include_once('TextFactory.php')
class Client
{
private $someGraphicObject;
private $someTextObject;
public function _ construct()
{
$this->someGraphicObject=new GraphicFactory();
echo $this->someGraphicObject->startFactory() . "<br />";
$this->someTextObject=new TextFactory()
echo $this->someTextObject->startFactory() . "<br />";
}
}

$worker=new Client();

7>
Jezeli wszystko zadziala tak jak powinno, otrzymasz wynik:

To jest grafika.<3

To jest tekst.
Zauwaz, ze klient nie wykonal Zzadnego bezposredniego zadania do produktu, a instancje
uzyskuje poprzez fabryke. Wazne jest to, ze klient pozostawia kwestie zwigzane z charakte-
rystyka produktu poszczegélnym implementacjom.
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Wprowadzanie zmian w klasach

Najwieksza wartosciag wzorcéw projektowych nie jest szybkos¢ wykonywania operacji, ale
szybko$¢ tworzenia rozwigzari. W prostych aplikacjach, takich jak przyklad wzorca Metoda
Fabrykujaca, moze by¢ ciezko to zaobserwowa¢. Kiedy jednak zaczniemy wprowadza¢ zmiany,
bedzie to lepiej widoczne.

Dodanie elementow graficznych

Pierwszym krokiem bedzie zmienienie produktu, tak aby tadowat grafike w dokumencie
HTML. Samo w sobie dodawanie grafiki na stronie jest bardzo proste, ale kiedy Twéj pro-
gram PHP bedzie stawal si¢ bardziej zlozony, moze si¢ to sta¢ trudniejsze. Ponizszy listing
przedstawia zmodyfikowana klase GraphicProduct:

<?php

//GraphicProduct.php

include_once('Product.php');

class GraphicProduct implements Product

{
private $mfgProduct;
public function getProperties()

{
$this->mfgProduct="<ldoctype html><html><head><meta charset='UTF-8' />";
$this->mfgProduct.="<title>Fabryka map</title>";
$this->mfgProduct.="</head><body>";
$this->mfgProduct.="<img src='Mali.png’' width='500"' height='500" />";
$this->mfgProduct.="</body></html>";
return $this->mfgProduct;
}
}
7>

Po raz kolejny mozesz zaobserwowac polimorfizm. Ta sama metoda getProperties() otrzy-
mata zupelnie inng implementacje. Czy to oznacza, ze klient bedzie musial zmieni¢ sposéb
wysylania zadania? Nie, przy zadaniu grafiki opuszczane jest zadanie tekstu, zgodnie z po-
nizszym listingiem:

<?php

//Client.php

include_once('GraphicFactory.php');

class Client

{
private $someCraphicObject;
private $someTextObject;
public function _ construct()

{
$this->someGraphicObject=new GraphicFactory();
echo $this->someGraphicObject->startFactory() . “<br />";
}
}
$worker=new Client();
7>

To proste zadanie jest identyczne jak w pierwszym przykladzie. Poniewaz jednak zmienil sie
obiekt GraphicProduct, wynik dzialania programu bedzie inny:
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Ultrakonserwatywna grupa islamistow, Ansar Dine, przejela
w czerweu 2012 . kontrole nad Timbuktu i przypuscita atak
na czternastowieczny meczet Djingareyber, niszczac dwie
znajdujace sie tam starozytne kaplice.
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Ruch lotniczy pomiedzy Bamako, stolicg Mali, a Timbuktu
zostal wstrzymany, odkad Ansar Dine przejelo kontrole nad
niegdysiejszym przystankiem na szlaku karawan, laczacym
centralng i potnocna Afryke.
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Rysunek 5.2. Obiekt graficzny z osadzonym tekstem

Patrzac na rysunek 5.2, mozna zaobserwowad, ze rysunek zawiera tekst, jednak ten tekst jest
czeScig obrazka, a nie tekstem zawartym w dokumencie HTML.

Koordynowanie produktéw

Pobieranie produktéw w PHP nie jest trudne, jednak kiedy strona bedzie sie rozrastac i stanie
sie bardziej zlozona, maksymalne ulatwienie procesu wprowadzania zmian bedzie bardzo
istotne. Kolejnym krokiem bedzie zmodyfikowanie tekstu i grafiki tak, aby mogly zosta¢ umiesz-
czone razem w dokumencie.

Jak wida¢ na rysunku 5.2, tekst zostal wklejony w obrazek, wiec zmiany pozwolily na poka-
zanie, ze obrazek moze zosta¢ zaladowany bez koniecznosci wprowadzania zmian w Zada-
niach klasy Client. Czy to samo mozna osiagnad, jezeli trzeba skoordynowac wiecej niz jeden
produkt?

Dzigki faktom dotyczacym Mali pobranym ze stron CIA polaczyliSmy mape i notatke, zgod-
nie z rysunkiem 5.3.
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W 1960 roku Republika Sudanu
Francuskiego i Senegal zyskaty z rak
Francji niepodlegtosé i przyjety wspalng
nazwe Federacji Mali. Kiedy po zaledwie
kilku miesigcach Senegal wystapit z
federacji, Republika Sudanu
Francuskiego pozostata przy nazwie
Mali. Rzady dyktatorskie zakoriczyly sie
w roku 1991 po militarnym zamachu
stanu, ktéry zaowocowal okresem
rzgdéw demokratycznych. Pierwsze i
drugie demokratyczne wybory
prezydenckie w roku 1992 i 1997 wygrat
Alpha KONARE. Poniewaz, zgodnie z
konstytucjg Mali, prezydent moze
sprawowac urzad przez dwie kadencje,
w roku 2001 Konare zakoriczyt
prezydenture, a jego miejsce zajat
Amadou TOURE, ktéry zostat wybrany
na drugg kadencje w wyborach roku 2007, powszechnie uwazanych za wolne i
uczciwe. W marcu 2012 r. wiadze przejeta junta wojskowa, uwazajaca, Zze armia
Mali nie ma wystarczajgcego wsparcia rzadu w walce z kierowanymi przez
Tuaregow rebeliantami z pétnocy. Nacisk miedzynarodowy zmusit przywodcow
puczu do przyspieszenia powrotu do demokracji i 12 kwietnia 2012 r. prezydentem
zostat Dioncounda TRAQRE.

m

Rysunek 5.3. Koordynacja obiektdw tekstowego i graficznego

Metoda Fabrykujaca pomaga uprosci¢ wymagania rosnacych i zwiekszajacych poziom zto-
zonosci stron podczas wprowadzania i modyfikowania nowych produktéw. Aby stworzy¢
strong przedstawiona na rysunku 5.3, musimy wprowadzi¢ zmiany jedynie w produktach
tekstowym i graficznym. Pozostali uczestnicy wzorca pozostajg bez zmian — poniewaz Za-
danie uzaleznione jest od interfejséw, a nie od klas konkretnych.

Zmiany w produkcie tekstowym

Zmiany wprowadzane w produkcie tekstowym sa relatywnie proste. Zwracany produkt
bedzie zawieral formatowanie i nagléwek, ale do klienta wysylajacego zadanie zwracana jest
ta sama zmienna, ktdra jest wyswietlana na ekranie. Ponizszy listing przedstawia zmiany
wprowadzone w klasie TextProduct:

<?php

//TextProduct.php
include_once('Product.php');

class TextProduct implements Product

private $mfgProduct;

public function getProperties()
{
$this->mfgProduct =<<<MALI
<!doctype html>
<html><head>
<style type="text/css">
header {
color: #900;
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font-weight: bold;

font-size: 24px;

font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;
}

p{
font-family: Verdana, Geneva, sans-serif;

font-size: 12px;

}
</style>
<meta charset="UTF-8"><title>Mali</title></head>
<body>
<header>Mali</header>
<p>W 1960 roku Republika Sudanu Francuskiego 1 Senegal zyskaty z rgk Francji
>niepodlegtos¢ i przyjety wspbélng nazwe Federacji Mali. Kiedy po zaledwie kilku
>miesigcach Senegal wystapit z federacji, Republika Sudanu Francuskiego pozostata
>przy nazwie Mali. Rzady dyktatorskie zakonczyly sie w roku 1991 po militarnym
“>zamachu stanu, ktéry zaowocowat okresem rzaddéw demokratycznych. Pierwsze i drugie
>demokratyczne wybory prezydenckie w roku 1992 i 1997 wygrat Alpha KONARE. Poniewaz,
>zgodnie z konstytucjg Mali, prezydent moze sprawowal urzad przez dwie kadencje,
>w roku 2001 Konare zakohczyt prezydenture, a jego miejsce zajal Amadou TOURE, ktory
“>zostat wybrany na druga kadencje w wyborach roku 2007, powszechnie uwazanych
“>za wolne 1 uczciwe.
W marcu 2012 r. wiadze przejeta junta wojskowa, uwazajaca, ze armia Mali nie ma
>wystarczajgcego wsparcia rzadu w walce z kierowanymi przez Tuaregéw rebeliantami
>z péinocy. Nacisk miedzynarodowy zmusit przywddcédw puczu do przySpieszenia powrotu
>do demokracji i 12 kwietnia 2012 r. prezydentem zostat Dioncounda TRAORE. </p>
</body></html>
MALTI;
return $this->mfgProduct;
}
}

?>
Zmiany w obiekcie tekstowym wydajq sie by¢ duze, ale jedyna metoda getProperties() za-
chowala ten sam interfejs i zwraca obiekt do fabryki. Format heredoc pozwala programistom
na zawarcie kodu HTML bez koniecznosci otaczania kazdej linii cudzystowami, a wewnatrz
zmiennej heredoc zmienne i stale PHP sg akceptowane (w podrozdziale ,Klasy pomocnicze”
zobaczysz, w jaki sposéb klasa pomocnicza moze zajac si¢ formatowaniem).

Zmiany w produkcie graficznym

Patrzac na klase GraphicProduct, zobaczymy te sama metode i interfejs, ktére byly wyko-
rzystywane, gdy klasa zwracala tylko tekst symbolizujacy grafike:

<?php

//GraphicProduct.php
include_once('Product.php');

class GraphicProduct implements Product

private $mfgProduct;
public function getProperties()

$this->mfgProduct="<img style='padding: 1Opx 10px 10Opx Opx';
src='Mali.png' align='left' width='256"' height='274'>";
return $this->mfgProduct;
}
}

7>
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Podobnie jak w przypadku produktu tekstowego i magii polimorfizmu metoda getProperties()
jest zywotna jak karaluch. Zadne zmiany nie zostaty wprowadzone w obiektach fabryki, a klasa
Client wykonuje takie samo Zzadanie, zmieniajac tylko rodzaj zadania z tekstu na grafike.

Dodanie nowych produktéw i parametryzowanych zadan

Do tej pory pokazalem, Ze zmiana grafiki i tekstu nie zaburzy dzialania wzorca Metoda Fa-
brykujaca, co jednak stanie sie, kiedy zaczniemy dodawac wigcej map i notatek? Czy ko-
nieczne bedzie dodanie nowej klasy z konkretnej fabryki za kazdym razem, kiedy bedziemy
chcieli doda¢ nowy kraj? Oznaczaloby to, ze dla kazdego kraju konieczne bedzie stworzenie
dwdéch klas — fabryki i produktu. Czas przyjrze¢ sie wzorcowi Metoda Fabrykujaca z para-
metrami. Rysunek 5.4 przedstawia implementacje takiego wzorca.

Client — Creator
FactoryMethod(p) 20 5
Aroparaticr(h) (o} ;i::ft.)duct-FactoryMethod()
v
Product
ConcreteCreator
FactoryMethod(p) © ;';zi-:urn new ConcreteProduct
FaY
[ |
ConProductA I | ConProductB
-

Rysunek 5.4. Pojedyncza klasa Creator produkujgca wiele produktéw

Diagram z rysunku 5.4 rézni si¢ w kilku szczegélach od pierwotnego. Oba przedstawiaja
wzorzec Metoda Fabrykujaca i oba pozwalaja osiagnac ten sam cel — réznia sie jednak im-
plementacja.

Jedng z gtéwnych réznic pomiedzy wzorcem z parametrami a wzorcem, ktéry przedstawili-
$my pierwotnie, jest to, Ze klient przechowuje referencje do fabryki i produktu. W parame-
tryzowanym zadaniu musi nazwac produkt, a nie tylko fabryke produktéw. Parametr meto-
dy factoryMethod() reprezentuje produkt, ktéry ma zosta¢ wyprodukowany — klient musi
wiec wskazad, jaki dokladnie produkt chce uzyskaé. Zadanie nadal odbywa sie przez inter-
fejs Creator. Mimo Ze klient przechowuje referencje do produktu, nadal jest oddzielony od
niego interfejsem Creator.
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Jedna fabryka i wiele produktéw

W wigkszosci przypadkéw Metoda Fabrykujaca z parametrami jest mniej ztoZzona, poniewaz
klient ma do czynienia tylko z jedng konkretna fabryka. Metoda Fabrykujaca posiada jedna
metode, ktéra kieruje tworzeniem odpowiedniego produktu. W poprzednim przykladzie
kazdy produkt posiadal swoja fabryke i nie bylo koniecznosci przekazywania parametréw.

Aby zaimplementowadé wigcej produktéw za posrednictwem Metody Fabrykujacej z para-
metrami, wystarczy stworzy¢ dla nich konkretne klasy. Co wiecej, skoro produkt powinien
zawierad grafike i tekst, to zamiast tworzy¢ dwa oddzielne produkty, w tym przykiadzie jed-
na klasa bedzie zawierala wszystkie informacje bez zlamania zasady mdéwiacej, ze klasa po-
winna mie¢ tylko jedna odpowiedzialnosé. Ta odpowiedzialnos¢ to wyswietlenie tekstu i grafi-
ki odpowiadajacej danemu krajowi. Poniewaz aplikacja jest bardzo prosta, odpowiedzialnosé
kazdego produktu takze nie jest ztozona.

Nowe fabryki

Nowe fabryki, Creator i CountryCreator, sa podobne do poprzednich, ale zawierajg para-
metr i podpowiadanie typu. Podpowiadanie typu pozwala na programowanie przy wyko-
rzystaniu interfejsu (Product), a nie jego konkretnych implementacji.

<?php
//Creator.php
abstract class Creator

protected abstract function factoryMethod(Product $product);
public function doFactory($productNow)
{
$countryProduct=$productNow;
$mfg= $this->factoryMethod($countryProduct);
return $mfg;
}
}

7>

Jak widaé, w klasie abstrakcyjnej Creator obie metody, factoryMethod() i startFactory(),
wymagaja podania parametru. Co wiecej, poniewaz podpowiedZ typu wymaga obiektu typu
Product, a nie implementacji produktu, moze byé wykorzystana z dowolna konkretna in-
stancja typu Product.

Konkretna klasa CountryCreator implementuje metode factoryMethod() z odpowiednim
parametrem przy wykorzystaniu podpowiadania typow. Oczywiscie klasa dziedziczy metode
startFactory(), ktéra bedzie wykorzystywana w klasie Client:

<?php
//CountryFactory.php
include_once( 'Creator.php')
include_once('Product.php');
class CountryFactory extends Creator
{
private $country;
protected function factoryMethod(Product $product)

$this->country=$product;
return($this->country->getProperties());
}
}

7>
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Klasa CountryCreator zawiera prywatna zmienna, $country, ktéra przechowuje produkt
zadany przez klienta. Nastepnie za posrednictwem metody getProperties() zwracany jest
stworzony produkt.

Nowe produkty

Zmiany w konkretnych produktach nie powoduja koniecznosci wprowadzania zmian w in-
terfejsie Product — pozostaje on niezmieniony:

<?php
//Product.php
interface Product

public function getProperties()
7>

To oznacza, ze produkty konkretne musza posiadac ten sam interfejs i — jak niedlugo zoba-
czysz — maja. Nowe implementacje zawierajg jednak zaréwno tekst, jak i grafike. Tekst jest
wpisany w ciele klasy (w rzeczywistosci powinien by¢ pobierany z pliku tekstowego lub bazy
danych), a grafika wywolywana jest przy wykorzystaniu znacznika <img szrc...>. Ponizsza
klasa zawiera tekst i grafike pobrang ze stron CIA (http://1.usa.gov/akOFIK):

<?php

//KyrgyzstanProduct.php
include_once('FormatHelper.php');
include_once('Product.php');

class KyrgyzstanProduct implements Product

private $mfgProduct;
private $formatHelper;

public function getProperties()

{
$this->formatHelper=new FormatHelper();
$this->mfgProduct=$this->formatHelper->addTop();
$this->mfgProduct.=<<<KYRGYZSTAN
<img src='Countries/Kyrgyzstan.png' class='pixRight' width='600' height='304"'>
<header>Kirgistan</header>
<p>Malowniczy kraj w centralnej Azji hotdujacy tradycji nomadéw. Znaczna jego
>czeS§C zostata w 1876 roku zaanektowana przez Rosje. W 1916 roku Kirgizi
>wzniecili przeciwko imperium rosyjskiemu powstanie, w ktérym zgineta prawie
“>jedna szésta populacji Kirgistanu. Kirgistan stat sie republika sowiecka w roku
1936, a ogtosit niepodlegtos¢ w roku 1991, po rozpadzie Zwigzku Radzieckiego.
>Demonstracje, ktoére przetoczyty sie przez caly kraj wiosng 2005 r., zaowocowatly
>obaleniem rzadzgcego od poczatkéw niepodlegtosci prezydenta Askara AKAJEWA.
>W wyborach prezydenckich w czerwcu 2005 r. ze znaczna przewaga gtosow zwyclezyt
>byty premier, Kurmanbek BAKIJEW. Przez kolejne kilka lat nowy prezydent
—>manipulowal parlamentem w celu wzmocnienia swojej wtadzy. W czerwcu 2009 r.,
>po miesigcach represji wobec swoich przeciwnikéw politycznych i krytycznych
>medidw, Bakijew wygrat w kolejnych wyborach prezydenckich, uznanych przez
>3Srodowisko miedzynarodowe za nieuczciwe. W kwietniu 2010 r. ogdélnokrajowe
>protesty spowodowaty usuniecie Bakijewa z urzedu i wygnanie go z kraju. Jego
“>nastepczyni, Roza OTUNBAJEWA, piastowata to stanowisko przejsciowo, do czasu
“>inauguracji prezydentury Almazbeka ATAMBAJEWA w grudniu 2011 r. Problemy kraju
>to: tempo demokratyzacji, korupcja, konflikty na tle etnicznym oraz terroryzm.</p>

KYRGYZSTAN;

$this->mfgProduct .=$this->formatHelper->closeUp();
return $this->mfgProduct;

}

}

7>
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Wynik dzialania nie ulegt zmianie wzgledem pierwotnego rozwiazania, w ktérym tekst i grafika
byly umieszczone w osobnych klasach. Rysunek 5.5 przedstawia wynik dziatania programu.

E Fabryka map

€« C' | @ localhost/PHPdp/r05/NewProducts/Client.php w oA

Kirgistan

Malowniczy kraj w centralnej Azji
hotdujacy tradycji nomaddw. Znaczna jego
czesc zostala w 1876 roku zaanektowana
przez Rosje. W 1916 roku Kirgizi wzniecili
przeciwko imperium rosyjskiemu
powstanie, w ktdrym zgingta prawie jedna
szdsta populadji Kirgistanu. Kirgistan stat
sig republika sowiecka w roku 1936, a
ogfosit niepodlegiosc w roku 1991, po
rozpadzie Zwigzku Radzieckiego.
Demonstracje, ktdre przetoczyly sig przez
caty kraj wiosnag 2005 r., zaowocowaly 3
obaleniem rzadzacego od poczatkdw o
niepodlegtosci prezydenta Askara
AKAIEWA. W wybarach prezydenckich w
czerwcu 2005 r. ze Znaczng przewags
gtoséw zwyciezyt byty premier, Kurmanbek
BAKIJEW. Przez kolejne kilka lat nowy
prezydent manipulowat parlamentem w
celu wzmaocnienia swojej whadzy. W
czerwcu 2009 r., po miesigcach represji
wobec swoich przeciwnikéw politycznych i krytycznych medidw, Bakijew wygrat w kolejnych wyborach prezydenckich, uznanych przez
$rodowisko migdzynarodowe za nieuczciwe. W kwietniu 2010 r. ogdlnokrajowe protesty spowodowaty usuniecie Bakijewa z urzedu i
wygnanie go z kraju. Jego nastepczyni, Roza OTUNBAJEWA, piastowata to stanowisko przejsciowo, do czasu inauguracji prezydentury
Almazbeka ATAMBAJEWA w grudniu 2011 r. Problemy kraju to: tempo demokratyzacji, korupcja, konflikty na tle etnicznym oraz terroryzm.
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Rysunek 5.5. Parametryzowane fabryki pozwalajg na obstuge wielu produktdw

By¢ moze zauwazyles, ze obrazek znajduje sie po prawej stronie, zamiast po lewej, i jest
wiekszy w poréwnaniu z mapa Mali — poza tym wynik jest prawie identyczny. Nowoscia
jest dodanie instancji klasy FormatHelper. Jest to klasa pomocnicza, ktérej dzialanie musi zo-
sta¢ wyjasnione w kontekscie wzorca projektowego i tej konkretnej implementacji. Najpierw
jednak musimy jeszcze raz przyjrzec si¢ klasie Client, poniewaz takze ona ulegla zmianie —
wymaga podania parametru.

Klient z parametrem

Przyklady z poczatku rozdziatu przedstawiajg klase Client, ktéra po prostu wysyla Zadanie
poprzez interfejs fabryki w celu uzyskania produktu. Po wprowadzeniu zmian zadanie wy-
sylane jest przy wykorzystaniu parametru.

<?php

//Client.php
include_once('CountryFactory.php');
include_once('KyrgyzstanProduct.php');
class Client

private $countryFactory;
public function _ construct()

$this->countryFactory=new CountryFactory();
echo $this->countryFactory->doFactory(new KyrgyzstanProduct());
}
}

$worker=new Client();
7>
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Klasy pomocnicze

Klasa pomocnicza we wzorcu projektowym jest klasg majaca za zadanie wykonac jakas ope-
racje, ktéra lepiej wyodrebnié do osobnego obiektu, niz wigczy¢ do jednego z uczestnikow.
O klasie pomocniczej mozesz mysle¢ podobnie jak o zewnetrznym arkuszu styléw CSS.
Moéglibys dodawac te same style do kazdej klasy, jednak o wiele wydajniejszym rozwigza-
niem jest zawarcie ich w jednym pliku i dotaczenie za pomocg znacznika <link>. Podobnie
jezeli posiadasz pewien zestaw znacznikéw formatujacych, mozna je umiesci¢ w odrebnym
obiekcie, aby mozna bylo wykorzysta¢ go wielokrotnie. Ponizszy listing przedstawia wyko-
rzystang klase pomocnicza:

<?php

class FormatHelper

{
private $topper;
private $bottom;

public function addTop()

{
$this->topper="<!doctype html><html><head>

<link rel='stylesheet' type='text/css' href='products.css'/>
<meta charset='UTF-8'>

<title>Fabryka map</title>

</head>

<body>";

return$this->topper;

}

public function closeUp()

{
$this->bottom="</body></html>";

return$this->bottom;

}
}

7>
Klasa zawiera kod HTML otaczajacy cialo strony, ale takze zalacza arkusz styléw CSS — pro-
ducts.css. Dla wygody klasa pomocnicza zawiera kod HTML dodawany zwykle na poczatku
i koricu strony w dwéch metodach publicznych: addTop () i closeUp (). Dzigki temu instancja
konkretnego produktu moze zosta¢ umieszczona pomiedzy odpowiednimi znacznikami
formatujacymi HTML.

Arkusze styléw CSS daja programistom dodatkowe mozliwosci. Dwie klasy z ponizszego
listingu pozwalaja zdecydowad, czy rysunek powinien by¢ wyréwnany do lewej, czy prawej
strony:

@charset "UTF-8";
/* CSS Document */
img
padding: 10px 1Opx 10px Opx;
}

.pixRight
{
float:right; margin: Opx Opx 5px 5px;

.pixLeft
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float:left; margin: Opx 5px 5px Opx;

header

color:#900;

font-size:24px;

font-family:"Arial Black", Gadget, sans-serif;
}

body

font-family:Verdana, Geneva, sans-serif;
font-size:12px;
}
Mozesz nawet uznac¢ plik ze stylami za klase pomocnicza. W wiekszych projektach mozesz
tez zechcie¢ dodac jakie$ skrypty JavaScript lub jQuery jako klasy pomocnicze.

Diagram plikéw

Nieformalny diagram, ktéry uznalem za przydatny, to diagram plikéw. Sklada sie z rysunkéw
plikéw i folderéw wykorzystywanych we wzorcu projektowym wraz z relacjami, jakimi sg pola-
czone. Podobny jest do diagramu klas, ale przedstawia poszczegélne pliki. Rysunek 5.6 przed-
stawia diagram plikéw dla wzorca Metoda Fabrykujaca zaprezentowanego w tym rozdziale.

L

' Client.php ; Creator.php
PHP

Klasy pomocnicze i zasoby Product.php A

FormatHelper.php _ CDuntr;gFact_or)r.php
‘Jj KyrgyzstanProduct.php MailProduct.php
A A

products.css  Countries

Rysunek 5.6. Pliki z klasami pomocniczymi i zasobami

Jak widaé na diagramie, klasy pomocnicze i zasoby, mimo Zze nie sa czescig wzorca projekto-
wego, sq wykorzystywane przez produkty. Jak wskazuje przerywana ramka, sa oddzielone
od samego wzorca, a pogrubiona strzatka swiadczy o ich wykorzystaniu przez konkretne
produkty.

Wprowadzanie zmian w klasach | 95

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/phpwzo
http://helion.pl/rt/phpwzo

Produkty sie zmieniaja, interfejs zostaw w spokoju

Jedng z najwigkszych zalet wzorcéw projektowych jest tatwosé, z jaka mozna wprowadzad
zmiany w klasach bez koniecznosci przerabiania pozostalych elementéw programu. Sekre-
tem tej fatwosci jest zmiana zawartosci przy zachowaniu tego samego interfejsu.

Dziataniem, ktére uproscitoby klasy, jest przeniesienie tekstu na zewnatrz konkretnego pro-
duktu. Dzieki umieszczeniu notatek w pliku tekstowym, a nastepnie fadowaniu ich do zmien-
nych nie tylko zyskujemy na tatwosci wprowadzania zmian w tekscie, ale takze klasa pro-
duktu stanie sie bardziej czytelna.

W nowej klasie konkretnego produktu tadujemy tekst do zmiennej $countryNow. Zamiast
wiec duzej ilosci tekstu konkretny produkt zawiera pie¢ linii kodu zapisujacego notatke
w zmiennej. Ponizszy listing przedstawia nowy produkt (Mofdawia) zawierajacy nowy spo-
s6b ladowania tekstu:

<?php

//TextProduct.php
include_once('FormatHelper.php');
include_once('Product.php');

class MoldovaProduct implements Product
{

private $mfgProduct;

private $formatHelper;

private $countryNow;

public function getProperties()

{
//Laduje tekst z pliku zewnetrznego
$this->countryNow=file get contents("CountryWriteups/Moldova.txt");

$this->formatHelper=new FormatHelper();
$this->mfgProduct=$this->formatHelper->addTop();

$this->mfgProduct.="<img src='Countries/Moldova.png’' class='pixRight' width='208"
>height="450"'>";

$this->mfgProduct "<header>Motdawia</header>";

$this->mfgProduct "<p>$this->countryNow</p>";

$this->mfgProduct .=$this->formatHelper->closeUp();

return $this->mfgProduct;

}
}

?>
Jak widzisz, caly blok tekstu zniknat. To, co nie uleglo zmianie — i jest bardzo wazne, aby
nie ulegto — to interfejs getProperties(). Dopdki interfejs pozostanie niezmieniony, wpro-
wadzanie zmian we wzorcu nie spowoduje bledéw w programie. Nawet dodanie nowych,
zewnetrznych zasobéw nie jest problemem. Rysunek 5.7 przedstawia wynik dziatania pro-
gramu z nowym produktem.

Podczas gdy poziom zlozonosci Twoich produktéw bedzie wzrastal — beda wykonywaly
wiecej zadari niz proste umieszczenie na stronie tekstu i grafiki — znaczenie interfejsu takze
bedzie rosto. Na szczescie dbanie o pojedynczy interfejs jest o wiele latwiejsze niz dbanie
o wieksza liczbe klas i obiektéw. Wladnie dlatego wzorzec Metoda Fabrykujaca pozwala
uprosci¢ sposéb tworzenia obiektéw — zachowuje pojedynczy interfejs.
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Moldawia

W okresie miedzywojennym Motdawia byta czescia Rumunii, a po
zakoriczeniu drugiej wojny Swiatowe]j zostata przytaczona do
Zwiazku Radzieckiego. Mimo ze od roku 1991 jest niepodlegtym
krajem, na terenach na wschéd od Dniestru pozostaty wojska
rosyjskie, wspierajace grupy separatystyczne. Motdawia to jedno z
najbiedniejszych paristw w Europie. Jest pierwszym sposrad
krajow bytego ZSRR, w ktdrym na prezydenta wybrany zostat
komunista, Vladimir VORONIN. Piastowat on stanowisko
prezydenta az do rezygnacji we wrzesniu 2009 r. Po jego odejsciu
na popularnosci zyskata opozycja, a komunisci (PCRM) nie byli w
stanie uzyskac w kolejnych wyborach 3/5 gtosdw, niezbednych do
wybrania prezydenta. Cztery partie opozycyjne stworzyty koalicje
AEI (Alliance for European Integration), ktdra od tamtej pory
sprawuje w Motdawii wiadze. Lata 2009 — 2012 charakteryzowaty
sie polityczng niestabilnoscia — wybaory prezydenckie
przeprowadzano trzykrotnie, ale w zadnym z wielu glosowari nie
udato sie wytonic prezydenta. Po wyborach do parlamentu w roku
2010 nowa koalicja utworzyta rzad, a w marcu 2012 wreszcie
udato sie wybrac nowego, niezaleznego prezydenta.
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Rysunek 5.7. Opis pochodzgcy z zasobow zewnetrznych
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PHP. Wzorce projektowe

Ciagly rozwoj jezyka PHP sprawia, ze za jego pomoca mozna juz
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wicdza, ze wraz ze wzrostem skomplikowania tworzonego
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Na rynku znajdziesz wiele ksiazek poswieconych wzorcom projektowym,
jednak dotycza one zazwyczaj jezykow Java lub C. Ta wyjatkowa ksiazka
Zajmuje si¢ wzorcami w jezvku PHP. W trakcie lektury poznasz podstawowe
zalozenia programowania obicktowego, wzorce czynnosciowe, kreacyjne

i strukturalne. Przekonasz si¢ tez jak bardzo wzrosnie jakosc¢ Twojego kodu,
jezeli do komunikaciji z baza danych MySQL zastosujesz wzorzec Proxy.
Ksiazka ta jest obowiazkowa lektura kazdego programisty piszacego

w jezvku PHP. Zobacz, jak dobry moze by¢ Twaj kod!

Wzorce projektowe w PHP to:

e nijlepsze rozwiazania typowych problemow

e sposob na poprawe jakosci Twojego kodu
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+ mniej bledow w Twoich aplikacjach

Przekonaj sie, jak tworzy¢ kod wysokiej jakosci!
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Zamédwienia telefoniczne: Halion SA

0 801 339900 ul. Kosciuszki 1¢, 44-100 Gliwice
tel.: 32 230 98 63
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