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Osiagnij wyzszy poziom zaawansowania w PHP!

« Jak tworzy¢ efektywny, tatwy w utrzymaniu kod PHP?
- Jak automatycznie tworzy¢ dokumentacje techniczna?
- Jak debugowac aplikacje z Xdebug?

Jezyk PHP to ulubione Srodowisko wielu programistéw tworzacych aplikacje i strony internetowe.
Jego wykorzystanie pozwala na btyskawiczne osiggniecie efektéw, a nauka nie przysparza
trudnosci. Trudno wskaza¢ moment, w ktérym PHP zdobyt tak ogromng popularnos¢. Chwilami
mozna odnies¢ wrazenie, jakby w sieci byt obecny od zawsze. Pigta wersja tego jezyka zawiera
wszystko to, co powinien posiadac nowoczesny jezyk programowania — mozliwos¢ programowania
obiektowego, wsparcie dla formatu XML oraz rozbudowane mechanizmy wejscia-wyjscia. PHP 5
moze z powodzeniem konkurowac z,,duzymi” rozwigzaniami, dostepnymi od lat na rynku
aplikagji internetowych.

Niniejsza ksiazka to pozycja przeznaczona dla programistow, ktorzy znaja juz podstawy tego jezyka.
To unikalny podrecznik, dzieki ktéremu nauczysz sie tworzyc¢ efektywny, profesjonalny i tatwy

w utrzymaniu kod. W trakcie lektury zdobedziesz wiedze na temat systeméw kontroli wersji,
testow jednostkowych, szkieletow aplikacji oraz narzedzi wspomagajacych proces debugowania.
Ponadto dowiesz sie, w jaki sposob tworzy¢ dokumentacje z wykorzystaniem phpDocumentor,
jak wybrac najlepszy szkielet aplikacji oraz wdrozyc aplikacje w srodowisku produkcyjnym.

Dzieki tej ksigzce osiggniesz wyzszy poziom zaawansowania w programowaniu w jezyku PHP!

- Standardy pisania kodu PHP

« Opracowywanie wiasnych standardéw

« Przygotowanie profesjonalnego $rodowiska programistycznego
+ Dokumentowanie kodu za pomocg phpDocumentor
« Zarzadzanie kodem Zrddtowym i jego wersjami

« Debugowanie aplikacji

« Szkielety aplikacji PHP

« Testy jednostkowe — tworzenie niezawodnego kodu
« Wdrazanie aplikacji

« Projektowanie aplikacji z wykorzystaniem UML

« Proces ciagtej integraji

Ta ksigzka pomoze Ci stac sie lepszym programista!
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Wdrazanie aplikacji

Po zakoriczeniu pisania aplikacji i zadbaniu o to, by inwestorzy zatwierdzili jej odbiér, przychodzi
czas na jej wdrozenie. W zasadzie w tym momencie powinni§my juz mie¢ za soba kilkukrotne jej
wdrozenie i caly proces powinien by¢ w mniejszym lub wiekszym stopniu zautomatyzowany.

Wiekszo$é projektéw, w ktére bylem ostatnio zaangazowany, skorzystalo na tym, ze aplikacja byta
wielokrotnie wdrazana w réznych $rodowiskach, takich jak programistyczne, testowe i docelo-
we. Automatyzacja tego procesu umozliwia szybkie uruchamianie kolejnych egzemplarzy
aplikacji.

Jest to nie tylko dobry sposéb na wyeliminowanie wszelkich potencjalnych probleméw przy
wdrozeniu, ale takze duzy krok w kierunku poprawienia produktywnosci nowych programi-
stéw. Jezeli proces wdrozenia zostal zoptymalizowany i dobrze udokumentowany, nowi czlonko-
wie zespolu programistycznego nie bedg musieli poswiecaé¢ wiele czasu na utworzenie wla-
snego Srodowiska programistycznego. Zamiast tego moga wykonaé kilka prostych krokéw, aby
uzyska¢ aplikacje dziatajaca i gotowa do dalszego rozwoju.

Cele i wymagania

Zastanéwmy sie, jakie powinny by¢ nasze cele podczas wdrazania lub aktualizowania aplika-
cji. Innymi stowy, co jest miarg sukcesu w tym procesie? Moze nam przyjsé do glowy twier-
dzenie, ze to, jak dobrze dziala aplikacja, jest konsekwencja tego, jak dobrze przeprowadzone
zostalo wdrozenie. To jednak bytoby mylace. Na tym etapie nie interesuje nas juz projekt
funkcjonalny, programowanie ani testowanie. Dzialamy przy zalozeniu, ze dysponujemy w pelni
funkcjonujacy aplikacja, ktéra musi zosta¢ wdrozona. To, czy aplikacja bedzie dziata¢ zgodnie
z oczekiwaniami, moze, ale nie musi by¢ naszym problemem i nie ma nic wspélnego z samym
jej wdrazaniem.
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Powstaje wiec pytanie, na jakiej podstawie ustalié¢, czy wdrozenie przebieglo pomy$lnie? Do
czego powinniSmy dazyé, tworzac plan wdrozenia? Jak mozna sie spodziewaé, mam kilka
przemyslen na ten temat.

Po pierwsze, wdrozenie powinno odbyé sie szybko. Wszyscy ci, ktérzy wdrazaja aplikacje
recznie, beda zaskoczeni, ile z tego, co robig, mozna zautomatyzowaé przy odpowiednim pla-
nowaniu. Kiedy wdrazamy aplikacje po raz pierwszy, zwykle nie musimy sie spieszy¢ i mo-
zemy upewni¢ sie, ze wszystko dziala, jak trzeba, zanim powiadomimy klienta o tym, iz stala
sie dostepna. Oczywiscie szybkie wdrozenie staje sie o wiele wazniejsze, kiedy aktualizujemy
aplikacje, bedaca juz w staltym uzyciu. W takiej sytuacji naszym celem powinno by¢ zmini-
malizowanie lub najlepiej unikniecie wszelkich niedogodnosci lub przerw w dostawie ustug
$wiadczonych przez aplikacje. Whasnie wowezas szybkosé staje sie istotna.

Drugim celem wdrozenia jest jego pelna odwracalnosé. Najlepiej zaczgé traktowaé aktualizacje
aplikacji jako transakcje znang z systeméw bazodanowych. Jezeli cos sie nie powiedzie w trakcie
wdrozenia, powinni§my by¢ w stanie cofnaé wszystkie wykonane dotychezas kroki i przywrécié
aplikacje doktadnie do stanu sprzed rozpoczecia wdrozenia. O ile wydaje sie to sensowne i logicz-
ne, czasami nietatwo osiagnaé to w praktyce.

Wezmy na przyklad sytuacje, kiedy musimy zmodyfikowaé istniejaca tabele bazy danych.
Moze to wymaga¢ uruchomienia kilku zapytan, aby zmieni¢ strukture tabeli i pomanipulowaé
danymi. Jezeli popetnimy blad lub pojawi sie jakis nieprzewidziany problem, to jak cofniemy
zmiany? Jezeli mamy plan, bedziemy mogli przywroci¢ baze z kopii zapasowej, ktéra zrobilismy
przed rozpoczeciem wdrazania. Jednak w zaleznosci od rozmiaru bazy tadowanie wszystkich da-
nych do wszystkich tabel moze potrwaé dobre kilka minut. Mozemy wiec przywroécié z kopii
zapasowej tylko naruszong tabele, ale do tego potrzebujemy specjalnego narzedzia. Jezeli
zrobilismy kopie zapasowa w formie monolitycznego pliku zrzutu, znalezienie jednej tabeli
i przywrécenie jej moze by¢ trudne. Inna opcja jest uruchamianie specjalnie przygotowanych
zapytan cofajacych zmiany, ktére doprowadzily do problemu. W tym przypadku zapytania te
trzeba bedzie przygotowaé wezesniej i nie bedziemy mie¢ na to czasu w sytuacji kryzysowej
przy duzych naciskach na szybkie rozwigzanie problemu.

Jak widad, jest wiele sposobéw na to, by uczyni¢ aktualizacje odwracalnymi. Konieczne jest
dokladne planowanie, aby proces byl odwracalny na kazdym etapie.

Podsumujmy nasze wymagania dotyczace wdrozenia lub aktualizacji:

1. Szybkos¢ i automatyzacja w celu minimalizacji niedogodnosci dla uzytkownikéw

i bledéw ludzkich.

2. Pelna odwracalnos$é wszystkich czynnosci.

Powtérzytem to w punktach, poniewaz dalsze rozwazania po§wiecone planom wdrozZenia, po-
szczegblnym czynno$ciom i pisaniu kodu, ktéry pozwoli to zrealizowaé, beda osnute wokoét
konsekwencji tych wymogéw. To na ich podstawie bedziemy oceniaé, na ile udato sie osiaggna¢ cel.
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Rozdziat 8. ¢ Wdrazanie aplikacji

W poprzednim punkcie wspominalismy o mozliwosci odwracania poszezegilnych krokéw w trak-
cie wdrazania, ale co wlasciwie kryje sie pod pojeciem kroku? Przyjrzyjmy sie kilku czynnosciom,
ktére sa typowe podczas wdrazania lub aktualizowania aplikacji. W dalszej cze$ci rozdzialu
przejdziemy do implementacji tych zadan i proby ich maksymalnego zautomatyzowania.

Ponizszy diagram ilustruje kroki w procesie wdrazania aplikacji lub serwisu internetowego.
OczywiScie w zaleznosci od aplikacji mozemy jakies kroki dodad, a jakies zignorowaé, ale
kroki tu pokazane stanowia dobra podstawe w przypadku wiekszo$ci wdrozen.
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Wymeldowanie projektu
z systemu kontroli wersji

Przetw

plikow

arzanie
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ie informacji

y Utworzenie kopii
Automatyzacja zapasowej bazy danych

Instalacja plikéw

Aktualizacja

bazy danych

dowigzan syl

Rotacja plikéw dziennika i korekta

mbolicznych

Ponowne uruchomienie serwera/
Usuniecie koemunikatu
o niedostepnosci serwisu

\ Sprawdzenie systemu /

Przerwa
w dzialaniu
aplikacji
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Zanim oméwie szczegbtowo kazdy z powyzszych krokéw, zastanéwmy sie nad ogélnym prze-
biegiem procesu ukazanego na diagramie. Zaczynamy od wymeldowania calego projektu
z systemu kontroli wersji. W celu dostosowania sie do srodowiska, w ktérym aplikacja bedzie
wdrazana, niektére pliki, a w szczegélnosci pliki konfiguracyjne bedg musialy zosta¢ zmodyfi-
kowane. Nastepnie w istniejgcym serwisie internetowym publikujemy komunikat informujacy
uzytkownikéw o trwajacych pracach konserwacyjnych. Po zainstalowaniu plikéw, dokonaniu od-
powiednich zmian w bazie danych i rotacji plikéw dziennika usuwamy komunikat o przerwie
w funkcjonowaniu serwisu, restartujemy serwer i ponownie udostepniamy strone uzytkownikom.
Na koniec dokonujemy inspekcji serwisu, aby sprawdzi¢, czy aplikacja dziata poprawnie.

Wymeldowywanie plikdw i wysytanie ich na serwer

Zaktadajac, ze nasz projekt rezyduje w jakim$ systemie kontroli wersji, bedziemy musieli naj-
pierw ,wydoby¢” go stamtad w takiej postaci, ktéra bedzie nadawaé sie do wdrozenia na do-
celowy serwer. Jezeli jako systemu kontroli wersji uzywamy narzedzia Subversion, oméwio-
nego w innym rozdziale tej ksigzki, musimy wykonaé polecenie export, aby uzyska¢ kopie
pozbawiong wszystkich metadanych, jakie Subversion przechowuje zwykle w plikach ukry-
tych w kazdym z katalogéw projektu. W innych systemach kontroli wersji moze obowigzywaé
inna terminologia i inne polecenia, ale idea pozostaje taka sama. Konieczne jest utworzenie
kopii projektu pozbawionej metadanych i wszelkich innych plikéw, ktére nie s przeznaczone
do wdrozenia na serwer.

Czasem jednak bedzie nam zalezeé na takim wdrozeniu, w ramach ktérego wdrozony kod
zrédlowy pozostaje powigzany z repozytorium. Postugujac sie terminologia Subversion, mozemy
wymeldowaé kod do lokalnej lub zdalnej kopii roboczej. Korzysci z takiego podejscia sa dwoja-
kie. Po pierwsze mozemy uzywaé informacji z repozytorium do przyspieszenia przyszlych
proceséw aktualizacji. Mozemy na przyklad zaktualizowaé¢ wymeldowana wersje do biezacej
wersji z repozytorium jednym poleceniem. Po drugie, jezeli nasz proces wdrozeniowy obstu-
guje wymeldowania z repozytorium, mozna dzieki niemu szybko tworzyé Srodowiska progra-
mowania i w ten sposéb poprawiaé produktywno$é nowych czlonkéw zespotu. Z tego wzgledu
proces, ktéry opracujemy w tym rozdziale, bedzie umozliwial zar6wno wdrozenie docelowe,
jak i programistyczne.

Prawdopodobnie bedziemy musieli réwniez zmieni¢ jeden z kilku plikéw konfiguracyjnych,
wprowadzajac takie ustawienia, ktére odpowiadaja srodowisku docelowemu aplikacji. Bywa,
ze trzeba ustawi¢ w ten sposéb katalog gtéwny projektu, parametry uwierzytelniajace dla bazy
danych, bazowy adres URL itp.

Warto w tym momencie powréci¢ na chwile do rozdzialu poswieconego szkieletom aplikacji,
poniewaz stworzona tam przykladowa aplikacja zostata specjalnie zaprojektowana tak, by
dziataé w r6znych srodowiskach z uzyciem stosownych sekcji w pliku konfiguracyjnym. Takie
rozwiagzanie przewiduje istnienie zautomatyzowanego procesu wdrozeniowego, obstuguja-
cego rozne Srodowiska.
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Dysponujac wdrazana wersja projektu, mozemy przesla¢ go na serwer. Zwykle nastepuje to
za posrednictwem protokoléw FTE, SFTP lub SCP (SSH). Zalecam korzystanie z ktéregos
z bezpiecznych wariantéw, aby nie eksponowa¢ danych uwierzytelniajacych.

Jezeli pracujemy na instalacji rezydujacej na serwerze docelowym, mozemy polaczyé dwa
kroki, czyli eksportowanie i wysylanie plikéw na serwer, wykorzystujac fakt, ze wszystkie nowo-
czesne systemy kontroli wersji obstugujg operacje zdalne. Wystarczy wymeldowaé projekt
z repozytorium wprost na docelowy komputer.

Wyswietlanie informacji o niedostepnosci serwisu

Zanim naci$niemy metaforyczny guzik ,,wylgczajacy” serwis, powinni§my powiadomic¢ uzyt-
kownikéw, ze prowadzimy prace konserwacyjne na serwerze. Ja sam zwykle kieruje uzytkowni-
kéw do standardowej strony HTML informujacej o trwajacych pracach i sugerujacej ponowng
probe potaczenia za kilka minut.

Jezeli dobrze zaplanujemy i zautomatyzujemy aktualizacje, przerwa w dostepnosci ustugi dla
uzytkownikéw powinna by¢ minimalna lub wrecz zadna. W tym momencie moze pa$¢ pyta-
nie, po co wobec tego w ogéle wstawiamy informacje o niedostepnosci serwisu. Ot6z infor-
macja ta nagle moze sta¢ sie bardzo istotna w sytuacji, gdy co§ przeszkodzi nam w plynnej
realizacji dobrze zaplanowanego wdrozenia. W takiej chwili bedziemy desperacko prébowaé
ustali¢ Zrédlo problemu i jak najszybciej go wyeliminowaé¢. Duza ulga bedzie wéwczas to, ze
nie musimy przejmowac¢ sie informowaniem uzytkownikéw i zamiast tego mozemy skupié sie
na tym, co naprawde wymaga naszej uwagi, czyli na rozwigzywaniu problemu.

Po zakoficzeniu aktualizacji strona informujaca o przerwie musi zosta¢ usunieta. To réwniez
nalezy zautomatyzowaé, poniewaz jest to co$, o czym naprawde nie chcieliby$Smy zapomnied.

Aktualizacja i instalacja plikow

Kiedy pliki s juz na serwerze, musimy udostepnié je dla uzytkownikéw. Zastepowanie ist-
niejacych plikéw nowymi nie jest zgodne z nasza zasada odwracalnosci. Mozna by zmienié¢
nazwy plikéw i przenie$¢ je do katalogu ze starymi plikami, po czym zastapi¢ oryginaly no-
wymi wersjami, ale istnieje szybsza metoda.

W systemach, ktére dopuszczaja stosowanie dowigzan symbolicznych (zwanych tez aliasami
lub skrétami), dobra praktyka polega na utworzeniu dowigzania symbolicznego wskazujacego
katalog zawierajacy pliki aplikacji. Gdy przychodzi czas aktualizacji, wystarczy przekierowac
dowigzanie na inny katalog, a nowe pliki stang sie z miejsca dostepne.
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Aktualizacja schematu i zawartosci bazy danych

Wiekszosé wspolezesnych aplikacji korzysta z jakiej$ formy bazy danych, wsréd ktérych prym
wiedzie MySQL z uwagi na swojg popularno$é. Podczas pierwszego wdrozenia aplikacji zwykle
jestesmy takze odpowiedzialni za prawidlowe utworzenie i udostepnienie bazy danych. W przy-
padku aktualizacji istniejacej instalacji musimy znalez¢ jakis spos6b modyfikacji schematu
i zawarto$ci bazy. Najczesciej polega to na utrzymywaniu pliku tekstowego, do ktérego pro-
gramis$ci dodajg zapytania wprowadzajace w bazie zmiany wymagane przez zaktualizowany
kod. W trakcie wdrazania administrator bazy lub programista jest woéwczas odpowiedzialny za
wykonanie tych zapytan w tym czasie, gdy wykonywane sg wszystkie inne zadania zwigzane
z wdrozeniem.

Mimo ze takie podejscie moze sie sprawdza¢ w przypadku aktualizacji lub tworzenia baz, nie
spelnia ono postawionych wezesniej wymogéw. Ot6z nie umozliwia tatwej odwracalnosci,
chyba ze z géry to zaplanujemy. Poza tym wdrazajac kolejne aktualizacje, napotykamy kolejne
zmiany w bazie danych i woéwczas przywrécenie poprzednich stanéw staje sie coraz bardziej
skomplikowane.

Jedno z rozwigzan moze stanowié narzedzie umozliwiajace definiowanie, zarzadzanie i wyko-
nywanie krokowych zmian w bazie danych. Owe krokowe zmiany zwane sg migracjami, a na-
rzedzie, za ktérego pomocg bedziemy zarzadzaé¢ migracjami, to DbDeploy. Poniewaz kazde-
mu krokowi aktualizujacemu baze odpowiada krok wstecz, powracajacy do poprzedniej
wersji, mozliwe jest przeskakiwanie od stanu do stanu bazy w dowolnym kierunku. Co wie-
cej, zmiany mozna aplikowaé w sposéb zautomatyzowany, co zaspakaja obydwa nasze wymogi
dotyczace udanego wdrozenia.

W szczegoly programu DbDeploy zaglebimy sie w dalszej czesci rozdzialu, przy okazji defi-
niowania migracji bazy danych na potrzeby naszego przyktadu.

Rotacja plikdw dziennika
i aktualizacja dowigzan symbolicznych

W zaleznosci od tego, gdzie i w jaki sposéb nasza aplikacja przechowuje informacje, koniecz-
na albo przynajmniej zalecana moze by¢ rotacja plikéw dziennika. Przede wszystkim trzeba
sie upewnié, czy serwer moze zapisywaé do plikéw dziennika, co nie jest pewne w przypad-
ku, gdy pliki dziennika znajduja sie w podkatalogu naszej aplikacji i uaktywnilismy je na ser-
werze docelowym, edytujac dowigzanie symboliczne.

Bywa, ze do $wiezo wdrozonej aplikacji trzeba skopiowa¢ inne biblioteki lub aplikacje wspoma-
gajace. Ja na przyktad utrzymuje interfejs WWW do czytania poczty, ktéry jest dostepny z po-
ziomu katalogu gléwnego dokumentéw serwera mojej strony WWW. Nie jest on jednak cze-
$cia projektu w repozytorium Subversion i trzeba go skopiowaé lub przekierowa¢ dowigzanie
symboliczne po kazdym wdrozeniu nowej wersji strony.
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Weryfikacja wdrozonej aplikacji
Krok ten moze sie wydawac oczywisty, ale jednoczesnie jest to co§, o czym nie wypada zapo-
mnieé. Powinni§my sprawdzié¢, czy wszystko, co zostalo wdrozone, dziala tak, jak oczekujemy.
W tym jednym kroku musimy dopusci¢ pewne odstepstwo od zalozonych wymogéw. Co
prawda mozemy i chcemy pewne testy zautomatyzowaé, np. testowanie nagtéwkoéw odpo-
wiedzi HTTE ale niektére rzeczy po prostu trzeba sprawdzié recznie. Czasami najprostszym
sposobem na sprawdzenie, czy wszystko dziala, jest otwarcie przegladarki i skorzystanie
z aplikacji tak, jak bedg korzysta¢ z niej uzytkownicy. Dzieki temu z miejsca mozemy wykry¢
wiele powaznych probleméw.

Automatyzacja procesu wdrozenia

Skoro wiemy juz, co chcemy osiggna¢, przejdZzmy do omawiania narzedzi, za ktérych pomoca
dokonamy implementacji i automatyzacji naszego planu wdrozenia. Jest kilka pomniejszych
narzedzi, ktére pomogg nam wykonaé to zadanie, ale gléwnym narzedziem pozwalajacym
wszystko zautomatyzowaé i wykonujacym wiekszo$¢ zadan jest Phing.

Phing

Phing to system konsolidacji projektéw. Nazwa to rekurencyjny akronim, ktérego pelne
brzmienie w jezyku angielskim to Phing Is ot Gnu Make (Phing to nie GNU Make). Phing
umozliwia wykonywanie r6znych zadan zwigzanych z konsolidacja oprogramowania. Szcze-
g6lnie dobry jest w automatyzacji zadan, ktéra, jak mozna wnioskowaé¢ po dotychczasowe;j
lekturze tego rozdziatu, jest dla nas bardzo wazna.

Co prawda twércy narzedzia Phing aktywnie zaprzeczaja wszelkim zwigzkom pomiedzy tym
programem a narzedziem make, ale mozna bezpiecznie stwierdzi¢, ze make lezy w jakiej$
czesci u podstaw Phing. Phing zostal jednak bardziej oparty na narzedziu Ant, ktore jest naj-
czesciej stosowanym systemem konsolidacyjnym w jezyku Java.

W naszym przypadku przewaga Phing nad narzedziem Ant polega na tym, ze obsluguje on
rézne zadania specyficzne dla programowania w PHP. Poza tym Phing jest napisany w PHP,
co ufatwia programistom tego jezyka rozszerzanie funkcjonalnosci systemu.

Phing jest sterowany tzw. celami (targets) zdefiniowanymi w pliku XML. Cele s3 w gruncie
rzeczy dzialaniami wykonywanymi przez Phing. Plik XML definiujacy owe cele i zaleznosci
miedzy nimi zwykle ma nazwe build.xml. Cele sktadaja sie z kolei z jednego lub kilku zadan.
Wiecej o celach i zadaniach bedzie w dalszej czesci rozdziatu.
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Takie rozwigzanie ulatwia odrebne wykonywanie ktéregos ze zdefiniowanych celéw z auto-
matyczng obstugg zaleznosci. Przykladowe cele zdefiniowane przez uzytkownika to:

B create-skeleton — tworzy katalogi potrzebne na serwerze.
B checkout-site — wymeldowuje projekt z systemu Subversion.

B update-db — wykonuje wstepnie zdefiniowane zapytania w celu aktualizacji
struktury i zawarto$ci bazy danych.

Powyzszych przyktadowych cel6w uzyjemy tez miedzy innymi w naszym projekcie.

Instalacja narzedzia Phing

Narzedzie Phing mozna zainstalowaé na kilka sposob6w. Najprostszy i najbardziej bezbolesny
spos6b polega na wykorzystaniu instalatora Pear. Z repozytoriéw i narzedzia Pear korzystali-
$my juz wiele razy w tej ksiazce. Przyczyna jest prosta — to dziala i stalo sie ogélnie przyjete
do tego stopnia, ze wiekszo$¢ narzedzi, ktére tutaj omawiam, mozna w ten sposéb pobra¢
i zainstalowac.

Zamiast od razu uruchamiaé narzedzie pear, chcialbym zwrécié uwage, jak swietny przyktad
stanowi ono w niniejszym rozdziale. Chwila zastanowienia i okazuje sie, Ze wpisujac pear in-
stall phing/phing, robimy doktadnie to, czemu poswiecony jest ten rozdziat — wdrazamy
(instalujemy) aplikacje, a konkretnie Phing, Innymi stowy, zaleznie od typu aplikacji rozprowadza-
nie jej za posrednictwem kanalu Pear moze stanowié jeszcze jedno podejscie do wdrazania.

Teraz mozemy przej$¢ do praktyki i zainstalowaé Phing za pomoca Pear. Oto przebieg i re-
zultat instalacji Phing z wiersza polecen:

. - ot B o 8 Cid
DirkMachine:bin dirk$ sudo pear channel-discover pear.phing.info L]
Adding Channel "pear.phing.info" succeeded
Discovery of channel "pear.phing.info" succeeded
DirkMachine:bin dirk$ sude pear install phing/phing
Package "pear.phing.info/phing” dependency "pear.php.net/Xdebug" has no releases
Did not download optional dependencies: pear/VersionControl SVN, pear/Xdebug, pe
ar/PEAR PackageFileManager, use --alldeps to download automatically
phing/phing can optionally use package "pear/VersionControl SVH" (version >= 0.3
«0alphal)
phing/phing can optionally use package "pear/Xdebug" (version >= 2.0.0beta2)
phing/phing can optionally use package "pear/PEAR PackageFileManager" (version >
=1.5.2)
downloading phing-2.3.3.tgz ...

Starting to download phing-2.3.3.tgz (422,298 bytes)

..... done: 422,298 bytes m
"
p 4
A

install ok: channel://pear.phing.info/phing-2.3.3

DirkMacBook:hooks dirk$ J|

Tak naprawde sg tu tylko dwa polecenia. Pierwsze, pear channel-discover pear.phing.info,
informuje instalator Pear, ze pod adresem pear.phing.info znajduje sie repozytorium Pear.
Drugie polecenie, pear install phing/phing, instaluje pakiet o nazwie phing (drugie wysta-
pienie ,,phing”) poprzez kanal o nazwie phing (pierwsze wystapienie ,,phing”).
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Inna metoda instalacji Phing jest bezposrednie wymeldowanie go z repozytorium CVS pro-
jektu. Zalety jest to, ze otrzymujemy w ten spos6b naj$wiezszg i najlepsza baze kodu, w tym
nieopublikowane jeszcze poprawki i ulepszenia. Z tej wlasnie metody musimy skorzystaé, jezeli
chcemy wlozy¢ whasng prace w rozwéj projektu, poniewaz bedziemy wéwczas mogli zatwierdzaé
zmiany z powrotem do repozytorium. Oczywiscie zakladajac, ze otrzymamy uprawnienia do
dokonywania zmian.

Podstawowa skfadnia i struktura pliku

Plik konsolidacyjny zawiera kod XML definiujacy wszystkie dziatania i cele dostepne dla uzyt-
kownika. Zgodnie z konwencja plik ten otrzymuje nazwe build.xml. Jezeli jednak korzystamy
z opcji —buildfile [nazwa pliku] w wierszu polecefi, mozemy zmienié te nazwe na dowolng
inng. W naszym przykladzie pozostaniemy przy przyjetej konwencji nazewniczej.

Przyjrzyjmy sie ogélnej strukturze pliku konsolidacyjnego Phing. Ponizszy szkielet takiego
pliku nie definiuje zadnych dziatan. Jego celem jest jedynie zilustrowanie podstawowej struktu-
ry takich plikéw. Wraz z postepem pracy nad naszym przykladem bedziemy uzupelniaé¢ ko-
lejne czescei tego pliku, zmierzajac do opracowania w pelni zautomatyzowanego procesu
wdrozeniowego.

<1?xml version="1.0"?>

<project name="nazwaProjektu" description="Opcjonalny opis pliku
>konsolidacyjnego." default="nazwaCeluDomySlnego">
<property name="jakasWYaSciwo5cGlobalna" value="wartosc"
<type>
<l-- globalna definicja typu -->
</type>

override="true" />

<target name="nazwaCeluDomy5Inego" depends="celPomoniczy" description="0pis
>domyS1nego zadania.">
<property name="wtaSciwo§CLokalna" value="warto$c" override="true" />
<type>
<!-- lokalna definicja typu -->
</type>

<task>
<!-- definicja zadania -->
</task>
<!-- nastegpne zadania (opcjonalnie) -->
</target>

<target name="celPomocniczy" description="Opis celu pomocnicznego.">
<task>
<!-- definicja zadania -->
</task>
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<l-- nastepne zadania (opcjonalnie) -->
</target>
</project>

Jako programista zapewne znasz dobrze format XML, dlatego oméwie szkielet pliku konsoli-
dacyjnego bardzo krétko. Wydaje mi sie tez, ze najlepiej zacza¢ omawianie hierarchii znacz-
nikéw od wewnatrz.

Zadania

Sercem pliku konsolidacyjnego sg zadania ujmowane w znacznikach <task>. Znaczniki te od-
powiadajg wprost dzialaniom. To tutaj wykonywana jest cala rzeczywista praca. Znaczniki
<task> mozna traktowa¢ jako najdrobniejsza jednostke wykonywanych dzialan. Dokumentacja
Phing definiuje te podstawowe zadania jako te, ktére sg niezbedne, by skonsolidowaé projekt.
Dla odr6znienia zadania opcjonalne to te, ktére nie sg niezbedne dla skonsolidowania pro-
jektu. Moim zdaniem rozréznienie to jest nieco sztuczne, szczegblnie w zwigzku z faktem, ze
PHP to jezyk interpretowany, co oznacza, ze proces konsolidacji nie zawiera w sobie fazy
kompilacji.

Oto przykladowe zadania:
B CopyTask — kopiuje pliki lub grupy plikéw albo katalogéw z jednego miejsca w systemie
plikéw w inne, z mozliwo$cig zmiany nazwy.
B ForeachTask — przechodzi przez liste i umozliwia ujecie jednego lub kilku zadan
w petli i wykonanie kazdego z nich dla kazdego elementu z listy.
B InputTask — prosi uzytkownika o wprowadzenie danych, z ktérych mozna skorzystaé
przy wykonywaniu nastepnych zadar.

A oto przyklady zadan opcjonalnych:
B SvnExportTask — eksportuje projekt z repozytorium Subversion do lokalnego
katalogu.
B ZipTask/UnzipTask — dwa uzupelniajace sie zadania tworzace archiwum ZIP z grupy
plikéw lub rozpakowujace pliki z istniejacego archiwum.
B PHPUnit2Task — uruchamia przypadki testowania lub zestawy testéw za
posrednictwem systemu testujagcego PHPUnit2.

Zadania przypominajg nieco funkcje w tym sensie, ze mogg przyjmowac argumenty. Gdy tylko
zaczniemy tworzyé nasz przyktadowy skrypt konsolidacyjny do wdrazania aplikacji, zobaczy-
my praktyczne przykltady zadat.

Zamiast podawad liste wszystkich dostepnych zadan wraz z mozliwymi opcjami, odsytam Czytel-

nikéw do bardzo dobrze napisanej dokumentacji online, zawierajacej najSwiezsza i najlepsza
liste zadan wraz z opisami, dostepnej pod adresem hitp://phing.info/docs/guide/.
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Wreszcie, jezeli zestaw zadan udostepniany przez Phing nie zaspakaja naszych wymagan, mo-
zemy bez problemu dodawaé wlasne zadania. Jako narzedzie open source Phing jest z zaloze-
nia rozszerzalny. Fakt, iz zostal napisany w PHE potencjalnie ulatwi wiekszosci Czytelnikéw tej
ksigzki dopisywanie kodu wlasnych zadan. Tak naprawde dodanie wlasnego zadania w formie
klasy przyjmujacej argumenty i wykonujacej pozadane operacje jest zaskakujaco proste.

Cele

Cele (targets) to logicznie powigzane grupy zadan. Zadania grupowane sg w formie celéw, aby
osiggna¢ okreslony rezultat. Mozemy na przyklad mie¢ cel o nazwie backup-db, ktéry grupuje
zadanie tworzace kopie zapasowa bazy danych, zadanie kompresujace otrzymany plik zrzutu
bazy oraz zadanie przesylajace kopie poprzez FTP do miejsca, w ktérym zwykle przechowu-
jemy kopie zapasowe.

Zadania zawarte pomiedzy otwierajacym i zamykajacym znacznikiem <target> s3 wykonywa-
ne w kolejnosci wystepowania. Cele majg trzy atrybuty — sg to name (nazwa), description
(opis) oraz depends (powigzania). Dzieki atrybutowi name mozliwe jest wykonanie danego celu
z wiersza polecen. Oto przykladowe wywolanie celu upgrade-db w domy§lnym pliku konsoli-
dacyjnym build.xml:

$ phing upgrade-db

Nazwa celu jest opcjonalna w powyzszym wywolaniu i jezeli nie zostanie podana, wykonywany
jest domyslny cel zdefiniowany w znaczniku <project>, ktéry oméwiony zostanie za chwile.

Atrybut description znacznika <target> zawiera krétkie podsumowanie dziatani wykonywanych
w ramach celu.

Wreszcie atrybut depends pozwala wskaza¢ inne cele, ktére muszg zosta¢ wykonane przed da-
nym celem. Phing §ledzi, ktére z celéw zostaly juz wykonane, i automatycznie wywotuje cele,
ktére sg konieczne, aby spehié¢ ten wymég. W przedstawionym wczesniej przyktadowym
szkielecie pliku build.xml cel o nazwie domy§TnaNazwaCelu jest uzalezniony od celu celPomocniczy.
Jezeli wywotamy cel domysinaNazwaCelu, Phing zadba o to, by celPomocniczy zostal wykonany
wczesniej. W atrybucie depends mozna poda¢ wiecej niz jeden cel zalezny, oddzielajac je
przecinkami. Podobnie jak zadania, cele sa wykonywane w kolejnosci wystepowania.

Wtasciwosci i plik wiasciwosci
W terminologii narzedzia Phing wtasciwosci to odpowiedniki zmiennych. Mozna definiowaé
je w globalnej przestrzeni nazw lub w lokalnej dla okreslonego celu. Globalne definicje wia-

$ciwosci musza nastepowac poza obrebem znacznikéw <target>, a definicje lokalne w obre-
bie znacznika <target>, ktérego maja dotyczyé.
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Nieco dalej pojawi sie kilka globalnych definicji wlasciwosci i typéw. Wiasciwosci to w gruncie
rzeczy zmienne, z ktérych wiekszo$¢ nie zmienia wartosci w trakcie wykonywania skryptu. Sa
jednak réwniez wlasciwosci tworzone dynamicznie i uzywane przez skrypt konsolidacyjny do
zachowania stanu w obrebie celu lub pomiedzy wykonaniem poszczegélnych celow.

Whasciwosci sg definiowane i uzywane w pliku build.xml w nastepujacy sposéb:

<property name="svn.url" value= "https://${svn.server}/home/svn/${svn.project}"
“>override="true" />

W tym przykladzie definiujemy wlasciwosé o nazwie svn.url. Warto$é przypisywana tej wla-
$ciwosci to adres URL, ktéry z kolei jest konstruowany z kilku ciggéw tekstowych i dwoch
zdefiniowanych weze$niej wlasciwosci: svn.server i svn.project. Jak widaé, aby postuzyé sie
warto$cig przypisang do danej wlasciwosci, nalezy uzyé sktadni z symbolem dolara, po ktérym
nastepuje nazwa wlasciwos$ci w nawiasach klamrowych: ${nazwa_wtasciwosci}.

Mozliwe jest (i bardzo wygodne) przechowywanie wlasciwosci w odrebnych plikach, zawie-
rajacych wylacznie pary nazwa-wartosé. Pliki te sa zgodne z konwencja nazewnicza, nakazujaca,
by nazwa koriczyta sie przyrostkiem .properties. Oto przyklad prostego pliku wlasciwosci:

# Subversion

svn.server=waferthin.com
svn.proto=https://

# ... definicje wielu innych wtasciwosci ...

# ustawienia i parametry uwierzytelniajqce dla bazy danych
db.server=localhost

db.user=root

db.password=psstdonttell

db.name=state_secrets

Jak wida¢, sktadnia jest bardzo prosta. Wartosci sg przypisywane nazwom wlasciwosci za po-
mocg znaku réwnosci i w kazdym wierszu musi wystepowaé tylko jedna para nazwa-warto$c.
Importowanie takiego pliku wlasciwosci jest mozliwe dzieki atrybutowi file zadania property:

<property file="propfile.properties"/>

To wystarczy, by ustawi¢ wszystkie wlasciwo$ci wymienione w pliku propfile.properties dla
przestrzeni nazw, w ktérej wystepuje zadanie property.

Uzywanie plikéw wlasciwo$ci ma co najmniej dwie zalety. Po pierwsze, dzieki niemu plik
build.xml staje sie krétszy i bardziej przejrzysty. Sktadnia XML jest dos¢ rozwlekta, wiec
utrzymywanie wlasciwosci w odrebnym pliku poprawia czytelnosé i utatwia zrozumienie sa-
mego pliku konsolidacyjnego. Po drugie, pliki wlasciwosci wprowadzaja kolejny poziom
abstrakcji, podobnie jak centralny plik lub obiekt konfiguracyjny dodaje poziom abstrakcji do
aplikacji PHP. Aby wdrozy¢ aplikacje gdzie$ indziej, wystarczy dokonaé edycji pliku wlasci-
wosci bez naruszania pliku build.xml.
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Rozwijajac te idee, mozemy zapewni¢ obstuge r6znych $rodowisk. Jak zobaczymy pézniej w na-
szym przykladzie, mozemy po prostu wskazaé Phing srodowisko, w jakim ma nastapié wdro-
zenie, a reszta ustawien bedzie realizowana poprzez dolaczenie pliku wlasciwosci odpowia-
dajacemu danemu $rodowisku. Bardzo czesto spotyka sie pliki wlasciwosci o nazwach w stylu
dev.properties, staging.properties lub production.properties, odzwierciedlajace srodowisko, dla
ktérego konfigurowany jest proces konsolidacji lub wdrozenia.

Typy

Typy moga reprezentowa¢ dane bardziej zlozone niz wlasciwosci. Na przyklad typ moze byé
odnosnikiem do plikéw w danym katalogu, ktérego nazwa musi pasowaé¢ do podanego wyra-
zenia regularnego. Oto przyklad typu fileset, ktéry zawiera odnosniki do wszystkich plikéw
.properties w katalogu build projektu, poza plikiem o nazwie deprecated.properties.

<fileset dir="${project.home}/build" >
<include name="*.properties" />
<exclude name="deprecated.properties" />
</fileset>

Oto wbudowane typy Phing:
B Filelist — uporzadkowana lista plikéw w systemie plikéw. Pliki nie muszg istnie¢
w systemie plikéw.
B FileSet — nieuporzadkowana lista plikéw, ktére istnieja w systemie plikow.

B Path / ClassPath — stuzy do reprezentowania zbior6w $ciezek do katalogow.

Dokladny opis funkcjonalnosci i atrybutéw tych typ6w mozna znalezé w dokumentacji narze-
dzia Phing,

Filtry

Jak sugeruje nazwa, filtry pozwalaja filtrowacé i przeksztalcaé w jakis sposéb zawartosé pliku.
Gdy pisalem te ksigzke, byto dostepnych 14 gléwnych filtréw, pozwalajacych wykonywaé tak
réznorodne dziatania, jak:
B rozwijanie wlasciwosci w pliku,
B usuwanie znakéw przejscia do nastepnego wiersza, komentarzy w wierszu lub
komentarzy PHP,

B usuwanie lub dodawanie wierszy w pliku w zaleznosci od ich lokalizacji w danym
pliku lub usuwanie zawartosci wiersza.

Filtry muszg by¢ zawarte pomiedzy znacznikami otwierajagcym i zamykajacym filterchain.
Nasz plik konsolidacyjny w podsekcji mappers réwniez zawiera przyktad zastosowania filtru.
W dalszej czesci rozdziatu zobaczymy jeszeze jeden przyklad zastosowania filtréw w celu
zmiany zawarto$ci jednego lub kilku plikéw.
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Mapery

O ile filtry operuja na zawarto$ci pliku, mapery dzialaja podobnie, ale na nazwach plikéw.
Obecnie istnieje w Phing pie¢ podstawowych maperéw, ktére pozwalajg wykonywaé na $ciez-
kach i nazwach plikéw nastepujace operacje:

B FlattenMapper — usuwa katalogi z podane;j $ciezki, pozostawiajac jedynie nazwy
plikow.
GlobalMapper — przemieszcza pliki, nie zmieniajac ich nazw.
IdentityMapper — nie zmienia niczego.

MergeMapper — zmienia kilka plikéw tak, by mialy te sama nazwe.

RegexpMapper — zmienia nazwe plikéw, postugujac sie wyrazeniami regularnymi.

Oto przyktad zmiany nazw plikéw szablonéw na nazwy rzeczywistych plikéw PHP z wyko-
rzystaniem filtru expandproperties oraz zmiany nazw plikéw za pomoca filtru G1obalMapper:

<copy todir="/includes">
<filterchain>
<expandproperties />
</filterchain>
<mapper type="glob" from="*.php.tp1" to="*.php"/>
<fileset dir="templates">
<include name="*.php.tp1" />
</fileset>
</copy>

Jak zwykle, pelna lista wszystkich filtréw i maperéw oraz doktadne opisy ich zastosowania
i atrybutéw sa dostepne w doskonalej dokumentacji online narzedzia Phing,

Znacznik project

Najbardziej zewnetrzny znacznik to znacznik <project>, ktéry zawiera atrybuty definiujace
nazwe projektu, jego opis oraz nazwe celu, jaki ma by¢ wykonywany domys$lnie. Jak sie za
chwile przekonamy, zawsze istnieje mozliwo$é nakazania Phing wykonania celu innego niz
zdefiniowany tutaj domy§lny. Poza tym Phing korzysta z nazwy projektu, przekazujac infor-
macje uzytkownikom.

Wdrazanie serwisu

Sprébujmy teraz wykorzysta¢ wlasnie zdobyta wiedze na temat zadan, celéw, wlasciwosci,
typow, filtréw, maperéw oraz projektéw i utworzy¢ plik konsolidacyjny, ktéry plynnie wdrozy
aktualizacje serwisu internetowego. Utworzymy takze kilka szablonéw i danych, ktére pozwola
nam dowolnie aktualizowa¢ i cofa¢ aktualizacje bazy danych. Zamiast eksperymentowaé z czyja$
strong, zdecydowalem sie zautomatyzowaé wdrozenie mojej wlasnej strony internetowej
waferthin.com. Oto struktura katalogéw wdrozonego serwisu:
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waferthin.com
-- clients
|-~ images
“-- invoices
|== @b
“=- templates_c
|-- htdoes
-~ admin
-- cgi-bin
-- clients
-- images
- 38
== mail -> roundcubemail-0.3-RCl
-- mantis -> mantis-1.1.1
-~ mantis-1.1.1
|- api
|-~ core
|-- css
|- doc
|-- graphs
|-~ images
|-~ javaseript
“== lang
-- overlib
-- roundcubemail-0.3-RC1
-- stats
~-- suspended.page
~-- includes
|-= classes
“== libraries
|-~ Smarty
| “— Zend
|-~ logs
“=- smarty
|-- cache
|-- configs
|-- plugins
“—- templates
|- admin
“—- clients

e

DirkMacBook:- dirks [l

Separowanie zewnetrznych zaleznosci

Sensowne wydaje sie odseparowanie zewnetrznych zalezno$ci, ktére nie rezydujg w naszym
systemie kontroli wersji, od reszty projektu. Sa to zwykle pliki i katalogi, ktére niekoniecznie
musza byé aktualizowane za kazdym razem, gdy przeprowadzamy wdrozenie. Separujac te
zaleznosci, nie bedziemy musieli martwié sie o to, ze przypadkowo je nadpiszemy lub uszko-
dzimy. W przypadku mojej strony jest kilka katalogéw oraz plikéw, ktére zostaly po prostu
skopiowane na serwer podczas pierwotnej recznej instalacji, takich jak Zend Library, Mantis
(narzedzie do §ledzenia probleméw) i RoundCube (przegladarkowy czytnik e-maili). Katalogi
te beda musialy zosta¢ albo przeniesione ze starej wersji serwisu do nowej, albo zastapione
dowigzaniem symbolicznym. Z tego samego powodu katalog logs bedzie musial by¢ przenie-
siony poza katalog projektu. Po ukoficzeniu naszego skryptu konsolidacyjnego i udanym
wdrozeniu serwisu przyjrzymy sie, jak zmienila sie jego struktura w por6wnaniu ze stanem
sprzed wdrozenia.
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Tworzenie skryptu konsolidacyjnego

Zacznijmy od utworzenia prostego skryptu konsolidacyjnego. Na szczescie cele dzielg skrypt
na tatwiejsze do ogarniecia czesci. Bedziemy tworzy¢ kolejno po jednym celu, do momentu gdy
wszystkie elementy tej ,ukladanki” beda gotowe i mozliwe stanie sie wdrozenie serwisu jednym
poleceniem.

Srodowisko i wtasciwosci

Zwykle pracuje na lokalnej kopii projektu, ale na koniec zdalnie wdrazam wersje testowg
i ostateczng. Tutaj kazdy programista moze preferowa¢ inny sposéb pracy, ale niemal wszyscy
spotkamy sie z sytuacja, kiedy musimy wdrozy¢ te samg aplikacje w wielu r6znych $rodowi-
skach i serwerach. Przydaloby sie, aby skrypt Phing byl na tyle elastyczny, by uwzgledniat
owe rézne wymagania w sposéb nieangazujacy uzytkownika. Poniewaz wiekszo$¢, jezeli nie
wszystkie czynnosci, jakie trzeba wykonag, jest przy kazdym wdrozeniu taka sama, napiszemy
skrypt pozwalajacy wdrazaé aplikacje w réznych srodowiskach poprzez prostg zmiane kilku
wlasciwodci, takich jak nazwa domeny, $ciezka do projektu na serwerze, ustawienia bazy
danych itp.

Typowe rozwigzanie tego problemu polega na utworzeniu plikéw wlasciwosci, ktére odpo-
wiadajg r6znym S$rodowiskom, ktére chcemy obstuzyé. Nastepnie mozemy utworzy¢ cele ta-
dujace odpowiednie pliki wlasciwosci lub wrecz pytajace uzytkownika, z ktérego pliku wha-
$ciwosci nalezy skorzystaé.

Oto plik dev.properties, zawierajacy ustawienia dla wdrozenia wersji mojej strony w §rodowi-
sku programistycznym na moim lokalnym komputerze:

# wdrozenie

site.fgdn=dev.waferthin.com
site.fqgdn.secure=dev.secure.waferthin.com
site.home=/Users/dirk/Sites/${site.fqdn}
site.root=/Users/dirk/Sites/${site.fqdn}/${site.fqdn}

# system Subversion
svn.bin=/usr/bin/svn
svn.fgdn=svn

svn.user=dirk

svn.repo=/svn/
svn.proto=https://
svn.project=waferthin.com/trunk
svn.password=donttellanybody

# ustawienia polqczenia z bazq i parametry uwierzytelniajqce
db.user=root

db.password=itsasecret

db.name=waferthin

db.fgdn=1ocalhost

324



Rozdziat 8. ¢ Wdrazanie aplikacji

db.port=3306
db.bin=/usr/local/mysql/bin/mysql
db.backup.dir=${site.home}/backups

# lokalizacja pliku dziennika aplikacji
log=${site.home}/logs/waferthin.log

# modul szablonéw Smarty

smarty.templates dir=${site.root}/smarty/templates

smarty.compile dir=${site.root}/smarty/templates c

smarty.configs dir=${site.root}/smarty/configs

smarty.cache dir=§{site.root}/smarty/cache
smarty.plugins_dir=${site.root}/smarty/plugins
smarty.plugins2_dir=§{site.root}/includes/Tibraries/Smarty/plugins
smarty.force_compile=true

# zewnetrzne narzedzia
extern.apachectl=/usr/shin/apachectl
extern.sudo=/usr/bin/sudo

extern.1n=/bin/In
extern.mysqldump=/usr/local/mysql/bin/mysqldump

# biblioteki
zend_dir=/usr/local/1ib/php/Zend

Jak wida¢, plik sklada sie z szesciu sekeji definiujgeych nastepujacy podziat logiczny:
1. Wlasciwosci z przedrostkiem site. odnosza sie do lokalizacji na serwerze, w jakiej
ma zostaé¢ wdroZony serwis.

2. Wlasciwosci z przedrostkiem svn. odnosza sie do dostepu do repozytorium
Subversion przechowujacego kod zrédtowy.

3. Wlasciwosci z przedrostkiem db. odnosza sie do parametréw polaczenia i parametréw
uwierzytelniajacych umozliwiajacych potaczenie z baza danych.

4. Wlasciwosci z przedrostkiem smarty. odnosza sie do konfiguracji modutu
szablonéw Smarty.

5. Wlasciwosci z przedrostkiem extern. odnoszg sie do lokalizacji zewnetrznych
plikéw wykonywalnych, wymaganych przez skrypt konsolidacyjny.

6. Wlasciwosci 1og i zend_dir sluza do zachowania jeszcze innych zewnetrznych
zaleznoSci poprzez utworzenie dowigzan symbolicznych (wiecej na ten temat
w dalszej czesei rozdziatu).

Mam tez podobne pliki dla srodowiska docelowego (prod.properties) oraz testowego
(test.properties). Wszystkie trzy pliki znajdujg sie w tym samym katalogu co plik build.xml. Po
zaimplementowaniu obstugi plikéw whasciwosci i wielu réznych $rodowisk mozemy dodawad
dowolng liczbe srodowisk wdrozeniowych poprzez utworzenie stosownych plikéw wlasciwosci.
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Zacznijmy teraz od utworzenia pliku build.xml, ktéry na razie inicjalizuje jedynie srodowisko:

<?xml version="1.0"?>
<project name="waferthin.com" description="Realizuje utrzymanie i wdrozenie
>serwisu waferthin.com." default="deploy">

<l-- Inicjalizuje datownik, ktory bedzie uzywany przy nadawaniu nazw réznym plikom
i katalogom. -->
<tstamp/>

<target name="deploy" depends="get-env,create-skeleton,svn-export,
“>stamp-config,disp-maint,backup-db,deploy-db,publish-site"
>description="Wdraza serwis na serwer WWW i wykonuje niezbedne zadania
>konsolidacyjne i aktualizacyjne.">

</target>

<target name="get-env" description="Pobiera Srodowisko, do jakiego ma
“>nastapic¢ wdrozenie.">

<l-- Czy srodowisko zostato juz ustawione? -->
<if>
<not>
<isset property="environment" />
</not>
<then>
<l-- Prosi uzytkownika o wybranie srodowiska z listy obstugiwanych

Ssrodowisk. -->
<input propertyname="environment" validargs="dev,test,prod"
“>promptChar=":">Podaj Srodowisko </input>
</then>
</1f>

<l-- Sprawdza, czy istnieje plik wlasciwosci dla danego srodowiska. -->
<available file="${environment}.properties" property="env_prop exists"
Stype="file" />

<if>
<equals argl="${env_prop exists}" arg2="true" />
<then>
<l-- Odczytuje pliki wtasciwosci. -->
<property file="${environment}.properties"/>
</then>
<else>
<l-- Przerywa konsolidacje i ukazuje komunikat dotyczqcy bledu. -->
<fail message="Nie znaleziono pliku w¥aSciwoSci dla wybranego
—>3srodowiska (${environment}.properties)" />
</else>
</1f>
</target>
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<target name="deploy-dev" description="Wdraza serwis w Srodowisku
“>-programowania.">
<property name="environment" value="dev" override="true" />
<phingcall target="deploy" />
</target>

<target name="deploy-prod" description="Wdraza serwis w Srodowisku
>docelowym.">
<property name="environment" value="prod" override="true" />
<phingcall target="deploy" />
</target>

<target name="deploy-test" description="Wdraza serwis w Srodowisku

>testowym.">
<property name="environment" value="test" override="true" />

<phingcall target="deploy" />
</target>
</project>

Znacznik <project> zawiera opis celéw pliku build.xml oraz identyfikuje cel deploy jako domy$Iny.
Jedyna interesujaca rzecza zwiazang z celem deploy jest jego atrybut depends, ktéry w tym
przypadku informuje Phing, Zze wcze$niej wykonany musi zostaé cel get-env. Przyjrzyjmy sie wiec
celowi get-env, ktéry jak na razie jest jedynym celem wykonujacym jakie$ konkretne zadania.

Oto, co sie stanie, gdy uruchomimy wstepng wersje pliku build.xml z wiersza polecen:

NaYale Terminal — bash — bash — Dirk — ttys002 — 80x17 — 383

DirkMacBook:~ dirk$ phing -f build 1.xml
Buildfile: /vVolumes/Decuments/Work/WaferThin/Packt/Book/Code/chapter8/build 1.xm

1

=2

waferthin.com > get-env:
Enter environment (dev,test,prod): dev
[property] Loading /Volumes/Documents/Work/WaferThin/Packt/Book/Code/chapter8/d

ev.properties

waferthin.com > deploy:

BUILD FINISHED

Total time: 2.9911 seconds
DirkMacBook:hooks dirks ||

RIS = |

W pliku wystepujg réwniez cele deploy-dev, deploy-test i deploy-prod. Ustawiaja one wla-
$ciwosé definiujaca Srodowisko na dev, prod lub test w zaleznos$ci od tego, czy wdrazamy
aplikacje odpowiednio w §rodowisku programowania, docelowym lub testowym, po czym
wywoluja cel deploy. Dzieki temu mozliwe jest wdrazanie aplikacji w kazdym z tych $rodo-
wisk bez koniecznosci wpisywania jego nazwy recznie.
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Szkielet katalogow

Sposéb, w jaki wdrazamy naszg aplikacje, zaklada istnienie okreslonej struktury katalogéw.
Jezeli wdrazamy aplikacje po raz pierwszy, musimy utworzy¢ katalogi, ktére bedg potrzebne
w nastepnych krokach. Jezeli dokonujemy aktualizacji, wciaz musimy utworzy¢ wszelkie ka-
talogi, ktérych wezesniej brakowalo.

Oto cel, ktéry zajmuje sie tworzeniem katalogéw:

<l-- Tworzy katalogi; zadne istniejqce katalogi nie zostanq nadpisane. -->
<target name="create-skeleton" description="Tworzy podstawowg strukture
>katalogow dla serwisu.">
<mkdir dir="${site.home}" />
<mkdir dir="${site.home}/build" />
<mkdir dir="${site.home}/backups" />
<mkdir dir="${site.home}/Togs" />
<mkdir dir="${site.home}/tmp" />
</target>

—— A -

Zadanie mkdir tworzy katalog okreslony za pomoca atrybutu dir.

Eksportowanie i wymeldowywanie z Subversion

Teraz przyszta pora na pobranie kodu z systemu kontroli wersji. Jako ze w ksiazce tej skupili-
$my sie na Subversion jako przykladzie takiego systemu, bedziemy tu trzymac sie tego przy-
ktadu. Jezeli jednak nasz projekt rezyduje w CVS, Git, Perforce lub jakimkolwiek innym sys-
temie, opisane tu kroki beda wyglada¢ bardzo podobnie. Tak sie sktada, ze Phing ma pewne
wbudowane zadania opcjonalne, pozwalajace na interakcje z Subversion. Jezeli jednak korzy-
stamy z nieco mniej popularnego typu repozytorium, mozemy utworzy¢ wlasne zadanie Phing lub
uzy¢ zadania ExecTask, ktére pozwala uruchamiaé pliki wykonywalne w wierszu polecen.

Oto fragment pliku build.xml definiujacy cel svn-export:

<target name="svn-export" description="Eksportuje pliki serwisu z Subversion do
>Tokalnego katalogu docelowego.">

<!-- Konstruuje poprawne URL dla Subversion -->
<property name="svn.url" value="§{svn.proto}
>${svn.fqdn}${svn.repo}${svn.project}" override="true" />

<l-- Czy hasto dostepu do Subversion zostato podane w pliku wiasciwosci? -->
<if>
<not>
<isset property="svn.password" />
</not>
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<then>
<l-- Prosi uzytkownika o podanie hasta dostepu do Subversion. -->
<input propertyname="svn.password" promptChar=":">Podaj hasto
>dla uzytkownika ${svn.user}, aby pobra¢ projekt
>${svn.project} z repozytorium Subversion
>${svn.fqdn}${svn.repo}</input>

</then>
</1f>
<!-- Wymeldowuje projekt do srodowiska programowania. -->
<jf>
<equals argl="${environment}" arg2="dev" />
<then>

<echo>Wymeldowywanie z svn zostato rozpoczete...</echo>
<svncheckout svnpath="${svn.bin}"
repositoryurl="§{svn.url}"
todir="${site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP}"
username="${svn.user}"
password="${svn.password}" />
</then>
<1-- FEksportuje projekt na potrzeby wdrozenia. -->
<else>
<echo>Eksport svn zosta' rozpoczety ...</echo>
<svnexport svnpath="$§{svn.bin}"
repositoryurl="${svn.url}"
todir="${site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP}"
username="§{svn.user}"
password="${svn.password}" />
</else>
</1f>
</target>

Na poczatku za pomoca zadania property konstruowany jest prawidtowy ciag URL dla Su-
bversion wskazujacy nasz projekt, po czym zostaje on zapisany we wlasciwosci svn.url.

Nastepnie sprawdzamy, czy wlasciwos$é svn.password zostala ustawiona. Dobra praktyka na-
kazuje nie wpisywac¢ hasel do plikéw wlasciwosci, ale przerywa to pelng automatyzacje. Na-
sze rozwigzanie obstuguje obydwie mozliwosci — jezeli nie podano w pliku wartosci
svn.password, Phing poprosi uzytkownika za posrednictwem znacznika inputTask o reczne
wpisanie hasta.

Jezeli nie chcemy za kazdym razem wpisywaé nazwy uzytkownika i hasta SSH, zawsze mozemy
zainstalowaé¢ swéj publiczny klucz SHH na serwerze, na ktérym rezyduje repozytorium Subver-
sion, i zmodyfikowa¢ plik build.xml tak, by nie prosil o podanie parametréw uwierzytelniajacych.

Zastosowany sposob pobrania kodu z repozytorium zalezy od tego, co mamy zamiar z nim

zrobié. UzyliSmy tutaj instrukeji warunkowej if-then-else, poniewaz wymagane kroki sg nieco
inne w przypadku srodowiska programowania. Jezeli pracujemy w srodowisku programowania,
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dokonujemy wymeldowania z Subversion za pomoca zadania svncheckout, ktére pozwoli nam
zatwierdzi¢ zmiany z powrotem do repozytorium. Jezeli z kolei wdrazamy aplikacje, zastosu-
jemy zadanie svnexport, usuwajace wszelkie dane, ktére w strukturze katalogéw przechowuje
na wlasne potrzeby system Subversion.

Tworzenie plikdw na podstawie szablonéw

Kazdy serwis lub aplikacja zawiera jakie$§ dane konfiguracyjne i istnieje wiele r6znych sposo-
béw przechowywania tych informacji i udostepniania ich na potrzeby aplikacji. Mozna sie
spotka¢ ze stosowaniem na potrzeby konfiguracji plikéw wiasciwosci, plikéw XML lub glo-
balnych zmiennych PHP. W moim serwisie korzystam z klasy Config zdefiniowanej w pliku
Config.php, gdzie ustawienia konfiguracyjne sg przechowywane albo jako stale klasy albo jako
prywatne wlasciwosci statyczne. Normalnie oznaczaloby to koniecznosé recznej edycji takiego
pliku, aby ustawi¢ parametry odpowiednie dla §srodowiska, do ktérego nastepuje wdrozenie.
Skoro jednak staramy sie zautomatyzowa¢ proces wdrozeniowy, musimy znalez¢é jakie§ inne
rozwigzanie.

Rozwigzanie to bedzie polega¢ na utworzeniu szablonu pliku Config.php, na ktérego podsta-
wie tworzony bedzie plik Config.php dostosowany do danego $rodowiska. Oto kilka
pierwszych wierszy szablonu pliku Config.php:

class Config
{
// ustawienia i parametry uwierzytelniajqce dla bazy danych
const DB_VENDOR = 'mysql';
const DB _HOSTNAME = '${db.fqdn}"';
const DB PORT = ${db.port};
const DB_USERNAME = '${db.user}';
const DB_PASSWORD = '${db.password}"';
const DB _DATABASE NAME = '${db.name}';

// lokalizacja pliku dziennika aplikacji
const LOG FILE = '${log}';

Bardzo tatwo rozpozna¢ powyzsze bloki, ktére zostang zastapione warto$ciami przypisanymi do
statych klasy, poniewaz sa to po prostu wlasciwosci Phing. Nastepujacy fragment pliku build.xml
pobiera szablon pliku Config.php i zastepuje owe bloki wartosciami, jakie reprezentuja, po-
chodzacymi wprost z pliku wlasciwosci.
<target name="stamp-config" description="Zape¥nia klase Config.php
>wtaSciwoSciami konfiguracyjnymi.">
<copy todir="${site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP}/includes/classes">
<filterchain>
<expandproperties />
</filterchain>
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<fileset dir="§{site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP} /config/templates">
<include name="Config.php" />
</fileset>
</copy>
</target>

Zadanie copy przenosi szablon Config.php do podkatalogu includes/classes katalogu zdefinio-
wanego jako katalog gléwny aplikacji. W zadaniu tym jednak dzieje sie jeszcze kilka innych
rzeczy wartych oméwienia.

Sa tam dwa zagniezdzone znaczniki. Pierwszy to zadanie filterchain, ktére pozwala przetwa-
rzaé¢ kopiowane pliki. W tym przypadku za pomocg zadania expandproperties zastepujemy
wszystkie bloki reprezentujace wlasciwosci ich warto$ciami. Zadanie fileset pozwala tworzyé li-
sty plikéw poprzez wylaczanie i wlaczanie réznych plikéw na podstawie réznych kryteriow,
takich jak wyrazenia regularne, dopasowujace pliki do Sciezki lub nazwy pliku. W naszym
przypadku lista zawiera tylko jeden plik, Config.php, ktéry dolagczamy na podstawie nazwy.

Strona z komunikatem o niedostepnosci serwisu

W tym momencie zakoficzyliSmy wszystkie kroki przygotowawcze zwigzane z aktualizacjy
strony. Na potrzeby nastepnych dzialaii musimy zadbaé o to, by uzytkownicy odwiedzajacy
strone nie zakl6cali procesu aktualizacji. Stad tez konieczne jest poinformowanie uzytkowni-
kéw o tymczasowej niedostepnosci serwisu poprzez przekierowanie catego ruchu na specjal-
ng strone, ktéra pelni taka wlasnie funkcje. W moim serwisie jest to strona maintenance.html
w gléwnym katalogu publicznie dostepnej Sciezki /htdocs/.

Korzystam z Apache w roli serwera WWW, kt6ry pozwala tworzy¢ pliki konfiguracyjne dedy-
kowane dla konkretnego katalogu, zwykle nazywane .htaccess. Aby opisywana tu metoda za-
dziatata, nalezy sie upewnid, czy stosowanie plikéw .htaccess jest uaktywnione. Ponizszy kod
wymaga takze wlgczenia na serwerze modutu mod_rewrite, za ktérego pomocg modyfikowane
jest zadanie URL i przekierowywana jest przegladarka uzytkownika. Krétko méwigce, tworzymy
lokalny plik konfiguracyjny Apache, ktéry za pomoca mod_rewrite tymczasowo przekierowuje
wszystkie zadania na strone maintenance.himl.

<target name="disp-maint" description="Eksportuje pliki serwisu z Subversion do
>Tokalnego katalogu docelowego.">
<l-- Sprawdza, czy plik .htaccess juz istnieje. -->
<available file="$§{site.root}/htdocs/.htaccess"
“>property="htaccess_exists" type="file" />
<jf>
<equals argl="$§{htaccess exists}" arg2="true" />
<then>
<l-- .htaccess istnieje,; zmienia jego nazwe. -->
<move file="${site.root}/htdocs/.htaccess"
tofile="§{site.home}/htdocs/.htaccess.bck"
overwrite="false" />
</then>
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</1f>

<l-- nowy plik .htaccess na potrzeby komunikatu o przerwie w dostgpnosci serwisu -->
<echo file="§{site.root}/htdocs/.htaccess" append="false">
Options +FollowSymlinks
RewriteEngine on
RewriteCond %{REQUEST URI} !/maintenance.html$
RewriteCond %{REMOTE_HOST} !7127\.0\.0\.1
RewriteRule § /maintenance.html [R=302,L]
</echo>
</target>

Powyzszy kod zamiast od razu tworzy¢ plik .htaccess, najpierw sprawdza, czy plik taki juz ist-
nieje. Jezeli istnieje, zmienia jego nazwe za pomocy zadania move. Nastepnie za pomoca za-
dania echo z atrybutem file zapisuje niezbedne dyrektywy Apache w nowo utworzonym pliku
.htaccess.

Kopia zapasowa bazy danych

Poniewaz zablokowalismy uzytkownikom dostep do serwisu, mozemy mie¢ pewnosé, ze baza
danych, z ktérej korzysta aplikacja, nie bedzie uzywana. Jezeli serwis, ktéry wdrazamy, ma
jakie§ zautomatyzowane zadania, korzystajace z bazy danych, najprawdopodobniej bedziemy
musieli tymczasowo je wylaczyé.

Nastepnym krokiem jest sporzadzenie kopii zapasowej bazy danych. Mimo ze narzedzie, z ktére-
2o korzystamy do migracji, obstuguje mozliwos¢ aktualizowania i cofania aktualizacji do dowolnej
wersji, dobrg praktyka jest tworzenie kopii zapasowej bazy zawsze, gdy co§ ulega zmianie. Na
szczeScie mamy procedure, ktéra tworzy kopie zapasowg bazy oraz calego serwisu.

Oto fragment kodu tworzacy kopie zapasowg bazy danych:

<target name="backup-db" description="Tworzy kopie zapasowa bazy danych przez
>jej aktualizacjg.">

<l-- Czy hasto do bazy zostalo podane w pliku wtasciwosci? -->
<if>
<not>
<isset property="db.password" />
</not>
<then>
<!-- Prosi uzytkownika o podanie hasta do bazy danych. -->

<input propertyname="db.password" promptChar=":">Podaj hasto
>uzytkownika ${db.user} dla bazy ${db.name}</input>
</then>
</if>

<l-- Wykonuje zewnetrzne polecenie mysqldump, aby utworzy¢ kopie zapasowq bazy
Sdanych. -->
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<exec command="${extern.mysqldump} --quick --password=${db.password} —
>user=${db.user} ${db.name} > ${db.name}.${DSTAMP}${TSTAMP}.sq1"
dir="${db.backup.dir}"
escape="false" />

<l-- kompresja pliku zrzutu bazy -->
<zip destfile="${db.backup.dir}/${db.name}.${DSTAMP}${TSTAMP}.sql.zip">
<fileset dir="${db.backup.dir}">
<include name="${db.name}.${DSTAMP}${TSTAMP}.sq1" />

</fileset>
</zip>
<V-- Usuwa oryginalny plik zrzutu, aby zaoszczedzi¢ miejsce. -->
<delete file="${db.backup.dir}/${db.name}.${DSTAMP}${TSTAMP}.sq1" />
</target>

Zaczynamy od sprawdzenia, czy hasto do bazy danych zostalo podane w pliku whasciwosci.
Jezeli nie, uzytkownik jest proszony o jego wpisanie w trybie interaktywnym z wiersza pole-
cef. Rozwigzanie to powinno wydawa¢ sie juz znajome, poniewaz podobne zostato zastoso-
wane przy pobieraniu hasta do systemu Subversion.

Nastepnie za pomoca zadania exec uruchamiane jest zewnetrzne polecenie, konkretnie na-
rzedzie mysqldump, eksportujace schemat i zawarto$é bazy danych do pliku tekstowego. Plik
ten jest kompletnym obrazem stanu bazy i moze by¢ uzyty do przywrécenia bazy doktadnie
do stanu z chwili jego utworzenia. Ponownie do bazy pliku dotgczany jest datownik, aby bylo
wiadomo, kiedy doktadnie zostat utworzony.

Atrybut command zadania exec zawiera polecenie, jakie ma zostaé wykonane w wierszu polecen
po przej$ciu do katalogu wskazanego atrybutem dir. Atrybut escape to warto$é logiczna, ktéra
precyzuje, czy znaki specjalne powloki systemowej maja zostaé¢ poprzedzone znakiem uciecz-
ki przed wykonaniem polecenia. Opis innych atrybutéw obslugiwanych przez zadanie exec
mozna znalez¢ w dokumentacji.

Pliki zrzutu bazy danych sg po prostu plikami tekstowymi i jako takie doskonale nadajg sie do
kompresji, ktéra pozwoli zaoszczedzié¢ miejsce na dysku. Na szcze$cie Phing udostepnia za-
danie kompresujace pliki za pomocg algorytmu ZIP. Podobnie jak wezesniejsze zadanie copy,
zadanie zip zawiera w sobie znacznik fileset okreslajgcy, jakie pliki maja zosta¢ wlgczone do
archiwum. W naszym przypadku kompresji poddajemy jeden plik.

Wreszcie po skompresowaniu pliku zrzutu bazy danych mozemy usunaé oryginalny (nie-
skompresowany) plik, uzywajac zadania delete. Co prawda zadanie delete obstuguje kilka
innych atrybutéw, ale tutaj uzywamy jedynie atrybutu file wskazujacego plik przeznaczony
do usuniecia.

Warto tez zwrécié uwage, ze katalog, w ktérym przechowujemy kopie zapasowe, to jeden
z katalog6w utworzonych weze$niej w celu create-skeleton.
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Migracje bazy danych

Po utworzeniu kopii zapasowej bazy danych mozemy zastosowaé wszelkie zmiany do jej
schematu i zawartosci. W tym celu Phing udostepnia bardzo przydatne zadanie dbdeploy. Po-
zwala ono utworzy¢ pliki zawierajagce zmiany w bazie danych. W plikach tych wstawia sie kod
SQL potrzebny do zaktualizowania bazy oraz kod SQL potrzebny, by wycofa¢ wprowadzone
zmiany. Te dwie sekwencje kodu SQL sg oddzielone sekwencja -- //@UNDO.

Nazwa pliku powinna opisywaé jego dzialanie. Musi takze zaczyna¢ sie od liczby, ktéra wska-
zuje na kolejnosé, w jakiej poszczegélne pliki migracji maja by¢ przetwarzane. Pliki o nizszym
numerze sg wykonywane wczesniej.

Aby ,pamieta¢”, ktéra migracja zostala zastosowana, narzedzie dbdeploy wymaga wlasnego
mechanizmu §ledzenia:

CREATE TABLE ~changelog™ (

“change_number™ bigint(20) NOT NULL,

“delta_set™ varchar(10) NOT NULL,

“start_dt” timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
>CURRENT_TIMESTAMP,

“complete_dt™ timestamp NULL DEFAULT NULL,

“applied by~ varchar(100) NOT NULL,

“description” varchar(500) NOT NULL,

PRIMARY KEY (“change number™, delta set™)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;

Aby wygenerowa¢ tabele users, utworzylem plik db/deltas/1-create-users.sql o nastepujacej
zawartoSci:

CREATE TABLE “users™ (

“id™ int(11) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,

“login~ varchar(50) NOT NULL,

“password™ varchar(100) NOT NULL,

“email” varchar(100) DEFAULT '',

“active™ tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '1',

“date modified™ timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP ON UPDATE
>CURRENT_TIMESTAMP,

“date_added™ timestamp NOT NULL DEFAULT '0000-00-00 00:00:00',
PRIMARY KEY ("id~),

UNIQUE KEY “unique login~ (“login~)

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=4 DEFAULT CHARSET=Tatinl;

-- //GUNDO

DROP TABLE IF EXISTS “users™;

Instrukcja CREATE TABLE reprezentuje aktualizacje, a DROP TABLE wycofanie tej aktualizacji —
tworzy to dwukierunkowg $ciezke migracyjna.
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Zadanie dbdeploy nie wykonuje zapytania SQL, tylko je tworzy. To dlatego potrzebne jest za-
danie exec, ktére wykona wygenerowane zapytanie aktualizujace za posrednictwem klienta
tekstowego MySQL. Oto kod celu aktualizujacego baze danych:

<target name="deploy-db" description="Uruchamia migracje SQL aktualizujace
>schemat i zawartoS¢ bazy danych.">
<1-- ZLaduje zadanie dbdeploy. -->
<taskdef name="dbdeploy"
—>classname="phing.tasks.ext.dbdeploy.DbDeployTask"/>

<l-- Generuje SQL aktualizujqcy baze danych do najnowszej migracji. -->

<dbdeploy url="mysql:host=${db.fqdn};dbname=${db.name}"
userid="${db.user}"
password="${db.password}"
dir="${site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP} /db/deltas"
outputfile="${site.home} /build/db-upgrade-${DSTAMP}${TSTAMP}.sq1"
undooutputfile="§{site.home}/build/
>db-downgrade-${DSTAMP}${TSTAMP} .sq1" />

<!-- Wykonuje kod SOL za pomocq tekstowego klienta mysql. -->

<exec
command="${extern.mysql} -h${db.fqdn} -u${db.user} -p${db.password}
>${db.name} &1t; ${site.home}/build/db-upgrade-
—>${DSTAMP}${TSTAMP} .sq1"
dir="§{site.home}/build"
checkreturn="true" />

</target>

Udostepnianie serwisu

To juz prawie koniec. Wymeldowali$my i zmodyfikowalismy serwis, utworzylismy kopie zapa-
sowg bazy i dokonalismy jej aktualizacji. Pozostato teraz ,przelaczy¢” sie ze starej wersji ser-
wisu na nowo utworzong. Tym zajmuje sie cel publish-site:

<target name="publish-site" description="Aktywuje nowa wersje serwisu
“>i restartuje serwer Apache, aby uaktywnié wszystkie zmiany.">
<!-- Dowiqzanie symboliczne do zewnetrznej biblioteki. -->
<exec command="${extern.In} -s ${zend dir}"
dir="$§{site.root}.${DSTAMP}${TSTAMP}/includes/Tibraries"
escape="false" />

<l-- Usuwa dowiqzanie symboliczne do aktywnej kopii serwisu. -->
<delete file="${site.root}" />
<!-- Dowiqzanie symboliczne do najnowszej wersji serwisu. -->

<exec command="${extern.In} -s ${site.fqdn}.${DSTAMP}${TSTAMP}
>${site.fqdn}"

dir="${site.home}"

escape="false" />
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<l-- Przeprowadza plynny restart serwera Apache, aby uwzgledni¢ wszystkie zmiany.
S>Nowa wersja serwisu staje si¢ dostepnall! -->
<exec command="${extern.sudo} ${extern.apachectl} graceful"
“>escape="false" />

</target>

Na poczatku, ponownie za pomocg zadania exec, tworzymy dowiazanie symboliczne do kopii
szkieletu Zend, ktéra jest wymagana, by serwis moégt dziata¢. Potem zadaniem delete usu-
wamy dowigzanie symboliczne, ktére wskazuje na poprzednig wersje serwisu. Nastepnie,
znowu zadaniem exec, tworzymy nowe dowigzanie symboliczne do wersji serwisu, ktéra wla-
$nie zostala wymeldowana z Subversion i przygotowana do wdrozenia.

W ostatnim kroku nakazujemy serwerowi Apache przetadowanie plikéw konfiguracyjnych,
aby upewni¢ sie, ze wszystkie zmiany zostang od razu zastosowane. Poniewaz serwer Apache
nie dziata w przypadku mojego uzytkownika, musze zastosowa¢ polecenie sudo, ktére spowo-
duje wy$wietlenie prosby o podanie hasta administratora w celu wykonania tej czynnosci.

Ostateczna wersja pliku konsolidacyjnego

Skoro skonstruowalismy poszczegélne cele, mozemy je potaczyé w finalng wersje pliku build.xml.
Kompletny listing mozna zobaczy¢ w dotaczonych do ksigzki przyktadach kodéw z tego rozdziatu.

Po uruchomieniu tego pliku w srodowisku programowania z wiersza polecefi otrzymuje na-
stepujacy rezultat, ktéry rozbilem na dwa zrzuty, aby wszystko pomiescic.

™o O Terminal — bash — bash — Dirk — ttys000 — 80x30 — 362

DirkMacBook: dirk$ phing deploy-dev B
Buildfile: /Volumes/Documents/Work/WaferThin/Packt/Book/Code/chapters/build.xml

waferthin.com > deploy-dev:

[phingcall] Calling Buildfile /Volumes/Documents/Work/WaferThin/Packt/Book/Code/
chapter8/build.xml with target deploy

waferthin.com > get-env:

[property] Loading /Volumes/Documents/Work/WaferThin/Packt/Book/Code/chapter8/d
ev.properties

waferthin.com > create-skeleton:
waferthin.com > svn-export:
[eche] Beginning svn checkout ...
[svncheckout] Checking out SVN repository to /Users/dirk/Sites/dev.waferthin.com
/dev.waferthin.com.200909282342

waferthin.com > stamp-config:

[copy] Copying 1 file to !Uaera!dirkfsites.n’dev.wafert.hin.comfdev.waferthin.U
com.200909282342/includes/classes

waferthin.com > disp-maint:

waferthin.com > backup-db:

PR
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@NaNe! Terminal — bash — bash — Dirk — ttys000 — 80x30 — $£2
[exec] Executing command: /usr/local/mysgl/bin/mysqldump --quick --password B
=mysgldd --user=root waferthin > waferthin.200909282342.s5ql 2>&l
[zip] Building zip: /Users/dirk/Sites/dev.waferthin.com/backups/waferthin.
200909282342.8ql.zip
[delete] Deleting: /Users/dirk/Sites/dev.waferthin.com/backups/waferthin.2009
09282342.5gl

waferthin.com > deploy-db:

[dbdeploy] Getting applied changed numbers from DB: mysgl:host=localhost;dbname
=waferthin
[dbdeploy] Current db revision: 3
[exec] Executing command: /usr/local/mysgl/bin/mysgl -hlocalhost -urcot -pm
ysgléd waferthin < /Users/dirk/Sites/dev.waferthin.com/build/db-upgrade-20090928
2342.8ql 2>&1

waferthin.com > publish-site:

[exec] Executing command: /bin/ln -s /usr/local/lib/php/Zend 2>&1
[delete] Deleting: /Users/dirk/Sites/dev.waferthin.com/dev.waferthin.com
[exec] Executing command: /bin/ln -s dev.waferthin.com.200909282342 dev.waf
erthin.com 2>&1
[exec] Executing command: /usr/bin/sudo /usr/sbin/apachectl graceful 2>&l
Password:

waferthin.com > deploy: U

BUILD FINISHED

A

v
Total time: 9.0190 seconds y

Calkiem niezlty wynik. W nieco ponad dziewieé sekund udato mi sie wymeldowa¢ projekt
z Subversion, utworzy¢ kilka plikéw z szablonéw, wstawi¢ strone z informacjg o niedostepnosci
serwisu, utworzy¢ kopie zapasowa bazy i zaktualizowaé baze, utworzy¢ r6zne dowigzania symbo-
liczne i katalogi, po czym zrestartowaé¢ serwer WWW. Wliczam w to czas po§wiecony na wpi-
sanie hasta administratora przed restartem serwera.

Spéjrzmy teraz na zmieniong strukture katalogéw serwisu. Mozemy cofnaé sie o pare stron i po-
réwna¢ go do stanu sprzed zmiany jego struktury w celu ulatwienia aktualizacji.

Aby dowiesé, jak tatwo mozemy teraz wdrazaé serwis, dotaczylem w listingu skrypty aktualizujace
baze danych i cofajace jej aktualizacje (db-upgrade.xxxx.sql i db-upgrade.xxxx.sql), a takze gtéwne
katalogi wezesniej wdrozonych aplikacji, ktére zostaly teraz zarchiwizowane (dev.waferthin.
com.xxxx). Niestety, listing jest tak dlugi, ze musze podzieli¢ go na dwa zrzuty ekranowe (rysunki
na nastepnej stronie).
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MM Terminal — bash — bash — Dirk — ttys005 — 80x28 — 382
dev.waferthin.com/ L]
| -- backups

| |-- waferthin.200909262254.5ql.zip
| | -- waferthin.200909271853.sgl.zip
| |-- waferthin.200909282241.s8gl.2ip
| “—— waferthin.200909282342.s5gl1.2ip
|-- build

| | -- db-dewngrade-200909282259.sgl
| | -- db-dewngrade-200909282305.sgl
| |-~ db-downgrade-200909282306.sgl
| |-~ db-downgrade-200909282342.sgl
| | -- db-upgrade-200909282259.sql

| | -- db-upgrade-200909282305.sql

| | -- db-upgrade-200909282306.sql

| ~—- db-upgrade-200909282342.sql
|-- dev.waferthin.com -> dev.waferthin.cem.200909282342
|-- dev.waferthin.com.200909262254

| -- dev.waferthin.com.200909271853

|-- dev.waferthin.com.200909282241

| |-- elients

|1 |-- images

| | “-- invoices

| |-- config

| | “—- templates

| |-—ab

| | “—- deltas

RN = )

DirkMacBook:~ dirk$ I

LML Terminal — bash — bash — Dirk — ttys005 — 80x33 — 382

|-~ htdeocs
| |-- admin
| |-- billing pelicy.html
| |-- case_studies.html
| |-- elients
| |-- clients.html
| |-- contact_us.html
| |-- file.php
| |-- how_does_it_work.html
| |-~ images
| |-- index.html
| |--1is
| |-- overlib
| |-- privacy_ pelicy.html
| |-- services.html
| “—- style.css
|-- includes
| |-- classes
| |-- glebal_init.php
| “—- libraries
|-- smarty
| |-- cache
| |-- configs
| |-- plugins
| |-- templates
| “—- templates_c
" -- webdav-passwdfile
—- logs
|-- dev.waferthin.com-access_log
“—- dev.waferthin.com-error_log

NE = )

tmp
DirkMacBook:~ dirk$ I

Katalog u szczytu hierarchii, dev.waferthin.com, zawiera teraz nastepujace podkatalogi:
B backups — zawiera archiwa bazy danych sprzed aktualizacji.
B build — zawiera skrypty SQL do krokowej aktualizacji (odtwarzania) bazy danych.
B dev.waferthin.com. YYYYMMDDHHMM — kod zrédtowy serwisu z datownikiem.
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B dev.waferthin.com — dowiazanie symboliczne wskazujace na biezacg wersje serwisu.
B logs — pliki dziennikéw.

B tmp — tymczasowy katalog na potrzeby manipulacji plikami.

Wdrozenie aplikacji na serwer testowy i docelowy jest réwnie proste. O ile mamy zainstalo-
wane narzedzie Phing, musimy jedynie skopiowaé plik build.xml oraz pliki wtasciwosci dla
danego srodowiska na komputer docelowy i uruchomié odpowiedni cel.

Cofanie aktualizagji

Po udostepnieniu nowej wersji serwisu musimy sprawdzié, czy wszystko dziata zgodnie z oczeki-
waniami. Ale co, jezeli zauwazymy jakies problemy? Jezeli jest to cos, czego nie jesteSmy w stanie
naprawi¢ od razu, pozostaje wycofanie aktualizacji i przywrécenie poprzedniej wersji. Przy
takiej, a nie innej strukturze serwisu sprowadza sie to do edycji dowigzania symbolicznego,
tak aby zaczeto wskazywad na starsza wersje serwisu, i zrestartowania serwera WWW. Dodat-
kowo, w zaleznosci od tego, jakie aktualizacje zostaly zastosowane dla bazy danych, mozemy
takze uruchomié skrypt odwracajacy zmiany w bazie. I to wszystko — w ciggu kilku sekund mo-
zemy przelaczaé sie pomiedzy dwoma wersjami lub wieksza liczba wersji tego samego serwisu.

Podsumowanie

Mam nadzieje, ze lektura tego rozdzialu pozwala spojrzeé¢ w nowym $wietle na zagadnienie
wdrazania aplikacji. Mimo ze wdrozenie jest czesto ostatnim krokiem procesu produkeji
oprogramowania, trzeba o nim mysle¢ juz od poczatku. Potowa sukcesu to zorganizowanie
plik6w serwisu w taki spos6b, ktéry utatwi automatyzacje wdrozenia.

ZaczeliSmy ten rozdzial od préby zebrania wytycznych, ktére pozwolg mierzyé sukces wdro-
zenia. Proces, ktéry opracowali$my, spetnia obydwa postawione cele — jest w pelni zauto-
matyzowany, aby zminimalizowaé bledy ludzkie oraz czas, przez ktéry serwis jest niedostepny
lub nie w pelni funkcjonalny.

W trakcie automatyzowania procesu wdrozenia poznale$ narzedzie Phing, dowiedziale§ sie,
jak pomaga ono automatyzowa¢ wszelkiego rodzaju zadania. Tutaj zastosowaliSmy Phing do
wdrozenia serwisu, ale mozliwosci tego programu sg znacznie wieksze. Mozemy tworzy¢ nim
cele wykonujace wszelkiego rodzaju zadania konserwacyjne na kodzie lub serwisie. Przykta-
dem moze by¢ synchronizacja plikéw i katalogéw oraz generowanie dokumentacji za pomoca
programu phpDocumentor. Lista zastosowan programu Phing nie ma korica.

339



	Spis i R08.pdf
	!spis-08
	r08




