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Poznaj mozliwosci Photoshopa, aby Twoje obrazy przemawiaty do wyobrazni

 Jak modyfikowac grafiki za pomoca stylow warstwy?
o Jak taczy¢ obrazy?
e Jak korzystaé z narzedzi modutu Camera Raw?

Photoshop CS3 od wielu juz lat jest doskonatym i sprawdzonym narzedziem

do profesjonalnego przetwarzania obrazéw. Program umozliwia nie tylko techniczng
obrobke zdje€ i grafiki, ktdre wykorzystywane sa we wszelkiego rodzaju publikacjach,
ale takze pozwala na realizacje wiasnych twdrczych projektow. W wersji CS3 dodano
wiele nowych funkcji (np. filtry inteligentne, zwigkszenie obszaru roboczego

czy ulepszone narzedzia do zaznaczania), ktére przede wszystkim umozliwiaja
niedostepne dotychczas sposoby obrdbki, a jednoczesnie utatwiajg uzytkowanie.

»Photoshop CS3 PL. Multimedialny trener” to Twdj osobisty instruktor do nauki
Photoshopa, ktory wprowadzi Cie krok po kroku — w tempie, ktére sam sobie narzucisz
— w Kkolejne tajniki tego programu, co umozliwi postugiwanie sig nim na poziomie
profesjonalnym. Wykonujac poszczegdlne ¢wiczenia, nauczysz sie komponowac obraz
przy uzyciu obiektéw inteligentnych, modyfikowac jego barwy za pomoca warstw
korekcyjnych, tworzy¢ obrazy do druku oraz animacje na potrzeby internetu i wideo.
Krotko mowiac, dzieki tej ksiazce staniesz sie zawodowcem.

¢ Dokowanie palet

* Stosowanie filtrow inteligentnych

* Wykorzystanie maski warstwy

* Modyfikowanie grafiki za pomoca stylow warstwy

 Korzystanie z programu Adobe Bridge

* taczenie i poprawianie obrazow

* Zapisywanie pliku w formacie DNG

* Malowanie i retuszowanie

 (Obiekty inteligentne

e Filtry

* Tworzenie animacji
~Photoshop CS3 PL. Multimedialny trener” — Twoj osobisty instruktor, ktory nauczy Cie
tworzy¢ lepiej i szybciej, a takze wykorzystywaé maksimum mozliwosci aplikacji
i Twojej kreatywnosci!
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Lekcja 6

Tematyka lekcji:
* wybieranie
ustawien koloru,

* korzystanie
z histogramu,

* usuwanie zabarwien,

» korygowanie obrazu
za pomoca krzywych,

* wyostrzanie,

* postugiwanie sie mo-
dutem Camera Raw.

Poprawianie
obrazéw

W Photoshopie mozna realizowac rozmaite projekty graficzne,
poczgwszy od kompozycji wielu obrazow, przez rézZnorodne
efekty filtrow, po animacje i filmy (w przypadku Photoshopa
CS3 Extended). Jednak podstawg koricowego sukcesu jest za-
wsze dobrej jakosci materiat wyjsciowy, czyli obraz.

Przygotowania do lekgji

Poprawe jasnosci, kolorystyki i ostrosci obrazu mozna zrealizowac stosunkowo prostymi meto-
dami. Podczas tej lekcji poznamy nowe elementy okna dialogowego Krzywe, nauczymy sie wy-
ostrzaé obrazy, wyjasnimy sobie znaczenie obszaréw neutralnych w procesie korygowania barw,
a takze zaznajomimy si¢ z nows, ulepszong wersja modutu Camera Raw.

Na pierwszy rzut oka ¢wiczenia moga wydac si¢ czasochlonne, ale jesli pominie si¢ wszelkie ob-
jasnienia ,jak i dlaczego”, same czynno$ci bedg przebiega¢ bardzo szybko. Tak naprawde mamy tu
do czynienia z procesem niemal magicznym — kilka prostych czynnosci i obraz wyglada wspaniale!

Przed rozpoczeciem lekeji nalezy zadbac o to, aby wszystkie narzedzia i palety Photoshopa
prezentowaly sie tak, jak na zamieszczonych rysunkach. W tym celu nalezy przywrdci¢ usta-
wienia domyslne programu — odpowiednia procedura zostala opisana w punkcie ,,Przywracanie
ustawient Photoshopa” na stronie 16.

Lekcja 6. Poprawianie obrazéw
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Wybieranie ustawien koloru

Podczas tej lekeji bedziemy korzystac z plikow zamieszczonych w folderze pslekcja06, a zatem
nalezy sprawdzi¢, czy folder ten zostal skopiowany z plyty dotaczonej do ksiazki na dysk twardy
komputera. Jedli nie, nalezy to teraz zrobi¢ zgodnie ze wskazéwkami podanymi w punkcie ,,Ko-
piowanie plikéw z lekcjami” na stronie 15.

Lekcja 6. w wersji filmowej

Aby latwiej zrozumiel pojecia omawiane podczas tej lekcji, warto obejrzeé zwigzany
z nig film. Podczas jego rejestrowania uzyto innych przyktadéw niz w ksigzce, co po-
winno utatwic szersze spojrzenie na prezentowane zagadnienia. Film zapisany jest
w pliku PS06.swf, ktory znajduje si¢ w folderze filmy.

f&,\}lﬁ

Wybieranie ustawien koloru

Wielu uzytkownikéw Photoshopa nie uswiadamia sobie, jak istotna jest podczas tworzenia

i obrobki obrazu wiedza na temat sposobu jego publikowania — czy bedzie on prezentowany

w formie drukowanej, na stronach internetowych, a moze na ekranie telefonu komérkowego lub
innego urzadzenia cyfrowego. Photoshop ma wbudowane gotowe ustawienia pozwalajace dosto-
sowaé wartosci koloréw do mozliwosci réznych urzadzen wyjsciowych. Zle dobrane ustawienia
moga powodowa¢ nadmierne przyciemnienie obrazu, zwlaszcza w obszarach cieni. Podczas tej
lekcji bedziemy stosowa¢ ustawienia koloru odpowiednie dla obrazéw przeznaczonych do druku,
ale poznamy réwniez ustawienia przygotowane pod katem innych sposobow publikowania,

na przyklad w internecie.

1 W Photoshopie wybieramy polecenie Edycja/Ustawienia koloru. Zostanie otwarte okno dia-
logowe Ustawienia kolorow. W jego lewym gérnym rogu moze by¢ widoczna ikona oznacza-
jaca, ze aktualne ustawienia koloru w Photoshopie nie sg zsynchronizowane z analogicznymi
ustawieniami w innych aplikacjach pakietu Creative Suite. O usuwaniu tej niezgodnosci za
pomoca programu Adobe Bridge bedzie mowa w lekeji 8.

Ustawienia kolorow :

[y Miezsynchronizowane: aplicace 2 pakietu Creative Sute e zastaty
& zsyrchronizowane pad katem kolardue,

wWyzeruj

[~ Ustawienia: ‘ Uniwersalne ustawienia koloru w Ameryce P... Vl I
Wezytai.,
— Prasstraenie robocas
RGB! | 3R GE [ECH1966-2.1 - G2iszi

MK {115, ireb Coated (SIVOP) w2 ~ Wiecel opcil

Searyt | Dot Gain 20% v

[lPodalad
Dadatlowy | Dot Gain 20% v

(— Zasady zarzadzania kolorami

RGB! | zachowaj osadzone profile 2

YKL | 2achowai osadane profile &

Szargi | 2achowaj osadzone profile v

Miezgodnosci profilsw: [ _]Pytsj przy otwieraniu  []Pytai pray whlsisniu
Brzk profiu: []Pyta) prey otwieraniu

— opis
Uniwersalne ustawisnia koloru w Ameryce Péinocne) 2; Uniwersaine
ustawienia koloru do wyéwietlania na ekranie | drukowania w Ameryce
Péinocnej, Ostrzeteria profilsw sa wylaczone.

Okno dialogowe Ustawienia kolorow z ustawieniami domyslnymi
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Wybieranie ustawien koloru

Sposrod ustawien wbudowanych domyslnie wybierana jest opcja Uniwersalne ustawienia
koloréw w Ameryce Pétnocnej 2*. Te ustawienia sg dobre dla obrazéw przeznaczonych

do druku na papierze powlekanym (ang. coated). Specjalna powloka pokrywajaca taki papier
ogranicza wsigkanie tuszu. W przypadku drukowania na papierze niepowlekanym, ktory

z powodu silniejszej absorpcji tuszu powoduje przyciemnianie obrazéw, nalezy z listy CMYK
wybra¢ opcje U.S. Sheetfed Uncoated v2*.

Wyraz Web* w nazwach niektorych opcji na liscie CMYK, na przyktad U.S. Web Coated, nie
oznacza internetu, lecz zwojowg maszyne drukarska uzywana do druku ksiazek, katalogdw,
gazet i czasopism. Drukuje ona nie na pojedynczych arkuszach, lecz na papierze zwinietym
w olbrzymie zwoje.

Dla potrzeb tej lekcji pozostawiamy ustawienie domyslne, czyli Uniwersalne ustawienia kolorow
w Ameryce Potnocnej 2. Kliknieciem przycisku OK zamykamy okno Ustawienia koloréw.

Otwieranie pliku

1

Wybieramy polecenie Plik/Przeglgdaj. Gdy na pierwszym planie pojawi sie okno programu
Adobe Bridge, otwieramy w nim, skopiowany wczesniej na dysk twardy, folder pslekcja06.

Klikamy dwukrotnie miniature pliku ps0601.psd, aby otworzy¢ go w Photoshopie. Ten sam
skutek mozemy osiggna¢ przez klikniecie miniatury prawym przyciskiem myszy (Windows)
lub klikniecie przy wcisnietym klawiszu Ctrl (Mac OS) i wybranie polecenia Otworz za
pomocg/Adobe Photoshop CS3.

Na rysunku ponizej zostaly pokazane dwie wersje tego obrazu: po lewej widoczny jest obraz
oryginalny, a po prawej — ten sam obraz, ale po korekcie, jaka przeprowadzimy w kilku
kolejnych ¢wiczeniach.

Obraz przed korektg Obraz po korekcie

Uzytkownik polski powinien wybiera¢ raczej Uniwersalne ustawienia kolorow w Europie 2
— przyp. tum.

W Polsce wybierzemy raczej Uncoated FOGRA29 — przyp. thum.

W jezyku angielskim wyraz ,Web” (w znaczeniu ,,pajgczyna’) jest czesto uzywany jako synonim wyra-
zu ,,Internet’, ale oznacza rowniez zwdj papieru — przyp. tHum.

Lekcja 6. Poprawianie obrazéw
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Odczytywanie histogramu

3  Wybieramy polecenie Plik/Zapisz jako. Zostanie otwarte okno dialogowe Zapisz jako. Jako
miejsce zapisu wybieramy folder pslekcja06 na twardym dysku, w polu Nazwa pliku wpi-
sujemy ps0601_roboczy, z listy rozwijanej Format wybieramy opcje Photoshop i klikamy
przycisk Zapisz. Nie zamykamy dokumentu.

Dlaczego nalezy pracowa¢ w trybie RGB

W trakcie tej lekeji pracujemy caly czas w trybie koloréw RGB (Red — czerwony, Green — zie-
lony, Blue — niebieski), z dwdch powodow: po pierwsze, w tym trybie dostepnych jest wigcej
narzedzi, a po drugie, negatywne konsekwencje modyfikowania wartosci koloréw sg tu mniejsze
niz w trybie CMYK. Jeéli planujemy wydrukowa¢ obraz w profesjonalnej drukarni, bedziemy
musieli przekonwertowa¢ go do trybu CMYK za pomoca polecenia Obraz/Tryb/CMYK, ale
dopiero na koncu calego procesu.

xx Jesli chcemy uzyskaé podglad obrazu w trybie CMYK i jednoczesnie kontynuowad prace
w trybie RGB, mozemy po prostu wcisngé klawisze Ctrl+Y (Windows) lub Command+Y
(Mac OS). Obraz nadal bedzie w trybie RGB, ale jego podglgd na ekranie monitora bedzie
wyswietlany w trybie CMYK. Podany skrot klawiaturowy dziata jak przelgcznik — jesli
uzyjemy go ponownie, podglad powréci do trybu RGB..

Odczytywanie histogramu

Jedna z najwazniejszych umiejetnosci przydatnych podczas obrobki obrazéw cyfrowych

w Photoshopie jest prawidlowe odczytywanie histogramu. Na podstawie tego wykresu mozna
stwierdzi¢ na przyktad, czy zdjecie zostato prawidlowo naswietlone i jakiej ewentualnie korekty
wymaga. W trakcie tej lekeji czesto bedziemy sie odwolywac do histogramu.

1 Jedli paleta Histogram nie jest widoczna, otwieramy ja poleceniem Okno/Histogram.

Histogram pokazuje caly zakres wartoséci tonalnych obrazu — od najjasniejszych do naj-
ciemniejszych. Histogramy moga wygladac rozmaicie, ale zazwyczaj bedziemy dazy¢ do tego,
aby byl to pelny, bogaty i ,,gérzysty” wykres. Ponizej zostaly zaprezentowane dwa rézne
histogramy i odpowiadajace im obrazy. Jeden z nich zawiera duzg liczbe wartosci tonalnych,
a drugi — bardzo mata.

| Histogram x |

Dobry histogram i odpowiadajgcy mu obraz Ubogi histogram i odpowiadajgcy mu obraz

1nj

| Histagram = |

Paleta Histogram powinna by¢ zawsze otwarta i powinno si¢ na nig czesto spoglada¢. Nawet
proste modyfikacje moga zubozy¢ histogram, tworzac efekt posteryzacji. Aby tego unikna¢,
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Odczytywanie histogramu

nalezy umiejetnie stosowac takie narzedzia jak Krzywe i wszelkie korekty przeprowadzac za
pomoca warstw korekcyjnych, ktére nie modyfikujg oryginatu.

Aby mie¢ pewnos¢, ze odczytywane w Photoshopie wartoéci s precyzyjne, nalezy sprawdzi¢
pewne ustawienia. W tym celu uaktywniamy narzedzie Kroplomierz (#) i na pasku opcji

(w gérnej czesci okna programu) z listy rozwijanej Rozmiar prébki wybieramy opcje Srednia
3x3. To zapewni lepsza reprezentatywno$¢ pobieranej probki niz odczyt wartosci pojedyn-
czych pikseli.

F | Roamiar probki: |&rednia 3¢ v
Sbka punktawa

Srednia 101 x 101

Aby odczyty byly bardziej reprezentatywne, nalezy
wybraé odpowiedniq opcje narzedzia Kroplomierz

Jesli paleta Warstwy nie jest widoczna, otwieramy ja poleceniem Okno/Warstwy. Nastepnie
u dotu tej palety klikamy przycisk Utwérz nowg warstwe wypetnienia lub korekcyjng (@)
i wybieramy opcje Krzywe. To spowoduje otwarcie okna dialogowego Krzywe.

Klikamy strzatke widoczng obok napisu Opcje wyswietlania krzywej. W ten sposob uzy-
skamy dostep do dodatkowych opcji, z ktérych bedziemy korzysta¢ w dalszej czesci lekeji.

Krzywe E‘
—_— - X
| Warstyry % | = Predefiniowane ustawienie; ‘Brak v| = OK ]
s
Os+a —
- ‘Qli Migkkie
Autornatyczry
= A~ 0@ o a § . dpsides
Kolor keyigcy...
Gradient...
Wzorek...
Poziomy...
Wyjsrie:
Balans kolordw... VJ
JasnogéfKontrast, ..
I
Czarno-hiaty... .We_]s'cle: =
Barwajtlasycenie... ," )' )' [IPokaz przycinanie
Kalor selekkywny...
Mieszanie kanatdw. .. 2 Opcie wydwietlania kraywej
Odwzoruj na gradient. ..
Filtr Fotograficzny... Pokaz wartose; (@ Swiatho (0-255) |_| ®
Ekspozycia... O Pigment/Farha % ' ——
Odwrée Pokaz: [INaktadki kanatu [“]Linia bazowa
Prog... [¥] Histograrn [“Liria przediecia
Posteryzuj...

Wybieramy korekcje krzywych Okno dialogowe Krzywe z dodatkowymi opcjami
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Odczytywanie histogramu

Zastosowanie warstwy korekcyjnej pozwala przeprowadzi¢ korekte obrazu bez naruszenia
jego pierwotnych danych. Wiecej informacji na temat stosowania takich warstw zawiera
lekcja 10.

5 Okno dialogowe Krzywe pozostawiamy otwarte — bedzie potrzebne w nastepnym ¢wiczeniu.

Lokalizowanie swiatet i cieni

Zlokalizowanie najjasniejszych i najciemniejszych obszaré6w ma zasadnicze znaczenie w procesie
obrobki obrazu. Photoshop CS3 ulatwia nam to zadanie, udostepniajac opcje pod$wietlania
takich miejsc.

1 Zaznaczamy opcje Pokaz przycinanie, a nastepnie klikamy suwak $wiatet (). Najjasniejsze
miejsca obrazu zostang wyrdznione.

Teraz oznaczymy takie miejsce za pomocg narzedzia Probkowanie kolordw (i), aby pdzniej
moc je fatwo odszukal.

Krzywe le
Predefinicwane ustawienie: |Elrak v| = L [o]' J
ar
([~ & Iiekkie
Automatyczny
[“lPodglad
Wiyiscie:
©
=) =Y
EI FA # #F Mpoka preycinanie
¥_,’ ) Opcje wyswistlania krzywej

Suwaki cieni i $wiatet

2 Weciskamy klawisz Shift (skrot klawiaturowy narzedzia Probkowanie koloréw) i klikamy
wyrdznione (najjasniejsze) miejsce obrazu. W zaleznosci od obrazu obszar $§wiatel moze by¢
mniejszy lub wigkszy. Aby ufatwi¢ sobie wybor wlasciwego miejsca do oznakowania, mozna
wylaczy¢ opcje Podglgd. Efektem klikniecia przy wcisnietym klawiszu Shift bedzie oznako-
wanie miejsca, skad zostala pobrana préobka koloru.
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Okreslanie wartosci swiatet i cieni

% Jesli zachodzi potrzeba przesunigcia znacznika w inne polozenie, nalezy go przeciggngd,
weiskajgc jednoczesnie klawisz Shift. Aby usungc niepotrzebny lub przypadkowo postawiony
znacznik (maksymalnie mozna postawic cztery), nalezy go klikngé, wciskajgc jednoczesnie
klawisze Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS).

3 Teraz klikamy suwak cieni (a). Aby zobaczy¢ wyrdznione obszary cieni, musimy przeciggna¢
g0 nieco w prawo.

4 Wciskamy klawisz Shift i klikamy obszar cieni w okolicach oczu dziewczynki.

Wylaczamy opcje Pokaz przycinanie, ale pozostawiamy nadal otwarte okno Krzywe.

Obraz z oznakowanymi miejscami Swiatet i cieni

& Jesli okno dialogowe Krzywe zostato przypadkowo zamkniete, mozna je ponownie otworzyé
przez dwukrotne kliknigcie miniatury warstwy korekcyjnej Krzywe na palecie Warstwy.

Okreslanie wartosci swiatet i cieni

Swiatla i cienie obrazu zostaly zlokalizowane, ale nie zostala jeszcze dokonana zadna zmiana

w wygladzie obrazu. W kolejnym ¢wiczeniu przypiszemy $wiattom i cieniom z géry ustalone
warto$ci. Uzyjemy do tego celu narzedzi ustalajacych punkt bieli i punkt czerni obrazu. Wezes-
niej jednak ustalimy, jakie te warto$ci powinny by¢. Jest to bardzo wazny etap procesu obrobki.
Gdyby na przyktad zostawi¢ domys$lna warto$¢ dla punktu bieli (zero), to w obszarach $wiatel nic
nie byloby drukowane, a wiec wszystkie szczegdly w tych miejscach zostatyby utracone.

W niektérych przypadkach brak warto$ci tonalnych w najjasniejszych miejscach moze by¢ nawet
korzystny. Dotyczy to m.in. ognia, odblaskéw powstajacych na gladkich powierzchniach meta-
licznych i odbi¢ $wiatta od 1$niacych przedmiotéw (na przyklad bizuterii).

Lekcja 6. Poprawianie obrazéw 131



Okreslanie wartosci $wiatel i cieni

Takie odblaski, zwane przez fotograféw blikami, mozna pozostawi¢ z wartosciami zerowymi,
bo wtedy przy zbalansowaniu reszty obrazu wyrazniej sie od niej odcinajg. Przykladem takiego
obrazu moze by¢ ponizsza fotografia.

Wartosci tonalne odblaskow na tym
zdjeciu powinny byc rowne zero

Ustalanie wartosci dla punktéw czerni i bieli

Ustalenie wartosci dla najjasniejszych i najciemniejszych punktéw obrazu nie jest trudne, jedli
znane jest jego przeznaczenie. Je$li mamy dobre uklady z drukarnig, mozemy zapytac, jakie war-
toséci beda najodpowiedniejsze w stosowanym przez nich procesie drukarskim. W przeciwnym
przypadku mozna po prostu zastosowaé podane tutaj warto$ci uniwersalne. Sprawdza si¢ one

w wigkszosci typowych proceséw drukarskich, a takze w zastosowaniach internetowych.

1 Klikamy dwukrotnie przycisk Pobierz probke z obrazu, aby ustawi¢ punkt bieli (#). Zostanie
otwarte okno dialogowe Wybierz docelowy kolor podswietlenia®, ktére umozliwia ustalenie
wartosci koloru w kilku réznych trybach. Jesli nawet pracujemy w RGB, mozemy tu wybraé
zupelnie inny tryb. W naszym przyktadzie skorzystamy z trybu CMYK.

Wyjscie: | i
EI N

[}

Iw f f [IPokaz przycinanie
|
c

‘ .
Wejscie:

]

¥ Opcie wyswietlania kizywey

= —

A. Ustawianie punktu czerni, B. Ustawianie punktu szarosci, C. Ustawianie punktu bieli

4 W polskiej wersji Photoshopa CS3 angielski termin highlight zostal w wielu miejscach niefortunnie
przettumaczony jako podswietlenie. Chodzi oczywiscie o najjasniejsze miejsce obrazu — przyp. thum.
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Okreslanie wartosci swiatet i cieni

2 W polu C (cyjan) wpisujemy 5, w polach M (magenta) i Y (261ty) wpisujemy 3, a w polu K
(czarny) pozostawiamy wartos$¢ 0. Na koniec klikamy przycisk OK.

Wybierz docelowy kolor podswietlenia:

R

biezgoy

"l ok |203 |°
Os: (1 |%
OB [94 |%
OR: |23
=

|. OaG | 240
g Ohb: @

[ Tylka kolary z palety internetowe;
# | effofl

W tym oknie dialogowym ustawiamy wartosci dla punktu bieli

3 Teraz klikamy dwukrotnie przycisk Pobierz probke z obrazu, aby ustawi¢ punkt czerni (),
aby otworzy¢ okno Wybierz docelowy kolor cienia.

4 W polu C (cyjan) wpisujemy 65, w polu M (magenta) — 53, w polu Y (z6tty) — 51, a w polu
K (czarny) — 95. Na koniec klikamy przycisk OK.

% Istnieje duza szansa, ze profesjonalna drukarnia bedzie w stanie uzyskac glebszq czer niz
ta, ktorg tu zdefiniowalismy. Dlatego w tym momencie warto o to zapytac i wpisac tu liczby
odpowiednie dla danej drukarni. Jesli nie mamy dostgpu do takich informacji, mozemy zasto-
sowac podane wyzej standardowe wartosci.
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Okreslanie wartosci swiatet i cieni

5 Klikamy najpierw przycisk Pobierz probke z obrazu, aby ustawi¢ punkt bieli (#), a nastepnie
znacznik nr 1 — ten, ktérym oznaczylismy obszar $wiatel.

Krzywe |§|

Predefiniowane ustawienie: |Elrak

st
N~z Migkkie

Autornatyczny

Podglad

L
i
L]
~

Wyjscie:

- &
Wejscie:

& F _gt [ Pokaz preveinanie

¥ Opcje wydwietlania krzywej =

Klikamy przycisk ustawiania punktu bieli

Nastepnie klikamy znacznik nr 1

6 Teraz klikamy przycisk Pobierz probke z obrazu, aby ustawic punkt czerni ( ), a nastepnie
znacznik nr 2, czyli ten, ktérym oznaczylismy obszar cieni.

Zmiana w wygladzie obrazu jest juz widoczna — usuniete zostalo lekkie zabarwienie
i kolory sa zywsze, ale nie konczymy jeszcze pracy. W nastepnym ¢wiczeniu zajmiemy sie
zrobwnowazeniem polcieni (Srednich wartosci tonalnych).

7 Pozostawiamy otwarte okno dialogowe Krzywe.

134  Photoshop CS3 PL. Multimedialny trener



Modyfikowanie poétcieni

Modyfikowanie péicieni

W wielu przypadkach wskazane jest rozjasnienie polcieni obrazu (obszardéw o $rednich warto$-
ciach tonalnych) w celu wydobycia z nich wigkszej liczby szczegétow. Dla obrazéw w trybie RGB
domyslnym sposobem wys$wietlania krzywych tonalnych w oknie dialogowym Krzywe jest me-

toda oparta na warto$ciach $wiatla. Jednak czasami bardziej logiczne jest zastosowanie metody

bazujacej na wartosciach pigmentu (farby drukarskiej).

1 W oknie dialogowym Krzywe sprawdzamy, czy widoczne sg opcje wyswietlania krzywych.
Jesli nie, klikamy strzatke obok napisu Opcje wyswietlania krzywej. Nastepnie w sekcji Pokaz

wartos¢ wlaczamy opcje Pigment/Farba %.

Teraz klikamy $rodkowa czes¢ (odpowiadajaca srednim wartosciom tonalnym) krzywej

w kolorze czarnym (na pozostale krzywe nie zwracamy uwagi, bo Photoshop sam je zmody-
fikuje) i przeciagamy ja nieco w dot. To spowoduje rozjasnienie poélcieni. Te czynno$¢ nalezy
wykonac ostroznie, bo zbyt duze odksztalcenie krzywej moze prowadzi¢ do utraty szcze-

gotow zamiast ich uwydatnienia.

Krzywe le
Predefinicuans ustawiernis: |W{asne v| = L 0K J
Kaniat | RGE v
[~ & Miekkie
Automatyczny
A
[“IPodglad
B
C
Wyjscie:
45
S
e -
Wejstie:

Pokaz praycinanie

»2
Iiéj Opcie wydwietlania krzywei

Poka: wartost: O Swiatha (0-255) |

m|E
® Pigment/Farba % &)

Pokaz: [¥IMNakfacki kanatu ] Linia bazowa
Histogramm Linia przeciecia

A. Tony trzech czwartych skali, B. Tony potéwkowe, C. Tony ¢wiartkowe
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3 Aby wzmocni¢ kontrast obrazu, klikamy krzywa w obszarze trzech czwartych skali tonalnej
(miedzy jej sSrodkiem a gérnym koncem) i przeciggamy ja lekko w gore. Podobnie jak po-
przednio, to przesuniecie réwniez nie powinno by¢ zbyt duze.

Krzywe [g|
Predefinicwans ustawiernis: |W{asne v| = L oK J
Kanat: | RGB v
[~ & Migkkie
Automatycany
[“]Podglad
Wiisrie:
71
B
fa) -
WEjSCie:

AV A Pakaz preyoinarie

# ) Opcie wyswietlania krzywej
Pokaz wartost: (O Swiath (0-255) |—| o
@ Pigment/Farba % ' ——

pokaz; [¥]Makiadki kanatu []Linia bazowa
Histagram Linia przeciecia

Przez modyfikacje tonéw w zakresie trzech czwartych skali wemacniamy kontrast obrazu

4 Pozostawiamy otwarte okno dialogowe Krzywe do nastepnego ¢wiczenia.

% Zabarwienie obrazu jest najbardziej widoczne w miejscach, ktére powinny by¢ biate lub
szare, ale niestety nie w kazdym obrazie mozna znalezé obiekty w tych kolorach. Ponadto
w obrazach artystycznych taka dominanta jednej barwy jest czgsto pozgdana (na przyktad
pomarariczowe swiatlo zachodzgcego storica lub nastrojowa, Zétta poswiata swiec). Prezento-
wane tutaj techniki poprawiania kolorystyki obrazéw nalezy stosowac zgodnie z wlasnym po-
czuciem estetyki. Przeprowadzanie prawidtowej korekcji réznego rodzaju obrazéw wymaga
praktyki i doswiadczenia.
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Znaczenie koloréw neutralnych

Kolorystycznie neutralne jest wszystko to, co jest szare, przy czym owa szaro$¢ moze mie¢
rézne natezenie — moze by¢ jasna lub ciemna. Dla barwy szarej wartosci koloréw sktadowych
(czerwonego, zielonego i niebieskiego) sa jednakowe. Znajomos¢ tego faktu utatwia ocene
jakosci pozostatych barw obrazu. Majac taki punkt odniesienia, mozna precyzyjnie stwierdzi¢,
czy w obrazie istnieje dominanta jednego koloru, czy tez nie. Zamiast domysla¢ sie, ktory kolor
nalezy skorygowac¢, wystarczy na palecie Info odczyta¢ odpowiednie wartosci.

Z dwdch obrazéw pokazanych nizej pierwszy nie wyglada najlepiej. Ale co w nim jest zlego?
Na palecie Info wida¢, ze wartosci poszczegolnych sktadowych (RGB) znacznie sie roznia
miedzy soba. Natomiast w przypadku drugiego obrazu sa one niemal identyczne. Nawet bez
patrzenia na obrazy, a jedynie przez poréwnanie tych wartosci, mozna stwierdzi¢, ze w drugim
obrazie kolory sa lepiej zrownowazone.

_— -
| Infa x| V=
Rt Lo} 37%

Ha: A =i

B: ¥ E7%%
K 109
3 bit 3 bit
X 247 Sz
+ W 0,95 1_‘\l\l'

Dok 167,7K167,7K

Klikrij na obrazku, aby wybraé nowy kelor
narzedeia, Dodatkowe modliwaoici zapewniajy
shift, alt i Ctel,

W tym obrazie kolory neutralne nie sq prawidtowo zbalansowane
— ich wartosci RGB nie sq rowne

[< 37/ 52%
A S0 43%
¥ 57 43%
K 10/ 8%
4 kit
347 Sz
iy 0,95 By

Diok: 167.7K /167, 7K

Kliknij na obrazie, aby zdefiniowaé neutralng
szaroiciy,

W tym obrazie kolory neutralne sq zbalansowane — wartosci RGB sq réwne
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Przywracanie koloréw neutralnych

Przywracanie koloréw neutralnych

W tej czesci lekcji postaramy sie zbalansowad kolory neutralne w naszym obrazie.

1

3

Przy otwartym oknie dialogowym Krzywe klikamy, trzymajac wcisniety klawisz Shift,

w prawym dolnym rogu obrazu, gdzie widoczny jest fragment podjazdu. W tym obrazie jest
to obiekt, o ktérym wiemy, ze powinien by¢ szary, a zatem bedzie dla nas punktem odnie-
sienia w procesie przywracania wlasciwych koloréw. W innych przypadkach moze to by¢

na przyktad zacieniony fragment bialej koszuli, szary element jakiego$ urzadzenia lub blat
kuchenny.

. Wielu fotografikow umieszcza w fotografowanej scenie specjalng szarg karte (mozna jg nabyé

w sklepach ze sprzetem fotograficznym), aby pézniej mie¢ wlasciwy punkt odniesienia przy
balansowaniu koloréw.

Jesli paleta Info jest niewidoczna, wybieramy polecenie Okno/Info, aby ja otworzy¢.

Na palecie Info zobaczymy ogélne informacje o wartosciach RGB i CMYK oraz dokladne
warto$ci RGB w trzech punktach, ktore wezeéniej oznaczylismy. Nasza uwage skoncen-
trujemy na znaczniku nr 3. Dwa pierwsze znaczniki zostaly ustawione w celu ustalenia
punktéw bieli i czerni.

Zauwazmy ze dla kazdego koloru sg tu wyswietlane dwie wartosci oddzielone znakiem
ukoénika. Dla nas interesujace beda wartosci widoczne po prawej stronie. Wartosci te moga
by¢ rézne w zaleznosci od miejsca, gdzie znacznik zostal postawiony. Liczba po lewej stronie
ukosnika reprezentuje warto$¢ koloru istniejacg jeszcze przed dokonaniem jakiejkolwiek
modyfikacji w oknie Krzywe, a liczba po prawej jest wartoscia tego koloru po modyfikacji.

1
11}

[ Infa x |

K <

A A

¥

K

3 bit 5 bit

M .52

+’Y: E:‘u‘u'
#1F. 201/ 245 | #2R: oo
F 1 229f 247 | ¢ G o0

‘B! 265 246 - o0

57/ 71
82/ 93
105) 113

Dok 11,3M711,90

Kliknij na obrazie, aby zdefiniowad neutralng
szaroiciy,

Istotne sq wartosci widoczne
po prawej stronie ukosnika

Klikamy przycisk Pobierz prébke z obrazu, aby ustawic punkt szarosci (#).
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Przywracanie koloréw neutralnych

4  Teraz klikamy znacznik nr 3. Nowe wartosci koloréw moze nie beda doktadnie jednakowe,
ale z pewnoscig zblizg si¢ do siebie.

e - X
| Infa x | -—
K C
& A
T
K
2 bit 2 bit
X Sz
#1R: 201 247 #2R: o0
F 1 229f 247 | @ G o0

YE: ZEEf 245 "B o0

#3R 57 B4
G g2 %
A% 105/ 97

Crok: 11,9M/11,90
Kliknij ma obrazie, aby zdefiniowad neutralng

szarociy,

Paleta Info po ustanowieniu
probki nr 3 punktem szarosci

& Jesli obraz wymaga bardziej zaawansowanej korekty, mozna podjgc prébe modyfikacji pozo-
statych krzywych, ktore odpowiadajg poszczegolnym kolorom sktadowym.

5 W oknie dialogowym Krzywe klikamy przycisk OK. Na pytanie, czy nowe wartosci docelowe
dla punktéw bieli i czerni majg by¢ zapisane, odpowiadamy Tak. Dzieki temu przy nastep-
nych modyfikacjach nie bedzie potrzeby ponownego ich wprowadzania.

Adobe Photoshop CS3 Extended

i Czy zapisac nowe kolory docelowe jako
darnyslhe?

[ Tak %J [ mNe |

Przez zapisanie docelowych wartosci koloréw mozna
zaoszczedzic czas przy kolejnych modyfikacjach

Na tym konczymy poprawianie obrazu za pomocg warstwy korekcyjnej Krzywe.
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6 Kilkakrotnie klikamy ikoneg oka (&) warstwy Krzywe I, aby na przemian wiaczac i wylaczaé

efekt przeprowadzonej korekty. Przed przejéciem do nastepnego ¢wiczenia nalezy wlaczy¢
widocznos¢ tej warstwy.

-X

| wiarstuy < | Kanaty | Sciesld | =
|Zwykht w |Kryc|e:| 1009 * |

Zablokui: [] .7 b @ Wypelnij:
-
- i - 2

Przez klikanie ikony oka mozna
wlgczac i wylgczad efekt wprowadzany
przez warstwe korekcyjng

7 Wybieramy polecenie Plik/Zapisz, aby zapisa¢ dokument, ale go jeszcze nie zamykamy.

Wyostrzanie obrazu

Po skorygowaniu wartosci tonalnych przechodzimy do wyostrzenia obrazu. W tej czesci lekeji
poznamy technike zwang nieostrym maskowaniem (ang. unsharp masking). Nazwa jest troche
mylaca, ale zostata zaczerpnieta z fotografii tradycyjnej (z epoki przedcyfrowej), gdzie do wy-
ostrzania zdj¢c¢ byta stosowana maska w postaci rozmytego (nieostrego) obrazu.

Aby ulatwi¢ sobie zadanie, sptaszczymy nasz obraz, sprowadzajac go do jednej warstwy.

1 Z menu palety Warstwy wybieramy polecenie Splaszcz obraz, tak jak to zostalo pokazane
na rysunku ponizej.

—x

| warstiry x | —

|Zwykhr v|Krycie:| 1009 ¥ |

Mowa warsbwa, .. Shift+Cerl+M
Powiel warstwe, .,

2ablokuji [] 7 ¢ @ wiypehnii:[ 100% b ]|  Usuri warstie
- 4 ﬂ _I Krzywe 1

= E T &8 Scal w dst Chrl+E
Scal widoczne Shift+CtrH+E

Opcie animaci 4
Opcie palety...

Z menu palety wybieramy polecenie Splaszcz obraz

2 Z menu giéwnego wybieramy polecenie Widok/Rzeczywista wielkos¢. Obraz stanie si¢ bardzo
duzy i nie bedzie w calosci widoczny. Aby w oknie dokumentu wyswietli¢ inny fragment,
nalezy przytrzymac wcisniety klawisz spacji i przeciggna¢ dowolny punkt obrazu w odpo-
wiednim kierunku. Wyswietlanie obrazu w takiej skali pozwala lepiej oceni¢ efekty dziatania
niektorych filtrow.
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Q}X Aby przesungc obraz w oknie dokumentu, nalezy go przeciggngd, wciskajgc przy tym klawisz
spacji.

3  Wybieramy polecenie Filtr/Konwertuj na inteligentne filtry. W oknie informujacym, ze ak-
tywna warstwa zostanie przeksztalcona w obiekt inteligentny, klikamy przycisk OK.

W ten sposéb obraz stanie si¢ obiektem inteligentnym, dzigki czemu zachowamy mozliwos¢
edycji filtrow nawet po ich zastosowaniu. Wigcej informacji na temat obiektéw inteligen-
tnych mozna znalez¢ w lekcji 11.

O tym, Ze warstwa jest obiektem inteligentnym, informuje mata ikona (%) widoczna
w prawym dolnym rogu miniatury tej warstwy.

4 Z menu Filtr wybieramy polecenie Wyostrzanie/Maska wyostrzajgca. Zostanie otwarte okno
dialogowe Maska wyostrzajgca.

Zawarto$¢ okienka podgladu mozna tutaj zmieniaé przez zwykle przecigganie.

Nieostre maskowanie

Nieostre maskowanie jest technika wyostrzania krawedzi stosowana w tradycyjnej fotografii.
Filtr Maska wyostrzajgca koryguje niewielkie rozmycie obrazu i kompensuje nieostro$¢ wpro-
wadzang przez procesy ponownego probkowania oraz drukowania. Stosowanie tego filtra jest
zalecane w przypadku obrazéw przeznaczonych do druku lub internetu.

Filtr poréwnuje wartosci tonalne sasiednich pikseli i zwieksza kontrast migdzy nimi. Jasniejsze
piksele sg jeszcze bardziej rozjasniane, a ciemniejsze s jeszcze bardziej przyciemniane. W oknie
dialogowym filtra mozna sterowa¢ stopniem wzmocnienia tego kontrastu i zakresem jego
wystepowania. Podczas wyostrzania obrazu nalezy pamietac, ze efekty dzialania filtra Maska
wyostrzajgca sg daleko bardziej widoczne na ekranie monitora niz na reprodukcji o wysokiej
rozdzielczosci, na przyktad na wydruku.

Okno dialogowe Maska wyostrzajgca pozwala ustawi¢ nastepujace parametry:

Wartos¢ — okresla stopient wzmocnienia kontrastu miedzy pikselami. Zazwyczaj stosuje si¢
wartosci od 150% wzwyz, ale zawsze jest to sprawa indywidualnego podejscia do danego
obrazu. Na przyklad przesadne wyostrzenie twarzy portretowanej osoby jest raczej niewskazane
i tu bardziej odpowiednia bedzie wartos¢ zblizona do 150%, natomiast obraz przedstawiajacy
szczegoly jakiego$ urzadzenia moze wymagac¢ nawet 300% lub jeszcze wiecej.

Promieti — okresla liczbe pikseli wokoét wykrytej krawedzi, ktore beda modyfikowane.

Dla obrazéw o duzej rozdzielczosci zalecang warto$cig tego parametru jest liczba z prze-
dziatu od 1 do 2. Wyzsze warto$ci mozna stosowaé w przypadku bardzo duzych wydrukéw
(plakaty, billboardy itp.).

Prég — okreéla réznice jasnosci miedzy dwoma pikselami, przy ktorej zostang one
uznane za krawedziowe i beda poddane dziataniu filtra. Aby uniknaé wzmocnienia szumu
obecnego w obrazie, zaleca si¢ ustawianie tego parametru na co najmniej 10.
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Wyostrzanie obrazu

5 W polu Wartos¢ wpisujemy 200. Jako ze zdjecie przedstawia twarz dziecka, mozemy sobie
pozwoli¢ na zastosowanie wyzszej warto$ci bez obawy o uwydatnienie niekorzystnych szcze-

gotow, na przykiad zmarszczek.

x; Kliknigcie w okienku podglgdu i przytrzymanie przycisku myszy pozwala tymczasowo wylg-
czy¢ efekt dziatania filtra, co utatwia oceng wprowadzanych zmian.

6 W polu Promie#i wpisujemy 1, a w polu Prég — 10. Wprowadzone zmiany zatwierdzamy

kliknieciem przycisku OK.

Maska wyostrzajaca

Podglad

Wartost: | 200 Yo

Promie: | 1,0 | piksele

|

Prog; | 10| | poziormy

-

Ustawianie parametrow filtra Maska wyostrzajgca

7 Wybieramy polecenie Plik/Zapisz, aby zapisa¢ dokument, ale go jeszcze nie zamykamy.

% Dzigki temu, Ze korzystamy z filtra inteligentnego, mozemy go w kazdej chwili wlgczy¢ lub
wylgczy¢ przez kliknigcie ikony oka obok pozycji Inteligentne filtry na palecie Warstwy.
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Poréwnanie obrazu zmodyfikowanego z oryginalnym

Dostepna w Photoshopie paleta Historia ma wiele zastosowan. Tym razem uzyjemy jej do po-
réwnania dwoch wersji naszego obrazu: pierwotnej i zmodyfikowanej.

1 Jes$li paleta Historia jest niewidoczna, wybieramy polecenie Okno/Historia.

2 Sprawdzamy, czy na tej palecie zaznaczony jest ostatni etap poprzedniego ¢wiczenia — po-
winna to by¢ pozycja Maska wyostrzajgca. Jesli paleta zarejestrowala jakies dodatkowe czyn-
nosci, na przyktad nasze eksperymenty z wlaczaniem i wytaczaniem filtra, po prostu klikamy
pozycje Maska wyostrzajgca.

3 U dotu palety Historia klikamy przycisk Utwérz dokument na podstawie stanu obecnego (&).
Photoshop utworzy nowy plik.

4 Klikamy obraz ps0601_roboczy.psd, a nastepnie wciskamy klawisze Ctrl+0 (zero) (Windows)
lub Command+0 (zero) (Mac OS), aby zmiesci¢ caly obraz na ekranie.

5 Na palecie Historia zaznaczamy pierwszy zarejestrowany stan obrazu (u samej gory). W ten
sposob powrdcimy do obrazu w pierwotnej postaci. Ustawiamy okna obu dokumentéw tak,
aby méc poréwnac ich zawartosci. Réznica w wygladzie obrazéw powinna by¢ wyrazna.

v Maska wyostrzajaca @ 20% (Warstwa 0 ,RGB/8#) |Z||§HX|
/] L

» ps0601_roboczy.psd @ 20% (RGB/B#) (=[]

)

Drok: 11,9M711,9M

20% (2] Dokt 11,3M711,30 »

Poréwnanie obrazu zmodyfikowanego z oryginalnym

Wybieramy polecenie Plik/Zamknij. NIE zapisujemy pliku ps0601_roboczy.psd.

Ponownie wybieramy polecenie Plik/Zamknij, aby zamkna¢ plik Maska wyostrzajgca.
Tego pliku réwniez NIE zapisujemy.

Gratulacje! Cze$¢ lekcji poswigcona korekcji barw obrazu zostata zakonczona.
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Korzystanie z modutu Camera Raw

Modut Camera Raw w akgji!

Aby wstepnie zapoznac si¢ z mozliwosciami modutu Camera Raw, warto obejrzec
film instruktazowy zamieszczony na plycie dotgczonej do ksigzki. W tym celu nalezy
otworzy¢ plik PS06.swf w folderze filmy.

Korzystanie z modutu Camera Raw

W tej czesci lekeji nauczymy sie otwiera i modyfikowac¢ pliki zapisane w wewnetrznym for-
macie aparatu cyfrowego (pliki RAW). Pelny opis modutu Camera Raw wymagalby napisania
oddzielnej ksiazki, dlatego zamieszczone tutaj informacje nalezy traktowac jako wstep i zachete
do samodzielnego poznawania tej aplikacji.

Co to jest plik RAW?

Plik RAW zawiera nieprzetworzone dane pobrane wprost z matrycy cyfrowego aparatu fotogra-
ficznego. Mozna powiedzie¢, ze jest to cyfrowy negatyw zdjecia. Podczas przetwarzania takiego
pliku mamy wieksza swobode i wiecej mozliwosci niz w przypadku plikow zapisanych w innych
formatach, a ponadto wszystko odbywa si¢ bez naruszenia danych oryginalnych.

Nie istnieje jeden standard formatu RAW. Konkretne rozwigzania roznig si¢ w zaleznosci

od producenta, a czasami nawet od modelu aparatu. Takie zréznicowanie prowadzi do wielu
probleméw zwiazanych gtéwnie z koniecznoscia posiadania oprogramowania dostarczanego
przez producenta aparatu. Problemy te w duzym stopniu rozwigzuje modut Camera Raw dolg-
czany do Photoshopa CS3. Obstuguje on formaty stosowane w ponad 150 modelach aparatow
réznych producentéw. Potrafi otwiera réwniez pliki w takich formatach jak TIFF i JPEG. Aby
sprawdzi¢, czy dany model aparatu jest obstugiwany, wystarczy na stronie adobe.com w polu
wyszukiwania wpisa¢ Support Camera Raw Cameras i klikng¢ przycisk Search.

1 Zapomocy polecenia Plik/Przeglgdaj uruchamiamy program Adobe Bridge. Zamiast wy-
biera¢ to polecenie, mozemy po prostu klikna¢ przycisk PrzejdZ do programu Bridge ()
na pasku opcji.

2 W panelu Foldery klikamy pozycje Pulpit.

3 W skopiowanym na dysk twardy folderze pslekcje otwieramy podfolder pslekcja06 i zazna-
czamy w nim plik o nazwie ps0602.CR2. Jest to plik RAW pochodzacy z aparatu Canon
Rebel. Zauwazmy, ze kazdy producent stosuje wlasne rozszerzenia nazw plikéw. W przy-
padku Canona jest to CR2.
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4 Klikamy ten plik dwukrotnie. To spowoduje otwarcie go w module Camera Raw.

Camera Raw 4.0 - Canon EOS Digital Rebel XT

_RIG ¥ Ads =00 Flredgad (5

FS.6 1/1000s5
150400 18-55@51 mm

Balans bisli: | Jak na ujeciu el
Temperatura
ita B
Automatvezny  Domvélie
Ekepzycia
Odtyrarzanie D
Wypshnii Swiatto 5]
Caatrie.
i
Kontrast i
[JKarwertuj na skalg szarodc
Vibrance D
Nespesrie i .

adobe REB (1998Y; 8 bitw; 2304 x 3456 (6,0MP); 240 ppi [otwerzobrae | [ soug | [ cotowe |

Gdy otwieramy plik RAW, automatycznie uruchamiany jest modut Camera Raw

i :\ Jesli plik RAW, ktéry chcemy otworzyc, nie jest rozpoznawany przez modut Camera Raw,
moze by¢ konieczne uaktualnienie modutu do najnowszej wersji — mozna jg pobra¢é
ze strony adobe.com.
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Gorng czes¢ okna modutu Camera Raw zajmuje paleta narzedziowa, a po prawej stronie zostaly
zgrupowane palety z dodatkowymi narzedziami do obrébki plikéw RAW. Kazda z nich ma swojg
zaktadke z charakterystyczng ikong. Ponizsza tabela zawiera opis narzedzi dostepnych na gérnej
palecie narzedziowe;.

[IKONA | NAZWA NARZEDZIA DZIALANIE
Q

Lupka (2) Zwieksza lub zmniejsza skale podgladu
w oknie Camera Raw.

M Raczka (H) Stuzy do przesuwania obrazu, jesli nie miesci sie
on w oknie podgladu.

4 Balans bieli (1) Gdy tym narzedziem klikniemy obszar, ktéry powinien
by¢ neutralny (szary), automatycznie zostang zbalanso-
wane wszystkie kolory obrazu.

o Prébnik koloréw (S) Odczytuje wartosci tonalne i pozostawia znacznik.
T Kadrowanie (C) Stuzy do kadrowania obrazu.
A Prostowanie (A) Prostuje obraz.
o Retusz (B) Koryguje lub klonuje fragmenty obrazu.
) Usuwanie efektu Usuwa efekt czerwonych oczu.
czerwonych oczu (E)
i= Otworz okno dialogowe Umozliwia zmiane preferencji modutu Camera Raw,
preferencji (Ctrl+K) na przyktad zmiane miejsca zapisywania plikéw XMP.
D Obrét obrazu o 90° prze- Obraca obraz o0 90° przeciwnie do kierunku ruchu
ciwnie do kierunku ruchu wskazowek zegara.
wskazéwek zegara (L)
'S Obrét obrazu o 90° zgodnie Obraca obraz 0 90° zgodnie z kierunkiem ruchu

z kierunkiem ruchu wska- wskazéwek zegara.
zowek zegara (R)
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Korzystanie z modutu Camera Raw

W dalszej czeéci lekeji bedzie okazja do uzycia niektorych sposrdd tych narzedzi, ale zanim
do tego przejdziemy, spdjrzmy na palety po prawej stronie okna.

A B C

D B = fis,6  1/1000s
‘é; 150 400 18-S5@51 mm
P E—
F — | Pojdstajuawe =. EI(
G———4 |
H Balans bisli: |Jak na ujeciu v|
Temperatura

A. Przycisk wlgczajgcy ostrzezenie o odcinaniu cieni, B. Histogram,
C. Przycisk wlgczajqcy ostrzezenie o odcinaniu swiatel, D. Informacje,
E. Paleta Podstawowe, F. Paleta Krzywa tonalna, G. Paleta Szczegol,
H. Paleta HSL/Skala szarosci, 1. Paleta Rozdziel tonowanie,

J. Paleta Korekcja obiektywu, K. Paleta Kalibracja aparatu,

L. Paleta Ustawienia predefiniowane

A. Przycisk wlaczajacy ostrzezenie o odcinaniu cieni
Podswietla niedo$wietlone obszary obrazu, w ktdrych nastepuje obcinanie cieni. Bez odpowied-
niej korekty za pomoca narzedzi modyfikujacych ekspozycje obszary te pozostana calkowicie czarne.

B. Histogram
Pokazuje rozktad wartosci tonalnych w obrazie.

C. Przycisk wlaczajacy ostrzezenie o odcinaniu $wiatel
Podswietla przeswietlone obszary obrazu, w ktdérych nastepuje obcinanie swiatel. Bez odpowiedniej
korekty za pomoca narzedzi modyfikujacych ekspozycje obszary te pozostang calkowicie biate.

D. Informacje
Wyswietla warto$ci RGB, umozliwiajac ocene jakosci koloréw oraz ich zbalansowanie.

E. Paleta Podstawowe
Umozliwia sterowanie podstawowymi parametrami, takimi jak Balans bieli, Ekspozycja, Wypelnij
swiatto (nowo$¢é w CS3) i in.

F. Paleta Krzywa tonalna
Modyfikuje krzywa tonalng. Modyfikacja przez przeciaganie poszczegdlnych punktow krzywej
jest mozliwa po kliknieciu zaktadki Punkt.

G. Paleta Szczegot
Stuzy do sterowania poziomem szumu i wyostrzaniem.

Lekcja 6. Poprawianie obrazéw
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Korzystanie z narzedzi modutu Camera Raw

H. Paleta HSL/Skala szarosci
Pozwala m.in. na konwersje obrazu do skali szarosci i umozliwia petng kontrole nad tym procesem.

I. Paleta Rozdziel tonowanie
Umozliwia zabarwianie $wiatel i cieni przez wprowadzanie w tych obszarach dodatkowych
koloréw.

J. Paleta Korekcja obiektywu
Pozwala korygowa¢ wady obiektywu, takie jak aberracja chromatyczna i winietowanie.

K. Paleta Kalibracja aparatu

Umozliwia utworzenie profilu barwnego dla aparatu. Po sfotografowaniu tablicy wzorcowej Mac-
beth (do nabycia w sklepach ze sprzetem fotograficznym) mozna pobra¢ prébki poszczegélnych
pol karty, a nastepnie za pomocg suwakow zbalansowa¢ wartosci RGB wy$wietlane w czesci in-
formacyjnej (pod histogramem). Nowe ustawienia mozna zapisa¢ na palecie Ustawienia predefi-
niowane. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk Nowe predefiniowane ustawienie w prawym dolnym
rogu palety lub z jej menu wybra¢ polecenie Zapisz ustawienia.

L. Paleta Ustawienia predefiniowane
Pozwala zapisa¢ ustawienia wielu parametréw i odtworzy¢ je pozniej.

Korzystanie z narzedzi modutu Camera Raw

W tej czesci lekeji wyprébujemy dziatanie kilku spo$réd oméwionych wezesniej narzedzi.

1 Aby mie¢ pewno$¢, ze wszystkie ustawienia majg wartosci domyslne, przytrzymujemy wecis-
niety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i klikamy przycisk Wyzeruj. Wcisniecie
klawisza Alt (Option) zmienia przycisk Anuluj na Wyzeruj.

2 Na poczatek zbalansujemy kolory obrazu. Uzyjemy do tego narzedzia Balans bieli ()

z gérnej palety narzedziowe;.

Jako neutralny punkt odniesienia postuzy nam jasnoszary fragment identyfikatora. Po wy-
braniu narzedzia Balans bieli klikamy identyfikator. Kolory zdjecia zostang zbalansowane
zgodnie z wybranym przez nas obszarem odniesienia.

Po wybraniu narzedzia Balans bieli
klikamy identyfikator
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Korzystanie z narzedzi modutu Camera Raw

Bez naruszania uzyskanej rownowagi koloréw poprawimy jeszcze kilka innych parametréw
tego zdjecia. Uzyjemy do tego celu ustawien z palety Podstawowe.

Zdjecie jest lekko niedo$wietlone i twarz dziewczynki wydaje si¢ zbyt ciemna. Za pomoca
suwaka Jasnos¢ wydobedziemy wiecej szczegotdw w tym obszarze. Jesli dodatkowo uzyjemy
suwaka Odtwarzanie, bedziemy mogli wydoby¢ jeszcze wiecej szczegdtdow, nie powodujac
przy tym przeswietlenia najjasniejszych fragmentéw obrazu.

Przeciggamy suwak Ekspozycja w lewo do wartosci -0, 35 lub po prostu wpisujemy te liczbe
w polu nad suwakiem.

Przeciggamy suwak Jasnosé w prawo do warto$ci 120 lub wpisujemy te liczbe w polu nad
suwakiem.

Przywracamy czes$¢ utraconych szczegdtéw w $wiatlach, przeciagajac suwak Odtwarzanie
w prawo do wartosci 60 lub wpisujac te liczbe w polu nad suwakiem.

Jesli tylko obraz oryginalny legitymuje si¢ dostatecznie szerokim zakresem luminancji
(jasnosci), funkcja odtwarzania $wiatel w module Camera Raw pozwala poszerzy¢ ten zakres
réwniez w obrazie zmodyfikowanym. Poszerzenie zakresu luminancji bez utraty szczegétow
w cieniach lub $wiattach mozna zrealizowa¢ réwniez przez przecigganie suwaka Jasnos¢

w prawo, a suwaka Ekspozycja — w lewo.

Zwiekszamy kontrast obrazu przez przeciggniecie suwaka Kontrast w prawo do warto$ci 60
lub wpisanie tej liczby w polu nad suwakiem.

Aby ozywi¢ kolorystyke obrazu, uzyjemy nowej funkeji o nazwie Vibrance. Ze stosowaniem
tej funkeji nalezy jednak uwaza¢, zwlaszcza gdy obraz ma by¢ drukowany, bo zbyt silnie
nasycone kolory na ogé! zle konwertuja si¢ do przestrzeni CMYK.

Przeciggamy suwak Vibrance w prawo do wartosci 25 lub po prostu wpisujemy te liczbe
w polu nad suwakiem.

[ korwertuj na skale szarosci
s ——————

Masycenie D

Suwak Vibrance przeciggamy w prawo

Lekcja 6. Poprawianie obrazow 149



150

Zapisywanie pliku w formacie DNG

8 Z gbrnej palety wybieramy narzedzie Kadrowanie (&), a nastepnie przeciggamy wskaznik
tak, aby ramka kadrowania objeta mniejszy niz w oryginale obszar wokot gtowy dziew-
czynki.

Kadrowanie obrazu w oknie
modutu Camera Raw

Teraz zapiszemy nasze ustawienia.

9 Klikamy zaktadke palety Ustawienia predefiniowane. Nastepnie w prawym dolnym rogu
palety klikamy przycisk Nowe predefiniowane ustawienie (1), wpisujemy Canon_plener
i klikamy przycisk OK.

10 Okno modutu Camera Raw pozostawiamy otwarte do nastepnego ¢wiczenia.

Zapisywanie pliku w formacie DNG

Teraz zapiszemy nasz obraz w formacie DNG. Format ten, zwany negatywem cyfrowym, pozwala
zapisa¢ oryginalny, nieprzetworzony obraz RAW oraz wszystkie modyfikacje, jakim ten obraz
zostal poddany.

Firma Adobe opracowata format DNG jako standard dla plikéw RAW. Jak juz wspominali$my,
producenci aparatow fotograficznych stosujg wlasne, zastrzezone formaty RAW, wlasne rozsze-
rzenia nazw plikow i wlasne programy do odczytywania i przetwarzania tych plikéw. Opraco-
wanie formatu DNG byto proba dostarczenia uniwersalnego formatu, w ktérym obraz mogtby
by¢ zapisywany od razu w aparacie. Jak dotad pozostaje jedynie wygodna i uzyteczng opcja
zapisu obrazéw RAW zarejestrowanych dowolnym aparatem. Obraz zapisany w tym formacie
mozna wielokrotnie otwiera¢ i modyfikowac bez naruszenia oryginalnych danych.

1 W lewym dolnym rogu okna modutu Camera Raw klikamy przycisk Zapisz obraz. Zostanie
otwarte okno dialogowe Opcje zapisu.
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Zapisywanie pliku w formacie DNG

2 Naliscie rozwijanej Miejsce docelowe pozostawiamy opcje Zapisz w tym samym miejscu.
Natomiast z drugiej listy rozwijanej w czesci Nazywanie pliku wybieramy opcje 2 cyfrowy
numer seryjny. Odtad przy kazdym zapisywaniu pliku do jego nazwy bedzie dodawany ko-
lejny dwucyfrowy numer, poczawszy od 01.

Opcje zapisu

Migjsce docelowe; |Zapisz w Eym samym migjscu bt |
Whyebierz Folder ... E:\Dynamic Learning Photoshop C53\pslekcje’pslekcjale)

Mazywanie pliku
Przyktad: psDe0201.dng

|Nazwa dokumentu vl + |y

hazwa dokumentu
| Vl + [nazwa dokumentu

Mazwa dokurnentu
R.ozpocznij nUumer owarnie

1 cyfrowy numer seryir
2 Lmet
Rozszerzenie pliku: “ 3 cyfrowy numer seryiny k
4 cyfrowy numer seryjny
5 cyfrowmy numer seryiny
& cyfrowy numer seryiny

litery {a, b, c...}
Farmat: |Negatyw cyfrouy vl Litery (A, B, C...)

mmddrr {dane)
Skompresowany (bezstratnic) Podglad JPEG: mmfn?nsjdda(n;gne)
[Jkormertui na obraz liniowy rrddmm {dane)

rrddmmm {dane)
ddmmrr {dane)
ddrmm {dane)

[] osadz arvainalny plik Raw

Okno dialogowe Opcje zapisu

Klikamy przycisk Zapisz. Wracamy do gtéwnego okna modutlu Camera Raw.

4  Klikamy przycisk Otwérz obraz. Zmodyfikowany obraz zostanie otwarty w Photoshopie,
gdzie mozna kontynuowac jego obrobke. Jesli teraz wydamy polecenie zapisania pliku, zoba-
czymy standardowe okno Zapisz jako. Cokolwiek teraz zapiszemy, bedzie to kopia oryginal-
nego obrazu RAW, ktory jest przechowywany w pliku DNG.

Otwieranie pliku DNG

Zapisany wczeéniej plik DNG otworzymy teraz za pomoca programu Adobe Bridge.

1 Uruchamiamy Bridge, wybierajac polecenie Plik/Przeglgdaj lub klikajac przycisk PrzejdZ
do programu Bridge (%) w prawej gornej czesci okna Photoshopa.

2 Odszukujemy folder pslekcja06, otwieramy go (jesli nie jest jeszcze otwarty) i klikamy dwu-
krotnie plik ps060201.dng.
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Cwiczenia do samodzielnego wykonania

Zauwazmy, ze plik zostaje otwarty w module Camera Raw i odtwarzane sg wszystkie poczy-
nione wczesniej modyfikacje. Dzigki temu, ze oryginat pozostaje wcigz nienaruszony, kazda
modyfikacje mozna cofnaé, a potem przywroci¢ lub zmieni¢ dowolng liczbe razy.

Gratulacje! Lekcja o przetwarzaniu obrazéw za pomoca modutu Camera Raw zostata ukonczona.

Cwiczenia do samodzielnego wykonania

W tej czesci proponujemy Czytelnikowi kilka ¢wiczen do samodzielnego wykonania.

Malowanie filtra inteligentnego
Obiekty i filtry inteligentne umozliwiaja stosowanie réznych technik nakltadania efektow. Jedna
z nich polega na nanoszeniu efektu filtra przez zamalowywanie jego maski.

1 Wybieramy polecenie Plik/Przeglgdaj, odszukujemy folder pslekcja06 i otwieramy umiesz-
czony w nim plik ps0603.psd.

2 Przytrzymujemy wcisniety klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i klikamy dwu-
krotnie warstwe T1o, aby zamienic¢ ja w zwykla warstwe o nawie Warstwa 0.

3 Wybieramy polecenie Filtr/Konwertuj na inteligentne filtry i, jesli pojawi si¢ okno z infor-
macjg o koniecznosci przekonwertowania warstwy na obiekt inteligentny, klikamy przycisk
OK. Nastepnie wybieramy polecenie Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie. Zostanie otwarte
okno dialogowe Rozmycie gaussowskie. Suwak widoczny w dolnej czeéci okna przesuwamy
w prawo do momentu, gdy efekt dzialania filtra stanie si¢ wyraznie widoczny. Wybér
konkretnej warto$ci jest tutaj sprawg drugorzedna, wazne jest tylko to, by efekt byl dobrze
widoczny. Na koniec klikamy przycisk OK. Na palecie Warstwy pojawi sie nowa warstwa
o nazwie Inteligentne filtry z miniatura maski efektow filtra.

4 Klikamy te miniature, aby uaktywni¢ maske.

P
nfx

[ warstuy ¢ | Kanaty | Scieski

[Zuryy [ krycie: | e »_|
Zablokuis [ @ wivpsii: | 100% 3 |
-
E- Inteligentre fltry
k- & e 2
Miniatura maski efekbdw filtra

= . 0O ®© 0O & F

Kliknigcie miniatury
uaktywnia maske efektow filtra

5 Z palety Narzedzia wybieramy narzedzie Pedzel, a na klawiaturze wciskamy klawisz D, aby
przywrdéci¢ domyslne kolory tfa i narzedzia, czyli czern i biel.

6 Jesli kolorem tla jest czern, a kolorem narzedzia biel, zamieniamy je miejscami, wciskajac
klawisz X. Zaczynamy malowanie w oknie obrazu. Tam, gdzie malujemy czarnym pedzlem,
efekt filtra zanika. Klawiszem X ponownie zmieniamy kolory i malujemy teraz biatlym
pedzlem tam, gdzie efekt jest niewidoczny. Efekt staje sie znéw widoczny. Warto poekspery-
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Sprawdzian

mentowad réwniez z rozmaitymi warto$ciami parametru Krycie dla pedzla. Przez wcisniecie
klawisza 5 mozna warto$¢ tego parametru zmniejszy¢ do 50%. Jesli wcisniemy kolejno 41 6,
krycie zmieni si¢ na 46%. Klawisz 0 przywraca krycie o warto$ci 100%. Dalsze eksperymenty
moga polegaé na zastosowaniu jeszcze innych filtréw i malowaniu ich masek w celu ograni-
czenia ich efektéw do okreslonych obszaréw obrazu.

Sprawdzian

Pytania

1 Podaj przyktad zastosowania narzedzia Prébkowanie koloréw.

2 W jakim trybie koloréw najczeéciej przeprowadza si¢ korekcje barw obrazu?

3 Coto jest barwa neutralna? Jakie jest jej znaczenie w korekeji barw obrazu?

4 Jak mozna rozpoznaé, czy obraz byt juz korygowany?

5 Jakie sg gléwne cechy plikéw DNG?

Odpowiedzi

1 Narzedzie Probkowanie kolorow bywa czesto uzywane w polaczeniu z oknem dialogowym
i stuzy wtedy do zaznaczania punktéw bieli, czerni i szarosci. Ogélnie ulatwia ono odczyty-
wanie warto$ci tonalnych w konkretnych punktach obrazu.

2 Nie ma jednoznacznej odpowiedzi na pytanie, ktory tryb koloréw jest najbardziej odpo-
wiedni do przeprowadzania korekty barw. O ile nie pracujemy w §rodowisku skalibrowanym
kolorystycznie (przy uzyciu LAB), najlepszym rozwigzaniem wydaje si¢ by¢ tryb RGB.

3 Barwg neutralng jest szaro¢. Jesli obraz zawiera elementy w tym kolorze, mozna je wyko-
rzysta¢ do sprawdzenia, czy barwy obrazu sa zbalansowane. W tym celu niektérzy fotogra-
ficy umieszczajg w fotografowanej scenie specjalng szarg karte. Po skorygowaniu koloréw
kadruja zdjecie tak, aby karta nie byta widoczna.

4 O tym, czy krzywa tonalna obrazu byla modyfikowana, mozna przekonac sie, ogladajac
histogram. Nawet nieznaczna korekta tonéw powoduje zaburzenia histogramu w postaci
mniejszych lub wigkszych przerw.

5 DNG (skrot od Digital Negative — negatyw cyfrowy) jest ogdlnie dostepnym, publicznie

udokumentowanym i powszechnie obstugiwanym formatem przechowywania nieprzetwo-
rzonych danych z aparatéw fotograficznych. Zostal opracowany jako standard zapisu tego
typu danych i jest propozycja dla producentéw aparatéw fotograficznych. Mozna go tez
uzywac jako formatu posredniego do zapisu obrazow zarejestrowanych wczesniej w we-
wnetrznym formacie aparatu.
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