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Tworzenie zadania interaktywnego

4. Tworzenie zadania interaktywnego

Za pomoca kreatora Activity Wizard mozna tworzy¢ pliki Packet Tracer Activity
(PKA) pozwalajace przeprowadzi¢ ¢wiczenia laboratoryjne oraz testowa¢ umiejetnosci
praktyczne uczniow w zakresie sieci komputerowych, a w szczegdlnosci tworzy¢ wiasne
autorskie wersje zadan kontrolnych.

Przykladowe pliki:
pl INSTRUKCJA htm, pl PRZED.pkt, pl_PO.pkt, pl.pka

4.1. Projektowanie plikow Zrédtowych dla zadania
PKA

Proces tworzenia interaktywnych zadan sprawdzajacych nie jest tatwy i sktada si¢ z wielu
etapow oraz roznych plikow. Dlatego warto utworzy¢ folder projektu dla pliku PKA, na
przyktad o nazwie pl.pka i umieszcza¢ w nim opisane ponizej pliki. Proces
przygotowania plikow do tworzenia PKA sktada si¢ z nastgpujacych etapow.

4.1.1. Przygotowanie pliku topologii poczatkowej

Etap 1. Przygotuj plik topologii poczgtkowej.
Uwaga: Ten plik powinien zawiera¢ tylko topologi¢ sieci, bez jej konfiguracji.

Przygotuj plik topologii poczgtkowej p1_PRZED.pkt za pomoca programu Packet Tracer
(Instructor) i zapisz go w folderze PRZYKLADY.

-

2950-24 4
Switch PC-PT
PC3

Rysunek 4.1. Topologia pliku poczatkowego.
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4.1.2. Przygotowanie pliku topologii koncowej

Etap 2. Tworzenie pliku fopologii koricowej.

Uwaga: Ten plik powinien zawiera¢ ta sama topologi¢ sieci oraz jej poprawng
konfiguracje, dlatego nalezy w nim skonfigurowaé poprawne rozwiazanie zadania.

Przygotuj plik topologii koncowej pl_PO.pkt za pomoca programu Packet Tracer
(Instruktor) i zapisz go w folderze PRZYKLADY.

2950-24 ’
Switch PC-PT
PC3

Rysunek 4.2. Topologia pliku koncowego.

4.1.3. Przygotowanie schematu oceniania i pliku instrukcji

Etap 3. Przygotuj schemat oceniania oraz plik instrukcji i ustal schemat oceniania zadania
(punktacje za konkretne czynnosci konfiguracyjne).

Element oceniany Liczba punktow
Konfiguracja adresu IP dla komputera PC1 1
Konfiguracja maski podsieci dla komputera PC1 1
Konfiguracja adresu IP dla komputera PC2 1
Konfiguracja maski podsieci dla komputera PC2 1
Konfiguracja hostname dla przetacznika Switchl 1
Konfiguracja hostname dla przelacznika Switch2 1
Suma punktow 6

Tabela 4.1.. Schemat oceniania zadania
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Okres$l maksymalny czas wymagany do rozwigzania zadania PKA (liczony w minutach),
np. 3 minuty. Za pomoca dowolnego edytora HTML przygotuj plik instrukcji
pl_INSTRUKCJA.htm i zapisz go w folderze PRZYKLADY.

<html>

<head><title>PKA - Zadania</titles></head>

<style type="text/css"> th {background-color: black; color: white;}
div.title {font—weight: bold; color: blue; font-size:medium}
div.normal {font-weight: normal; }

</stylex

<body=
<div class="title ' >Przyktad</div>

<div class="normal " =5konfiqguruj komputery wedtug podanej adresacji.</div=

<table border=1>

<tr><th>Nazwa komputera</th=<th=Adres IP</th=<th=Maska podsieci</ths=<th=Liczba punktdw</th></tr>
<tre<td>PCl</td><td>192.168.0.1</td=<td>255.255.255. 0</td><td align=center=2</td></tr>
<Cr><td=PC2<,/Td><td>192.168.0. 2</td><td>255.255.255. 0</td><td align=center=2</td></tr>
<}r>;%d>Pc3<ftd><td>192.168.0.3<ftd><td>255.255.255.0<ftd><td align=center=2</td></tr>

</tables>

<div class="normal '>Nastepnie sprawdZ acznosc pomiedzy komputerami.</div=

<table border=1>

<tr><th>Polecenie</th><th>z komputera</th><th>=do komputera</th=<th=Liczba punktow=/th=</tr>
<tr=<td=ping</td><td=PCl</td><td>PC2</td><td align=center>l</td></tr>
<tr><td-ping</td><td=PCl</td><td>PC3</td><td align=center>l</td></tr>
<§r>;%d>pﬁHg<ftd><td>PC2<th><td>P(3<ftd><td align=center>l</td></tr>

</table>

<div class="normal'>taczna liczba punktdw: 9</div=

</body=
</html=

Rysunek 4.3. Zawarto$¢ pliku instrukeji

Zostaly przygotowane trzy podstawowe pliki:

e  plik instrukcji,
e plik topologii koncowe;j,
e plik topologii poczatkowe;.

4.2. Generowanie zadania PKA za pomocg kreatora

W poprzednim rozdziale opisano jak przygotowac pliki niezbedne do tworzenia zadania
interaktywnego PKA:

e pl INSTRUKCJA.htm
e pl _PRZED.pkt
e pl _PO.pkt

oraz schemat oceniania zadania.

Chcac utworzy¢ plik PKA nalezy skorzysta¢ z kreatora Activity Wizard. Podstawowe
operacje kreatora zostaty opisane w nastepujacych 9 krokach.
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Krok 1. Uruchom program Packet Tracer Instructor.

W menu Packet Tracer Instructor wybierz Extensions — Activity Wizard... lub kliknij

ikone kreatora.

Rysunek 4.4. Ikona kreatora Activity Wizard

# Activity Wizard = 5=

Activity Wizard

Welcome to the Activity Wizard!
Welcome
The Activity Wizard is an assessment tool that allows you to create detailed networking scenarios for

other users. The typical sequence in making an activity is as follows:
Variable Manager 1) Create the answer network and set the assessment items.
2) Create the initial network, which will be the user's starting point. A blank initial network may also be
used. For accurate scoring, device display names in the initial network must match the ones in the
Instructions answer network.
3) Put constraints on the user's ability to use certain features during the activity.
4) Write a clear set of instructions for the activity.

) 5) Password-protect the activity to prevent unauthorized changes to activity parameters.
Answer Network 6) Save the activity.

Please refer to the Activity Wizard help files for more detailed information.
Scripting Author Information

Original Auther:<br>Comments:<br>
Initial Network

Password g’
Test Activity
Check Activity
Save
Save As..

Save As pkz

Export As CC

Exit

Rysunek 4.5. Okno kreatora Activity Wizard

Po lewej stronie okna kreatora pojawi si¢ menu wyswietlane na zoltym tle, ktore zawiera
wiele roznych sekcji. Najwazniejsze z nich to:
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e Welcome

e Instructions

e Initial Network
e Answer Network
e Password

e Save

o Exit

Krok 2. Wybierz sekcj¢ Welcome i wpisz informacje o autorze pliku PKA.

W tej sekcji mozesz wpisa¢ dodatkowe informacje o autorze i pliku PKA (wypehianie
tych informacji jest opcjonalne).

Welcome to the Activity Wizard!

The Activity Wizard is an assessment tool that allows you to create detailed networking scenarios for
other users. The typical sequence in making an activity is as follows:

1) Create the answer network and set the assessment items.

2) Create the initial network, which will be the user's starting point. & blank initial network may also be
used. For accurate scoring, device display names in the initial network must match the ones in the
answer network.

3) Put constraints on the user's ability to use certain features during the activity.

4) Write a clear set of instructions for the activity.

5) Password-protect the activity to prevent unauthorized changes to activity parameters.

6) Save the activity.

Flease refer to the Activity Wizard help files for more detailed information.
Author Information

Original Author:<br=Comments: <br=

Rysunek 4.6. Sekcja Welcome kreatora Activity Wizard

Krok 3. Wybierz sekcj¢ Instructions i wykonaj importowanie pliku instrukcji.
W tej sekcji masz nastepujace mozliwosci:

wpisywanie i modyfikowanie instrukcji (zaktadka Edit),
wyswietlenie wygladu okna instrukcji (zaktadka Preview as HTML),
oraz wykonywanie importu i eksportu stron HTML.
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W zaktadce Edit mozna przygotowaé plik instrukcji.

Instructions:

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supparts a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit Preview as HTML

Rysunek 4.7. Gérna cze¢$é sekeji Instructions

Jednak wygodniejszym sposobem jest importowanie poprzednio przygotowanego pliku,
dlatego wybierz przycisk ,,Jmport Page” znajdujacy si¢ na dole ekranu.

Page: 1/1 [ < ] [ = ] l i ] [ & ]

Import Page] [B(pur‘t Page] [ Import All ] [ Export All ] [7] Auto-load External Files

Rysunek 4.8. Dolna czes$¢ sekeji Instructions

Wykonaj importowanie pliku p1_INSTRUKCJA.htm.
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Instructions:

Use the text field below to enter the instructions for this activity. The text field supparts a limited
number of HTML tags. For a complete list of the tags, please refer to the help files.

Edit Preview as HTML

<html=

<head=<title=PKA - Zadania</title=</head>

<style type="text/ces"> th {background-color: black; color: white;}
div.title {font-weight: bold; color: blue; font-size:medium?}
div.normal {font-weight: normal; }

</style=

<body=>
«div class="title'>Przyktad</div=>

«div class="normal'=Skonfiguruj komputery wedlug podane] adresacji.</div=

<table border=1=

<tr=<th=Nazwa komputera</th=<th=Adres IP</th>=<th=Maska podsieci</th=<th=Liczba
punktdow</th=</tr=
«tr==td=PCl=</td=<td=192.168.0.1=</td>=td>255.255.255.0=</td > «<td
align=center=2</td=</tr=

<tr==<td=PC2</td=><td=192.168.0.2 </td><td>255.255.255.0=</td > <td
align=center=2</td=</tr=
<tr=<td=PC3</td><td>=192.168.0.3</td><td=255.255.255.0=</td = <td
align=center=2</td=</tr=

=/table=

m

<div clase='normal =MNastepnie sprawdz tacznosd pomiedzy komputerami.</div=

<table border=1=

<tr=<th=Polecenie</th=<th=z komputera</th=<th=do komputera</th=<th=Liczba
punktdw-</th=-</tr=

<tr=<tdxping=</td><td=PCl</td><td=PC2</td><td align=center=1</td>«</tr=
<tr=<tdxping=</td><td=PCl</td><td=PC3</td>=<td align=center=1</td>«</tr=
<tr=<td=ping</td=<td=PC2</td= <td=PC3</td=<td align=center=1</td=</tr= I
</table=

<div class="normal’ =taczna liczba punktdw: 9</div=

= lhndws

Rysunek 4.9. Gléwne okno sekcji Instructions po wykonanym imporcie.

Zalecane jest aby najpierw przygotowac¢ zewngtrzny plik instrukcji a potem doda¢ go za
pomoca przycisku Import Page.

Krok 4. Wybierz sekcj¢ Inital Network i wykonaj importowanie pliku poczatkowego.

W menu kreatora wybierz sekcje Initial Network. Program Packet Tracer przejdzie
automatycznie do okna gldwnego, aby umozliwi¢ tworzenie topologii poczatkowe;.
Pojawi si¢ ikona Activity Wizard Initial Network.
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Activity Wizard
Initial Network

Rysunek 4.10. Ikona Activity Wizard Initial Network

Kliknij ja aby powroci¢ do sekcji Initial Network kreatora.

Za pomocg przycisku Import File to Initial Network, wykonaj importowanie topologii

poczatkowej (plik p1_PRZED.pkt).

[ Import File to Initial Network

Rysunek 4.11. Przycisk importowania topologii

Jesli ponownie pojawi si¢ ikona Activity Wizard Initial Network.

Kliknij ja aby powroci¢ do sekcji Initial Network kreatora.

Building Initial Network Import/Export
’ Show Initial Network ] [ Import File to Initial Network
’ Copy from Answer Network ] [ Export Initial Network to File

Locking Options | Initial Networlk Setup I Object Locations

Expand/Collapse All

to all features.

Usze the locking tree below to lock out certain features for this activity or leave this activity open

Locking Items
=[] Locking
+- [ Interface
+-[] Topology
+- [] simulation
[ Physical Workspace

Rysunek 4.12. Sekcja Initial Network

Krok 5. Wybierz sekcj¢ Answer Network i wykonaj importowanie pliku koncowego.

W menu kreatora wybierz sekcje Answer Network. Program Packet Tracer przejdzie
automatycznie do okna gtdéwnego, aby umozliwic¢ tworzenie topologii koncowej. Pojawi

si¢ takze ikona Activity Wizard Answer Network.
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Activity Wizard
Answer Network

Rysunek 4.13. Ikona Activity Wizard Answer Network

Kliknij ja aby powr6ci¢ do sekcji Answer Network kreatora. Za pomoca przycisku

Import File to Answer Network, wykonaj importowanie topologii koncowej (plik
pl_PO.pkt).

[ Import File to Answer Network:

Rysunek 4.14. Przycisk importowania topologii

Jesli ponownie pojawi si¢ ikona Activity Wizard Answer Network. Kliknij jg aby
powrocic¢ do sekcji Answer Network kreatora.

Building Answer Network Import/Export

[ Import File to Answer Network ]
Show Answer Metwork ]

[ Export Answer Network to File ]

Assessment Tree Connectivity Test | Scoring Model I Overall Feedback Settings |

Use the tree below to select the components you want to assess. You may also use the View Filter
to show only certain categories.

View Filter

Keyword: Filter

Add Shape Test

=
Assessment Items Points
=] Network

+- ] PC1
PC2
PC3
O switch

] [E)(pandf'(:ollapse AII] [] show Checked Cnly

Component(s) Feedback When Incorrect

1

Rysunek 4.15. Sekcja Answer Network

Krok 6. W sekcji Answer Network wykonaj konfigurowanie drzewa schematu oceniania.
Wybierz zaktadke Assessment Tree irozwin drzewo Network.
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=
Assessment Items Points Component(s) Feedback When Incorrect
= Network
5 PC1
+- [] Accessories
+- ] Algerithm...
[]© Custo.. 1 Other
[] © Default.. 1 Ip
[] © Default.. 1 Ip
[] <O Device.. 1 Other
[] © Device.. 1 Other
O DNSS.. 1 Ip
(]2 DNSS.. 1 Ip
+- [] Email Client
+-[] Files
[1© InLogi.. 1 Other
L] © InPhy.. 1 Physical
+- | | ISATAP cl..
+- |¥| Ports
[]O Power: 1 1 Physical
+- ] RS 232
+- ] RS 232 Te..
+ PC2
+ PC3
+- ] Switch

Rysunek 4.16. Zakladka Assessment Tree

Uwaga: Ponizsze czynnoéci nalezy wykonywaé BARDZO OSTROZNIE, aby
przypadkowo nie zaznacza¢ opcji nie podlegajacych ocenianiu!

Na podstawie powyzszej tabeli, ktora zawiera schemat oceniania, zaznacz TYLKO te
parametry konfiguracyjne, ktore majg by¢ punktowane.

Przyktadowa konfiguracja oceniania konfiguracji adresu IP dla PC1:

e Nalezy zaznaczy¢ Network = PC1 > Ports > FastEthernet0 > IP
Address:192.168.1.1

e Nalezy zaznaczy¢ Network = PC1 > Ports > FastEthernet0 - Subnet
Mask:255.255.255.0
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= Ports

= FastEthernet0

ARP Timeout: 14400000
Bandwidth: autoMegotiate=true b...
BIA: 0060.3E21.158D

DHCP client enable: 0

Duplex: autoMegotiate=true i...

IF Address: 192.168.0.1

IF MTU: 1500

IPvE Auto Config: O

IPvE Enable: 0

IPvE MTU: O

Link Local: FES0::260:3EFF:FE21:...
Link to Switch

2 MAC Address: 0060.3E21.158D

2 MTU: 1500

2 Port Status: 1

2 Port Type: 3

00000000000

IS I

2 Subnet Mask: 255.255.255.0

Rysunek 4.17. Przykladowe sprawdzanie konfiguracji IP komputera PC1

Podobnie nalezy wykona¢ zaznaczy¢ opcje dla komputera PC2. Przyktadowa
konfiguracja oceniania konfiguracji nazwy hosta dla przetacznika SwitchQ: Zaznacz
Network - Switch0 - Host Name:SW1

+

[ S |

Ascesement Items

DNS

o
o

Enable Passwaord:
Enable Secret:

EtherChannel
Flash Files

OooQo000

FTF Passive: 1
FTF Passwaord:
FTF Username:
Host Name: SW1
In Logical Shape:
In Physical Shape:
IF Domain Mame:

Points

[

e il el el ol

Rysunek 4.18. Przykladowe sprawdzanie nazwy przelacznika Switch0

Podobnie nalezy wykonaé zaznaczy¢ opcje dla przetacznika Switch1.

Krok 7. Ustawienia ogolne w sekcji Answer Network.

Wybierz zaktadk¢ Overall Feedback iustaw dwa komunikaty — pozytywny i negatywny,
na przyktad w polu Completed Feedback wpisz:

ZADANIE ROZWIAZANE POPRAWNIE
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w polu Imcomplete Feedback wpisz:

ZADANIE NIE ZOSTALO ROZWIAZANE POPRAWNIE! SPROBUJ

PONOWNIE.
Wybierz zaktadke Settings i ustaw opcje:
Time Elapsed 0h:10m:0s
@ Time Elapsed
) Countdown 0 sf{h: 10 [5f{m: 0 iG]

) None

Rysunek 4.19. Ustawianie opcji czasowych

Show Item Count Percentage

Feedback Settings

Enabling dynamic percentage feedback will assess the user network against the assessment
tree every few seconds. Connectivity tests will not be asses=zed. Warning: Large activities
may degrade system performance.

) Mo Dynamic Feedback

) Show Score ) Show Item Count

@ Show Item Count Percentage ") Show Score Percentage

Rysunek 4.20. Ustawienia czasu zadania oraz sposobu pokazywania wyniku.

Krok 8. Ustawienie hasla zabezpieczajacego plik PKA.
Do pola ,,Password” wpisz hasto: zs1

Do pola ,,Confirm Password” wpisz hasto: zs1
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Password Options

Setting a password prevents unauthorized changes to this activity's parameters. When a user is
running this activity, the Activity Wizard cannot be accessed unless the correct password is

entered.
Password:
SEEEBES

Confirm Password:

Enable Passworl:l] [Disable Password]

Rysunek 4.21. Ustawianie hasta zabezpieczajacego.

Krok 9. Zapisanie zadanie pliku PKA. Wybierz sekcje Zapisz albo Zapisz jako..
i zapisz zadanie interaktywne do pliku PKA.

7 Save File

CJ\J [ 1+ user » Mojedokumenty » PT » PRZYKLADY

Organizuj * Nowy folder §= = (7]
-

2 Ulubione i Mazwa Data modyfikacji Typ

15| Ostatnie migjsca ¥4, pl.pka

4 Pobrane

M Pulpit

2015-10-26 18:26 Cisco Packet Trac...

m

= Biblioteki
3 Dokumenty
,—J'- Muzyka
(=] Obrazy

E Wideo

o Grupadomowa = 4|

Mazwa pliku: m

Zapisz jako typ: [Packet Tracer Activity File (*.pka)

m

-

1)

* Ukryj foldery [

Zapisz | [ Anuly |

Rysunek 4.22. Zapisywanie pliku PKA

Aby zakonczy¢ prace Kreatora plikow PKA, nalezy wybra¢ w menu pozycje ,,Exit”
Exit
Rysunek 4.23. Wyj$cie z kreatora
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