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WPROWADZENIE

»O.R.B” w zaden sposob nie bazuje na fabule ,Homeworlda”, w ktéorym to szukaliSmy swojego
nowego ,domu” sterujac wytacznie jednag rasg (chodzi o kampanie singleplayer). Recenzowana gra
opowiada natomiast o dwdch réznych rodach. Na samym poczatku przyjdzie nam zagra¢ Malusami.
Sa oni potomkami legendarnej i niezwykle poteznej rasy Aldar. Malusowie traktowali jg jako istnych
bogéw. Legendy o Aldarach mdwig przede wszystkim o niebywatych technologiach, ktére mieli w
swoim posiadaniu. Wiele z tych artefaktéw zachowato sie do dzisiejszych czaséw ale i tak znacznie
wiecej czeka jeszcze na odkrycie. Stare ksiegi moéwig réwniez o innej, bardzo agresywnej rasie,
ktéra to doprowadzita do upadku Aldaréw. Do dzisiejszych czaséw zachowato sie tylko logo
symbolizujace te destruktywng rase. Nic wiecej o nich nie byto wiadomo. Do czasu... Akcja gry
rozpoczyna sie w momencie, gdy na rodzinng planete Maluséw spada sonda. Badania jej wnetrza
ujawniajq przerazajacq prawde. Jest ona mianowicie naznaczona logiem rasy, ktora to setki lat
temu zniszczyta Aldaréow. Jest to lud Alyssians. Na planecie wybucha panika, w koncu moze to
symbolizowa¢ nadchodzacg inwazje a nikt nie chciatby chyba podzieli¢ losu Aldaréow. Malusowie nie
zamierzajg jednak poddawac sie bez walki. Ich nadrzednym celem staje sie okreslenie miejsca, z
ktérego przybyta wspomniana juz sonda i sttumienie przypuszczalnej inwazji jeszcze w zarodku.
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KAMPANIA RASY MALUS

Misja 1: The Rise of the Night Sky
Zbadac sprawe utraty sygnatu z jednym z oddziatéw
2/10
Fencer x5
brak
Opis przejscia:

Twoje statki musza skierowac sie w strone okolic asteroidy. Na
poczatek zaznacz je wszystkie i utwdrz grupe. Nie musisz
przejmowac sie formacja, bo akurat te znajduja sie juz w
optymalnej pozycji. Cel misji oznaczony jest pulsujacymi
okregami. Musisz rozkaza¢ statkom, aby sie tam udaty.
Najwygodniej dokonuje sie tego na widoku 2D. Wyjatkowo nie
musisz nawet manipulowa¢ ruchem w osi Z, bo cel misji znajduje
sie mniej wiecej na tej samej wysokosci co Twoje Fencery.

Zniszczy¢ atakujgce jednostki (Seekers of Ftorrek)

Po dotarciu do oznaczonego miejsce zostaniesz zaatakowany przez dwa Fencery. Musisz je
oczywiscie pokonac. Po chwili przylecg kolejne dwie jednostki. Nie powinny Ci one jednak sprawié
zadnych problemédw.

Spotkac sie ze statkiem kolonizacyjnym (Resource Base Devotion II)

Wspomniany w celach misji statek pojawi sie na ptd-wsch. Musisz sie jak najszybciej uda¢ w to miejsce
poniewaz zaatakowany zostanie przez dwa wrogie Fencery. Sam niestety nie moze sie bronic...

Zatozy¢ kolonie

W tej misji wyjatkowo nie musisz szukac asteroid, ktére
nadawataby sie do zasiedlenia. Jedyna zdatna do tego celu jest
juz widoczna na planszy. Skieruj w to miejsce Resource Base i
wszystkie Fencery, ktére Ci jeszcze pozostaty. Po dotarciu rozkaz
statkowi Devotion 1II, aby skolonizowat asteroide (majac
zaznaczony statek klikasz CTRL na asteroidzie a w funkcjach
pojawi sie Build Mine).

Zniszczy¢ nadciggajacy flote statkow wroga

Musisz sie $pieszy¢. Flota pojawia sie w zachodniej czesci planszy. Na szczesScie takze i Ty
otrzymasz dodatkowe positki (Fencer x15). Skieruj je w strone asteroidy a nastepnie pofacz z
istniejacg juz grupa. Przed wyruszeniem do ataku stwoérz jeszcze odpowiednig formacje. Wrog
zaatakuje dwunastoma Fencerami oraz statkiem Salvation. Zajmij sie mniejszymi mysliwcami. Pod
koniec pojawig sie jeszcze 2-3 jednostki, ale nie powiniene$ mie¢ z nimi wiekszych problemoéw. Na
koniec skieruj swdj ogien na statek Salvation (pomaranczowy). Misja zakonczy sie jeszcze przed
jego zniszczeniem, wystarczyto go bowiem tylko troche podniszczyé, aby etap zostat zaliczony.

Strona: 4 www.gry-online.pl



0.R.B. - Poradnik GRY-OnLine

Misja 2: Heretics Within

Zbudowac flote mysliwcow, ktdéra musi zniszczy¢ wszystkie wrogie jednostki
znajdujace sie w sektorze Jkah (plansza). Statek-matka (Salvation) nie moze zosta¢ zniszczony.

3/10
Fencer x9, Salvation, Recon Vessel, Resource Base

Statek-matka [Salvation]
Opis przejscia:

Jest to pierwsza ,normalna” misja. Bedziesz mdgt nie tylko
zaja¢ sie okupacjg kolejnych asteroidéw, ale i produkcja
jednostek czy chociazby kwestig wynalazkédw. Na poczatek
jednak spauzuj gre (ikonka na interfejsie lub P) i wykonaj kilka
rutynowych czynnosci. Zaznacz Recon Vessel i w jego opcjach
wybierz Auto Scan. Dzieki temu bedzie on skanowat okoliczne
asteroidy w poszukiwaniu miejsc mozliwych do zasiedlenia.
Uwaga! Jezeli wiesz gdzie nalezy ich szuka¢ (bo np. grates$ juz
na danej planszy) mozesz zleci¢ mu manualne skanowanie
wybierajac okreslong asteroide z przytrzymanym klawiszem
CTRL. Wkrétce zostanie odkryta pierwsza taka asteroida z
cennymi ztozami surowcéw (3000RU), Zatéz na niej kolonie.

W miedzyczasie zajmij sie produkcjgq statkéw Fencer, mozesz réwniez zdecydowac sie na drugi
Light Freighter, tak aby usprawni¢ pozyskiwanie surowcow. Nie buduj ich jednak wiecej, bo na
samym poczatku trzeba sie ogranicza¢ z funduszami. Zdobyte surowce przeznacz gtdwnie na
budowe nowych Fenceréw. Uwazaj jednak, aby przez CALY CZAS w zapasie mie¢ co najmniej
1000RU na budowe nowego Resource Base. W przeciwnym przypadku mozesz sobie zablokowac
dostep do kolejnych asteroidéw, bo nie bedziesz miat pienigzkow na budowe tego statku, ktéry jest
jedyna drogg do stworzenia kolonii. Pamietaj rowniez o tym, aby wszystkim nowo budowanym
harvesterom ustawia¢ polecenia ruchu na Harvest Nearest (takze tym, ktére wylatuja z nowo
wybudowanej kolonii). Po kilku minutach mozesz spodziewa¢ sie pierwszego ataku wroga,
najprawdopodobniej bedzie to pie¢ Fencerdw, ktére nadlecg od potudnia. Po ich zniszczeniu pojawi
sie krotka scenka.

Odkry¢ znaczenie ,Boskiej Sciezki”(Divine Path)

Wszystkie posiadane Fencery zgromadz w jednym punkcie i utwdrz formacje. Recon Vessel
powinien w dalszym ciqgu przeszukiwac asteroidy. Ty zas skup sie na kilku wynalazkach.
Powiniene$ przede wszystkim zainteresowac¢ sie I Hull Alloy I dzieki czemu bedziesz mogt
skonstruowac¢ prototyp Armored Fencera. Zrob to jak najszybciej. Dobuduj kilka takich statkow
(okoto 10), ktére powinny uzupetni¢ gtéwng flote. Jesli chcesz mozesz zajaé sie tez kilkoma
wynalazkami, ktore sktadajg sie na prototyp Duelista aczkolwiek nie radzitbym przeznaczac na to
wiekszych funduszy, przynajmniej nie do momentu odkrycia innych asteroid.

Na poczatek najlepiej jest wybrac¢ I Energy Fields, I Ion Blasters
oraz I Light Chassis. Dzieki temu usprawnisz tez przy okazji
posiadane juz statki. W dalszym ciqgu rozbudowuj swojaq
gtdwng flote. Docelowo (tzn. w momencie oprdznienia
skolonizowanych asteroid) powinienes mie¢ okoto 30 jednostek
z lekka przewaga ulepszonych Fencerow. Mozesz tez wynalez¢ 1
Astro University (200 RU) co dodatkowo zwiekszy dostepny
limit ludzi a tym samym statkéw. Przy odrobinie szczescia na
zachodzie powiniene$ znalez¢ drugq asteroide, z ktorej bedzie
dato sie ,wyciggna¢” 4000 RU. Skolonizuj ja. Dopiero teraz
dokoncz prace nad mysliwcem Duelist.
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Liste wynalazkéw potrzebnych do zbudowania prototypu
znajdziesz w jego opisie (pod pytajnikiem). Oczywiscie, jesli
chcesz mozesz wynalez¢ wszystko (co gra oferuje w danej
misji) poniewaz odkryte juz wynalazki ,przechodzg” do
kolejnych misji (polecam juz teraz zainwestowa¢ w I Basic
Sensors a takze niektére drugopoziomowe wynalazki). Swoje
mysliwce skieruj na zachdd. Po doleceniu do jednego z
asteroidow ukaze sie scenka, a dodatkowy cel zostanie
zaliczony. Jak najszybciej rozpocznij produkcje statkdédw Duelist.
Docelowo powiniene$ miec¢ ich co najmniej dziesie¢. Dopiero
majac taka flote ruszaj wszystkimi jednostkami na zachdd.

Pojawi sie scenka. Baza wroga znajduje sie przy zachodnim
brzegu planszy. Atak najlepiej przeprowadzi¢ w nastepujacy
sposéb: Duelisty i Armored Fencery powinny zaja¢ sie
oddziatami wroga (w zaleznosci od momentu, w ktérym
atakujesz posiada on okoto 5 Duelsitéow, 5 Fenceréw i 10 Hybrid
Interceptoréw), natomiast ,zwykte” Fencery zniszczeniem bazy
przeciwnika. Na pofudnie od tego miejsca znajduje sie jeszcze
jeden wrogi asteroid (Mining) ale nie trzeba go niszczyé. Mozna
natomiast zainteresowac¢ sie innym, ktéry jest na potnocy
(niezasiedlony). Po zniszczeniu wrogich jednostki i ich bazy
pojawig sig positki.

Na szczescie liczebnos¢ floty nie jest ich mocng strong, w moim przypadku atakowato 5 Hybrid
Duelistéw i 4 Fencery... Zatatw wszystkie wrogie mysliwce na planszy, aby zakonczy¢ misje.
Dobrze by byto sie jednak wstrzymac i do korica oprézni¢ wszystkie asteroidy a pozyskang gotowke
przeznaczy¢ na nowe wynalazki.

Misja 3: Tomb of the Gods

Wspomédc Boski Szwadron (Divinity I Squadron) w walce. Recon Vessel nie
moze zostac zniszczony.

5/10

Recon Vessel, 15x Fencer, 25x Duelist a takze (juz w trakcie walki) 15x
Duelist, 5x Fencer

Brak
Opis przejscia:

Podobnie jak miato to miejsce w pierwszej misji bedziesz musiat
poradzi¢ sobie majac do dyspozycji jedynie te jednostki, z
ktédrymi startujesz misje. Zadnej bazy tu nie postawisz. Od razu
spauzuj gre i rozkaz swoim mysliwcom, aby udaty sie w miejsce
gdzie rozgrywa sie walka (oddzialy sojusznicze atakowane sg
przez 10 Fenceréw, 10 Duelistéw i 10 Interceptoréw). Sformuj
grupe ztozong ze wszystkich swoich mysliwcow. Kesli chcesz
mozesz ustawi¢ ich tryb ataku na Aggresive aczkolwiek lepiej
jest manualnie zaznaczac¢ ich kolejne cele. Swéj Recon Vessel
trzymaj z daleka, jest to niezwykle wazne, aby nie wdat sie w
jakakolwiek wymiane ognia. Rozwal wszystkie statki wroga.

Strona: 6 www.gry-online.pl



0.R.B. - Poradnik GRY-OnLine

Uzy¢ Recon Vessel do przeszukania sektoréw ze szczatkami antycznych technologii

Zaznacz wszystkie swoje jednostki i ruszajcie na ptd-zach.
Wkrotce dotrzesz do szczatek antycznych statkéw Obcych. Kaz
zbadaé¢ je Twojemu Recon Vesselowi poprzez manualne ich
zaznaczenie. Po chwili zataczy sie scenka. Przygotuj sie na atak
wroga, nastapi on z zachodu.

Zniszczy¢ wszystkie mysliwce wroga a nastepnie unieruchomié Seeker’s Recon Vessel

Na poczatek zajmij sie mysliwcami przeciwnika. Posiada on flote ztozong z 10 Interceptoréow. Na
koniec zostaw sobie Recon Vessela. UWAGA! Nie mozesz wydac rozkazu tradycyjnego ataku, musi
to by¢ jego specjalna odmiana - Attack to Disable. Mozesz jg wybrac z rozwijanego menu u gory
ekranu. Ruszaj w poscig.

Po zdeaktywowaniu Seeker’s RV pojawi sie krotka scenka a na
planszy (w jej potudniowo-wschodnim rogu) zjawi sie Troop
Transport, ktory skieruj w strone wrogiego Recon Vessela.
Swoje mysliwce wyslij natomiast do reliktdw a nastepnie je
zgrupuj i potworz formacje. Po dotarciu Troop Transportu kliknij
CTRL-em na wrogim Recon Vessel. Od statku odczepi sie
specjalny modut - Commando Pod. Skieruje sie on w strone
Recon Vessela w celu jego przejecia. Odczekaj chwile az
komandosi zajma wrogi statek.

Obroni¢ artefakt rasy Aldar przed atakami wroga

Artefakt, ktéry musisz chroni¢ oznaczony jest pulsujgcymi
okregami. Na szczescie Twoje jednostki na tyle zajma statki
wroga, ze nic wielkiego mu nie grozi. Czeka Cie seria coraz
ciezszych walk. Niestety, musisz wygraé¢ je wszystkie bez
zadnego wsparcia. Pamietaj o tym, aby ogien skupia¢ na
pojedynczych formacjach a nie catosci wrogich jednostek. Po
kazdej walce, w miare mozliwosci oczywiscie, twérz formacje.
Musisz pokonac¢ trzy grupy wrogich statkéw. Poczatkowo
zaatakuje Cie 15 Interceptoréw, nastepnie 20(!) Hybrid
Interceptorow a jeszcze na koniec ponad dziesie¢ Hybrid
Duelistéw. Musisz utrzymywaé przewage liczebng, nie mozesz
pozwoli¢ na to, aby straci¢ wiecej niz potowe posiadanych
jednostek. Misja zakonczy sie po odparciu trzeciego ataku.
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