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* Poznaj najwazniejsze elementy komputera
* Naucz sie samodzielnie wybieraé sprzet
* Dowiedz sie, jak ztozy¢ komputer i zainstalowaé system

Nie istnieje jeden doskonaty model komputera osobistego, ktdry bytby w stanie
zaspokoi¢ niejednokrotnie bardzo odmienne potrzeby réznych uzytkownikéw. Cho¢
kazdy chciatby miec jak najlepszy sprzet, innych osiggow beda spodziewali sie graficy,
inzynierowie czy naukowcy, a innych gracze, programisci, redaktorzy czy ksiegowe.
Nie wszystkim potrzebne sg tez niezwykle wydajne i kosztujace krocie maszyny,

na ktore staraja sie naméwi¢ nabywcow sprzedawcy sprzetu. Nie kazdy tez uwaza
popularne ostatnio laptopy za najlepsze i najtansze rozwiazanie.

Czy jestes zatem skazany na dyktat ,madrzejszych” od siebie sprzedawcow,
poszukiwanie rady u bardziej doswiadczonych os6b lub koniecznos¢ wyboru gotowego
modelu sposrdd bardzo ogdlnej oferty duzych firm komputerowych? Nie, poniewaz
mozesz skorzystaé z wiedzy zawartej w ksiazce ,Montaz komputera PC. llustrowany
przewodnik. Wydanie II” . Dzieki niej poznasz budowe wspotczesnych pecetow

i wykorzystywane w nich technologie, a ponadto nauczysz sie okre$lac swoje potrzeby
i w zalezno$ci od nich dobiera¢ komponenty zestawu. Dowiesz sig, na co nalezy
zwracac szczegdlng uwage podczas planowania zakupu komputera dostosowanego

do indywidualnych potrzeb. Sktadanie wtasnego komputera od podstaw przestanie by¢
czym$ magicznym, a ustawienia BIOS-u nie beda juz sprawiaé probleméw. Pozbedziesz
sie tez obaw przed samodzielng rozbudowa i drobnymi naprawami swojego ,sktadaka”
oraz nauczysz sig instalowac system operacyjny i odpowiednie sterowniki urzadzer.

e Podstawy architektury komputeréw PC

* Dobdr i zakup odpowiednich komponentow

* Niezbedne narzedzia i warsztat pracy

» Montaz komponentow i ich taczenie

e Uruchamianie sprzetu i rozwigzywanie probleméw
* Konfiguracja ustawien BIOS-u

* Instalacja systemu operacyjnego i sterownikow

Spraw, ahy samodzielne sktadanie komputera byto dla Ciebie czysta przyjemnoscia!
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ROZDZIAL /

Karta graficzna

Karta graficzna to obowiazkowe wyposazenie kazdego komputera. Z lektury ni-
niejszego rozdziatu dowiesz sie, jakie sg rodzaje kart graficznych, czym si¢ kiero-
waé podczas zakupu oraz w jaki sposéb zamontowac je w komputerze.

Wybor odpowiednigj karty

Mimo ze rynek kart graficznych jest przebogaty (duza liczba producentéw), oka-
zuje si¢, ze niemal wszystkie karty bazuja na procesorach graficznych zaledwie
dwéch producentéw. Mamy tutaj na mysli firmy Nvidia — http://www.nvidia.
com — oraz ATI — http.//www.ati.com. Ciekawostky jest to, Ze karty réznych
firm nie dos¢, ze uzywaja tych samych procesoréw, to czesto niczym si¢ od siebie
nie réznig.

AGP kontra PCI-Express

Wszystkie karty graficzne, niezaleznie od zamontowanego w nich procesora gra-
ficznego, do komunikacji z komputerem wykorzystuja jedno z dwéch ztaczy:

b PCI-Express 16x — rysunek 7.1,
b AGP— rysunek 7.2.

Réznice w konstrukeji ztacza karty AGP oraz PCI-Express 16x doktadnie widaé
na rysunku 7.3.

Juz na pierwszy rzut oka wida¢ réznice w wygladzie obu typéw ztaczy. Pierwsze
— AGP — jest wyraznie krétsze od nowszego, ktérym jest PCI-Express 16x.
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Karta graficzna

Rysunek 7.2. Przykfad karty graficznej AGP 8x

Kolejna réznica dotyczy umiejscowienia specjalnego wyciecia bedacego mechanicz-
nym zabezpieczeniem przed montazem karty w nieodpowiednim gniezdzie. Wycig-
cie w ztaczu karty AGP jest usytuowane mniej wigcej w srodku. Natomiast w przy-
padku karty PCI-Express 16x wyciecie umieszczono prawie na poczatku ziacza.
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Rysunek 7.3. Na gdrze ztacze PCl-Express 16x, a na dole AGP 8x

Trzecia réznica widoczna gotym okiem dotyczy gestosci stykéw na krawedzi
zlacza. Ztacze AGP ma o wiele mniej stykéw i s one rzadziej rozmieszczone.
Natomiast na karcie PCI-Express 16x liczba stykéw jest zauwazalnie wigksza i sg
one gedciej rozmieszczone.

Wspomniane réznice sprawiaja, ze te typy kart nie sa ze sobg zgodne i kazda
wymaga odpowiedniego gniazda na plycie gtéwnej. Wybdr karty zalezy wiec od
tego, jaka plyte gléwna kupites.

W tabeli 7.1 zamiescilismy informacje na temat szybkosci portu AGP we wszyst-

kich dostgpnych specyfikacjach.

Tabela 7.1. Przepustowos¢ portu AGP

Tryb Przepustowosc
AGP 1x 266 MB/s
AGP 2x 533 MB/s
AGP 4x 1066 MB/s
AGP 8x 2132 MB/s

Musisz pamieta¢ o tym, ze nowoczesne karty graficzne maja duze zapotrzebowa-
nie na prad. W zwiazku z tym producenci zaczeli na swoich kartach montowac
dodatkowe gniazda zasilania, za posrednictwem ktérych podiaczamy karty do
zasilacza.

Nowa magistrala ma stuzy¢ przesytaniu danych zaréwno z karty graficznej, jak
i innych urzadzen do plyty gléwnej. Podstawowa wersja gniazda PCI-Express
zostala oznaczona 1x i jest dwa razy szybsza niz do tej pory uzywana magistrala
PCI. Bezsprzeczng zaleta nowej magistrali jest to, ze kazde gniazdo dysponuje
przydzielong przepustowoscig. Dzigki temu nie ma mozliwosci, aby jedno urza-
dzenie zatkato cala magistrale i w ten sposéb spowolnito komputer, tak jak to si¢
dzieje w przypadku PCIL.
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Zgodnie ze specyfikacja dostepne sa szybsze gniazda, oznaczone odpowiednio
2x, 4x, 8x, 16x oraz 32x. W praktyce oznacza to, ze najszybsze gniazdo dysponuje
az 32 niezaleznymi kanatami transmisyjnymi.

W tabeli 7.2 zamiescilismy zestawienie przepustowosci dla poszczegélnych wer-
sji magistrali PCI-Express.

Tabela 7.2. Przepustowos¢ portu PCl-Express

Tryb Przepustowos¢
PCl-Express 1x 250 MB/s
PCl-Express 2x 500 MB/s
PCl-Express 4x 1000 MB/s
PCl-Express 8x 2000 MB/s
PCl-Express 16x 4000 MB/s
PCl-Express 32x 8000 MB/s

Kolejng zaleta PCI-Express jest to, ze producenci sprzg¢tu moga na plycie gtéw-
nej zamontowaé same gniazda 16x i podtaczy¢ do nich wolniejsze karty 1x. Taka
konfiguracja bedzie dziata¢ bez wigkszych problemdw.

Jedna z najwiekszych zalet magistrali PCI-Express jest mozliwos¢ instalacji
dwéch takich samych kart graficznych w celu zwickszenia wydajnoscei ukta-
du graficznego. W przypadku firmy Nvidia rozwigzanie takie nosi nazwe SLI,
a firmy ATI — CrossFire. Wigcej informacji na temat obu rozwigzan znajdziesz
w podrozdziatach poswigconych poszczegélnym procesorom graficznym.

Warto nadmieni¢, ze nowa magistrala rozwiazala réwniez problem zasilania no-
woczesnych akceleratoréw graficznych.

Wspdbtcezesne karty graficzne przeznaczone do montazu w gniazdach PCI-
Express wymagaja gniazda w wersji 16x.

D-SUB, DVI, HDMI i DisplayPort

W oznaczeniach wielu kart znajdziesz rézne magiczne skréty, ktére zapewne nie
beda Ci nic méwity. Uznalismy, ze koniecznie powinienes$ poznaé podstawowe
oznaczenia, bo maja one zwigzek z mozliwosciami, ktérymi dysponuje wybrana
przez Ciebie karta graficzna.

Zacznijmy od gniazd odpowiedzialnych za podiaczenie monitora do karty gra-
ficznej. Obecnie mozna spotka¢ kilka rodzajéw gniazd — D-SUB, DVI, HDMI
i DisplayPort. Pierwszy typ jest wykorzystywany przy podtaczaniu klasycznych
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monitoréw kineskopowych — CRT — oraz paneli LCD posiadajacych takie
samo wyjscie. W przypadku klasycznych monitoréw D-SUB jest jedynym roz-
wiazaniem umozliwiajacym ich podtaczenie do karty graficznej.

Znacznie bardziej skomplikowang operacja jest podtaczenie monitora LCD za
pomocg gniazda D-SUB. Dzieje sie tak, poniewaz karta generuje cyfrowy sygnat
zawierajacy informacje na temat tego, ktére piksele na matrycy maja by¢ wiacza-
ne i wylgczne oraz w jaki sposéb ma si¢ to odbywac. Nastepnie dane musza zostaé
zamienione przez specjalny uktad na sygnat analogowy i wystane do monitora.
Niestety, operacja ta powoduje utrate pewnej czgsci danych koniecznych do pra-
widtowej projekeji obrazu na monitorze. Dlatego panele LCD posiadaja kolejny
uktad elektroniczny odpowiedzialny za przetworzenie otrzymanego analogo-
wego sygnatu na posta¢ cyfrowa i ponowne wygenerowanie utraconych danych.
W praktyce konwersja nie jest idealna i uzyskany obraz czesto jest nieostry lub
pojawiaja sie problemy z wyswietlaniem niektérych koloréw.

Rysunek 7.4.
Przyktad karty
Z gniazdami D-SUB i DVI

Na rysunku 7.4 wida¢ przyktad karty graficznej, na ktérej producent zamontowat
oba rodzaje gniazd.

Obecnie w sprzedazy mozesz spotkaé karty graficzne m.in. o nastepujacych kom-
binacjach gniazd:

) D-SUB + DVI,

) D-SUB + DVI + HDMI,

b DVI + 2 x DisplayPort,

b 2xDVI,

b 2x DVI + DisplayPort,

b 2x DVI + DisplayPort + HDMI,
b DVI + DisplayPort + HDMI.

Kolejnym gniazdem coraz czgéciej spotykanym w kartach graficznych jest HDMI
(High Definition Multimedia Interface) — patrz rysunek 7.5. Ten cyfrowy inter-

I94



Karta graficzna

J Rysunek7.5.
Przyktad nowej karty
graficznej wyposazonej
w ztgcza DVI, D-SUB oraz
DisplayPort (pierwszy
z lewej) i HDMI
(drugi od lewej)

tejs audio-wideo pojawit sie jakis czas temu w telewizorach i sprzecie wideo. Sitg
rzeczy wigc trafit do kart graficznych. Obecnie zaczyna wypiera¢ starsze standar-
dy, zaréwno analogowe, jak i cyfrowe (np. DVI).

Ostatnim juz portem, o ktérym powinienes wiedzie, jest uniwersalny interfejs cy-
trowy — DisplayPort — patrz rysunek 7.5. Jego zadaniem jest potgczenie kompu-
tera z monitorem lub z systemem kina domowego (projektorem, telewizorem).

Abys nie miat kfopotu z podtaczeniem monitora, telewizora czy urzadzen wideo
do karty graficznej Twojego komputera, prezentujemy zestaw wtyczek réznych
standardéw: DVI, HDMI i DisplayPort — patrz rysunek 7.6.

Rysunek 7.6.
Wtyczki réznych standardow (od gory):
DVI, HDMI, DisplayPort
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ATl czy Nvidia?
A moze karta zintfegrowana z ptytg gtowng?

Wszystkie karty budowane na podstawie procesoréw graficznych firmy Nvi-
dia nosza wspdlng nazwe GelForce, ktéra jest dodatkowo uzupelniana o cyfrowe
i literowe oznaczenia okreslajace cechy konkretnego modelu. Druga grupe kart
graficznych stanowig produkty bazujace na procesorach graficznych firmy ATT.
Pierwotnie firma ATT sama produkowata karty. Zmuszona dziataniami Nvidii
skupita si¢ jednak na wytwarzaniu procesoréw graficznych dla kart, ktére sa pro-
dukowane przez inne firmy. Wszystkie karty zbudowane na bazie procesoréw
graficznych firmy ATI maja oznaczenie Radeon, ktéremu towarzysza symbole
cyfrowe i literowe charakterystyczne dla poszczegélnych modeli.

Jeszcze nie tak dawno panowat poglad, ze karty z procesorami graficznymi firmy
ATT oferuja lepszg jako$¢ obrazu. Obecnie jednak jakos¢ obrazu generowanego
przez karty Nvidii jest réwnie dobra jak w przypadku produktéw firmy ATI.
Oczywiscie jakos¢ obrazu zalezy réwniez od producenta danej karty. Im bardziej
znany producent, tym wigksza szansa, ze karta bedzie generowata obraz o dobrej
jakosci. Natomiast karty bardzo tanie, pochodzace od mato znanych producen-
téw, z cala pewnoscig beda charakteryzowac sie stabsza jakoscia.

Kolejnym waznym elementem jest wydajnos¢ karty. Na to wptyw ma kilka ele-
mentéw — postaramy si¢ wspomnie¢ o kazdym z nich. Bez watpienia najwaz-
niejszy jest procesor graficzny, ktéry zastosowano do budowy karty.

Zdajemy sobie sprawe, ze mato kto z naszych czytelnikéw siggnie po najwy-
dajniejsze karty graficzne, a powodem bedzie ich cena, ktéra czesto przekracza
warto$¢ przecietnego komputera. Nasi czytelnicy kupia raczej karty z niskiej
i $redniej pStki cenowe;.

Zdarza si¢ réwniez, ze réznice pomiedzy kartami dotycza podzespotéw uzy-
tych do ich budowy. Problem ten najczesciej dotyczy parametréw pracy pamieci.
Oczywiscie odbija si¢ to na cenie koricowej produktu.

Ze wzgledu na ogromna liczbe typéw kart graficznych nie jesteSmy w stanie opi-
sa¢ wszystkich modeli. Przygotowaliémy jednak kilka wskazéwek, ktére pomoga
Ci wybra¢ odpowiednia karte.

P Przy wyborze karty graficznej koniecznie zapoznaj sie ze specyfikacjami
kilku produktéw. Szczegélna uwage zwracaj na czestotliwos¢ taktowania
rdzenia procesora i pamigci. Sprawdz réwniez liczbe potokéw renderujacych
i szeroko$¢ szyny, z jaka wspétpracuje karta. W przypadku tych parame-
tréw mozesz kierowa¢ si¢ zasada, w mysl ktérej wyzsze parametry $wiadcza
o tym, ze karta jest lepsza.

P Poréwnaj réwniez parametry pamigci zainstalowanej na karcie. W tym
przypadku pamie¢ z krétszymi czasami dostepu jest wydajniejsza, a co za
tym idzie, karta jest lepsza.
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P Zwracaj uwage na to, kto jest producentem karty graficznej. Warto wydaé
kilka ztotych wigcej, aby mie¢ markows karte. Jest to gwarancjg prawidto-
wego dzialania urzadzenia, a generowany obraz bedzie mial odpowiednia
jakos¢.

Pomocne przy wyborze karty moga okazac sie portale poswigcone sprzetowi PC.
Regularnie publikowane sg tam testy i poréwnania réznych kart graficznych. Po-
nizej zamieszczamy kilka pomocnych adreséw stron internetowych:

b bttp://frazpe.pl

V http://benchmark.pl
Y http://nvision.pl

b bttp://pelab.pl

b bttp://twajepe.pl

b bt/ /ehip.pl

Y http://peworld.pl

Przydatnym zrédlem informacji na temat poszczegélnych modeli kart sg réwniez
strony producentéw oraz witryny sklepéw internetowych, np. firm Extreme-PC,
Komputronik czy Proline. W ofercie tych sklepéw znajduje si¢ bardzo duzo mo-
deli kart graficznych. W celu poréwnania réznych podzespotéw warto réwniez
skorzysta¢ z serwiséw internetowych Attp://skapiec.pl, http://www.ceneo.pl czy
http://www.nokaut. pl, ktére poréwnuja ceny komponentéw w réznych sklepach.

Trzecia grupa kart, z jakimi mozesz si¢ zetknal, sa urzadzenia zintegrowane
z plytami gléwnymi — rysunek 7.7. W tym segmencie bezsprzecznym liderem
jest firma Intel, ktéra wytwarza karty zintegrowane z chipsetem plyty gléwne;.
Filozofia firmy Intel jest bardzo prosta i w tym lezy jej ogromna popularnosé.
Ot6z menadzerowie Intela juz dawno zauwazyli, ze zdecydowana wigkszos¢
uzytkownikéw komputeréw nie potrzebuje wydajnej karty graficznej, gdyz na
swoim sprzecie nie uruchamia gier. W zwigzku z tym, ze wigkszosci uzytkowni-
kéw komputeréw wystarczy karta o przecigtnej wydajnosci, dobrej jakosci obrazu
i niskiej cenie, idealnym rozwigzaniem jest polaczenie jej z plyta gtéwna. Takie
rozwiazanie praktycznie nie ma wplywu na wzrost ceny plyty gtéwnej i oscyluje
w granicy kilku dolaréw amerykanskich. Innymi stowy, wybierajac plyte gléwna
ze z integrowang karta graficzna, ptacimy okoto 60% ceny, jakq nalezy wylozy¢ na
zakup plyty oraz taniej karty graficznej oddzielnie.

Dodatkows zaletg plyty ze zintegrowanym ukiadem graficznym jest to, ze taka kon-
figuracja w kazdej chwili moze zosta¢ uzupetniona o oddzielna karte graficzng, dzie-
ki czemu komputer bedzie znacznie wydajniejszy i sprosta wymagajacym grom.

Z firmg Intel pomatu zaczyna konkurowaé ATI, ktéra dostrzegta wreszcie duze
zapotrzebowanie na tanie i mniej wydajne karty graficzne. Wraz z rozpoczeciem
przez ATI produkeji whasnych chipsetéw do plyt gléwnych powstata np. zinte-
growana karta graficzna bazujaca na rdzeniu Radeon HD4200.
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Rysunek 7.7. Przykfad karty graficznej zintegrowanej z ptytg gtowna

SLI'i CrossFire

Nvidia opracowata rozwiazanie pod nazwg SLI — Scalable Link Interface. Tech-
nologia ta rewolucjonizuje podejscie do przetwarzania grafiki tréjwymiarowe;j
dzigki wykorzystaniu mozliwosci, jakie niesie ze sobg szyna PCI-Express, oraz
zastosowaniu dwdch niezaleznych procesoréw graficznych i potaczeniu ich mocy
obliczeniowe;.

W zaleznosci od tego, do jakich zadan zostanie przeznaczony komputer wypo-
sazony w Nvidia SLI, teoretycznie mozemy zyska¢ nawet stuprocentowy wzrost
wydajnosci podsystemu graficznego. W praktyce okazuje si¢ jednak, Ze nie jest
tak kolorowo i to, jaki wzrost szybkosci otrzymamy, zalezy od wielu czynnikéw.
Testy przeprowadzone na komputerze wyposazonym w system SLI pokazaly, ze
najwickszy wzrost wydajnosci otrzymamy w przypadku, gdy karty pracuja przy
najwyzszym obciazeniu, tzn. wysoka rozdzielczo$¢ 1 wlaczone wszystkie efekty
specjalne w grach. Do poprawnej pracy Nvidia SLI bezwzglednie wymagany jest
bardzo wydajny procesor, aby mégt na czas obstuzy¢ obie karty i nie spowalniat
podsystemu graficznego.

Moze si¢ réwniez zdarzy¢ tak, ze superszybki komputer wyposazony w dwie kar-
ty pracujace w trybie SLI bedzie wolniejszy od ,jednokartowego” odpowiednika.
Dzieje si¢ tak z powodu gier, ktére nie potrafig wykorzysta¢ potegi drzemiacej
w nowej technologii. Jezeli trafisz na taka gre, to nie zdziw sie, jesli wydajnosé

Twojego komputera bedzie niemal taka sama jak w przypadku jednej karty.

Aby zbudowaé wlasny komputer wykorzystujacy technologie Nvidia SLI, be-
dziesz potrzebowatl odpowiedniej ptyty gléwnej wyposazonej w chipset obstugu-
jacy takie rozwiazanie. Obecnie zaréwno platforma Intela, jak i AMD pozwala
na budowe komputera wykorzystujacego SLI.
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Firma ATT réwniez opracowala tego typu urzadzenia, ktére nosza nazwe ATI
CrossFire.

Aby skorzysta¢ z ATI CrossFire, konieczna jest odpowiednia plyta gtéwna wy-
posazona w specjalny chipset, np. AMD 480X CrossFire, AMD 570X CrossFire
i AMD 580X Crosskire.

Chtodzenie

Niezaleznie od tego, czy wybierzesz karte graficzng z uktadem ATT czy Nvidii,
procesor graficzny ma to do siebie, ze wytwarza spore ilosci ciepta, ktére mu-
szg zosta¢ w jaki§ spos6b odebrane i odprowadzone. Dlatego tez wszystkie karty
dysponujg uktadami chtodzacymi procesor, ktére dbaja o to, aby karta si¢ nie
przegrzewata i pracowata stabilnie.

Do najpopularniejszych sposobéw chtodzenia procesora karty graficznej naleza
systemy chlodzenia aktywnego, popularnie zwane coolerami (radiatorami z wen-
tylatorem), oraz systemy chodzenia pasywnego (na ktére sktadajg si¢ wylacznie
radiatory).

Musisz si¢ liczy¢ z tym, ze wydajne konstrukcje maja znacznie bardziej rozbudo-
wane ukiady chtodzace. Rozbudowane gabaryty chtodnic moga prowadzi¢ do tego,
ze karty beda zajmowaly réwniez sasiednie gniazdo na Twojej plycie gléwne;.

Jesli nie przeszkadza Ci hatas wytwarzany przez komputer, prawdopodobnie za-
dowoli Cig kazda karta graficzna. Jesli zas jestes zwolennikiem bezglosnej pracy
maszyny, mozesz mie¢ ktopot z zakupem cichej karty. Niestety, bezdzwigcznych
kart (chtodzonych pasywnie) nie ma zbyt wiele. Najwigcej budzetowych akcele-
ratoréw graficznych chtodzonych biernie produkuja firmy Asus, Gainward, Gi-
gabyte, HIS, Palit i Sapphire.

Montaz karty graficznej

O ile rozdziat poswiecony réznicom sprzetowym mogtes pominaé, to musisz ko-
niecznie zapoznad si¢ z réznicami pomigdzy kartami graficznymi AGP i PCI-
Express. Jest to bardzo wazne, gdyz montaz nieodpowiedniej karty graficzne;
w plycie gléwnej moze doprowadzi¢ do powaznej awarii. Montaz karty graficznej
AGP oraz PCI-Express przebiega niemal identycznie.

Zamontowanie karty graficznej rozpocznij od odnalezienia gniazda AGP lub
PCI-Express 16x na swojej ptycie gtéwnej. Ztacze to znajduje si¢ pomigdzy pro-
cesorem oraz gniazdami PCI. Zazwyczaj ma ono inny kolor niz pozostate gniaz-

da — rysunek 7.8,7.917.10.
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Rysunek 7.8.
Przyktad ptyty gtéwnej
z gniazdem
PCl-Express 16x

Rysunek 7.9.
Przyktad ptyty gtéwnej
z gniazdem AGP 8x

Rysunek 7.10.

Przyktad ptyty gtownej

z dwoma gniazdami
PCl-Express 16 x.
Rozwigzanie to
wykorzystuje karty firmy
Nvidia i technologie SLI

Jezeli nie usunates jeszcze metalowej zaslepki na tylnej $cianie obudowy w miej-
scu montazu karty, zréb to teraz — rysunek 7.11. Uwazaj, aby nie uszkodzi¢ ptyty
gtownej.
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Karta graficzna

Rysunek 7.11.
Montaz karty graficznej — etap pierwszy

Po zlokalizowaniu gniazda, w ktérym bedziesz montowat karte graficzng, oraz
usunieciu zaslepki mozesz przystapi¢ do instalacji. Wystarczy, ze ustawisz karte
tak, by wyprowadzenie gniazd byto skierowane w strong tylnej ciany obudowy
— patrz na rysunek 7.12.

Rysunek 7.12.
Montaz karty graficznej
— etap drugi
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Wosun karte w ztacze — rysunek 7.13 — a nastepnie docisnij ja od géry tak, by
zatrzask zabezpieczajacy przed wypadnieciem zaskoczyt i zablokowat j3 na swo-
im miejscu — rysunek 7.14.

Rysunek 7.13.
Montaz karty graficznej
— etap trzeci

Rysunek 7.14. Montaz karty graficznej — etap czwarty

Po zamontowaniu karty w gniezdzie koniecznie zadbaj o to, by zostata ona trwale
przymocowana do obudowy. W zaleznosci od posiadanego modelu obudowy kar-
te mocuje si¢ za pomoca $ruby badz specjalnego zatrzasku. My postuzylismy sie
obudowg z klasycznym mocowaniem za pomocg $ruby — rysunek 7.14.

Ustaw §ledz karty tak, by nacigcie znajdujace si¢ na nim pokrywalo si¢ z otworem
w obudowie. Za pomocg $rubokretu przykreé karte do obudowy (rysunek 7.15).

Pamigtaj o dobraniu odpowiedniej $ruby. Zty rodzaj wkretu moze uszkodzi¢
gwint, a w konsekwencji doprowadzi¢ do nietrwatego i niesolidnego zamocowa-
nia karty. Skorzystaj z krétkiej srubki z duzym ptaskim tebkiem.

Wielu nowoczesnym kartom nie wystarcza zasilanie z gniazda AGP czy PCI-

Express, dlatego tez trzeba podiaczy¢ do nich specjalny przewdd z zasilacza.

Zwr6¢ uwagge, ze na krawedzi przeciwlegtej do $ledzia, na ktérym wida¢ gniazda
D-SUB, DVI czy HDMI, znajduje si¢ mate gniazdo odpowiedzialne za zasilanie
karty — rysunek 7.16 i 7.17. Podiacz w to miejsce kabel wychodzacy z zasila-
cza — rysunek 7.18. Odpowiednie wtyczki kabli zasilajacych przedstawilismy
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Rysunek 7.15.
Montaz karty graficznej
— etap piaty

na rysunku 3.22. Nie obawiaj si¢ blednego potaczenia — konstrukcja wtyczki
i gniazda uniemozliwia pomytke. W przypadku zasilaczy bez specjalnych kabli
do zasilania kart graficznych poszukaj w sklepach komputerowych odpowiednich
przejsciéwek.

Rysunek 7.16.
Przyktadowa

karta wymagajaca
dodatkowego zasilania.
Wersja PCl-Express

Rysunek 7.17.
Przyktadowa

karta wymagajaca
dodatkowego zasilania.
Wersja AGP
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Rysunek 7.18.
Podtgczanie
zasilania karty

Pamietaj o tym, ze kabel zasilajacy (o ile go potrzebujesz) nalezy mocno wei-
sna¢ do gniazda. Unikniesz w ten sposéb poluzowania lub roztaczenia. Jesli karta
wymaga zasilania, jego brak moze prowadzi¢ do probleméw z uruchomieniem
komputera.
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WYDANIE Il

Nie istnieje jeden doskonaty model komputera osobistego, ktéry bytby w stanie zaspokoi¢ niejednokrotnie
bardzo odmienne potrzeby réznych uzytkownikéw. Choé kazdy cheialby mieé jak najlepszy sprzet,
innych osiggéw beda spodziewali sie graficy, inzynierowie czy naukowcy, a innych gracze, programisci,
redaktorzy czy ksiegowe. Nie wszystkim potrzebne s3 tez niezwykle wydajne i kosztujgce krocie
maszyny, na ktore starajg sig namowic¢ nabywcow sprzedawcy sprzetu. Nie kazdy uwaza popularne
ostatnio laptopy za najlepsze i najtafisze rozwiazanie.

Czy jestes zatem skazany na dyktat ,madrzejszych” od siebie sprzedawcéw albo poszukiwanie rady
u bardziej doswiadczonych osob? Nie, poniewaz mozesz skorzystac z wiedzy zawartej w ksigzce ,Montaz
komputera PC. llustrowany przewodnik. Wydanie II". Dzieki niej poznasz budowe wspétczesnych
pecetéw i wykorzystywane w nich technologie, a ponadto nauczysz sie okresla¢ swoje potrzeby
i w zaleznosci od nich dobieraé¢ komponenty zestawu. Dowiesz sie, na co nalezy zwracaé szczegdlng
uwage podczas planowania zakupu komputera dostosowanego do indywidualnych potrzeb. Pozbedziesz
sie obaw przed samodzielnym zlozeniem, rozbudowa i drobnymi naprawami swojego ,skladaka” oraz
nauczysz sig instalowaé system operacyjny i odpowiednie sterowniki urzadzen.
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