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ROZDZIAL 1.
Myslenie modularne

Jak zostalo powiedziane we wstepie, ztozonos¢ zdaje si¢ by¢ wszedzie wokot nas,
gdy pracujemy nad projektami oprogramowania. Tak samo jak abstrakcje,
chowajace przed nami zfozono$¢, przygniatajac je glazami, pod ktére boimy sie
zagladaé. Te glazy to nasze interfejsy, przeznaczone dla reszty $wiata, dzieki
czemu nie musimy praktycznie w ogéle mysle¢ o zlozonosci. JavaScript nie jest
tutaj wyjatkiem. Wrecz przeciwnie, dzieki potedze dawanej nam przez dyna-
miczne jezyki o wiele fatwiejsze — a czasem wrecz kuszace — jest tworzenie
skomplikowanych programow.

Na dobry poczatek omdwie, jak w lepszy sposob aplikowaé do naszej pracy abs-
trakcje, interfejsy oraz koncepty bedace ich fundamentami. Dzieki temu bedziemy
mogli zminimalizowa¢ ilo§¢ ztozonoéci, z jakg bedziemy musieli si¢ styka¢, pra-
cujac nad projektem, nowa funkejg lub jej czescia, az do pojedynczych gatezi
w funkgjach.

1.1. Wprowadzenie do myslenia modularnego

Kluczowe dla opanowania myslenia modularnego jest zrozumienie, ze zlozono$¢
ostatecznie jest nieunikniona. Rownoczeénie ta sama zlozonos¢ moze zostaé
zamieciona pod dywan interfejs, by juz nigdy nie zosta¢ ujrzana czy zagosci¢
w czyich$ myslach. Ale — i tutaj zaczyna si¢ trudna sztuka — interfejs musi by¢
dobrze zaprojektowany, by jego uzytkownicy nie poczuli frustracji. Ta frustracja
moze wrecz popchnaé niektérych do zajrzenia pod maske i uswiadomienia sobie,
ze implementacja jest dalece bardziej zlozona nizli biedny interfejs, na ktdry sie
wiéciekaja, i jesli ten interfejs w ogdle by nie istnial, czytelnoé¢ i utrzymanie kodu
bylyby na wyzszym poziomie.
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Systemy moga by¢ zorganizowane jako zestaw luzno powigzanych czesci: mo-
zemy podzieli¢ je na projekty, ztozone z wielu aplikacji, zawierajacych z kolei
wiele warstw aplikacyjnych, ktore moga mie¢ setki modutéw, ztozonych z tysigca
funkgji itd. Takie podejécie pomaga nam pisa¢ kod, ktéry jest prosty do zrozu-
mienia i utrzymania, ma rozsadny poziom modularnosci i pozwala nam nie
oszale¢. W podrozdziale 1.4, ,Modularny podzial na cz¢éci”, zaprezentuje spo-
soby na osiagniecie sensownego podziatu na czesci w celu tworzenia modular-
nych aplikacji.

Gdy szkicujemy projekt komponentu, pojawia si¢ potrzeba istnienia publicznego
interfejsu, ktdry inne czeéci systemu moga wykorzystywa¢ do komunikacji z na-
szym komponentem. Interfejs, czy tez API, jest zbiorem metod i atrybutéw, ktéry
nasz komponent eksponuje $wiatu. Te metody i atrybuty nazwa¢ mozna takze
punktami styku (ang. touchpoints)! — elementami interfejsu, z ktérymi mozna
wej$¢ w interakcje. Im mniej punktow styku, tym mniejsza powierzchnia interfejsu,
a tym samym wigksza jego prostota. Interfejs z duza powierzchnig jest bardzo
elastyczny, ale réwnocze$nie moze by¢ zdecydowanie trudniejszy do zrozumienia
i uzycia, biorgc pod uwage liczbe funkcji, jakie eksponuje.

Interfejs odgrywa podwdjna role. Pozwala nam dopisa¢ kolejne kawatki naszego
komponentu, eksponujac jedynie te funkcje, ktdre sa juz gotowe do interakeji
z reszty $wiata, i ukrywajac réwnoczes$nie wszystko to, czym nie powinni$my sie
dzieli¢ z innymi komponentami. Jednocze$nie pozwala swoim uzytkownikom
— komponentom lub systemom uzywajacym naszego interfejsu — czerpa¢ ko-
rzysci z funkgji, jakie eksponujemy, bez potrzeby zawracania sobie glowy szcze-
gétami implementacyjnymi.

Porzadne, udokumentowane interfejsy sa jednym z najlepszych sposobéw na od-
izolowanie skomplikowanego kawatku kodu tak, aby inni mogli go uzywac bez
znajomosci szczegotéw implementacyjnych. Stosowne ulozenie porzadnych
interfejsow moze uformowa¢ warstwe aplikacji, taka jak ustuga czy warstwa da-
nych w aplikacji biznesowej. Dzieki temu mozemy by¢ w stanie odizolowa¢
z grubsza logike do jednej z takich warstw, rdwnocze$nie oddzielajac prezentacje
od zadan stricte biznesowych lub zwigzanych z przechowywaniem danych. Taka
wymuszona separacja warstw jest efektywna, poniewaz utrzymuje poszczegdlne

! Naleze do tych, ktorzy uwazaja, ze thumaczenie poje¢ programistycznych na jezyk polski
ma $redni sens. Dlatego w wielu miejscach pojawia¢ sie beda takze oryginalne, angielskie
zwroty, ktére mogg by¢ bardziej zrozumiale niz ich polskie odpowiedniki — przyp. Hum.
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komponenty w porzadku, a warstwy — w jednolitoéci. Jednolite warstwy,
stworzone z komponentéw skonstruowanych z podobnych wzorcéw, dajg po-
czucie ich znajomosci, sprawiajace, ze staja si¢ one prostsze do wykorzystania
przez programiste, ktory w miare uplywu czasu bedzie si¢ coraz bardziej przy-
zwyczajal do okreslonego ksztattu API.

Poleganie na spdjnej konstrukeji API jest wspanialym sposobem na zwiekszenie
produktywnosci, bioragc pod uwage trudno$é, z jaka przychodzi skonstruowanie
odpowiedniego projektu interfejsu. Gdy konsekwentnie korzystamy z podobnych
ksztaltéw API, nie musimy za kazdym razem projektowa¢ ich od nowa, a uzyt-
kownicy moga odetchna¢ z ulga, wiedzac, ze nie wymyslamy za kazdym razem
kota na nowo. Projektowanie API o wiele dokfadniej zostanie oméwione w kolej-
nych rozdziatach.

1.2. Krdtka historia modularnosci

Jesli chodzi o JavaScript, modularno$¢ jest nowoczesnym konceptem. W tym
podrozdziale szybko zaprezentuje i podsumuje kamienie milowe w ewolucji
modularno$ci w $wiecie JavaScriptu. Ten podrozdziat nie ma ambicji, by sta¢ sie
wyczerpujgcym temat kompendium, niemniej prébuje pokaza¢ gtéwne zmiany
paradygmatu w historii JavaScriptu.

1.2.1. Znaczniki script oraz domkniecia

W zamierzchlych czasach JavaScript byt osadzany bezpos$rednio w HTML-u
przy pomocy znacznika <script> W najlepszym przypadku byl wezytywany
z osobnych plikow, z ktérych wszystkie dzielity ten sam, globalny zasieg (ang.
global scope).

Jakakolwiek zmienna lub jakiekolwiek przypisanie zadeklarowane w jednym z tych
plikéw lub wbudowanym skrypcie byly dolaczane do globalnego obiektu window.
To powodowato wycieki pomiedzy réznymi, niezwigzanymi ze sobg skryptami
i mogto prowadzi¢ do konfliktéw lub po prostu zepsucia strony, gdy zmienna
z jednego pliku mogta nadpisa¢ globalng zmienng wykorzystywang przez inny
skrypt:

<script>
var initialized = false

if (linitialized) {

1.2. Krotka historia modularnosci | 17
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init()
}

function init() {
initialized = true
console.log('init')

}

</script>

<script>
if (initialized) {
console.log('zostat stworzony!')

/}/ nawet ‘init" stalo si¢ zmienng globalng
console.log('init' in window)
</script>

Ostatecznie, gdy aplikacje sieciowe zaczely rosna¢ pod wzgledem rozmiaru i zlo-
zonosci, koncept zasiegu zmiennych oraz zagrozenia wynikajace z globalnego
zasiegu staly sie bardziej ewidentne i znane. Kiedy zostaly wynalezione Natych-
miastowo Wywolujace si¢ Wyrazenia Funkcyjne (IIFE — ang. Immediately
Invoked Function Expressions), staly si¢ z miejsca jednym z podstawowych sposo-
bow pisania kodu. IIFE dziala poprzez otoczenie calego pliku lub jego frag-
mentu funkgjg, ktéra jest wywolywana natychmiast po zadeklarowaniu. Kazda
funkcja w JavaScripcie tworzy nowy poziom zasiegu, co oznacza, ze deklaracje var
wewnatrz niej nie bedg wyciekaly na zewnatrz. Nawet mimo tego, ze deklaracje
zmiennych s3 wynoszone na poczatek zawierajacego je zasiegu, nigdy nie stang
sie przypadkowymi zmiennymi globalnymi (ang. implicit globals) dzigki otocze-
niu przez IIFE, chroniacemu je przed bolaczkami zmiennych globalnych.

W nastepnym przyktadzie zostato pokazanych kilka odmian IIFE. Kod wewnatrz
kazdego IIFE jest odizolowany od globalnego zasiegu; moze si¢ do niego odwo-
tywa¢ jedynie poprzez bezposrednie instrukgje, takie jak window. fromIIFE = true:

(function() {
console.log('IIFE uzywajacy nawiasow')

HNO

~function() {
console.log('IIFE uzywajacy operatora bitowego')

10

void function() {
console.log('IIFE uzywajacy operatora void')

10
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Uzywajac wzorca IIFE, biblioteki zwykle tworzag moduly poprzez eksponowanie,
a nastepnie ponowne uzywanie pojedynczej zmiennej doczepionej do obiektu
window; tym samym do minimum ograniczajg zanieczyszczenie globalnej prze-
strzeni nazw. Kolejny przyklad pokazuje, jak moglibysmy stworzy¢ komponent
mathlib wraz z metodg sum w jednej z takich bibliotek opartych na IIFE. Jesli
chcieliby$my doda¢ wigcej moduléw do math1ib, mogliby$my kazdy z nich umie-
$ci¢ w osobnym IIFE — dodawalby on wiasne metody do publicznego interfejsu
math1ib, podczas gdy cala reszta kodu pozostawataby prywatna dla komponentu,
ktéry zdefiniowal nowa funkcje:
void function() {

window.math1ib = window.math1ib || {}
window.mathTib.sum = sum

function sum(...values) {
return values.reduce((a, b) => a + b, 0)
}
10O

mathlib.sum(1, 2, 3)

//<-6
Ten wzorzec przypadkowo byt katalizatorem rozkwitu narzedzi javascriptowych,
pozwalajac programistom — po raz pierwszy w historii — taczy¢ kazdy modut
otoczony IIFE w jeden wspdlny plik. To ograniczylo zuzycie sieci, rOwnocze$nie
oferujgc prymitywny mechanizm tworzenia paczek kodu (ang. bundles), ktory byt
w stanie poradzi¢ sobie z mechanizmem automatycznego wstawiania $rednikow
i zminifikowanym kodem na tyle, by nie zepsuc¢ logiki aplikacji.

Problem ze wzorcem IIFE polegal na braku sprecyzowanego drzewka zaleznosci.
Programisci musieli tworzy¢ listy plikow z komponentami w odpowiedniej
kolejnoéci, tak aby zaleznosci byly wezytane przed potrzebujacymi ich modutami.

1.2.2. RequireJS, AngularJS i wstrzykiwanie zaleznosci

To problem, o ktdrym prawie przestalismy mysle¢ w chwili, gdy pojawily sie sys-
temy moduldéw, takie jak Require]S, czy mechanizm wstrzykiwania zalezno$ci
(ang. dependency injection; DI) w Angular]S. Obydwa te rozwigzania pozwolily
nam na bezposérednie ustalanie zaleznosci dla kazdego modutu.

Ponizszy przyklad pokazuje, jak mozna zdefiniowa¢ biblioteke znajdujaca sie
w pliku mathlib/sum.js przy pomocy funkcji define z Require]S, ktéra zostata
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dodana do globalnego zasiegu. Warto$¢ zwrdcona przez funkcje zwrotng (ang.
callback) define jest nastepnie wykorzystywana jako publiczny interfejs modutu:

define(function() {
return sum

function sum(...values) {
return values.reduce((a, b) => a + b, 0)
}
}
Mozemy nastepnie stworzy¢ modul mathlib.js, ktory bedzie agregowat wszystkie
funkgje, jakie chcemy zawrze¢ w naszej bibliotece. W naszym przykladzie jedyna
jej zaleznoscig bedzie mathlib/sum, ale mozemy w analogiczny sposob okresli¢
tyle zaleznoéci, ile tylko chcemy. Zaleznoéci wypisujemy, umieszczajac $ciezki ich
plikéw w tablicy, a ich publiczne interfejsy przekazujemy jako parametry do
funkgeji zwrotnej, w tej samej kolejnosci co w przypadku $ciezek w tablicy:
define(['mathlib/sum'], function(sum) {
return { sum }
}
Skoro juz zdefiniowaliémy biblioteke, mozemy jej uzy¢ przy pomocy funkeji
require. Zauwazmy, ze w tym przykladzie taricuch zaleznosci jest rozwiazywany
za nas:
require(['math1ib'], function(mathlib) {
mathlib.sum(1, 2, 3)
//<-6
1
To zdecydowany plus Require]S i jego drzewka zaleznoéci opartego na dzie-
dziczeniu. Niewazne, czy nasza aplikacja zawiera setki, czy tysiagce moduléow
— Require]S poradzi sobie z rozwigzaniem drzewka zaleznosci bez koniecz-
nosci dbania o poprawng kolejnos¢ listy zaleznoéci. Dzieki temu, ze zaleznosci
definiujemy tylko tam, gdzie faktycznie sg potrzebne, znika potrzeba listowania
kazdego komponentu oraz jego relacji do innych modutéw. Wyeliminowany
zostaje takze podatny na bledy proces utrzymywania aktualnosci takiej listy.
I pomysle¢, ze usunigcie z naszego programu tak sporego zrddla ztozonoéci
i tak jest jedynie skutkiem ubocznym, a nie gtéwna zaletg uzywania Require]JS.

Ta bezposrednio$¢ i precyzja w deklarowaniu zaleznoéci na poziomie samego
modutu pozwalajg jasno zdefiniowaé role danego komponentu w kontekscie
aplikacji. Dodatkowo wprowadzajg wigkszy stopiert modularno$ci — cos, co
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wczesniej bylo nieoptacalne z powodu trudnosci w definiowaniu lancuchéw
zaleznoéci.

Require]S nie byl jednak rozwigzaniem bez wad. Caly wzorzec opierat sie na
mozliwosci asynchronicznego tadowania moduléw, co byto dos¢ szkodliwym
rozwigzaniem dla $rodowisk produkcyjnych ze wzgledu na jego niska wydaj-
no$¢. Uzywanie asynchronicznego mechanizmu tadowania wymuszato korzy-
stanie z setek zadan sieciowych, jednego po drugim, zanim kod byl ostatecznie wy-
konany. Z tego tez powodu do optymalizacji aplikacji przed wdrozeniem jej do
produkgji trzeba bylo uzywa¢ innego narzedzia. Innym problemem mogla si¢
okaza¢ rozwleklos¢; ostatecznie i tak konczylismy z diuga lista zaleznosci,
wywolaniem funkcji Require]S oraz funkcja zwrotng dla naszego modutu.
Dodatkowo bylo kilka réznych funkeji w tej bibliotece oraz kilka réznych
sposobow ich wywolywania, co jeszcze bardziej komplikowalo sprawe. API nie
nalezalo do najbardziej intuicyjnych, poniewaz istniato mnéstwo sposobéw zro-
bienia tego samego: zadeklarowania modutu wraz z zalezno$ciami.

Z mechanizmem wstrzykiwania zaleznosci w Angular]JS zwigzanych bylo wiele
z tych probleméw. W swoim czasie byl rozwigzaniem eleganckim; opierato swe
dzialanie na sprytnym parsowaniu ciagéw tekstowych w celu unikniecia tablicy
zalezno$ci, uzywajac zamiast niej nazw parametréw funkeji do rozwigzywania
zaleznoéci. Ten mechanizm byt niekompatybilny z minifikatorami, ktore zamie-
nialy nazwy parametréw na pojedyncze znaki, réwnoczesnie psujac wstrzykiwanie.

W pdzniejszym okresie Angular]S w wersji 1.x wprowadzil odpowiednie zadanie
w procesie budowania aplikacji (ang. build task), ktére zamieniato taki kod:
module.factory('calculator', function(mathlib) {
/...
1
na format strawny dla minifikatoréw ze wzgledu na zawieranie dokfadnej listy
zaleznosci:

module.factory('calculator', ['mathlib', function(mathlib) {
/...
1)

Nie trzeba chyba dodawa¢, ze pdine wprowadzenie tej malo znanej funkcji,
polaczone z pewnym przeinzynierowaniem wynikajacym z istnienia nowego
kroku w procesie budowania aplikacji, tylko po to, by naprawi¢ cos, co nie po-
winno by¢ zepsute, nie zachecato do korzystania z tego wzorca — pomimo jego
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niezaprzeczalnych zalet. Programisci zwykle wybierali pozostanie przy jawnym
wypisaniu wszystkich zalezno$ci, tak jak robili to w Require]S.

1.2.3. Node.js i swit zywego CommonJS

Jedna z wielu innowagcji, jakie wprowadzilo Node.js, byt system moduléw
Common]S (CJS). Dzigki wykorzystaniu faktu, ze programy napisane w Node.js
mialy bezposredni dostep do systemu plikéw, standard Common]JS przypomina
o wiele bardziej tradycyjne mechanizmy fadowania modutéw. W Common]JS
kazdy plik jest modulem ze swoim wiasnym zasiegiem i kontekstem. Zaleznosci
sa tadowane przy uzyciu synchronicznej funkcji require, ktéra moze by¢
wywolywana w dowolnym miejscu w module — tak jak to pokazuje nastepu-
jacy przyktfad:

const mathlib = require('./mathlib")

Podobnie jak w RequireJS czy Angular]S, w Common]S do moduléw réwniez
mozna si¢ odwolywaé przy pomocy $ciezki do ich pliku. Gléwna roéznica
miedzy tymi rozwigzaniami polega na tym, ze zaréwno nadmiarowy kod, jak
i tablica zalezno$ci zniknely, a interfejs eksponowany przez modut moze zostaé
przypisany do zmiennej lub uzyty w miejscu, w ktérym dozwolone jest wyrazenie
JavaScriptu.

W przeciwienstwie do Require.js czy Angular]S Common]S byt doé¢ rygory-
styczny. W RequireJS i Angular]S mogliémy mie¢ wiele modutéw zdefinio-
wanych w jednym pliku, podczas gdy Common]S wymuszalo zalezno$¢: je-
den plik = jeden modul. Dodatkowo Require]S oferowal kilka sposobow
deklarowania moduléw, a AngularJS kilka rodzajéw fabryk, ustug, dostawcow
itp. — pomijajac to, ze sam jego mechanizm wstrzykiwania zaleznosci byl scidle
powiazany z tym frameworkiem. Common]S z kolei zapewniato tylko jeden spo-
sob deklarowania moduléw. Dowolny plik JavaScriptu byt modulem, a wywota-
nie require wczytywalo jego zaleznosci, réwnoczesnie zamieniajac wszystko,
co bylo przypisane do module.exports, na publiczny interfejs modutu. To pozwolito
na stworzenie lepszych narzedzi, w tym takze tych do introspekcji kodu, umozli-
wiajac szybsze zapoznanie sie z hierarchig systemu komponentéw Common]S.

W koncu wynaleziono Browserify, ktore znalazto sposdb na zasypanie przepasci
pomiedzy modulami Common]S przeznaczonymi dla serweréw Node.js
a przegladarka. Uzycie komendy terminalowej browserify oraz podanie jej Sciezki
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do gtéwnego modutu aplikacji konczylo si¢ polaczeniem wrecz zastraszajacej
liczby moduléw w jeden plik, gotowy do odpalenia w przegladarce. Niemniej
najwazniejsza zaleta Common]JS, ktora zadecydowata o jego sukcesie jako de
facto standardu w fadowaniu modul6w, byt rejestr pakietéw npm.

Cho¢ trzeba przyzna¢, ze npm nie jest ograniczone wylacznie do modulow
Common]S czy wrecz pakietow JavaScript, to wciaz pozostaja one najpopu-
larniejsze w rejestrze. Wizja mozliwosci wybierania spo$rod tysiecy pakietéw
(w zasadzie juz p6l miliona — a liczba ta ro$nie w zatrwazajacym tempie) dla
swojej aplikacji, polaczonej z mozliwoscia ponownego uzycia sporej czesci
systemu zaréwno w Node.js, jak i w przegladarce, byta tym, co pozwolilo
Common]S zdoby¢ palme pierwszenstwa wérdd systeméw modutow.

1.2.4. ES6, import, Babel i Webpack

Wraz ze standaryzacja ES6, ktdra nastapila w czerwcu 2015 roku, oraz pojawie-
niem si¢ na dlugo przed tym Babela, transpilujacego ES6 do ES5, dziarskim
krokiem nadeszta nowa rewolucja. Specyfikacja ES6 zawierata sktadnie natyw-
nych modutéw JavaScriptu, czesto nazywanych modutami ECMAScript (ang.
ECMAScript modules; ESM).

W duzej mierze ESM czerpalo inspiracje z modutéw CJS oraz ich poprzednikdw.
Nowe moduly oferujg zaréwno statyczne, deklaratywne API, jak i dynamiczne,
programowalne API oparte na obiecankach (ang. promise)*
import mathlib from './mathlib’
import('./math1ib').then(mathlib => {
/...
}

W ESM réwniez kazdy plik jest modutem z wlasnym zasiegiem i kontekstem.
Jedna z gléwnych przewag ESM nad CJS jest to, w jaki sposéb ESM zezwala na
importowanie statycznie zaleznoéci i zacheca do tego. Statyczne importy znaczaco
poprawily mozliwosci introspekcji systeméw modutéw dzigki temu, ze moga
by¢ analizowane statycznie i wyodrebniane leksykalnie z abstrakcyjnego drzewa
skladniowego (ang. abstract syntax tree; AST) kazdego modulu w systemie. Sta-
tyczne importy w ESM s3 ograniczone do najwyzszego poziomu modulu, ula-
twiajac parsowanie i introspekeje. Inng przewaga ESM nad require() z CJS jest
to, ze ESM pozwala takze na asynchronicznie fadowanie moduléw, sprawiajac,

* Terminologia za JavaScript. Programowanie zaawansowane, Helion, 2016 — przyp. ttum.
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ze cze$¢ grafu zaleznosci aplikacji moze by¢ wezytywana dopiero w odpowiedzi
na konkretne zdarzenia, réwnolegle lub leniwie w chwili, gdy sa potrzebne. Mimo
ze w momencie powstawania tej ksiazki funkcja ta nie jest zaimplementowana
jeszcze w wigkszoéci srodowisk, sa wyrazne przestanki, ze Node.js bedzie to roz-
wigzanie wspieraé’.

W Node.js w wersji 8.5.0 pojawito si¢ wsparcie ESM ukryte za flaga --
experimental-modules, wymuszajac przy tym rozszerzenie .mjs dla plikow
moduléw. Wigkszos$¢ automatycznie aktualizujacych sie przegladarek wspiera
juz ESM bez zadnych flag.

Webpack z kolei jest nastepca Browserify, ktory w wigkszosci przejat role uniwer-
salnego tworcy paczek dzieki swoim licznym funkcjom. Podobnie jak w przypadku
Babela i ES6, Webpack od dawna wspiera ESM zaréwno w wersji statycznej
(import, export), jak i dynamicznej (import()). Dzieki Webpackowi ESM docze-
kalo sie cieplego przyjecia w $rodowisku. Duzg role odegral tutaj wprowadzony
mechanizm ,,podziatu kodu” (ang. code-splitting), dzieki ktéremu mozemy po-
dzieli¢ kod naszej aplikacji na kilka mniejszych paczek, by poprawi¢ wydajnos¢
w czasie pierwszego wczytywania aplikacji®.

Dzigki temu, ze ESM jest integralng czescig jezyka (w przeciwienstwie do CJS),
mozna sie spodziewa¢, ze w ciggu kilku lat catkowicie przejmie ekosystem
modulow.

1.3. Zalety modularnego projektowania

Wiemy juz, ze modularno$¢, w przeciwienstwie do wspéldzielonego zasiegu glo-
balnego, pozwala unikng¢ niespodziewanych konfliktéw nazw zmiennych dzieki
wymuszeniu osobnego zasiegu dla kazdego modutu. Poza tym modularnoé¢, po-
przez rozproszenie na wiele plikow, pozwala nam unikna¢ sporych dawek zlozo-
nosci w trakcie pracy nad konkretng funkcjg. W rezultacie nasz zespot jest zdolny
skupi¢ sie na jednym zadaniu i zwiekszy¢ swoja produktywnos¢.

? Wiecej szczegdtéw poznasz, czytajac artykut The Current State of Implementation and Planning
for ESModules (https://mjavascript.com/out/esm-node), napisany przez czlonka zespotu
Node.js, Mylesa Borinsa.

* Dzielenie kodu (https://mjavascript.com/out/code-splitting) pozwala na podzielenie aplikacji
na kilka paczek w zaleznoéci od punktu wejscia (ang. entry point) oraz na zebranie zaleznosci
wykorzystywanych przez kilka paczek w jednej, osobne;.
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Latwos¢ utrzymania (ang. maintainability), czy tez mozliwos¢ efektywnej zmiany
kodu, réwniez zostala zwiekszona dzieki modularnosci. Kiedy kod jest prosty
i modularny, jest fatwiejszy w rozbudowie i rozszerzaniu. Latwos¢ utrzymania jest
cenna niezaleznie od wielkodci zespotu; nawet w jednoosobowym zespole, jesli
zostawimy kawalek kodu na kilka miesiecy, by po tym do niego wrdci¢, moze by¢
trudno go poprawi¢ czy wrecz zrozumie¢ — wszystko dlatego, ze od samego po-
czatku nie pisaliémy kodu latwego w utrzymaniu.

Modularny kod z samej swej natury jest prosty w utrzymaniu. Poprzez pisanie
prostych fragmentéw kodu — podzielonego zgodnie z zasadg jednej odpowie-
dzialnosci (ang. single responsibility principle; SRP), méwiaca o tym, ze kazdy
modul spelnia jedno zadanie — a nastepnie faczenie tych fragmentéw w bardziej
wysublimowane komponenty, jesteémy w stanie komponowaé daleko wigksze
komponenty, a ostatecznie — cale aplikacje. Kiedy kazdy kawatek kodu programu
jest modularny, kod wyglada na prostszy, gdy skupiamy si¢ na konkretnym
komponencie, a réwnoczesnie, jako calos¢, jest zdolny do przejawiania skompli-
kowanych zachowan. Dokladnie tak jak proces publikowania ksigzki, ktory zostat
omdwiony wczesniej.

Komponenty w modularnych aplikacjach sa definiowane przez ich interfejsy. Im-
plementacja tych komponentdw nie jest ich esencja, bo ta sg ich interfejsy. Kiedy
interfejsy sa dobrze zaprojektowane, moga si¢ rozrasta¢ w sposob, ktory nie psuje
reszty kodu oraz dotychczasowego dziatania komponentu, réwnoczesnie pokry-
wajac coraz wigcej przypadkéw. Kiedy mamy przemyslany interfejs, skrywajaca
sie za nim implementacja staje si¢ fatwa do modyfikacji lub wrecz catkowitego
zastapienia. Silne interfejsy potrafia ukry¢ stabe implementacje, ktére z biegiem
czasu s3 refaktoryzowane w bardziej porzadny kod. Silne interfejsy sa takze
doskonate do pisania testéw jednostkowych, poniewaz nie musimy sie martwi¢
implementacja, testujac wylacznie interfejs — dane wejsciowe i wyjsciowe
komponentu czy funkgji. Jedli interfejs jest dobrze przetestowany i porzadny,
mozemy spokojnie zepchna¢ jego implementacje na dalszy plan.

Biorac pod uwage to, ze implementacje sg mniej istotne od intuicyjnych interfej-
sow (ktore nie sg $cisle powigzane ze swoimi implementacjami), mozemy rozwa-
zy¢ kompromis pomiedzy elastycznodcia i prostoty. Elastycznos¢ bezsprzecznie
wigze sie ze zwiekszeniem ztozonosci, co samo w sobie jest dobrym powodem, by
nie tworzy¢ elastycznych interfejséw. Rownoczeénie elastycznos¢ jest czesto
wymogiem, dlatego mimo wszystko nalezy znalez¢ ztoty srodek pomiedzy inter-
fejsem calkowicie pozbawionym kosci a interfejsem totalnie sztywnym. Ten balans
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oznacza interfejs, ktory bedzie przyjemny dla uzytkownika dzigki swojej prostocie,
aréwnoczes$nie bedzie umozliwial wykonanie w razie potrzeby bardziej skompli-
kowanych lub niecodziennych czynnosci. Wszystko to musi pozosta¢ bez zna-
czacego wplywu na tatwos¢ uzycia lub sporego skoku zlozonosci implementacji.

Kompromisy pomiedzy elastycznoécia, fatwoscia, kompozycyjnoscia i odpowied-
nig liczbg zabezpieczen na przyszlo$¢ zostang omoéwione w kolejnych rozdzialach.

1.4. Modularny podziat na czesci

Mozemy zaaplikowaé koncepty modularnego projektowania na kazdym pozio-
mie konkretnego systemu. Jedli wymagania projektu przerosng jego poczatkowe
zaloZenia, moze powinni$my rozwazy¢ podzielenie projektu na kilka mniejszych,
z mniejszymi zespolami, prostszymi w zarzadzaniu. To samo mozna powiedzie¢
o aplikacjach: kiedy staja si¢ duze lub mocno zlozone, mozemy chcie¢ je podzieli¢
na kilka mniejszych produktow.

Kiedy chcemy uczyni¢ aplikacje tatwiejsza w utrzymaniu, powinni$my rozwazy¢
stworzenie jawnie zdefiniowanych warstw kodu, dzi¢ki czemu bedziemy mogli
rozwija¢ kazdg z warstw horyzontalnie, réwnoczes$nie powstrzymujac naptyw
zlozonosci lub innych dodatkéw w innych, niepowigzanych warstwach. Taki
sam proces myslowy mozna zaaplikowa¢ do pojedynczych komponentéw, dzie-
lac je na dwa lub wiecej mniejszych, ktore sa nastepnie taczone przez kolejny
maly komponent, odgrywajacy tutaj role warstwy kompozycji. Jej jedynym
zadaniem bedzie zszycie razem kilku innych komponentow.

Na poziomie modutéw powinnismy dbac o to, by funkcje byly proste i ekspre-
sywne, mialy opisowe nazwy i nie wykonywaly zbyt duzej liczby zadan naraz.
By¢ moze bedziemy mieli funkgje, ktdrej wytacznym obowigzkiem bedzie odpy-
tywanie grupy asynchronicznych zadan, z ktérych kazde jedno bedzie mialo
swoja wilasna funkcje. Funkeja, ktéra bedzie dbala o ten asynchroniczny prze-
plyw, moze sta¢ si¢ nastepnie publicznym interfejsem metody naszego modutu.
Roéwnoczesnie trzeba zauwazy¢, ze na ten interfejs sktadaja sie jedynie parametry
tej funkcji, bedace danymi wejsciowymi, oraz rezultaty zwracane przez poszcze-
gélne zadania, stanowigce dane wyjsciowe. Wszystko inne stanowi wylacznie
szczegol implementacyjny i moze sie w kazdej chwili zmienicé.

Wewngtrzne funkcje modutu nie musza by¢ tak sztywne jak interfejs; dopoki
on sie nie zmieni, mozemy dowolnie zmienia¢ implementacje — wlaczajac w to

26 | Rozdziat 1. Myslenie modularne

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

nawet interfejsy sktadajacych si¢ na nig funkcji. Niemniej nie mozna traktowacé
tych interfejséw po macoszemu. Kluczem do poprawnego projektowania modu-
larnego jest bezgraniczne poszanowanie dla wszystkich interfejsow, wlaczajac
w to interfejsy wewnetrznych funkgji.

Wewnatrz funkcji réwniez powinni$émy przenosi¢ do komponentu (ang. compo-
nentize) pewne aspekty implementacji, zamykajac je w funkcjach o odpowiednich
nazwach; usuniemy tym samym zlozono$¢, ktéra bedzie potrzebna dopiero
pozniej, z gtdwnego ciala funkgji i przesuniemy ja na sam koniec funkgji. Piszemy
programy, ktore maja by¢ czytelne i tatwe w modyfikacji dla ludzi — w tym dla
nas z przyszto$ci. Praktycznie kazdy, kto cho¢ troche liznal programowania,
odczut frustracje w trakcie patrzenia $wiezym okiem na fragment kodu, ktory
sam napisal kilka miesiecy wczeéniej, uswiadamiajac sobie, ze jego projekt
wecale nie byl tak dobry, jak wtedy zakladat.

Pamietajmy, ze tworzenie programéw komputerowych jest zadaniem przezna-
czonym dla ludzi — i to zwykle wspdlpracujacych ze sobg. Nie optymalizujemy
kodu dla komputeréw, by uruchamialy programy tak szybko, jak tylko sie da.
Gdyby tak bylo, pisaliby$émy w kodzie binarnym lub recznie ustawiali odpowied-
nie komendy na stykach. Zamiast tego powinni$my si¢ skupia¢ na optymali-
zacji dla ludzi, aby programisci pozostali produktywni i szybko rozumieli, a nawet
modyfikowali, kawatki kodu, z ktorymi wcze$niej nie mieli zadnej stycznosci.
Pracujac w zgodzie z konwencjami i praktykami zrozumiatymi dla wszystkich
programistow, upewniamy si¢, ze w przysztosci rozwdj aplikacji bedzie przebiegal
w ten sam sposoéb jak do tej pory.

Jesli za§ mowa o wydajnoéci, powinni$my ja traktowa¢ jako funkcje produktu
i przez wigkszo$¢ czasu nie przywigzywa¢ do niej wickszej wagi niz do innych
funkcji. Dopoki wydajnoé¢ nie ma by¢ wyréznikiem naszego produktu z powo-
dow biznesowych, nie powinni$my sie martwic tym, czy system dziala najszybciej
na $wiecie. Inaczej skonczymy z aplikacjg, ktdéra bedzie wysoce zlozona, trudna
w utrzymaniu, naprawianiu bledéw, rozwijaniu i uzasadnianiu swego dalszego
istnienia.

My, programisci, czesto przedobrzamy takze architekture, ktorg powinnismy
traktowa¢ podobnie jak optymalizacje wydajno$ci. Stworzenie architektury prze-
widujacej wszystkie mozliwe przypadki, ktéra ma nas uratowaé w przysztosci,
gdy juz bedziemy zmuszeni skalowa¢ nasza aplikacje i zmaga¢ sie¢ z miliardami
zadan na sekunde, prawdopodobnie bedzie nas kosztowato sporo czasu poswie-
conego na jej wymyslenie i zamknie nas w $wiecie abstrakcji — trudnych do
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zrozumienia i nieprzynoszacych zadnych korzysci w najblizszej przysztosci.
O wiele lepiej skupi¢ sie na biezacych problemach lub takich, na ktére natrafi¢
mozna juz jutro, zamiast planowac 50 lat naprzéd, réwnocze$nie kombinujac,
jak taki kierunek rozwoju uzasadnic.

Gdy nie planujemy tak dtugoterminowo, mozemy zauwazy¢ ciekawg rzecz: nasze
systemy rosng w sposob bardziej naturalny, adaptujac si¢ do wymagan, jakie
pojawig sie w najblizszej przysztoéci, a rownoczesnie stopniowo stajac si¢ przysto-
sowanymi do o wiele wigkszych wymagan. Gdy ten rozwdj jest stopniowy, za-
uwazamy, ze poprawiamy lub zmieniamy abstrakcje, gdy pojawi sie taka potrzeba.
Jesli wprowadzimy abstrakcje zbyt wczeénie, a okaza si¢ one blednie dobrane,
stono zaplacimy za ten blad. Zte abstrakcje zmuszaja nas do naginania aplikacji
do ich woli. Gdy odkryjemy, ze jakas abstrakeja jest zla i powinna zosta¢ usunieta,
moze siedzie¢ juz tak gleboko, Ze jej usuniecie bedzie bolalo. Moze sie tez pojawi¢
falszywe poczucie utopienia zainwestowanych pieniedzy, ktore sprawi, ze be-
dziemy chcieli te¢ abstrakcje pozostawié, bo zbyt duzo krwi i potu kosztowato
nas jej tworzenie.

Spora cze$¢ tej ksiazki jest poswiecona wyjasnieniu, jak zidentyfikowaé oraz wy-
korzysta¢ poprawnie dobrane abstrakcje w odpowiednim czasie, tak aby zmini-
malizowa¢ ryzyko powiklan.

1.5. Modularny JavaScript: konieczno$¢

Biorac pod uwage jego historie, JavaScript jest mocno interesujacym przypad-
kiem, jesli rozwazamy projektowanie modularne. W zamierzchltych czasach
poczatkéw sieci — i to przez diugi okres — nie istnialy Zadne ogdlnie uzna-
ne praktyki. Tylko kilka oséb wiedziato o jezyku stojacym za denerwujacymi
komunikatami. JavaScript, jako mlody i niedojrzaly, wysoce dynamiczny jezyk,
wygladat jak dziwadlo wérdd statycznie typowanych jezykéw, takich jak Java
czy C#, oraz szerzej wykorzystywanych jezykéw dynamicznych, na przyklad
Pythona czy PHP.

Brak natywnej modularnoéci sieci — z powodu tego, jak wczytywane byly
skrypty jako fragmenty rozrzucone w réznych znacznikach <script> — stoi
w jaskrawym kontraécie do innych $rodowisk uruchomieniowych, w ktérych
programy sa stworzone z dowolnej liczby plikow, a modularne architektury sa
wspierane natywnie przez jezyk, jego kompilator i érodowisko oparte na systemie
plikéw. W przypadku sieci z kolei dopiero teraz powoli przyswajamy sobie temat
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natywnych moduléw — co$, co inne jezyki programowania mialy od zarania
swoich dziejow. Jak zostalo to omdwione w podrozdziale 1.2, ,Krétka historia
modularno$ci”, brak natywnego mechanizmu wezytywania moduléw, polaczony
z brakiem natywnych moduléw — pomijajac podziat na pliki, ktére wspotdziela
globalny zasieg — zmusil spoleczenistwo programistéw sieciowych do stworzenia
kreatywnych rozwigzan tego problemu.

Specyfikacja natywnych moduléw JavaScript, ktéra ostatecznie powstata, mocno
inspiruje si¢ wcze$niejszymi pracami spotecznosci. Nawet w chwili pisania tej
ksigzki wciaz jesteSmy jeszcze z dwa lub trzy lata od momentu, w ktérym bedziemy
mogli w pelni efektywnie uzywaé natywnego systemu modutéw. Wzorce, ktore
byly uniwersalne i adaptowane wszedzie indziej, jak na przyktad architektury
warstwowe lub komponentowe, w przypadku sieci czesto dotad nawet nie
byly rozwazane.

JavaScript przez dlugi czas nie byt uwazany za powazng, nowoczesng platforme
programistyczna. Zmienilo sie to dopiero po uruchomieniu w kwietniu 2004 roku
bety Gmaila, ktéra pokazata moc drzemigcg w asynchronicznych zadaniach
HTTP wysylanych przez ]S i dzialajacg koncepcje aplikacji sieciowej w obrebie
jednej strony (ang. single-page application), a pézniej po majacej miejsce w 2006
roku premierze jQuery, ktére oferowato proste narzedzie do tworzenia aplikacji
dziatajacej w roznych przegladarkach.

Wraz z pojawieniem si¢ takich frameworkéw jak Backbone.js, Angular]Js,
Ember.js czy React nastapil przetom i nowe techniki zaczely by¢ wykorzysty-
wane takze w odniesieniu do sieci:

o pisanie kodu w ES6 lub poézniejszej wersji, a nastepnie transpilowanie go do
kodu w wersji ES5, zeby zapewni¢ lepsze wsparcie przegladarek;

o wspoldzielone renderowanie poprzez wykorzystywanie tego samego kodu
na serwerze i w przegladarce do szybkiego renderowania strony na serwerze
przy pierwszym wczytaniu oraz do szybszego wezytywania stron w trakcie
nawigacji;

o zautomatyzowane dzielenie kodu na paczki, produkujace jedna paczke z catego
kodu aplikacji w celu optymalizacji dostarczania kodu do przegladarki;

o dzielenie paczek ze wzgledu na $ciezki w aplikacji, tak aby powstato kilka
paczek, z ktorych kazda jest zoptymalizowana pod inng strong odwiedza-
na w pierwszej kolejnosci; CSS jest pakowany razem z kodem modutu JS,
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dzieki czemu CSS (nieposiadajacy wlasnego systemu modutéw) réwniez
moze by¢ podzielony na paczki;

o mndstwo sposobéw optymalizowania statycznych zasobdw, takich jak ob-
razki, w czasie kompilacji, co poprawialo produktywno$¢ w trakcie tworzenia
oprogramowania przy réwnoczesnym dbaniu o to, aby do $rodowiska pro-
dukcyjnego dostat si¢ wysoce zoptymalizowany kod.

Tak oto dziata stopniowa natura innowacji w przypadku sieci.

Ta eksplozja innowacji nie wydaje sie wynika¢ tylko z czystej kreatywnodci, ale
takze z koniecznosci. Aplikacje sieciowe stajg sie coraz bardziej zlozone, tak samo
jak ich zakres, przeznaczenie oraz wymagania. Staje sie zatem logiczne, ze eko-
system wokot nich zacznie ewoluowad, by sprosta¢ nowym wymaganiom, oferujac
lepsze narzedzia, lepsze biblioteki, lepsze dobre praktyki, architektury, standardy,
wzorce, a przede wszystkim — wigkszy wybor.

W kolejnym rozdziale przyjrzymy sie znaczeniu zloZonosci i zaczniemy w naszych
programach budowa¢ umocnienia obronne, by zapobiec jej inwazji. Dzigki sto-
sowaniu kilku zasad izolowania logiki pomiedzy warstwami komponentéw roz-
poczniemy nasza wyprawe po ztote runo projektowania prostszych aplikacji.

30 | Rozdziat 1. Myslenie modularne

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

A

abstract syntax tree, Patrz: AST
abstrakeja, 42, 43, 58, 61, 99, 158, 159
ewolucja, 63
Amazon S3, 154
Angular], 19, 21, 22, 85, 138
API idempotentnos¢, 46
aplikacja
budowanie, 21, 150, 151, 152, 156
czas do interaktywnoéci, 151
skalowanie, 127
struktura, 155
testowanie, 151
wdrazanie, 152, 156
Aplikacja Dwunastoelementowa, 141
AST, 23
atak, 151
atrybut, 16
AWS Secrets Manager, 146

B

Babel, 23
baza danych denormalizacja, 107
bezstanowos$é, 153
biblioteka
async, 97, 98
bluebird, 126

Skorowidz

contra, 83
definiowanie, 20
insane, 118
blad, 74, 75, 150
losowy, 151
obstuga, 74
wybabelkowany, 74, 91
zapobieganie, 74
Browserify, 22
build task, Patrz: aplikacja budowanie
bundle, Patrz: kod paczka

C
callback hell, Patrz: piekto funkeji
zwrotnych
aJs, 22

code coverage, Patrz: kod pokrycie
testami

Common]S, 22

composition, Patrz: kompozycja

continuous integration, Patrz:
mechanizm ciaglej integracji

critical CSS inlining, Patrz: technika
umieszczanie krytycznego CSS-a

cyclomatic complexity, Patrz: ztozono$¢
cyklomatyczna

Kup ksigzke

161

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

dane
denormalizacja, 107
dostepowe, 142, 143
izolowanie od logiki, 112
konfiguracyjne, 143
poufne, 143
serializacja, 113
struktura, Patrz: struktura danych
wejsciowe, 149
debugowanie, 75, 150, 153
dekorowanie, 132
dependency tree, Patrz: zalezno$é
drzewko
derived state, Patrz: stan zapozyczony
destructuring, Patrz: destrukturyzacja
destrukturyzacja, 120, 121
DI 19, 21
dokumentacja, 75, 76, 77
DOM, 42
dot env, Patrz: plik srodowiskowy
z kropka
drzewko zalezno$ci, Patrz: zalezno$é¢
drzewko
drzewo
potrzasanie, 151
skladniowe abstrakcyjne, Patrz: AST
dziedziczenie, 20, 127, 128, 129, 132

E

ECMAScript module, Patrz: ESM

Elasticsearch, 38

entropia, 103

environment variable, Patrz: zmienna
$rodowiskowa

ephemeral state, Patrz: stan tymczasowy

ESe6, 23

fabryka, 45, 136
factory, Patrz: fabryka
factory function, Patrz: funkcja fabryka
flow-control, Patrz: logika zarzadzania
przeplywem
framework, 85, 132
funkcja
czysta, 44
define, 19
deklaracja, 92
dzielenie na czgéci, 102, 103, 104
fabryka, 136
idempotentna, 110, 113
insane, 118
nazwa, 76, 87, 96
nieczysta, 44
obstugi zdarzen, 138, 155
promisify, 125, 126
przylaczanie, 129
request, 45
rozszerzajaca, 130, 132
struktura, 102, 120
strzatkowa, 97
wielkosé, 57
zwrotna, 82, 98, 124, 125
asynchroniczna, 83, 96, 98, 124, 125
nazwana, 96

G

garbage collection, Patrz: zbieranie §mieci
generator, 124, 125

global scope, Patrz: zasieg globalny
guard clause, Patrz: klauzula straznicza

ESLint, 119 IIFE, 18

ESM, 23 Immediately Invoked Function
Express, 85 Expression, Patrz: IIFE

162 | Skorowidz

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

implicit global, Patrz: zmienna globalna
przypadkowa
incidental state, Patrz: stan przypadkowy
inheritance, Patrz: dziedziczenie
instrukcja warunkowa, 89, 90
interfejs, 15, 16, 25
adaptowanie sie, 46, 48, 50
CRUST, 46, 48, 52, 53
elastycznosc, 25, 35, 73
implementacja, 37, 38, 39, 61, 65, 72
jakos¢, 37, 43, 72
jednoznaczno$¢, 46, 52
powierzchnia, 16, 46, 54
projektowanie, 33, 37, 40, 41, 46, 57,
60, 61, 65, 68, 72
prostota, 46, 53
spojnos¢, 46
wydajnos¢, 73
iterator, 124, 125

J
JSON, 139
K
katalog lib, 70
klasa
bazowa, 132

Component, 128
klauzula straznicza, 89, 90, 91, 102
kod
analizowanie krok po kroku, 75
dokumentacja, Patrz: dokumentacja
jakos¢, 65
manifestu zalezno$ci, Patrz:
zalezno$¢ kod manifestu
martwy, 77
open source, 141
otwartozrodlowy, Patrz: kod open
source
paczka, 19

podzial ze wzgledu na $ciezke
w aplikacji, 151
pokrycie testami, 66, 74, 152
bledy, 75
ryzyko $cistych powigzan, 84
samoopisujacy sie, 87
sprytny, 86
usuwanie, 78, 79
zagniezdzanie, 82, 84, 96
zroédlowy
otwarty, Patrz: kod open source
zamkniety, 141
komenda browserify, 22
komentarz, 76, 77, 88, 96, 117
osadzanie, 118
kompatybilno$¢ wstecz, 54
komponent, 16
dzielenie na czesci, 68, 69
mathlib, 19
odpowiedzialno$¢, 33
okres pottrwania, 73
zalezno$¢, 68, Patrz: zalezno$é
kompozycja, 127, 129
funkcyjna, 132
konwengja, 85

L

lint tool, Patrz: linter

linter, 119, 151

literat szablonu, 118, 119

logika
biznesowa, 83, 155, 156
grupowanie, 114
ograniczanie, 114
przechowywanie, 155
zalezna od $rodowiska, 156
zarzadzania przeptywem, 83

t

fatanie prowizoryczne, 78

Kup ksigzke

Skorowidz | 163

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

M

manager pakietow, 147
mechanizm
ciaglej integracji, 119
pozostalych parametréw, 120
roztozenia, 120
wstrzykiwania zaleznosci, Patrz: DI
metoda, 16
componentDidMount, 128
EventTarget#addEventListener, 42
Object.assign, 122
prywatna, 133
sum, 19
mock, Patrz: test zaslepka
modularno$é, 17, 28, 33, 70
nadmierna, 71
projektowanie, 26
zalety, 24
zasady, 31
modul, 57, 69
Common]S, Patrz: CJS
ECMAScript, Patrz: ESM
hodowanie, 57
fadowanie asynchroniczne, 21
Markdown, 70
mathlib.js, 20
nconf, 143
odstaniajacy sie, 133, 134
utilities.js, 70
monkey-patch, Patrz: tatanie
prowizoryczne
mutowalno$é, 104, 109, 122, 132

N

Natychmiastowo Wywolujace sie
Wryrazenie Funkcyjne, Patrz: IIFE
niemutowalno$é, 109, 110
Node,js, 22, 24
npm, 23
nconf, 144

0

obiecanka, 82, 98, 124, 125
przeksztalcanie na
funkgje asynchroniczne, 127
funkcje zwrotne, 126
obiekt
draggable, 58, 59
kopia ptytka, 122
przesuwalny, Patrz: obiekt draggable
window, 17, 19
object spread operator, Patrz: operator
roztozenia obiektow
operator
rozlozenia, 122
obiektow, 109
ortogonalnos¢, 129

P
pakiet, 71
npm, 23
nconf, 144
pamie¢ podreczna, 153, 154
pieklo

funkcji zwrotnych, 82, 96
obiecanek, 82
plik
.env.browser.json, 145
.env.default.json, 145
.env.defaults.json, 143
.env.json, 143
.env.production.json, 143
.env.staging.json, 143
dot env, Patrz: plik srodowiskowy
z kropka
env.js, 146
package-lock.json, 147, 148
$rodowiskowy z kropka, 143
polityka Content-Security-Policy, 151
potrzasanie drzewem, 151
Preston-Werner Tom, 78

164 |  Skorowidz

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

programowanie
oparte na danych, 112
sterowane
plikiem README, 78
testami, 78
promise hell, Patrz: piekto obiecanek
Prosty Protokét Transferowania Maili,
Patrz: SMTP
protokét SMTP, Patrz: SMTP
przypadek testowy, 75, 152
punkt styku, 16, 41

React, 85, 128
realized state, Patrz: stan utrwalony
Redis, 154
Redux, 69
refaktoryzacja, 81, 95
oparta na funkgcjach, 88
podobnych zadan, 99, 101
regresja, 75
Require]$, 19, 20, 21, 22
rest, Patrz: mechanizm pozostalych
parametrow
route-based bundle splitting, Patrz: kod
podziat ze wzgledu na $ciezke
w aplikacji

Saa§, 156

self-contained scope, Patrz: zasieg
samozawierajacy sie

ServiceWorker, 139

short-circuit, Patrz: zwarcie

Simple Mail Transfer Protocol,
Patrz: SMTP

single responsibility principle,
Patrz: SRP

SMTP, 33, 34

spread, Patrz: mechanizm rozlozenia
SRP, 25, 33
staging, Patrz: srodowisko testowe
stan, 43, 103
aplikacji, 44, 104
globalny, 153
mutowalno$é, Patrz: mutowalno$é
obecny, 103, 104, 108
przypadkowy, 106
tymczasowy, 106
utrwalony, 106, 107
uzytkownika, 43
zapozyczony, 153, 154
zarzadzanie, 153
standard
ES6, Patrz: ES6
step-through debugging, Patrz: kod
analizowanie krok po kroku
streaming, 63
struktura danych, 110, 111
tablica, 110
sygnal, 117
system
kontroli wersji, 142, 143
zalezno$¢, 147
modutéw Common]S, Patrz: CJS
szablon
literal, Patrz: literal szablonu
otagowany, 118

$rodowisko
cigglej integracji, 151, 152
jako ustuga, Patrz: SaaS
niezgodno$¢, 157
produkeyjne, 151, 156
testowe, 150, 156

Kup ksigzke

Skorowidz | 165

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

T

tagged template, Patrz: szablon
otagowany
technika umieszczanie krytycznego CSS-a,
151
template literal, Patrz: literal szablonu
test
integracyjny, 158
jednostkowy, 149
zaslepka, 149
The Twelve-Factor App, Patrz: Aplikacja
Dwunastoelementowa
tight coupling, Patrz: kod ryzyko $cistych
powiazan
time to interactive, Patrz: aplikacja
budowanie czas do interaktywno$ci
touchpoint, Patrz: punkt styku
tree shaking, Patrz: potrzasanie drzewem

u

ustuga, 16

)

variable binding, Patrz: zmienna
wigzanie

]

warstwa, 69, 86

aplikacji, 16, 156

danych, 16

posrednia, 158, 159
web workers, Patrz: ServiceWorker
Webpack, 24
WebPagetest, 152
widok, 69

przechowywanie, 155
wlasnoé¢ destrukturyzacja, 121
wlasciwosé, 40

wstrzykiwanie zalezno$ci, Patrz: DI
wyrazenie
funkeyjne, 91
osadzone, 118
wyszukiwarka, 104, 105
wzorzec, 122, 125, 132
kodowania, 133
MVC, 69
odstaniajacego sie modutu, 133, 134
rest ...details, 120

Y

Yarn, 147

zalezno$¢
drzewko, 147
kod manifestu, 147, 148
niejawna, 148
zasada
CRUST, Patrz: interfejs CRUST
DRY, 67, 68, 70
Dzialaj rozwaznie, ale tez
eksperymentuj, 66
Dziataj szybko i psuj rzeczy, 65, 66
jednej odpowiedzialnosci, Patrz: SRP
zasieg
dziedziczenie, 96
globalny, 17, 40
samozawierajacy sie, 136
zbieranie $mieci, 131
zdarzenie, 42, 138, 155
click, 138
progress, 138
propagacja, 138
ztozono$¢, 31, 33, 43, 82, 93
cyklomatyczna, 32
pomiar, 32
wewnetrzna, 81
zmniejszenie, 117

166 |  Skorowidz

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

zmienna ... Patrz: operator rozlozenia

globalna, 17, 18 5 121
nazwa, 87 118
alias, 121 podkreslenia, 40
opisowa, 76 ucieczki, 117,118, 119
osadzanie w ciggu tekstowym, 117 zwarcie, 89
Srodowiskowa, 141
NODE_ENV, 144, 145 Z
wigzanie, 91
const, 92, 95, 123, 124 zadanie, 153
let, 92, 95, 123 GET, 63
mutowalno$¢, 104 HTTP, 85
var, 123
znacznik script, 17
znak
', 118,119
" 118

\, Patrz: znak ucieczki

Skorowidz | 167

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/modjsz
http://helion.pl/rt/modjsz

Zmier swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % -
http:/program-partnerski.helion.pl


http://program-partnerski.helion.pl

ARCHITEKTURA MODULARNA | NOWOCZESNY
JAVASCRIPT — PRZEPIS NA SUKCES APLIKACJI!

JavaScript jest jednym z najpopularniejszych jezykéw prodramowania, wykorzystywanym

na wiele sposobéw. Pozwala na wdrazanie roznych paradygmatéw w zaleznosci od potrzeb

i preferencji programisty. Warto wyprébowa¢ programowanie modularne w JavaScripcie
chocby dlateqo, Ze dzieki temu kod staje sie czytelny, tatwy w utrzymaniu i skalowaniu.
Modut grupuje funkcjonalnie zwigzane ze sobg dane oraz procedury. Architektura modularna,
o ile tylko zostata poprawnie zaimplementowana, pozwala na ograniczenie ztozonosci kodu

i utatwia prace nad rozwojem aplikacji. MoZliwos¢ pisania niezaleznego kodu na kazdym
poziomie systemu daje zespotom projektowym duze korzysci!

To ksiazka przeznaczona dla osob, ktore uzywajg JavaScriptu i chca sie nauczyc pisania
modularnego kodu. Wyjasniono tu, na jakich fundamentach opiera sie architektura
modularna, i krotko opisano jej historie w JavaScripcie. Przedstawiono warunki, jakie

musi spetniac modut, aby dac programistomn konkretne korzysci, zaprezentowano zasady
refaktoryzacji kodu i oméwiono znaczenie doboru wtasciwej struktury danych. Czytelnik
dowie sie rowniez, ktore wzorce projektowe beda odpowiednie w danej sytuacji, a takie

w jaki sposob podejscie modutowe moze pomoc w zapewnieniu bezpieczenstwa systemu,
wspierac zarzadzanie zaleznosciami czy tez procesy budowania i intedracji interfejséw oraz
abstrakgji. Ksigzka zawiera sporo znakomitych wskazowek i prezentuje najlepsze praktyki
w zakresie projektowania i wdrazania modularnej architektury aplikacji.

Najwazniejsze zadadnienia:

- czym jest modularnos¢ i jak ewoluowata w JavaScripcie

- jak powinien wydlada¢ modut i do czedo stuzy API

- obstuda bteddw i refaktoryzacja kodu

- nowoczesny JavaScript i jego funkcje przydatne do tworzenia modularnego kodu
- rozwigzywanie problemow i najlepsze praktyki

NICOLAS BEVACQUA jest inzynierem tworzacym interfejsy uzytkownika. Jest te
niekwestionowanym ekspertem programowania i niestrudzonym piewcg idei open source.
Doskonale zna JavaScript i chetnie dzieli sie swojg wiedzg z innymi pasjonatami tego jezyka.
Pisze ksigzki o kodowaniu i publikuje artykuty na Ponyfoo.com. Mieszka w Buenos Aires

w Argentynie.

ISBN 978-83-283- 5477—
ﬁ HELION SA 5
4&1 AKADEMIA IT & BUSINESS
U : WWW.SZKOLENIA.HELION.PL

INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU

Sprawd? nasze szkolenia! KOD KORZYSCI E
Siggnif po wigcej! »

Helion¥

SZKOLENIA
[p—






