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Czerwony kamien
— podstawy

W tym rozdziale zapoznasz si¢ z podstawami stosowania czerwonego kamienia,
miedzy innymi z kwestia zasilania i rzeczami, ktére mozna przy jego pomocy kon-
trolowad. Jesli grales juz w Minecrafta i masz w miare obszerng wiedze o czerwonym
kamieniu oraz jego uzyciu, wystarczy, bys jedynie przejrzal ten rozdzial.

Czerwony kamien dziala jak okablowanie w uktadach elektrycznych. To on po-
zwala blokom kontrolujgcym zasilanie (przyciskom, ptytom naciskowym, linkom
i dZzwigniom) na komunikowanie si¢ z blokami, ktére robig cos z energia, takimi jak
pochodnie, lampy i ttoki. Zestawiajac te bloki i taczac je czerwonym pylem, mozesz
uzyska¢ bardzo ztozone mechanizmy.

Podstawy

Zanim przyjrzymy si¢ blokom zwigzanym z czerwonym kamieniem, oméwmy cal-
kowite podstawy.

Pozyskiwanie czerwonego pytu

Jedli grasz w trybie kreatywnym, czerwony pyl znajdziesz w ekwipunku w zakladce
Mechanizmy. Jezeli jednak grasz w trybie przetrwania, musisz rozejrze¢ si¢ za ruda
czerwonego kamienia.
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26 Minecraft. Buduj mechanizmy i tworz wtasne mody

Ruda czerwonego kamienia nie znajduje si¢ wszedzie. Znalez¢ ja mozna na po-
ziomie Y 16 i nizej, a wydobycie wymaga uzycia zelaznego (lub lepszego) kilofa.

Z rozbitego bloku rudy czerwonego kamienia wypada 4 - 5 gar$ci czerwonego
pytu (albo 4 - 8 garci, je$li uzywasz kilofa z zakleciem Szczgécie III). Ciekawg i uni-
kalng wlasciwoscig rudy czerwonego kamienia jest to, Ze jezeli gracz kliknie jg lewym
lub prawym przyciskiem myszy badz jezeli jakie$ stworzenie przejdzie po niej albo
na nia spadnie, emituje ona $wiatfo o poziomie 9 az do kolejnego ticku bloku, ktéry
nastepuje losowo, ale $rednio co 47 sekund. Poniewaz blok rudy zamienia si¢ w inny
blok, to przydaje sie do tworzenia detektorow aktualizacji blokow, ktére omowimy
w rozdziale 4.

Wspotrzedne w Minecrafcie

Obiekty w Minecrafcie rozmieszczane sg wedlug systemu wspétrzednych. O$
x okredla polozenie na linii wschod-zachéd, o$ z (a nie y) polozenie na linii
poinoc-potudnie, a 0§ y okresla glebokos¢ czy tez wysokos¢.

Aby sprawdzi¢ wspolrzedne biezacego polozenia Twojej postaci, naciénij
klawisz F3 (lub Ctrl+F3, jesli korzystasz z maca).

Rozmieszczanie czerwonego pytu

Pozyskany czerwony pyt wypadatoby jako$ rozmiesci¢. W tym celu wystarczy wyce-
lowa¢ kursorem w wybrane miejsce i klikna¢ prawy przycisk myszy, tak jak przy roz-
ktadaniu wszelkich innych blokéw. Pyt czerwonego kamienia mozna umiesci¢ wy-
facznie na wierzchu innego bloku, cho¢ nie kazdego. Nie mozna kla$¢ pylu na
blokach przezroczystych i niepelnych. Bloki przezroczyste to wszystkie te, przez
ktére gracz cokolwiek widzi (cho¢by w najmniejszym stopniu). Czerwonego pylu
nie mozna umieszcza¢ na potblokach zajmujacych dolng potowe przestrzeni bloku,
ale na potblokach w gornej potowie juz owszem. Umieszczone obok siebie garstki
czerwonego pytu facza sie w prosty odcinek pylu. Jesli druga grudke czerwonego
pylu umiesci si¢ na bloku obok i nizej, to zostang one pofaczone po $ciance bocz-
nej. Przewdd czerwonego pylu ma przyttumiony czerwony kolor, dopdki si¢ go
nie zasili.

Zacznijmy od wyltozenia odrobiny czerwonego pyltu, tak jak na rysunku 2.1.

Zauwaz, ze kiedy rozmieszczasz czerwony pyl na rogu, to powstaje $ciezka zagieta
pod katem prostym. Pyt caly czas jest ciemnoczerwong $ciezka na piasku, wiec zaraz
pokazemy, jak go zasili¢.
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Rysunek 2.1. Rozktadanie czerwonego pytu

Zasilanie czerwonego pytu

Zasilony przewdd z czerwonego pylu $wieci si¢ na czerwono i iskrzy sie. Energia
przebywa maksymalnie droge 15 blokéw, przy czym przewdd ciemnieje, im bardziej
oddalony jest od Zrdédla zasilania. Jesli chcesz pociaggna¢ sygnal na dalsza odlegtosé,
musisz skorzysta¢ z przekaznika.

Omawiane zrédla zasilania mozesz wyprobowywac na biezagco we wlasnym $wie-
cie lub pobranym $wiecie, o ktéorym wspomnieliémy w rozdziale 1.

DZzwignie

Dzwignie tworzy sie, umieszczajac patyk na bloku bruku w dowolnej siatce kon-
strukcyjnej. Podobnie jak przyciski znalez¢ je mozna w zakladce Mechanizmy ekwi-
punku podczas gry w trybie kreatywnym. DZwignie mozna postawi¢ w dowolnym
miejscu na bloku, ale tylko na takich samych blokach, na ktérych mozna umiesci¢
czerwony pyl, z wyjatkiem jasnoglazu i lodu.

Dzwignie dzialajg jak przelaczniki. Klikniecie dzwigni prawym przyciskiem my-
szy sprawia, Ze zmienia ona stan z wylaczonego na witaczony i na odwrot. Zamie$¢ na
koncu wylozonego z czerwonego pylu przewodu dzwignie, tak jak na rysunku 2.2.

Teraz wystarczy klikna¢ dzwignie prawym przyciskiem myszy, by wlaczy¢ lub
wylaczy¢ zasilanie. Gdy zasilanie jest wlaczone, przewodd zapali sie jasnoczerwonym
$wiatlem na calej dlugosci.
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Rysunek 2.2. Zasilanie przewodu dzwignia

Przyciski

W trybie kreatywnym przyciski znajdujg si¢ w zakladce Mechanizmy ekwipunku.
W trybie przetrwania do utworzenia przycisku wystarczy skorzysta¢ z recepty z ry-
sunku 2.3. Uzyj kamienia zamiast drewna, zeby uzyska¢ kamienny przycisk.

L

B

Rysunek 2.3. Recepta na przycisk

Rozmieszczanie przyciskow odbywa sie wedlug takich samych zasad co rozsypy-
wanie czerwonego pylu, z tym ze przyciski mozna umieszczaé jedynie na bocznych
$cianach blokéw. Przycisk uruchamia si¢ prawym przyciskiem myszy. Po kliknieciu
odegrany zostaje efekt dzwigkowy, przycisk wsuwa si¢ w blok, a nastepnie ponownie
wysuwa, aby go mozna bylo ponownie nacisng¢. Przycisk emituje energie, gdy jest
wecisniety. Kamienne przyciski dostarczaja energii przez sekunde, a drewniane przez
péttorej sekundy. Moby nie moga aktywowa¢ przyciskow, chyba ze szkielet przypad-
kiem trafi strzalg w drewniany przycisk. Drewniane przyciski mogg by¢ aktywowane
przez strzaly wystrzeliwane z dozownikéw, a takze przez graczy oraz szkielety.

Aby zastapi¢ dzwignie przyciskiem, musimy postawi¢ dodatkowy blok, poniewaz
przycisku nie mozna doczepia¢ do dolnych i gornych $cianek. Na rysunku 2.4 wid-
nieje taki wtasnie uktad.
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Rysunek 2.4. Zasilanie czerwonego pytu przyciskiem

Plyty naciskowe

Jak mozna si¢ domysli¢, plyty naciskowe wysylaja sygnal, kiedy cos$ sie na nich znaj-
duje. Obecnie istniejg cztery rodzaje plyt naciskowych. Dwa z nich aktywowane sg
wylacznie przedmiotami, a pozostate dwa wiaczaja sie, gdy stoi na nich gracz albo
dowolny mob lub gdy lezy na nich jaki$ przedmiot.

\Wazona ptyta naciskowa (lekka)
Recepty na wszystkie ptyty wazone widniejg na rysunku 2.5.

EEE EEE
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Rysunek 2.5. Recepty na wszystkie cztery rodzaje ptyt naciskowych

Lekka wazona plyta naciskowa ma zloty kolor, poniewaz sklada sie ze sztabek
zlota. Postawienie na plycie okolo czterech blokdw generuje sygnat przechodzacy na
odleglos¢ jednego bloku. Uzyskanie sygnalu o maksymalnej mocy (15 blokéw) wy-
maga postawienia na plycie 57 blokéw.

Wazona ptyta naciskowa (ciezka)

Do stworzenia ciezkiej wazonej plyty naciskowej potrzeba sztabek zelaza. Kazdy
z postawionych na niej 42 blokéw powoduje wzmocnienie sygnatu o jeden blok. Aby
zatem uzyska¢ sygnat o maksymalnej mocy, trzeba postawi¢ na niej 598 blokéw, czy
tez dziewie¢ stosow po 22 bloki kazdy.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rt/minepm
http://helion.pl/rf/minepm

30 Minecraft. Buduj mechanizmy i tworz wtasne mody

Kamienna ptyta naciskowa

Kamienne plyty naciskowe tworzy sie tak samo jak plyty wazone, tyle ze z kamienia
(nie bruku). Plyta emituje sygnal we wszystkie strony (ale nie w gore), gdy stoi na
niej gracz lub mob, a przestaje wydawac sygnal, gdy postac z niej zejdzie. Plyty te
sa niezwykle przydatne w obstudze drzwi oraz tworzeniu pulapek, poniewaz ledwo je
wida¢ (rysunek 2.6).

Rysunek 2.86. Kamienne ptyty naciskowe dopasowane do kamiennej posadzki
pozwalajazaskoczyt niczego niespodziewajaca sie ofiare

Drewniana ptyta naciskowa

Drewniane plyty naciskowe tworzy si¢ jak inne. Jak si¢ pewnie domyslasz, do ich bu-
dowy potrzeba desek zamiast kamienia, ztota czy zelaza. Taki blok zachowuje si¢ po-
dobnie do swojego kamiennego odpowiednika, z tym ze mozna aktywowaé go na
wigcej sposobdw. Poza tym, ze drewniang plyte moze aktywowaé gracz lub mob,
plyta emituje sygnat o maksymalnej mocy we wszystkie strony (ale nie w gore), gdy
rzuci si¢ na nig jaki§ przedmiot. Mozna zatem mysle¢ o niej jako skrajnie lekkiej wa-
zonej plycie naciskowej. Podobnie jak w przypadku drewnianego przycisku drew-
niang plyte aktywuje réwniez wystrzelona strzafa.

Linki

Zaczep na linke tworzy si¢ na stole rzemieslniczym, umieszczajac sztabke zelaza nad
patykiem znajdujacym sie nad drewnianymi deskami (rysunek 2.7). W ten sposéb
uzyskujesz dwa zaczepy. Aby z nich skorzystaé, wystarczy je rozmieéci¢ na dwoch
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Rysunek 2.7. Recepta na zaczep na linke

kranicach danej przestrzeni, a nastepnie rozciagna¢ linke od jednego zaczepu do dru-
giego (na rysunku 2.8 widnieje przyktad). Kiedy dowolny byt (z wyjatkiem Oka Kresu,
rzucanych Peret Kresu i rzucanych mikstur) przejdzie przez linke, z blokow, do kto-
rych zaczepy sg przymocowane, rozchodzi sie sygnal. Zaczepy sg zatem powszechnie
stosowane do uruchamiania putapek, gdyz linke bardzo trudno dostrzec przy stabym
o$wietleniu.

R

Rysunek 2.8. Przyktadowe rozmieszczenie zaczepow

Linka, gdy kto$ lub co$ o nia zahaczy, zasila czerwony pyt pojedynczym impul-
sem od strony dowolnego zaczepu. Zahaczenie o linke nie zrywa jej, a jedynym spo-
sobem na jej zdezaktywowanie jest przeciecie jej nozycami (przecinanie czymkolwiek
innym konczy sie aktywacja linki) albo zniszczenie zaczepu badz bloku, do ktérego
jest przytwierdzony.

Bloki czerwonego kamienia

Stosunkowo nowym dodatkiem do Minecrafta jest blok czerwonego kamienia. Taki
blok mozna utworzy¢, wypelniajac calg siatke 3 x 3 czerwonym pylem, i — podobnie
jak wszystkie przedmioty wspomniane w tym rozdziale — mozna go takze znalez¢
w zakladce Mechanizmy. Blok czerwonego kamienia dziala tak samo jak kazdy inny
standardowy blok w grze (np. ziemi czy bruku), ale réwniez zasila energia bloki sa-
siadujace z wszystkimi jego $ciankami. Mozna go wypycha¢ lub przyciaga¢ tlokiem,
co bywa dos¢ przydatne. Wrécimy do tego w dalszej czedci ksigzki.
Potraktuj blok jako do$¢ spora baterie, ktora nigdy sie nie wyczerpuje.
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Ticki czerwonego kamienia

Czas w Minecrafcie liczy si¢ w tickach. W rzeczywistym $wiecie najmniejszg jednostka
miary czasu, z jakiej zwykle korzystamy, jest sekunda. W Minecrafcie taka jednostka
jest tick. Kazde 0,05 sekundy to jeden tick Minecrafta. Zeby nie byto zbyt tatwo, tick
czerwonego kamienia jest rowny dwom tickom gry, czyli 0,1 sekundy. Przewaznie
bedziemy zajmowac si¢ odstepami czasowymi od jednego ticka czerwonego kamie-
nia wzwyz, ale mozliwe jest uzyskanie interwatu réwnego potowie ticka czerwonego
kamienia przy uzyciu komparatoréw; nie robi si¢ tego jednak zbyt czgsto. Kwestia
tickow i czasu stanie si¢ bardziej zrozumiata w rozdziale 3., w ktérym zajmiemy si¢
bardziej zaawansowanymi technikami, m.in. wykorzystujacymi ,,zegary”.

Pochodnie

Czerwona pochodnia to bardzo uzyteczny przedmiot, na ktéry mozna trafi¢ w wigk-
szosci ukladow z czerwonego kamienia. Jest tak, poniewaz ma ona pewng unikalng
ceche: jest Zrodlem zasilania, ktére ulega inwersji. Innymi stowy, dostarcza energii,
ale wylacza sie, gdy energia zostanie dostarczona jej samej.

Na rysunku 2.9 widnieje pochodnia na bloku podlaczonym do dzwigni. Kiedy
dzwignia zasila czerwony pyt pomiedzy dzwignia a pochodnig, ta ostatnia gasnie. Po
przewrédceniu dzwigni z powrotem czerwony pyl gasnie, ale pochodnia sie wiacza.

3. *

Rysunek 2.9. Inwersja sygnatu za pomoca czerwonej pochodni

Te wlasciwo$¢ mozna wykorzystaé na rozmaite sposoby. Jesli na przyktad chcesz,
by jednoczesnie jedna rzecz byla wlaczona, a druga wylgczona, mozesz wykorzystaé
pochodnie do odwroécenia sygnatu. Na rysunku 2.10 widnieje czerwona pochodnia
stuzaca do inwertowania sygnatu wejéciowego. Zauwaz, ze dziala to tylko wtedy, gdy
pochodnia znajduje si¢ na $cianie bloku, a czerwony pyl, ktorym sygnat wyjsciowy
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Rysunek 2.10. Wykorzystanie pochodni jako inwertora

ma by¢ przekazywany dalej, zaczyna si¢ w odlegloéci jednego bloku od $ciany, do
ktdrej pochodnia jest przyczepiona. Jest tak, poniewaz pochodnia zajmuje przestrzen
sgsiadujacego bloku.

Kolejnym przyktadem jest wykorzystanie czerwonej pochodni do utworzenia pio-
nowej linii przesylu energii o szerokoéci jednego bloku (rysunek 2.11). Polega to na
przesylaniu sygnalu pionowo poprzez utworzenie konstrukgji skladajacej sie naprze-
miennie z blokéw i pochodni. Na rysunku 2.11A widnieje ,,rusztowanie” ulatwiajace
postawienie blokdw i pochodni, a na rysunku 2.11B kolumna bez rusztowania.

A B

Mingorah 174

Rysunek 2.11. Szeroka na jeden blok wieza przesytajaca energie w pionie

Jedynym minusem tego rozwigzania jest to, Ze czerwona pochodnia potrzebuje
ticka czerwonego kamienia, czyli 0,1 sekundy, by ,,zareagowa¢”. Cho¢ nie wydaje si¢
to duzo, takie opdznienia sie¢ nawarstwiajg. Warto zwrdci¢ na to uwage, zwlaszcza
w bardziej zozonych konstrukcjach, w ktérych opdznienia moga sprawia¢ problemy.
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Kolejna, do$¢ nietypowa wlasno$cia czerwonych pochodni jest przepalanie sie.
Pochodnie przepalajg sie, gdy sie je bardzo szybko wlacza i wyltacza. Przepalona po-
chodnia pozostaje wytaczona przez losowg liczbe tickéw do 30 sekund, dopoki sie
znowu nie zapali.

Poza wykorzystywaniem czerwonych pochodni w ukladach energetycznych mozna
ich tez uzywa¢ do o$wietlania otoczenia. Emituja one stabe $wiatlo (poziom 7.), wiec
nie topig $niegu i lodu, ale niestety nie roz$wietlaja otoczenia w stopniu wystarczaja-
cym, by moby sie nie odradzaly.

Lampy

Lampy emituja $wiatlo, kiedy aktywuje si¢ je czerwonym pytem. Innymi stowy, roz-
$wietlajg sie, gdy prowadzaca do nich $ciezka pylu jest zasilona. Sg dzieki temu bardzo
przydatne, gdyz mozna ich uzywa¢ jako wskaznikéw poprawnego dzialania réznych me-
chanizméw albo po prostu wykorzystywac je w charakterze efektorow obwoddw, tak jak
w przypadku ukazanego wcze$niej wigcznika $wiatta. Recepta widnieje na rysunku 2.12.

Rysunek 2.12. Recepta na lampe z czerwonego pyfu

Lampa z czerwonego pylu nie jest jedyna forma oswietlenia wykorzystujacego
czerwony pyt. Mozna na przyktad uzy¢ tloka do zaslaniania i odslaniania zrédia
$wiatla przy pomocy drugiego bloku (rysunek 2.13).

» .-

44

Rysunek 2.13. Inny spostb wiaczania swiatta przy uzyciu czerwonego pytu
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W przykladzie wykorzystano tlok (ktéry oméwimy w dalszej czesci rozdziatu)
do przesuwania przystony, dzieki czemu $wiatlo widoczne jest jedynie po wylacze-
niu tloka.

Przekazniki

Przekaznik jest kolejnym podstawowym komponentem typowego mechanizmu, lecz
skonstruowanie go wymaga do$¢ duzej liczby surowcow (rysunek 2.14). Ma on wiele
roznych zastosowan, co pozwala na wykorzystywanie go w réznorakich sytuacjach.
Uzycie przekaznika jest przede wszystkim tatwym sposobem na zwigkszenie zasiegu
sygnalu. Pamietaj, ze sygnal wygasa po przebyciu odleglosci 15 blokow.

Rysunek 2.14. Recepta na przekaznik

Jesli przekaznik sgsiaduje z aktywnym czerwonym pylem, moc jego sygnatu zo-
staje podniesiona z powrotem do 15 (rysunek 2.15). Jednak podobnie jak czerwone
pochodnie przekazniki opdzniajg sygnat o jeden tick czerwonego pytu.

g

g

Rysunek 2.15. Przekaznik wzmacniajacy sygnat
Dzieje si¢ tak, poniewaz przekazniki dzialajg tez jako opdzniacze. Klikniecie prze-

kaznika prawym przyciskiem myszy powoduje zmiang czasu opdznienia z jednego
ticka (domyslnej wartosci) do czterech, jak wida¢ na rysunku 2.16.
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Rysunek 2.16. Rozne opoznienia przekaznika

Aby zmieni¢ opdznienie przekaznika na wartosci posrednie, klikaj go prawym
przyciskiem myszy i obserwuj zmiane polozenia drugiego palika. Gdy znajduje si¢
on najblizej gtéwnego palika, opdznienie wynosi jeden tick czerwonego kamienia,
a kiedy jest najdalej — cztery ticki.

Przekaznik dziata ponadto jak elektroniczna dioda, co oznacza, ze w jedna strong
wysyla sygnal wyjsciowy, a z drugiej strony przyjmuje sygnal wejsciowy. Energia
czerwonego pylu przeptywa zatem w jedng, ale nie w drugg strone. Przydaje si¢ to,
jesli chcesz, by sygnal szedl w jedna strong, lecz zeby nie byt przesylany wstecz. Zbuduj
uklad widoczny na rysunku 2.17, aby wyprébowa¢ dzialtanie tego efektu.

.

Rysunek 2.17. Wykorzystanie przekaznika jako diody

Zauwazysz, ze cho¢ dzwignia po lewej zasila pyt po obu stronach przekaznika,
wlaczona dzwignia po prawej zasila jedynie pyt pomiedzy nim a przekaznikiem.
Czerwony pyt po lewej stronie przekaznika nie rozswietla sie.

Jesli zasilisz bok przekaznika (A) innym przekaznikiem (B), przekaznik A bedzie
trwal w biezgcym stanie (zasilonym badz nie) az do wylaczenia przekaznika B, kiedy
przekaznik A wznowi swoje normalne dziatanie (rysunek 2.18).

Zwro¢ uwage, Ze na zablokowanym przekazniku widnieje ulozony w poprzek pret.
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Przekaznik A Przekaznik B

Rysunek 2.18. Efekt ,zablokowania” przekaznika

Komparatory

Komparatory s3 kolejnym dos¢ swiezym dodatkiem do gry, a do ich budowy po-
trzebny jest kwarc (recepta na rysunku 2.19).

Rysunek 2.19. Recepta na komparator

Ich gtéwnym domyslnym zastosowaniem jest poréwnywanie dwoch sygnaléw
wejsciowych i przekazywanie dalej najmocniejszego sygnalu. Zbuduj uktad widoczny
na rysunku 2.20, aby wyprébowa¢ komparator.

Komparator ma dwa wejécia, ktore sg w tym przykltadzie podlaczone do dzwigni.
Gdy dzwignia na pierwszym planie jest wytaczona, dzwignia z lewej wiacza i wylacza
sygnal wyjsciowy komparatora. Kiedy jednak dzwignia na pierwszym planie jest wia-
czona (rysunek 2.20B), dochodzacy z niej sygnal jest silniejszy od tego z dzwigni po
lewej, poniewaz oddalony jest od komparatora jedynie o blok, a nie o dwa bloki. Po-
woduje to wylaczenie sygnatu wyjsciowego, gdyz gléwny sygnal wejsciowy, wchodzacy
pomiedzy dwoma palikami, nie jest juz mocniejszy od sygnatu wejsciowego wpro-
wadzanego dzwignig z przodu.

Komparatory znacznie cze$ciej jednak znajduja zastosowanie mechaniczne,
poniewaz mozna z nich wysyla¢ sygnaly wyjsciowe o réznej mocy w zaleznosci na
przyklad od liczby blokéw w pojemnikach, do ktorych sa podlaczone. W ten sposob
mozna chociazby wylaczy¢ lej (o ktérym jeszcze wspomnimy).
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Rysunek 2.20. Zastosowanie komparatora

Rozgryzienie tego, jak uzyska¢ wlasciwg moc sygnatu z pojemnikow, wigze sie
z nastepujacym wzorem:

1 + [(liczba przedmiotéw w pojemniku / maksymalna wielko$¢ stosu danego
przedmiotu) / liczba pél w pojemniku] x 14

Wynik nalezy wtedy skroci¢ do liczby catkowitej — zaréwno wynik 3,00001, jak
i 3,99999 przeklada si¢ na 3.

Jesli zatem umies$cimy 222 bloki bruku w dozowniku, to sygnal wyjsciowy kom-
paratora bedzie mial moc réwna 6.

1+((222/64)/9) x 14 = 6,39583, czyli 6

Ttoki

Tloki naleza do najczesciej stosowanych komponentow, a recepty na nie widniejg na
rysunku 2.21. Ttoki maja tylko jedna, podstawowg funkcje, ale s3 niesamowicie uzy-
teczne. Normalny tlok zwyczajnie popycha bloki, a lepki ttok moze bloki pcha¢ i cia-
gnaé. Obydwa rodzaje ttokow poruszaja sie, gdy uaktywni si¢ je czerwonym pylem.
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Rysunek 2.21. Recepty na ttok i lepki tfok

Podlacz tlok do dzwigni czerwonym pytem, tak jak wida¢ na rysunku 2.22. Aby
zdecydowac¢ o kierunku, w ktorym wylozony jest tlok, musisz przej$¢ na prawo, zeby
patrze¢ wprost na lini¢ tworzong przez dzwignie i $ciezke pylu. Ttoki stawiane sg
czescig ruchoma w strone gracza.

Rysunek 2.22. Kontrolowanie ttoka

Po naci$nieciu dzwigni ttok odpycha blok. Po przewrdceniu dzwigni z powrotem
glowica tloka cofa sie, ale nie ciggnie za sobg tloka. Ttok zwykly mozna zamieni¢ na
tlok lepki, do ktérego inne bloki pozostaja przyczepione.

Ttokiem mozna popchna¢ do 12 blokow, wyjawszy skale macierzystg, obsydian, piece,
instrumenty, szafy grajace, skrzynie i jeszcze kilka innych rodzajow blokéw. Lepkim
ttokiem ponadto nie mozna sprawi¢, by blok piasku lub zwiru nie spadl, tak jak zwykle
to robi. Jesli lepki tlok otrzyma impuls monostabilny (impuls trwajacy jeden tick, ktory
omoéwimy szerzej w dalszej cze$ci ksigzki), ,,wypluje” on znajdujgcy sie przed nim blok.
Gdy blok zostaje ,wypluty” nad pochodnia, mamy do czynienia z aktywowanym przy-
ciskiem narzedziem przelaczajacym miedzy stanem wlaczonym i wylaczonym. Mecha-
nizm ten nosi nazwe ,, T-Flip-Flop” i opiszemy go bardziej szczegélowo w rozdziale 3.

Ttok, poza byciem kluczowg czgécia obwodu czerwonego kamienia, moze tez dziala¢
jako aktuator. Tlokéw bardzo czesto uzywa si¢ do tworzenia drzwi. Takie drzwi moga
si¢ sktada¢ z jednego bloku w kacie pokoju albo by¢ duzymi wrotami o wymiarach 4 x 4.
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Tworzenie drzwi

Wykorzystaj to, co juz wiesz, do stworzenia drzwi opartych na dzwigni, czerwonym
pyle i tlokach. Zacznij od zbudowania konstrukeji widocznej na rysunku 2.23.
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Rysunek 2.23. Drzwi z dwoch ttokow

Czerwony pyl mozna umiesci¢ jedynie na wierzchu bloku, wigc trzeba postawi¢
blok na lewo od dolnego tloka, aby sygnat mogt dotrze¢ do tloka gérnego. Uzywa sig
tutaj lepkich ttokdw z przyczepionymi do glowic blokami.

Po przelozeniu dzwigni powinny sie wiaczy¢ obydwa tloki, pchajac lub ciagna¢
bloki, ktore bedg drzwiami.

Chcesz teraz zamiesci¢ przed mechanizmem drzwi pare blokéw, ktdre majg po-
stuzy¢ za $ciane domu. Problem w tym, ze na podiozu znajduje si¢ czerwony pyl,
wiec postawione na nim kamienne bloki sprawialyby wrazenie, Ze unosza si¢ w po-
wietrzu. Czerwony pyl trzeba zatem zakopaé. W tym celu wykop blok i wyt6z dotek
czerwonym pylem (rysunek 2.24A). Teraz mozesz zbudowa¢ $ciane tam, gdzie chcesz,
aby gotowe drzwi wygladaly tak jak na rysunku 2.24B.
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Rysunek 2.24. Zakopywanie czerwonego pytu

Gdybys chcial péjs¢ o krok dalej i zagrzeba¢ caly czerwony pyt, musiatby$ wyko-
pa¢ dwupoziomowy dot, aby nastepnie zakry¢ go blokiem (rysunek 2.24C).

Wigcej informacji o tworzeniu drzwi z tlokéw zamykanych na zamki znajdziesz
w rozdziale 4.
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Leje, dozowniki i podajniki

Leje, dozowniki i podajniki pozwalaja umieszczaé przedmioty w $wiecie na rozne spo-
soby, czy to automatycznie, czy w sposob kontrolowany przy uzyciu czerwonego pytu.

Leje
Lej domyslnie automatycznie przenosi przedmioty znajdujace si¢ na nim w miejsce
pod nim. Zasilenie go energiag wstrzymuje przerzut, a tym samym dezaktywuje lej.

Dozowniki

Dozowniki sg jak mate leje, ale zamiast rzucania na nie rzeczy, ktdre sa dalej przepusz-
czane w kontrolowany sposdb, trzeba je umieszczaé w ich ekwipunkach. Dozownik
wyrzuca przedmioty ze swojego ekwipunku po aktywowaniu sygnalem czerwonego
kamienia.

Na rysunku 2.25 wida¢ na przyklad przycisk uaktywniajacy dozownik, ktéry na-
petniono strzalami.

-M--m.

Rysunek 2.25. Wystrzeliwanie strzat z dozownika

Aby napelni¢ dozownik, kliknij go prawym przyciskiem i umies¢ strzaty (lub co-
kolwiek innego, co chcesz z niego wyrzuca¢) w polu 3 x 3 u gory.

Jesli cheesz zobaczy¢ dozownik w dzialaniu, odsun si¢ troche od przycisku, zanim go
klikniesz, zeby dostrzec wylatujace strzaly. Taki mechanizm mozna oczywiscie pola-
czy¢ z plyta naciskowa lub linkg, by stworzy¢ pulapke jak z filmu o Indianie Jonesie.

Podajniki

Podajniki s3 podobne do dozownikdw, ale zamiast wyrzuca¢ w pelni uformowane bloki,
»upuszczaja” bloki i narzedzia w formie unoszacych sie ikonek, czekajacych na podnie-
sienie. Podajnik mozna wykorzysta¢ do przekazywania innym graczom przedmiotdw.
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Podsumowanie

Recepty na podajniki i wszelkie inne rodzaje blokéw w Minecrafcie znajdziesz na
stronie http://minecraft-pl.gamepedia.com/, na ktérej mozesz przeszukaé baze pod
katem pozadanego narzedzia lub bloku.

W tym rozdziale oméwilismy zupelne podstawy korzystania z mechanizmow
czerwonego kamienia. Poznate$ rézne sposoby zasilania, réznorodne elementy ukta-
dow czerwonego kamienia oraz rzeczy, ktére mozna nimi aktywowac.

Skoro juz dokladnie wiesz, jak dzialaja podstawowe komponenty czerwonego
kamienia, mozemy przej$¢ do bardziej zaawansowanych elementéw, a takze skon-
struowaé pierwsze mechanizmy. W tym celu musimy si¢ najpierw przyjrze¢ bramkom
logicznym, ktdre wystepuja w wiekszosci urzadzen elektronicznych i lezg u podstaw
dziatania komputeréow w $wiecie rzeczywistym.
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A

adres IP, 93, 97
armata TNT, 89
automatyczny obserwator, 113

B

binarnoé¢, 57
bit liczby przeniesionej, 60
blok
komputerowy, 122
Thorium, 161
bloki
czerwonego kamienia, 31
polecen, 85
brama domy$lna, 96
bramka logiczna, 45, 50
AND, 46
NAND, 59
OR, 48
XOR, 49
BUD, block update detector, 61
budowa putapki, 88

C

ComputerCraft, 121
crafting, 17
czerwony kamien, 21, 25, 61, 77
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D

deklaracja assert, 165
detektor aktualizacji bloku, 61
diagram logiczny, 58
dioda, 36
dodanie
Javy do PATH, 144
receptury, 169
tekstury, 161
zbroi, 185
dodawanie bitéw, 59
dostep do zegara, 115
dozownik, 42
drewniana ptyta naciskowa, 30
drzwi, 40
2x2,62
2 x 2 wbudowane, 64
z tlokow, 62
dyskietka, 131
dziedziczenie, 150
dzwignie, 27

E

Eclipse, 144, 147, 157
Eclipse IDE, 148

edycja programu, 125, 127
edytor tekstowy, 104
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ekran

glowny MCEdit, 100

kontrolny zétwia, 138

opcji $wiata, 20

tworzenia $wiata, 20
elementy zbroi, 186
EoE, Essence of Entanglement, 112
Eo0O, Essence of Observation, 109
EoS, Essence of Superposition, 111
esencja

obserwacji, 109

splatania, 112

superpozycji, 111

fizyka ptynow, 82

Forge, 141, 146

Forge Modloader, 176
formatowanie stringéw, 136
FPP, first-person perspective, 15

G

generowanie $wiata, 165
graficzny interfejs uzytkownika, GUI, 186
gry FPP, 15
GUI, 186
otwieranie, 186
z dwoma przyciskami, 186

H

Hamachi, 93
pobieranie adresu, 94
hostowanie
Hamachi, 93
przekierowywanie portow, 95
serwera, 91

IDE, 144, 148

instalacja
Eclipse, 144
Forge, 146
Javy, 142
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Minecrafta, 102

moda, 176

plyty naciskowej, 66

$wiata, 22, 108, 121
instalator Forge Modloader, 177
instancja, 150
inwerter, 45

J

JDK, Java Development Kit, 142
jezyk

Java, 142, 147

Lua, 123

K

kamienna plyta naciskowa, 30
katalog gtowny, 133
klasa, 149, 150
BlockSwitchableLight, 187
ItemFood, 179
SmallThingsGUI, 188
Thorium, 158, 160, 168
ThoriumBlock, 168
ThoriumOreBlock, 156, 167
ThoriumWorldGenerator, 164
klasy elementow zbroi, 183
klauzula implements, 186
kod Lua, 126
kody, 21
komenda, Patrz polecenie
komparator, 37
komputer
ComputerCraft, 122
kontrolujacy, 129
kwantowy, 115
z lampa, 130
zZ monitorem, 133
ze stacjg dyskow, 131
komunikat
BUILD SUCCESSFUL, 175
o bledzie, 187
w Minecrafcie, 104
konfiguracja Eclipse, 146
konsola ComputerCraft, 122
konstruktor ThoriumBlock, 170
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kontrolowanie czerwonego pylu, 123
konwencje nazewnicze, 151
kopiowanie pliku, 132

kreatywny tryb gry, 20

L
LA, Local Area Network, 91
lampa, 34
lawa, 82
lej, 42, 84
linki, 30

lista paczek modow, 22
localhost, 95

logika, 57

lokalizacja nazw, 163
Lua, 123

aczenie klas, 166

M

MCEdit, 99
metoda, 150
addRecipes, 170, 180
generate, 165
initGui, 188
metody
prywatne, 151
publiczne, 151
Minecraft Pi Edition, 17
Minecraft Pocket Edition, 16
mob, 16
mod, 22
ComputerCraft, 121
qCraft, 107
SmallThings, 188
Thorium, 153, 160, 177
modowanie, 173, 178
monitor, 133, 136

OBD, 110
obraz tekstury, 184
obserwator, 109
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obstuga koddw, 21
obsydianowa siekiera, 181
obwody monostabilne, 55
ochrona spawnu, 98

ODB, Observer Dependent Block, 109
odwrotne DNS, 148

okno Eclipse IDE, 147

opcje wlasciwosci serwera, 98
opdznienia przekaznika, 36
oscylator, 55

otwieranie GUI, 186

P

pakiet, 148, 154, 157
thoriumblock.png, 168
pamie¢ tasmowa, 69, 72
petla
sprzezenia zwrotnego, 52
while, 125, 130
plik
build.gradle, 174, 175
chaser.lua, 127
clock.lua, 135
flash.lua, 125
lamp.lua, 132
mcmod.info, 159
message.lua, 134
server.properties, 98
pliki
JAR, 173
JDK, 143
PNG, 162
tekstur, 162
tekstur zbroi, 183
plyn, 82
plyta naciskowa, 29
ciezka, 29
drewniana, 30
kamienna, 30
lekka, 29
z mechanizmem drzwi, 63
pobieranie
Javy, 143
qCrafta, 107
pochodnia, 32
podajnik, 42
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podlaczanie

lampy, 123

projektow, 155

tlokow, 65

wejécia do struktury, 72
podmieniacz blokow, 67
podmieniacz blokéw ukryty, 68
podswietlenie Thorium, 170
polecenia serwerowe, 98
polecenie

cmd, 92

dir, 133

ifconfig, 92

ipconfig, 95

postToChat, 103

python, 103

sleep, 126
portale kwantowe, 117
pozyskiwanie czerwonego pylu, 25
prawo De Morgana, 47
program, Patrz takze plik

Forge Modloader, 176

Hamachi, 93

MCEdit, 99
projekt Thorium, 154
protokoét

TCP, 96

UDP, 96
prowadzenie kabla, 71
przekaznik, 35
przekierowywanie portéw, 95, 97
przelacznik, 61
przelacznik BUD, 62
przerabianie rudy, 168
przerzutnik RS NOR, 53, 54
przewodnik, 17
przewody za drzwiami, 66
przycisk, 28
przygotowanie moda, 160
publikacja moda, 173
putfapka, 88

na gracza, 86

z blokiem polecen, 86

z czerwonego pylu, 87
pyt kwantowy, 109
Python, 103
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qCraft, 107

Raspberry Pi, 102

recepta, 169

recepta na lampe, 34
rozmieszczanie czerwonego pylu, 26

S

schody, 104

serwer LAN, 91, 92

sesja terminalowa Raspberry Pi, 103
sieci komputerowe, 129

sie¢ bezprzewodowa, 129
spawnowanie blokow rudy, 164
stacje dyskow, 131

string, 136

superpozycja, 111

symbole bramek logicznych, 58
system dwodjkowy, 58

szablon Classic, 98

Swiat
w MCEdit, 101
z przyktadami, 22

T

Technic Launcher, 108
tekstura, 161, 183
testowanie monitora, 134
T-Flip-Flop, 55
z komparatorami, 56
z tlokami, 57
Thorium, 153, 178
ticki czerwonego kamienia, 32
ttok, 38
tory, 78
aktywujace, 78
z czujnikiem, 79
zasilane, 79
zwykle, 78
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tryb kreatywny, 19
tworzenie
bloku rudy, 156
drzwi, 40
klasy moda Thorium, 158
klasy ThoriumOreBlock, 156
moda Thorium, 178
modow, 22, 141, 142
narzedzi, 17
nowego bloku, 168
nowego $wiata, 19
OBD, 110
pakietu, 154
pliku JAR, 173
pliku memod.info, 159
pliku z obrazem tekstury, 162
projektu, 154
przedmiotow, 18
$ciany, 110
$wiata naziemnego, 166
ugotowanej kosci, 179

u

ugotowana kos$¢, 179
uktad
monostabilny, 55
portalu kwantowego, 118
z komputerem kwantowym, 116
umieszczenie przekaznikow, 71
uruchomienie, 102, 160, 163
ustawianie
automatycznych obserwatorow, 114
tlokdéw, 74
utwardzony diament, 180
uzycie wagonu, 81

W

wagon, 79
z lejem, 80
z piecem, 80
z TNT, 81
ze skrzynig, 80
zwykly, 79
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wazona plyta naciskowa, 29
wersja release, 176
wersje

Eclipse, 145

Java SE, 144

Minecrafta, 16
wiersz polecen, 92
wlaéciwoéci serwera, 98
wlaczanie $wiatla, 34
woda, 83
wspolrzedne, 26
wydobywanie Thorium, 167
wynajmowanie serwerdow, 99
wypalanie wegla drzewnego, 19
wys$wietlacz, 73

diodowy, 127

siedmiosegmentowy, 73

wytapianie, 19

Z

zaczep na linke, 30
zasilanie czerwonego pylu, 27
zautomatyzowana obserwacja, 113
zaznaczanie obszaru, 101
zbroja, 182
zegar, 51, 134, 136
ztoza Thorium, 167
zmiana

blokéw danych, 76

wersji, 176
zmienna $rodowiskowa PATH, 144, 145
zmienne skladowe, 149
znajdowanie wspolrzednych, 87

y4

20w, 137
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> ZBUDUJ MECHANIZMY, O JAKICH CI SIE NIE SNItO!

Minecraft jest najlepszym dowodem na to, ze o sukcesie gry nie decyduje oprawa graficzna
— tylko pomyst i tak zwana grywalnos¢. Na punkcie tej gry oszalat caty swiat. Gdy przekraczasz
prog Minecrafta, Twoim jedynym ograniczeniem jest wtasna wyobraznia. Przekonaj sie sam!

Jesli jeszcze nigdy nie grates w te gre i zastanawia Cie jej fenomen, to trzymasz w rekach
ksiazke, ktéra na pewno Cie zaciekawi. Dowiedz sie, czym jest Minecraft i jakie zasady panuja

w jego Swiecie. W trakcie lektury sprawdzisz, skad mozna wziaé czerwony pyt oraz w jaki sposéb
wykorzystac¢ go do budowy najrézniejszych elementéw: przekaznikéw, komparatoréw, bramek
logicznych i tlokéw. Zrozumiesz tez, do czego sa Ci potrzebne te wszystkie rzeczy i na czym
polega istota gry. Ponadto dzieki tej ksigzce nauczysz sie tworzy¢ rozszerzenia Minecrafta.
Kazdy — obecny i potendjalny — fan swiata Minecrafta koniecznie musi tu zajrzec!

Dzieki tej ksigzce:

« poznasz Swiat gry Minecraft

« zbudujesz bramki logiczne i inne uktady

« skonstruujesz zaawansowane mechanizmy
« stworzysz wiasne rozszerzenie gry

Matthew Monk — doswiadczony gracziznawca Swiata gry Minecraft. Jeden
z autoréw ksigzki ComputerCraft: Lua Programming in Minecraft.

Simon Monk — doktor w dziedzinie inzynierii oprogramowania. Kilka lat spedzit
na uczelni, aby nastepnie powréci¢ do przemystu. Od mtodosci pasjonuje sie elek-
tronika. Jest wspétzatozycielem firmy Momote Ltd., dziatajacej w branzy mobilnej.
Obecnie jest petnoetatowym autorem ksigzek.
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