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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik zawiera opis przejscia zadan gtéwnych jak i pobocznych dostepnych w grze
Might & Magic X: Legacy, wraz z licznymi ilustracjami przedstawiajacymi kolejne etapy rozgrywki.
Znajdziesz w nim rowniez dodatkowe, autorskie porady odnosnie przejscia danych questow.
Mozna tez znalez¢ w nim mapy dostepnych dungeondéw oraz miast, ktoére przewijaly sie
przez cala gre. Tekst zawiera autorskie porady dotyczace walki oraz ogdlnej rozgrywki. W $rodku
znajdziesz tez spis trenerow poszczegolnych umiejetnosci wraz z ich przyblizong, lokalizacja,
by fatwiej byto zyskiwac biegtosci w poszczegdlnych umiejetnosciach. Istotnym elementem jest
opis wszystkich zadan w raz z mapami, ktore pozwola twoim bohaterom awansowac
klase wyzej i posias¢ arcymistrzostwo w wybranych dziedzinach. Might & Magic X: Legacy
jest to turowa gra RPG studia Ubisoft, ktora jest kontynuacjg tradycji z pierwszych tytutdéw tej serii.
Kierujesz tutaj druzyng poszukiwaczy przygdd w magicznym i mrocznym s$wiecie fantasy Ashan,
ktory nie jest wolny od intryg i przepychanek politycznych. Gra nawet na tatwym poziomie
Awanturnika trudnosci oferuje duzy nacisk na taktyke i rozwdj bohateréw, poniewaz nie kazdego
przeciwnika mozna pokonac¢ w ten sam fatwy sposéb. Twoércy do dyspozycji dali graczowi az cztery
grywalne rasy a takze dwanascie klas podstawowych jak i prestizowych. Mimo iz klasy sg zalezne
od rasy tworzenie druzyny daje troche mozliwosci.

Poradnik do gry Might & Magic X: Legacy zawiera:
e Spis i opis misji wystepujacych w grze
e Liczne mapy Podziemi
e Odpowiedzi do skrzyn z zagadkami
e Opis tworzenia postaci
e Porady do rozgrywki oraz walki

e Dopasowanie réznych ptyndéw znajdujgcych sie w beczkach do statych efektéow, jakie
powodujq

e Liste Trenerow

e Mapy Miast

Marcin "Xanas" Baran (www.gry-online.pl)
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Podstawowe informacje i porady

e Przed zadaniem "Bitwa o Karthal" nakupuj tyle mikstur ile sie da by$ nie musiat potem
zaczynac od nowa.

e Pienigdze gtéwnie przeznaczaj na mikstury, oraz treneréw. Lepsze przedmioty zazwyczaj
znajdziesz w terenie.

e By wejs¢ do niektérych miejsc potrzeba ci btogostawieristwa bogini wody i boga powietrza.
e Czesto zapisuj stan gry klawiszem F5.

¢ Warto robi¢ Zadania na wyzsze klasy poniewaz te dajg ciekawe umiejetnosci.

e Bossowie sg z reguty odporni na wszystkie stany wptywajace na umyst, oraz przesuniecia.
e By otrzymac range arcymistrza w jakiej$ umiejetnosci trzeba posiadac klase prestizowa.

e Miej zréznicowang druzyne, bo istnieja przeciwnicy, na ktérych lepiej dziata magia, a na
innych ataki wrecz.

e Zdobywanie btogostawienstw nie jest wymagane, ale dajg one bardzo dobre bonusy.

e Istniejg cztery typy przedmiotéw: biate, zielone, niebieskie, ztote. Ztote trzeba jeszcze
awansowac na dodatkowy poziom.

e Wchodzac do podziemi zawsze warto mie¢ caty zapas prowiantu.
e By walczy¢ z widmami potrzebujesz zaklecia Ognia chronigcego przed paralizem

e Gdy jedna z twoich postaci wykona podczas walki akcje inng niz ruch, druzyna nie bedzie
wstanie sie ruszyc.

e Gdy walczysz w lochach z przeciwnikami dystansowymi, to najlepiej wycofaé sie za rog i
poczekac az przeciwnik sam do ciebie przyjdzie.

e Tank zawsze powinien mie¢ zaklecie "Wyzwanie" by ostoni¢ stabszych cztonkéw druzyny.

e Najlepiej by wszystkie postaci pod koniec gry miaty 200+ zycia maksymalnego.
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Walka

W grze doswiadczenie mozna zdobywa¢ na dwa sposoby. Pierwszym z nich jest zabijanie
potwordw, drugim zas robienie zlecen, w ktdrych zazwyczaj chodzi o zabijanie potwordw.

Zatem najwazniejsze jest przetrwanie, a zeby tego dokonaé nalezy umiec¢ walczy¢. Walka w tej
grze nie przebiega na ten sposob, ze idziesz do przodu i klikasz w jeden klawisz. Musisz pamietac,
iz jest to gra turowa. Podczas walki z cyklopem na pewno nie obejdzie sie bez zakle¢ zbiorowego
leczenia, no ale do cyklopéw bez 20 poziomu podchodzi¢ nie ma co.

Powyzszy screen przedstawia faze walki z jednym z Cyklopow, przeciwnikdw z wielkg maczuga,
ktorzy jednym uderzeniem trafiajg wszystkich twoich bohaterdw.

Nalezy, wiec sie zastanowi¢ czy jest sens uzywania skilla, ktory prowokuje przeciwnika do ataku na
tanka. Odpowiedzig jest nie, poniewaz on atakujac jedng postac atakuje wszystkie.

Pamietaj, ze na kazdego przeciwnika inaczej sprawdza sie inna taktyka. Jesli boss walczy z
dystansu to lepiej cofnac sie za jakis rog i poczekac az ten sam do ciebie przyjdzie.

Jesli przeciwnik ma w opisie, ze odda cios na kazdy atak wrecz to najlepiej zaatakowa¢ go atakami
magicznymi, jesli sie takie posiada. Tak samo gdy przeciwnik dostaje jedno dodatkowe uderzenie
na blok to lepiej nie atakowac¢ wrecz, lub tylko wtedy gdy bedziesz pewnym ze atak trafi.

Nalezy pamieta¢, ze martwy towarzysz od duzych obrazen, duzych obrazen nie czyni, dlatego
warto robi¢ wszystko by go chroni¢ oraz rozdawa¢ mu troche punktéw w witalno$¢ podczas
poziomu.

Nie sg to jedyne taktyki, ktérych mozna uzywac. Wszystko tutaj zalezy od twoich dobordow skilli,
poziomow twoich bohateréw, a przede wszystkim pomys$lunku, poniewaz wiekszo$¢ walk da sie
wygrac tatwo o ile ma sie odpowiednia druzyng oraz nie leci sie niczym berserker na wroga duszac
ciggle przycisk zwyktego ataku.
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Tworzenie postaci

Aby rozpocza¢ gre nalezy najpierw okresli¢ czy chce sie gra¢ na normalnym poziomie trudnosci, czy
moze na trudnym.

Po tym wyborze gra daje ci kolejny wybodr.

Manual Creation - Mozesz stworzy¢ swoje cztery postaci wiasnorecznie.
Random Creation - Gra moze ci wylosowa¢ bohaterdw.

Default Party - Mozesz wzig¢ tych, ktérzy stworzyli autorzy.

Dwadch ostatnich punktdw wyjasniac nie trzeba, wiec zajmiemy sie pierwszym.

Klikasz odpowiedni przycisk i od razu pojawia ci sie ekran tworzenia bohateréow. Znaki zapytania
wskakujg na miejsce w druzynie oraz czy na tym miejscu jest stworzony bohater.

Wybierz miejsce w druzynie twojego pierwszego bohatera klikajac na odpowiedni znak zapytania i
zacznij tworzyc.
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