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Rozdziat 12.
Potaczenie aplikacji
z siecig internet

Komponent WebBrowser

Czasami istnieje potrzeba wyswietlania w oknie aplikacji danych pobranych bezpo-
$rednio ze stron WWW. W VC++ 2008 mamy komponent, ktory jest wiasciwie kom-
pletna przegladarka stron oparta na Internet Explorerze.

Za pomoca tego komponentu w prosty sposob mozna wyswietla¢ zawarto$¢ calych stron
WWW w oknie aplikacji. Moze by¢ on uzyty nie tylko do przegladania stron w sieci,
ale takze do wyswietlania dokumentéw HTML z komputera lokalnego (na przyktad
plikow pomocy aplikacji). Podstawowe wlasciwosci komponentu WebBrowser przed-
stawia tabela 12.1.

Tabela 12.1. Wybrane wiasciwosci kontrolki WebBrowser

Wiasciwosé

Znaczenie

AlTowNavigation

Url
CanGoBack
CanGoForward

Document

DocumentText

DocumentTitle

Wtiasciwo$é umozliwiajaca zablokowanie przegladarki tak, ze nie mozna przejs$é
na inne strony niz aktualna. Wartos¢ false oznacza zablokowanie.

Adres strony do wyswietlenia w przegladarce. Ta wtasciwos¢ jest typu Uri*.
Warto$¢ true oznacza, ze odwiedzana strona nie jest pierwsza (istnieje historia).

Wartos$¢ true oznacza, ze uzytkownik cofat si¢ w historii odwiedzanych stron
1 wySwietlana strona nie jest ostatnia odwiedzona.

Wiasciwos¢ typu Htm1Document zawierajaca aktualnie wyswietlang w kontrolce strong.
Moze by¢ uzyta do pobrania danych ze strony.

Zawiera zrodto HTML strony aktualnie wyswietlonej w przegladarce.

Tytut aktualnie wyswietlanej strony.

Najprostszy sposob wyswietlenia strony WWW pokazuje przyktad.
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Przyktad 12.1

Po nacisnigciu przycisku wyswietl w oknie aplikacji strong helion.pl.

Rozwigzanie

Do okna aplikacji wstaw kontrolke WebBrowser (zaktadka okna narzgdziowego, ostatnia
kontrolka w dziale Common Controls) oraz przycisk Button.

Powigksz rozmiary okna aplikacji i kontrolki WebBrowser tak, aby zwigkszy¢ komfort
ogladania stron.

Do zdarzenia C1ick przycisku przypisz nastgpujaca metodg:

private: System::Void buttonl Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {
Uri* adres= gcnew Uri("http://helion.p1");
webBrowserl->Url=adres;

}

Uruchom aplikacje¢, po nacisnigciu przycisku w oknie kontrolki pojawi si¢ odpowiednia
strona WWW (rysunek 12.1).

Forml = _I— _Il:l Zl
= EE O Login sl lj

L] o “

:
h I i n { Onepress Sensus Saptam Dla by
{ e ° . /
|

g .&ﬂwﬂinmrmatyk

2 wyszukiwanie m » Polecamy Recenzje Czytelnia "IJ
-

4| i3

Widwiet]

Rysunek 12.1. Wyswietlanie stron WWW w komponencie WebBrowser

ﬁi Adres przekazywany do wiasciwosci Url nalezy zawsze poprzedzaé prefiksem. W przy-
Wskazéwka |  padku stron WWW jest to http://.

W podobny sposob mozna wyswietli¢ plik lokalny.

Przyktad 12.2

Utworz w katalogu na dysku C: folder Aplikacja, a nastgpnie w tym folderze plik
pomoc.html o dowolnej tresci.
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Wyswietl w oknie kontrolki WebBrowser plik pomoc.html znajdujacy si¢ w folderze
C:\Aplikacja lub inny plik HTML.

Rozwigzanie

Zbuduj program identyczny jak w poprzednim przyktadzie, zmien jedynie adres doku-
mentu.

A

Uri® adres= gcnew Uri("c:\\aplikacja\\pomoc.html");

Program bedzie teraz wyswietlat plik lokalny.

Klasa kontrolki WebBrowser posiada tez wiele metod, ktore umozliwiaja nawigacj¢ po
stronach WWW. Przedstawia je tabela 12.2.

Tabela 12.2. Wybrane metody obiektu WebBrowser

Metoda Dziatanie

GoBack () Przenosi uzytkownika do poprzedniej strony w historii. Dziata

tylko, jezeli whasciwo$¢ CanGoBack==true.

GoForward() Przenosi do nastepnej strony w historii, jezeli uzytkownik cofat

si¢ wezesniej.

GoHome () Przenosi do strony domowe;j. Strona domowa jest ta sama, jaka

zostala okreslona w Internet Explorerze.

GoSearch() Przenosi do strony domyslnej wyszukiwarki. Réwniez lokalizacja

tej strony jest pobierana z Internet Explorera.

Navigate(System::String adres) Wyswietla w kontrolce strong o adresie adres.
Navigate(Uri adres)

Stop()

Zatrzymuje wezytywanie aktualnej strony.

Przyktad 12.3

Bez problemu mozna dodaé¢ mozliwos¢ przechodzenia do stron wczesniej odwiedzo-
nych, tak jak w przegladarce. Chociaz pisanie kolejnej przegladarki internetowej mija
si¢ wlasciwie z celem, to nawigacj¢ mozna wykorzystaé do opracowania na przyktad
plikow pomocy czy prezentacji, ktorg bedzie mozna oglada¢ wewnatrz aplikacji.

Napisz przegladarke stron WWW z mozliwoscia poruszania si¢ po historii odwiedzanych
stron.

Rozwiazanie

Utworz aplikacje i dodaj do jej okna komponent WebBrowser, dwa przyciski i pole tek-
stowe. We wlasciwosci Text pierwszego przycisku wpisz Wstecz, a drugiego — Naprzdd.

W polu tekstowym bedziemy wpisywaé strong do odwiedzenia, jej wezytanie powin-
no nastapic, kiedy uzytkownik nacisnie klawisz Enter. Aby tak si¢ stato, trzeba obshu-
zy¢ zdarzenie KeyDown dla pola tekstowego. Zaznacz pole tekstowe mysza w widoku
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projektowania aplikacji, odnajdz to zdarzenie w panelu zdarzen, a nastepnie kliknij je
dwukrotnie. Utworzy si¢ metoda obstugi tego zdarzenia, jednym z parametrow tej
metody bedzie rodzaj nacisnigtego klawisza. Oto kod tej metody, w ktdrym przejscie
do strony nastgpuje przy wykryciu nacisnigcia klawisza Enter.

private: System::Void textBoxl KeyDown(System::Object® sender,
System: :Windows: :Forms: :KeyEventArgs® e) {
if (e->KeyData==System::Windows: :Forms: :Keys::Enter)
webBrowserl->Navigate("http://"+textBox1->Text);
1

Teraz wystarczy juz tylko zaprogramowaé metody przyciskéw — odpowiednio: cofa-
jace lub przenoszace do przodu w historii.

private: System::Void buttonl Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {
webBrowserl->GoBack () ;

private: System::Void button2 Click(System::0bject® sender, System::EventArgs® e) {
webBrowserl->GoForward() ;

}

Po wyprobowaniu zapisz projekt na dysku, poniewaz bedziemy jeszcze z niego korzystac.

Przetwarzanie stron WWW
— Oobiekt HtmiDocument

Do lepszego zrozumienia tej czgsci rozdziatu konieczna jest znajomos$é podstaw
sktadni j¢zyka HTML. Celem uzycia kontrolki WebBrowser nie bgdzie raczej napisanie
kolejnej przegladarki WWW, bo takich jest juz duzo. Zamiast tego za pomocg tej
kontrolki mozna wykonywac¢ operacje na dokumentach pisanych w jezyku HTML.
Srodowisko .NET Framework zawiera klase Htm1Document, ktora reprezentuje dokument
tego typu. Za pomocsg tego obiektu uzyskujemy dostep do poszczegdlnych czesci skta-
dowych pliku HTML. Te czgsci sktadowe sa zawarte w obiektach Htm1ETement. Obiekt
typu Htm1Document grupuje wigc kilka obiektow Htm1ETement.

Wiasciwosci obiektu Htm1Document przedstawia tabela 12.3.

Obiekt Htm1ETement posiada wiasciwosci ogoélne odnoszace si¢ do wszystkich rodza-
jow sekcji kodu HTML. Najbardziej interesujace sa zwykle wlasciwosci szczegolne,
odnoszace si¢ do konkretnych czgsci kodu, na przyktad znacznik SRC w kodzie wstawia-
nia obrazka oznacza Sciezk¢ do pliku graficznego. Dostep do tych szczegolnych wihasci-
wosci uzyskujemy za pomoca metod GetAttribute() lub SetAttribute(). Argumentami
tych metod jest znacznik w kodzie, do ktdrego chcemy uzyskac dostep (na przyktad
SRC dla odczytania sciezki dostgpu do obrazka).
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Tabela 12.3. Niektore wlasciwosci obiektu HtmiDocument

Wiasciwosé Znaczenie

ATl Tabela obiektéw Htm1ETement zawierajaca wszystkie czgsci sktadowe dokumentu.
Body Element zawierajacy cze¢sé dokumentu po znaczniku BODY.

Cookie Zawiera wszystkie znaczniki kontekstu (ang. cookies) powiazane z danym dokumentem.
Encoding Kodowanie uzywane przez aktualny dokument.

Forms Tabela obiektow Htm1ETement zawierajaca wszystkie czgsci po znacznikach FORM.
Images Obiekty Htm1ETement reprezentujace czg¢sci dokumentu po znacznikach IMG (obrazy).
Links Zbior odnosnikéw do innych stron zawartych w aktualnym dokumencie.

Title Tytut dokumentu.

Przykiad 12.4

Wypisz w polu tekstowym $ciezki do wszystkich plikéw graficznych na stronic WWW
wyswietlonej w kontrolce WebBrowser.

Rozwiazanie
Otworz projekt z przyktadu 12.3.

Zmniejsz troch¢ obszar kontrolki WebBrowser i dodaj do okna aplikacji kolejny przycisk
Button oraz pole tekstowe TextBox; catos¢ niech wyglada jak na rysunku 12.2.

[ Form1 o ] 4

= | |http: A thelion. pliokladki/85x 35, spmbia.jpg
Login hitp:/ helion. plfimg/kozzyk . gif
hitp: 4 helion plfmg/do_kasy qif
hitp: 4 helion. plfimgbudzik_helion, gif
i hitp: 4 fhelion plfimgsswietas . png
i http: 4 helion pldimg swietas 2 phg
http: 4 helion. plfimg. swietas 3. phg
http: 4 helion. plfimgs swietasd. phg
http:# helion. plfimg/ swietas/H. phg
hitp:/ helion. pldmg/ shipment_free.png
hitp: /helion. pldokladki 8585,/ ace3bi.jpg
hitp: 4 helion. plfimg/innepromocie. gi
hitp: 4 helion. plfimgvideo helion-bok s-video. png

=EEROD L

heli
elion.

hitp: A fhelion plfimaspp_icon. gif

hitp: 4 helion. plfimag/poland jpg
~» wyszukiwanie m miiﬂ hittp: / fhelion. pl/imag/ platnosc.gif
o 0 )

|www. helian.pl

Watenz | Maprzdd | pdviet] I

Rysunek 12.2. Aplikacja pokazujqca obiekty graficzne na stronie
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Przyktad 12.5

Przyktad 12.6

Po nacisnieciu trzeciego przycisku w polu tekstowym powinny si¢ pojawi¢ odnosniki
do wszystkich obrazkéw zawartych na wyswietlanej stronie WWW. Aby to zrobié,
skorzystamy z wtasciwos$ci Image obiektu Htm1Document. Wiasciwos¢ Image jest typu
tablicowego, do odczytu jej elementdw uzyjemy enumeratora (porownaj przyktad 4.2).
Do zdarzenia Click przycisku przypisz metode:

private: System::Void button3 Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {
System: :Collections: : IEnumerator® element=
webBrowserl->Document ->Images->GetEnumerator() ;

element->MoveNext ()
while ((element->MoveNext())&&(element!=nullptr)) {
textBox2->AppendText (((HtmIETement™) (element->Current))->
GetAttribute("SRC")->ToString());
textBoxZ2->AppendText (System: :Environment: :NewLine):
}
}

Dziatanie programu dla strony kelion.pl pokazuje rysunek 12.2.

W latwy sposéb mozna tez napisac¢ program, ktory bedzie sprawdzat, czy dana strona
WWW poshuguje si¢ jakimi$ znacznikami kontekstu. Wykorzystamy do tego odpowied-
nia wlasciwos$¢ obiektu Htm1Document.

Wyposaz przegladarke w mozliwos$¢ podgladu znacznikéw kontekstu na danej stronie.

Rozwiazanie
Utworz aplikacj¢ identyczng jak w przyktadzie 12.4.

Tym razem metoda wywotywana przy nacisnigciu trzeciego przycisku jest nastgpujaca:

private: System::Void button3 Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {
System: :String® cookie;
cookie=webBrowserl->Document->Cookie;
textBox2->Clear()
if (cookie!=nullptr)
textBox2->AppendText (cookie);
else
textBox2->AppendText("Nie znaleziono znacznikow kontekstu!"):

Po naci$nigciu przycisku wyswietl w polu tekstowym wszystkie odno$niki znajdujace
si¢ na danej stronie.
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Rozwiazanie
Utworz aplikacje jak w przyktadzie 12.4.

Po nacisnigciu trzeciego przycisku odczytamy zawarto$é wtasciwosci Links dla danej
strony. Podobnie jak to byto we witasciwosci Image, jest to tablica obiektow Htm1ETement,
ktdra bedziemy odczytywac za pomoca enumeratora.

Oto odpowiednia metoda trzeciego przycisku. Wiasciwos¢ InnerText obiektu Htm1ETement
pozwala na odczytanie tekstu zwigzanego z odnosnikiem.

private: System::Void button3 Click(System::0Object® sender, System::EventArgs® e) {
System: :Collections: : IEnumerator® odnosnik=
webBrowserl->Document->Links->GetEnumerator();
odnosnik->MoveNext () ;
while ((odnosnik->MoveNext())&&(odnosnik!=nullptr)) {
textBox2->AppendText ( ((Htm1ETement™) (odnosnik->Current))->
InnerText->ToString()+" ")
textBox2->AppendText (((HtmlETlement”) (odnosnik->Current))->
GetAttribute("href")->ToString());
textBox2->AppendText (System: :Environment: :NewLine):
1
1

Rysunek 12.3 pokazuje aplikacj¢ w dziataniu.

% Form1 Ol x|

-

Lalogy Grafka
hitp: Afimages. google. plfimghp fie=L TF-8toe=UTF-8&hl=plitab=wi
Grupy dyskusyine

= T hitp: #2groups.google. pl/arphp ?ie=UT F-8%0e=UTF-8%hl=plitab=1wg
. | F.atalog
U hittp: A Ao, google. pldithptie=U T F-Bioe=UTF-8&hl=plitab=wd

wigce] x http:/ A, google, pldintl/pl/options/

Polska Szukanie zaawansowane

hitp: A, google. plfadvanced_search?hi=pl

U stawienia http:ffwwa google. plipreferences hi=pl

Marzedzia jezpkowe hitp: /v, google. plflanguage_tools ?hi=pl
Sie¢ Grafika Grupy dyskusyjne Katalog Frogramy reklamowes http:/ Awe. google. pl/ads/

i ezypstko o Google http: /v, google. pl/intlApl/ about. html

I Szukamy Pracownikow hittp: /v google. pléintl/pl/jobs.

; o Google.com in English hittp:/ Awww. google. comdner
Szukaj w Google | szozgsl Ustaw Google jako swajg strone startowa!
PRt b e A s T hitp: £ v google. pl/mayhp. biml

1 »

“wistecz | Maprzdd | “whugviet] I

Iwww. gaoogle. pl

Rysunek 12.3. Wyswietlanie odnosnikéw ze strony WWW
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Protokot FTP

Protokot FTP stuzy do przesytania plikow przez internet. Mozna go uzy¢ we wnetrzu
aplikacji na przyktad do automatycznego pobrania uaktualnienia lub potrzebnych plikow
z danymi.

Implementacja FTP w .NET Framework jest na poziomie, ktéry nazwatbym ,,p6ni-
skim”, co oznacza, ze nie trzeba mie¢ wiedzy o FTP, aby si¢ nim postugiwac, ale nie
jest to tez kwestia uzycia jednej metody pobierajacej lub wysyltajacej pliki. Potaczenia
FTP umozliwiaja obiekty dwdch klas: FtphWebRequest i FtpWebResponse. Pierwszy z nich
reprezentuje zapytanie do serwera FTP, a drugi odpowiedz serwera. Do poprawnej pracy
beda potrzebne dwie whasciwosci obiektu FtphWebRequest, ktore przedstawia tabela 12.4.

Tabela 12.4. Wybrane wlasciwosci obiektu FtpWebRequest

Wiasciwosé Znaczenie
Credentials Zawiera login i hasto stosowane przy logowaniu do serwera FTP.
Method Okresla rodzaj operacji do wykonania na serwerze. Mozliwe wartosci to:

¢ llebRequestMethods: :Ftp: :DownloadFile — pobranie pliku,
¢ WebRequestMethods: :Ftp: :UploadFile — wystanie pliku,

¢ llebRequestMethods: :Ftp::ListDirectoryDetails — pobranie szczegélowych
informacji o plikach znajdujacych si¢ na serwerze.

Oproécz tych wlasciwosci bedziemy uzywaé dwoch metod opisanych w tabeli 12.5.

Tabela 12.5. Metody obiektu FtpWebRequest stuzqce do pobierania lub wysylania danych

Metoda Dziatanie

GetResponse() Zwraca obiekt typu FtpWebResponse, z ktorego mozemy czyta¢ dane wysytane

przez serwer.

GetRequestStream()  Zwraca strumien, do ktérego mozna pisaé dane, jakie maja by¢ wystane

na serwer FTP.

Ogolnie zaprogramowanie pobierania danych z FTP wymaga nastepujacych czynnosci:

a) Utworzenie obiektu FtpWebRequest — parametrem dla konstruktora obiektu
jest adres serwera; w przypadku pobrania lub wystania pliku parametrem
jest pelna Sciezka wraz z nazwa pliku.

b) Zapisanie we wiasciwosci Credentials loginu i hasta do serwera.

c) Wybranie czynnos$ci (wystanie badz pobranie pliku, pobranie zawarto$ci
katalogu) i odpowiednie ustawienie wiasciwosci Method.

d) Wystanie zapytania do serwera i pobranie odpowiedzi (czyli obiektu
FtphWebResponse) za pomoca metody GetResponse().

e) Pobranie strumienia odpowiedzi z obiektu FtplWebResponse i pobieranie z niego
danych (zawartosci pliku lub katalogu).
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W przypadku wystania pliku na serwer czynnosci od a) do c) sa takie same, a dalej
mamy:

d) Otwarcie strumienia do pisania na serwer metoda GetRequestStream() obiektu
FtpWebRequest.

e) Zapisanie danych (zawartosci pliku lokalnego) do tego strumienia.

Pobieranie zawartosci katalogu
z serwera FTP

Teraz zobaczmy, jak praca z FTP wyglada w praktyce.

Przykiad 12.7

Pobierz zawartos¢ podanego katalogu z podanego serwera FTP.

Rozwiazanie
Do nowego okna aplikacji wstaw dwa pola tekstowe TextBox oraz przycisk Button.

Aby program dziatat, dodaj do niego mozliwo$¢ korzystania z przestrzeni nazw System:
> :Net i System: : 10, ktore zawieraja potrzebne klasy.

using namespace System::Net;
using namespace System::I0;

Ustaw wlasciwos$é Multiline pola tekstowego textBox2 na true i powigksz je tak, aby
mogto wyswietli¢ kilka linii tekstu.

Metode obshugujaca zdarzenie Click napisz jak nizej:

private: System::Void buttonl Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {
Uri® adres = gcnew Uri("ftp://"+textBox1->Text);
FtpWebRequest™ req =
dynamic_cast<FtpWebRequest*>(WebRequest: :Create(adres));
req->Credentials=gcnew
NetworkCredential("anonymous", "moja_nazwa@moj adres.pl1");
req->Method=WebRequestMethods: :Ftp: :ListDirectoryDetails;
FtpWebResponse™ resp;
resp=dynamic_cast<FtplWebResponse*>(req->GetResponse());
Stream™ resp stream = resp->GetResponseStream();
StreamReader” reader = gcnew StreamReader(resp_stream);
String® linia;
textBox2->Clear()
while (!reader->EndOfStream) {
Tinia=reader->ReadLine();
textBox2->AppendText (1inia+System: :Environment: :NewLine);

}
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Po uruchomieniu programu wpisz adres dowolnego publicznego serwera FTP i nacisnij
przycisk. W polu tekstowym otrzymasz zawartos¢ gtéwnego katalogu. Dziatanie aplika-
cji przedstawia rysunek 12.4. Zapisz aplikacj¢ na dysku.

Rysunek 12.4. ~151x]

Aplikacja pobierajqca ¥ T £12 Do 11 2002 o
91 -1 ec elc
Zawartoscfolderu Invwmnsnes 11 17 Apr 20 2004 incoming -» packagesincaming
z serwera FTP s 21 512 Mav 22 2002 lib
Inewsraamnae 11 9 apr 20 2004 logs -» siterlogs
drig------ 20 B12Mow 21 2002 lost+ound

- 1100 873080039 Jan 21 06:16 |:-1R.gz
- 110 7891467 Jan 14 05:56 IzR.old.qz

Inewsraamnee 11 5 Apr 20 2004 mirrors <> sites

drsr-sr-w - 31 TEA0 Jan 24 13:00 packages

Inewsraamnane 11 16 Apr 20 2004 private -» packages/private
drwsr-wr-w 201 1024 Mow 90741 pub

Invwmnsnes 11 8Apr 20 2004 site -» packages

drwwsr-ur-x 248 1 T168 Jul & 2003 sites

drwwsr-wr-x 2330 EERE Mo 22 2002 sites.old

drwsr-er-n - 21 812 Mow 22 2002 usr

drwsr-sr-4 141 B12 Meovw 211237 wal

Iftp.icm. edu.pl

k.atalog

Pobieranie plikow przez FTP

Po znalezieniu potrzebnego pliku mozna go pobra¢ na dysk. Rozszerzymy aplikacj¢
o taka mozliwos¢.

Przyktad 12.8

Dodaj do aplikacji z przyktadu 12.7 mozliwo$¢ pobrania pliku.

Rozwiazanie

Otworz aplikacje z poprzedniego przyktadu i umiesé trzeci przycisk Button oraz jeszcze
jedno pole tekstowe do wpisywania nazwy pliku do pobrania.

Metoda zdarzenia C1ick dla drugiego przycisku bedzie miata postac:

private: System::Void button2 Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {

Uri® adres = gcnew Uri("ftp://"+textBox1->Text+"/"+textBox3->Text);
FtpWebRequest™ req =

dynamic_cast<FtpWebRequest*>(WebRequest: :Create(adres));
req->Credentials=gcnew

NetworkCredential("anonymous", "moja_nazwa@moj adres.pl1");
req->Method=WebRequestMethods: :Ftp: :DownloadFile;
FtpWebResponse™ resp=dynamic_cast<FtpWebResponse™>(req->GetResponse());
Stream™ resp_stream = resp->GetResponseStream();
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FileStream™ stru plik =
gcnew FileStream("./"+textBox3->Text,FileMode: :Create);

/1 czytaj plik z serwera i zapisuj do strumienia

int ile bajtow;

array<Byte> * bufor = gcnew array<Byte>(1024);

do {
ile_bajtow=resp stream->Read(bufor,0,bufor->Length);
stru_plik->Write(bufor,0,ile_bajtow);

} while(ile_bajtow!=0);

stru_plik->Flush()

stru_plik->Close();

resp_stream->Close();

resp->Close();

}

Powyzsza metoda dziala przy zatozeniu, ze pole tekstowe textBoxl stuzy do wpisy-
wania adresu FTP, textBox2 do wyswietlania zawartos$ci katalogu, a textBox3 do wpi-
sywania nazwy pliku do pobrania.

Po uruchomieniu aplikacji najpierw nalezy wpisa¢ adres serwera wraz z folderem,
w ktoérym znajduje si¢ plik, a nastgpnie nacisnaé przycisk Katalog. Po wyswietleniu
listy plikow sprawdz, czy plik znajduje si¢ na tej liscie, a nastgpnie wpisz w polu teksto-
wym jego petna nazwe i nacis$nij przycisk Pobierz plik. Po pobraniu plik bedzie si¢ znaj-
dowatl w folderze roboczym aplikacji. Wyglad aplikacji przedstawia rysunek 12.5.

e 425 Bromt =lolx
Aplikacja Fnrml 11 15 Apr 20 2004 ity =
: : 7 AT pr pgp -> security/pgphet

do pobierania plikow Irwrsr 11 13 Apr 20 2004 papi -» security/popi

divsr-mr-s - 21 B12 0ct 30 2004 programming

dwsr-wr- - 210 12 0ct 19 2004 zecurity

Ireervarns 11 17 apr 20 2004 zimtelnet - | fsite/simbelnet

Irwsrsnes 11 16 Apr 20 2004 zoftware -» . fsitessoftware

drwsr-wr- 21 B2 Jun 14 2005 zolaris

divsr-mr-s - 21 B12 May 10 2007 sun

[rwenegsnae 11 11 dpr 20 2004 e -» . faibestex

- 11 85 Aug 14 1998 tucows

Irwnsr 11 12 dpr 20 2004 unix <> fzitedunix

Irwnsr 11 14 apr 20 2004 uzenet -» . fsite/ugenst

Irwnsr 11 11 dpr 200 2004 wim -» . fetedvim

drwsr-sr- 21 512 May 11 2007 win35

Irwrsr 11 15 4pr 20 2004 wingite -» fsitedwinzite

drwsr-wr- 21 B2 Mar 3 2000 weaw

ftp.icm.edu. pl/pub

Katalog Pobierz plik | |F!EADME

M,

a‘ W przypadku pobierania dtuzszych plikéw metoda pobierania powinna uruchamiaé sie
Wskazéwka | w osobnym watku. W czesci z przyktadami znajduje sie klient korzystajacy z oddziel-
nych watkéw.
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Wysytanie pliku na serwer FTP

Czas na zaprogramowanie mozliwosci przesytania pliku na serwer.

Przyktad 12.9

Dotacz do aplikacji z poprzedniego przyktadu mozliwos¢ przesytania plikéw z dysku
lokalnego na serwer.

Rozwigzanie

Otworz aplikacje z poprzedniego przyktadu i umies¢ trzeci przycisk Button oraz kom-
ponent systemowego okna otwarcia pliku OpenFileDialog. We whasciwosci Text trze-
ciego przycisku wpisz Wy$1ij p1ik.

Po nacisnigciu przycisku powinno si¢ pojawic¢ standardowe okno wyboru pliku, w ktorym
bedzie mozna wskazac¢ plik do wystania.

Wysylanie pliku zrealizujemy w metodzie obstugujacej zdarzenie C11ick przycisku.

private: System::Void button3 Click(System::Object® sender, System::EventArgs® e) {

}

if (openFileDialogl->ShowDialog()==

System: :Windows: :Forms: :DialogResult::0K) {
if (openFileDialogl->FileName=="")
return;
Uri* adres =
gcnew Uri("ftp://"+textBox1->Text+"/"+
Path: :GetFiTeName(openFileDialogl->FileName));
FtpWebRequest™ req =
dynamic_cast<FtplWebRequest*>(WebRequest: :Create(adres));
req->Credentials=gcnew
NetworkCredential("anonymous", "moja_nazwa@moj adres.pl1");
req->Method=WebRequestMethods: :Ftp: :UploadFile;
FileStream® stru_plik =
gcnew FileStream(openFileDialogl->FileName,FileMode: :Open);
Stream® req_stream = reg->GetRequestStream();
int ile bajtow;
array<Byte> * bufor = gcnew array<Byte>(1024);
do {
ile_bajtow=stru_plik->Read(bufor,0,1024);
req_stream->Write(bufor,0,i1e bajtow);
} while(ile bajtow!=0);
req_stream->Close();
MessageBox: :Show( "PTik wystany",
"Potwierdzenie" ,MessageBoxButtons: :0K,
MessageBoxIcon: : Information) ;

Po uruchomieniu programu nalezy wpisa¢ adres serwera wraz z katalogiem, w ktorym
chcemy umiesci¢ plik (na przyktad fip.mojfip.net/upload), a nastepnie najlepiej dla
sprawdzenia pobrac¢ spis plikow za pomoca przycisku Katalog. Teraz nacis$nij przycisk
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Wyslij plik, wybierz plik w oknie dialogowym i kliknij OK — plik zostanie wystany
na serwer. Po wystaniu mozesz znowu pobra¢ zawartos¢ katalogu, aby sprawdzié, czy

plik zostat wystany.
0 i )
if\««‘i Aby program dziatat, serwer musi zezwala¢ na przyjmowanie plikow. Jezeli chcesz sie
Wskazéwka | zalogowac na prywatny serwer, musisz poda¢ swéj login i hasto we wtasciwosci
Credentials.
M,
i\««‘ﬁ Wpisywanie swojego loginu i hasta na state do programu jest niebezpieczne — raczej
Wskazowka | nalezy dodaé¢ mozliwosé wpisywania tych danych do pdl tekstowych, skad beda za
kazdym razem pobierane.






