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Do niniejszej gry dostepny jest réwniez poradnik, w
ktérym znajduje sie opis zadan (questow).

Wprowadzenie

Niniejszy atlas swiata stanowi uzupetnienie do gtéwnego poradnika do gry Mass Effect 2, skupiajac
sie na doktadnym omédwieniu jej najwazniejszych elementow. Catos¢ podzielona zostata na cztery
zasadnicze czesci, stanowigce grupy rozdziatow:

Pierwsza czes¢ atlasu zawiera przede wszystkim liczne wskazéwki dotyczace zaimportowania
starego bohatera lub utworzenia nowej postaci, podpowiadajac jednoczesnie, na ktore z
dostepnych klas i mocy bohateréw warto sie decydowac. W tej grupie rozdziatéw znalazly sie takze
porady dotyczace wtasciwej rozgrywki, ze szczegélnym uwzglednieniem staczanych walk.

Druga czes¢ atlasu poswiecona zostata w catosci kompletowanej w miare rozwoju rozgrywki
druzynie, prezentujac petne zestawienie dostepnych sojusznikdw wraz z wyszczegolnieniem
uzywanych przez nich mocy, jak réwniez omawiajac zasady nawigzywania znajomosci (w tym
romansow).

Trzecia czes$¢ atlasu jest zdecydowanie najobszerniejsza, omawiajac w gtdéwnej mierze sposoby
pozyskiwania i rodzaje dostepnych technologii. Oprocz tego w tej grupie rozdziatéw znalazty sie
szczegbtowe informacje na temat odnajdywania konkretnych surowcéw niezbednych do
opracowywania kolejnych wynalazkow.

Czwarta czes¢ atlasu wypetniona zostata réznorakimi listami. Zawiera ona miedzy innymi
zestawienie wszystkich planet i ksiezycow (wraz z omowieniem wystepowania na nich ztéz i
anomalii) oraz liste handlarzy i oferowanych przez nich przedmiotow (w tym ciekawych
akcesoriow).

Jacek ,Stranger” Hatas
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Podstawy

Nowa a importowana postacé¢

Wyboru czy chcesz gra¢ nowg postacig czy bohaterem zaimportowanym z pierwszej czesci serii
musisz dokonac¢ jeszcze przed przystgpieniem do zabawy. Jesli tylko masz takg mozliwosé
(zachowane postepy z gry) to zdecydowanie proponuje zdecydowac sie na ten drugi wariant.
Granie ,starg” postacig pozwoli Ci bowiem przenies¢ wszystkie podjete decyzje, miedzy innymi te
najwazniejsze, dotyczace loséw Rady, Wrexa i Ashley/Kaidana.

Nie musisz pamietac swoich wczesniejszych decyzji, bo zostaniesz o nich poinformowany jeszcze przed rozpoczeciem zabawy.

Nie musisz sie na szczescie obawiac tego, ze wybierajac nowg postac¢ znajdziesz sie na straconej
pozycji, bo zabawa bedzie réwnie ciekawa i nie oming Cie zadne wazne questy. Ponadto nie
zostaniesz catkowicie pozbawiony mozliwosci wptywu na wydarzenia z przesztosci, albowiem
odpowiedzi udzielone podczas przelotu na stacje tazarz (prolog) wptyng w pewnym stopniu na
uksztattowanie rzeczywistosci.

Uwaga! Nawet jesli wybierzesz importowang postac to i tak bedziesz mdgt zmieni¢ wyglad bohatera
i jego klase. Jedyne co pozostanie nienaruszone to jego/jej wczesniejsze wybory.
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Rozpoczecie gry nowa postacia

Jezeli chcesz gra¢ nowg postacig to wystarczy wybra¢ z menu gtéwnego opcje nowej gry i
nastepnie ustali¢ pte¢ bohatera. Nie przejmuj sie brakiem innych opcji, bo wyboru klasy i
szczegotow wygladu dokonuje sie dopiero po ukonczeniu krétkiego wstepu na poktadzie starej
Normandii.

Z menu gtéwnego mozesz wybrac opcje zabawy nowa postacig lub importowang (z pierwszej lub drugiej czesci — juz po jej
ukonczeniu).

Jezeli rozpoczynasz gre po raz kolejny to pojawia sie tez mozliwos¢ importu dotychczasowego
bohatera. Nic nie stoi oczywiscie na przeszkodzie zeby zignorowac te opcje i rozpoczaé¢ od zera.
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Rozpoczecie gry importowang postacia

Jezeli po wybraniu nowej gry i opcji importu postaci z ME1 widzisz puste okno to oznacza to, iz
musisz podpowiedzie¢ grze gdzie nalezy szukac¢ zapisanych standw gry z pierwszej czesci serii.
Wykonuj w tym celu kolejne kroki:

1) Wyjdz z gry i wyjmij ptytke z napedu.

2) W16z ptytke z grg do napedu i po pojawieniu sie okna autostartu wybierz opcje konfiguracji
(Configure).

3) Wybierz pole Zapisy gry, a nastepnie kliknij na przycisku Kopiuj zapisy gry z Mass Effect 1.

4) Musisz teraz odnalez¢ katalog, w ktorym zapisane zostaty stany gry. Domyslnie sg one
przetrzymywane na partycji systemowej:

Windows XP - C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\Moje dokumenty\BioWare\Mass
Effect\Save

Windows Vista i 7 — C:\Users\nazwa_uzytkownika\Dokumenty\BioWare\Mass Effect\Save

5) Kliknij na przycisku OK (nie musisz zaznaczac¢ pojedynczych plikéw, a jedynie wybrac¢ wtasciwy
katalog) i zamknij okno konfiguratora, potwierdzajac che¢ zapisania zmian.

6) Mozesz juz uruchomi¢ ponownie gre, a tym razem stan gry powinien wyswietli¢ sie na liscie po
wybraniu opcji importu.
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Po kliknieciu na przycisku kopiowania zapiséw musisz odnalez¢ katalog Save. Jest on w migjscu, w ktdrym przetrzymywane sg
zapisane stany gry.
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Wazne informacje

- Wybierajgc import postaci z pierwszej czesci Mass Effect zmuszony jestes do rozwijania bohatera
od zera. Oznacza to konieczno$¢ wznowienia przygody bez mozliwosci korzystania ze zdobytych
wczesniej umiejetnosci i bez zgromadzonego ekwipunku.

- W zaleznosci od tego na jakim poziomie znajdowata sie importowana posta¢ mozesz otrzymac
startowy bonus punktow doswiadczenia (maksymalnie 4000 punktéw w przypadku postaci na 60
poziomie).

- Decydujac sie na opcje importu mozesz réwniez liczy¢ na bonusy w postaci gotéwki (150000
kredytdw w przypadku postaci na 60 poziomie + dodatkowe kredyty jesli posta¢ byta bardzo
bogata) i surowcow (10000 jednostek kazdego surowca w przypadku postaci na 60 poziomie).
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