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Rozdziat 4. Tworzenie skryptow powtoki

Pisanie skryptéw powloki to programowanie odpowiednich in-
strukcji — programoéw, ktére usprawniajg wykonywanie wielu
czynnosci. Skrypty powloki obstuguja zmienne, instrukcje wa-
runkowe, petle i wiele innych przydatnych elementéw.

Skrypty powloki to po prostu zgrupowane polecenia zapisane
w jednym pliku. Podobnie jak przy wpisywaniu poleceri w okien-
ku terminala, powiniene$ pamietac o tym, jak beda one wpisywane
do pliku. Pamietaj o tym, Zze kazda nowa linia to nowe polecenie,
wiec nie mozna zapisywac polecenia w dwéch liniach.

Na przyklad, aby wyswietli¢ liste zawartosci swojego katalogu
gléwnego, cale polecenie trzeba zapisa¢ w jednej linii, poniewaz
zapisanie go w dwdch lub wiecej spowoduje blad.

#!/bin/bash
vdir
/home/lukasz

[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt

razem 44

drwx------ 5 lukasz lukasz 4096 gru 29 19:50 Desktop
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Dokumenty
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Muzyka
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Obrazy

2

2

2
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz O maj 24 13:04 pik.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik.txt
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Pobieranie
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 32 cze 10 13:41 skrypt
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 31 cze 10 13:41 skrypt~

drwx------ 6 lukasz lukasz 4096 maj 24 13:07 tmp
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Wideo
./skrypt: line 3: /home/lukasz: is a directory

Poprawnie zapisany skrypt bedzie wygladal nastepujaco:

#!/bin/bash
vdir /home/lukasz
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Wykonanie skryptu da pozadany efekt — liste zawartosci ka-
talogu gléwnego.

[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt

razem 44

drwx------ 5 lukasz lukasz 4096 gru 29 19:50 Desktop
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Dokumenty
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Muzyka
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Obrazy
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz O maj 24 13:04 pik.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik.txt
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Pobieranie
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 31 cze 10 13:41 skrypt
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 29 cze 10 13:40 skrypt~

drwx------ 6 lukasz lukasz 4096 maj 24 13:07 tmp
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Wideo

Skrypty powloki musza zosta¢ poprzedzone odpowiednia instruk-
¢ja odwotujaca sie do interpretera powtoki, ktérej uzywamy.

#!/bin/bash

Dodatkowo plik taki musi mie¢ prawa do wykonywania, ktére
nalezy nada¢ mu poleceniem chmod (opisywanym we wczesniejszej
czesci ksigzki).

[lukasz@localhost ~1$ chmod 777 skrypt

W celu uruchomienia skryptu nalezy odpowiednio go wywotac.
Zapiszmy skrypt w pliku skrypt. Wéwczas mamy go w katalogu
gléownym uzytkownika i aby go wywolaé, nie wystarczy wpisaé
jego nazwy, gdyz powloka bedzie wyszukiwata polecenia o takiej
nazwie w $ciezkach wyszukiwania. Przed skryptem nalezy wpisac
pelng Sciezke dostepu do niego, zaczynajac od znaku /, a gdy
jestesmy w katalogu, w ktérym jest umieszczony skrypt, wystar-
czy wpisac ./ (aktualny katalog, w ktérym znajduje si¢ skrypt).
W takim wypadku bedziemy mieli pewnosc, ze skrypt sie uruchomi.

[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt
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Drugim sposobem uruchamiania skryptu jest uzycie powloki i prze-
kazanie do niej skryptu w formie argumentu.

[lukasz@localhost ~1$% bash skrypt

razem 44

drwx------ 5 lukasz lukasz 4096 gru 29 19:50 Desktop
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Dokumenty
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Muzyka
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Obrazy

-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz O maj 24 13:04 pik.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik.txt
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Pobieranie

-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 31 cze 10 13:42 skrypt
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 32 cze 10 13:41 skrypt~
drwx------ 6 lukasz lukasz 4096 maj 24 13:07 tmp
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Wideo

2
2
2
1
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik2.txt
1
2
1
1

Trzecim sposobem uruchomienia skryptu w aktualnej powloce jest
uzycie znaku specjalnego. Dokonujemy tego za pomoca znaku ..

[lukasz@localhost ~1$% . skrypt

razem 44

drwx------ 5 lukasz lukasz 4096 gru 29 19:50 Desktop
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Dokumenty
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Muzyka
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Obrazy
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz O maj 24 13:04 pik.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik.txt
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Pobieranie
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 31 cze 10 13:42 skrypt
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 32 cze 10 13:41 skrypt~

drwx------ 6 lukasz lukasz 4096 maj 24 13:07 tmp
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Wideo

Zmienne

Zmienne to elementy, ktére moga przechowywac wartosci. W po-
wloce istnieja zmienne mogace przechowywac wartosci logiczne,
tekst i liczby. Nie trzeba deklarowac typu zmiennej na samym
poczatku skryptu — wystarczy podac dla niej wartos¢ podczas
wpisywania skryptu.
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Zmienng definiuje przypisywana do niej wartos¢é. Wartos¢ do
zmiennej najlepiej wpisywac w cudzyslowach (przy pézniejszych
manipulacjach jej wartoscig lub prébach uzycia w innym miejscu
skryptu cudzysléw zabezpiecza nas przed wystapieniem bledu).

Zadeklarujmy zmienna nazywajaca sie zmienna i zawierajaca
stowo tekst.

#!/bin/bash
zmienna="tekst"

Jak widaé, zmienna jest zwyklym tekstem. Przy jej deklarowaniu
nie trzeba dodawac zadnych znakéw specjalnych przed czy za nia.
#!/bin/bash

zmienna="tekst"
echo zmienna

Przy wyswietlaniu wartosci zapisanej w zmiennej nalezy poprze-

dzi¢ ja znakiem dolara ,$”, aby wyswietlanie zadzialalo, to zna-

czy aby wyswietlita sie jej wartos$¢, a nie nazwa zmienne;j.
#!/bin/bash

zmienna="tekst"
echo $zmienna

Gdybysmy nie dodali znaku dolara przed nazwa zmiennej w in-

strukcji echo, po wywolaniu tego skryptu zostanie wyswietlona

na ekranie warto$¢ tekst zamiast wartosci zmienna.
[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt

zmienna
Skrypt bez dodania znaku dolara przed nazwa zmiennej

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt

tekst
Skrypt ze znakiem dolara przed nazwag zmiennej

Wypisywanie tekstu na ekranie uzytkownika

Do wypisywania tekstu uzywamy kilku poleceni, sposréd ktérych
najpopularniejszym jest echo.
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W celu wypisania tekstu na ekranie uzytkownika po poleceniu
echo deklarujemy tekst, ktéry zostanie wyswietlony po wywolaniu
skryptu.

#1/bin/bash
echo To jest tekst

Po wywolaniu tego skryptu otrzymamy rezultat:

[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt

To

-n

jest tekst

Parametr ten nie wypisze na koricu linii znaku nowej linii,
dzieki czemu wszystkie informacje zostang wypisane w jed-
nym wierszu.

#!/bin/bash

echo -n To jest tekst
echo To jest tekst

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
To jest tekstTo jest tekst

Parametr ten rozpoznaje i interpretuje wszystkie znaki spe-
cjalne wpisywane przez nas do skryptu. Znaki specjalne
deklaruje si¢ przez poprzedzenie ich znakiem backslasha.

#1/bin/bash
echo -e To jest tekst\a

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
To jest tekst

Parametr ten powoduje nieinterpretowanie znakéw specjal-
nych we wpisywanym tekscie i pomija ich wykonanie.
#1/bin/bash
echo -E To jest tekst\a

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
To jest teksta
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\a

\b

\c

N

\n

\r

\t

Parametr powoduje pojawienie si¢ alarmu w postaci sygnatu
dZzwiekowego.

#1/bin/bash
echo -e To jest tekst\a

Ten parametr po wypisaniu tekstu przesuwa kursor o jeden
znak blizej poczatku tekstu.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\b

Parametr powoduje niewypisanie znaku nowego wiersza
na koncu linii.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\c

Ten parametr powoduje wysunigcie strony i zmiane miejsca
kursora w tekscie.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\f

Parametr powoduje pojawienie si¢ nowego wiersza po za-
koriczeniu wypisywania tekstu.

#1/bin/bash
echo -e To jest tekst\n

Parametr powoduje powrét karetki do poczatku linii.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\r

Parametr powoduje pojawienie sie znaku tabulacji w po-
ziomie.
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#1/bin/bash
echo -e To jest tekst\t
\v
Paremetr powoduje pojawienie si¢ tabulacji w pionie.
#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\v

\N\
Parametr ten stuzy do wypisania znaku backslasha.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\\

Parametr ten pozwala na wypisanie pojedynczego cudzy-
stowu.
#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\'
\
Parametr pozwala na wypisanie podwdjnego cudzystowu.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\”

\nnn
Parametr ten pozwala na wypisanie znaku z tabeli kodéw
ASCII o 6semkowej notagji.

#!/bin/bash
echo -e To jest tekst\nnn

Wartosci logiczne

W powloce — tak jak w kazdym innym jezyku programowania
— wystepuja wartosci logiczne, czyli wartosci TRUE lub FALSE.
W systemie warto$¢ O zawsze oznacza prawde, czyli TRUE, a jaka-
kolwiek inna warto$¢ oznacza falsz, czyli wartos¢ FALSE.
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Wszystkie programy dzialajace w powloce zwracajg informacje
o tym, czy udalo im sie poprawnie zakoriczy¢ dzialanie. Wartosc ta
jest umieszczana w specjalnej zmiennej $7.

#!/bin/bash

vdir /home/lukasz
echo $7?

Program ten powinien na koricu wyswietli¢ liczbe okreslajaca,
czy udato mu si¢ wyswietli¢ katalog, czy tez nie.

[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt
razem 44

a
[
b3
3

'

|

|

|

|

|
v

lukasz lukasz 4096 gru 29 19:50 Desktop

drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Dokumenty
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 1lis 24 2005 Muzyka
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 1lis 24 2005 Obrazy
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 0 maj 24 13:04 pik.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik2.txt
-rw-r--r-- 1 lukasz lukasz 7 maj 24 17:30 plik.txt
drwxrwxr-x 2 lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Pobieranie
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 39 cze 11 18:30 skrypt
-rwxrwxrwx 1 lukasz lukasz 34 cze 11 18:20 skrypt~
drwx------ 6 lukasz lukasz 4096 maj 24 13:07 tmp

N

drwxTwXT-X lukasz lukasz 4096 lis 24 2005 Wideo

0

Jak wida¢ powyzej, katalog zostal wyswietlony i dlatego program

zwrocil wartosé TRUE, czyli liczbe 0 na koricu kodu. W przypadku

niepowodzenia zwrécilby wartosé 1, tak jak ponizej.
[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt

vdir: /home/lukasz2: Nie ma takiego pliku ani katalogu
1

Polecenie test

Polecenie test stuzy do poréwnywania liczb lub ciagéw zna-
kéw i wypisywania do zmiennej wartosci poréwnania.
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Parametr sprawdza, czy plik o podanej nazwie jest katalogiem.

#!/bin/bash
test -d plik.txt
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1

Parametr sprawdza, czy plik jest zwyklym plikiem, czy tez
z prawami do wykonywania.

#1/bin/bash
test -f plik.txt
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy plik jest dowigzaniem symbolicz-
nym.

#!/bin/bash
test -L plik.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1

Parametr sprawdza, czy dany plik istnieje i czy mozna go
odczytad.
#!/bin/bash

test -r plik.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

108 | Linux. Komendy i polecenia. Leksykon kieszonkowy



-nt

Parametr sprawdza, czy dany plik istnieje i czy mozna go

zapisac.

#1/bin/bash
test -w plik.txt
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy plik o danej nazwie istnieje i czy

mozna go uruchomic.

#!/bin/bash
test -x plik.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1

Parametr sprawdza, czy dany plik zostal zapisany na dysku

i czy jego wartos¢ (dlugosc) nie jest zerowa.

#!/bin/bash
test -s plik.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy plik1 jest nowszy od plik2.

#!/bin/bash
test plik.txt -nt plik2.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1
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-ot

Parametr sprawdza, czy plik1 jest starszy od plik2.

#1/bin/bash
test plik.txt -ot plik2.txt
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy ciagi podane po jego obu stronach
sa identyczne.

#!/bin/bash
test "abc"="abc"
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy ciagi podane po jego obu stronach
nie sg identyczne.

#!/bin/bash
test "abc"!="abc"
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1

Parametr sprawdza, czy ciag podany za nim ma zerowgq
dlugosé.
#!/bin/bash

test -z abc
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1
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-eq

-ne

,gt

Parametr sprawdza, czy ciagg podany za nim ma niezerowa
dlugosé.
#1/bin/bash

test -n abc
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy wartosci podane po jego obu stro-
nach sa sobie réwne.
#!/bin/bash

test 1 -eq 1
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Parametr sprawdza, czy wartosci podane po jego obu stro-
nach nie sg sobie réwne.
#!/bin/bash

test 1 -ne 1
echo $7?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1

Parametr sprawdza, czy pierwsza wartos¢ jest wigksza od
drugiej.
#!/bin/bash

test 2 -gt 1
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
0

Rozdziat 4. Tworzenie skryptéw powtoki | 111



-ge
Parametr sprawdza, czy pierwsza wartosc jest wieksza lub
réwna drugiej.

#!/bin/bash

test 2 -ge 1
echo $?

[lukasz@localhost ~1$ ./skrypt
0
-1t
Parametr sprawdza, czy pierwsza wartos¢ jest mniejsza od
drugiej.
#!/bin/bash

test 2 -1t 1
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1
-le
Parametr sprawdza, czy pierwsza wartos¢ jest mniejsza lub
réwna drugiej.
#!/bin/bash

test 2 -le 1
echo $?

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt
1
!

Parametr ten stuzy do negowania testu, bardzo czesto sto-
suje sie go w instrukcjach warunkowych i w petlach.

Instrukcja if

Instrukcja sprawdza, czy dany warunek jest spelniony, i w za-
leznosci od tego wykonuje odpowiednie czynnosci.
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if wartosc¢
then

zréb cos
fi

Najprostszy wariant polecenia if

#!/bin/bash

ifl1=11]

then

echo Wartosci sa rowne
fi

Przyklad skryptu sprawdzajacego, czy wartosci sq réwne.

[lukasz@localhost ~J$% ./skrypt
Wartosci sa rowne

Ten warunek sprawdza, czy wartosc¢ jest spelniona, i w zaleznosci
od wyniku sprawdzenia wykonuje okreslong operacje (wartosé
spelniona — zréb co$, w przeciwnym wypadku — zréb cos
innego).

if wartosc¢
then

zrdéb cos

else

zréb cos innego

fi

#!/bin/bash
ifl1=2]1]

then

echo Wartosci sa rowne
else

echo Wartosci sa rozne

fi
Przyktad skryptu sprawdzajacego, czy wartosci sa réwne, czy
tez nie.

[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt
Wartosci sa rozne

Polecenie sprawdza, czy warunki s spelnione. W przypadku, gdy-
by ktérykolwiek z warunkéw zostat spelniony, wykona polecenie.
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W przypadku, gdyby Zaden z warunkéw nie zostal speiniony,
wykona ono funkcje zréb co$ innego.

If wartos¢

then

zrdéb cos

elif wartosc¢2
then

zréb cos 2
elif ...

else

zréb co$ innego
di

Instrukcja case

Instrukcja case sprawdza, czy warunek ma odpowiednig wartos¢,
a nastepnie przechodzi do odpowiedniego fragmentu kodu w pro-
gramie.

Case warunek in

odpoweidzl)
zrob co$ 1

Esac

Przyklad skryptu sprawdzajacego, jaka wartos¢ ma liczba.
#!/bin/bash

wartosc=1
case "$wartosc" in
1

echo Liczba ma wartosc 1

2)
echo Liczba ma wartosc 2

Esac

[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt
Liczba ma wartosc 1
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Petla while

Petla while powtarza wykonywanie okreslonych czynnosci do-
poty, dopdki warunek w niej podany nie zostanie speiniony.
While polecenie
do

zrob cos
done

Oto skrypt z petla while wyswietlajacy liczbe i po kazdym
przejsciu petli (wykonaniu fragmentu skryptu) zwiekszajacy ja
o jeden. W przypadku, gdy liczba jest réwna 2, skrypt koriczy
dziatanie.

#!/bin/bash

i=0

while [ $1 -1t 2 ]
do

echo $i

i="expr $1 + 1°
done

[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt
0
1

Petla until

Petla until powtarza polecenie w niej zapisane dopéty, dopoki
warunek nie zostanie spelniony.

Until polecenie

do

zrob cos
done

Petla for

Petla for powtarza dang czynnosé zadang liczbe razy (okreslona
w podanej do niej liczbie wykonar).

Rozdziat 4. Tworzenie skryptow powtoki | 115



For zmienna in lista
do

zrob cos

done

Petla for, ktéra wyswietla w kolejnych liniach wszystkie wymie-
nione w niej owoce.

#1/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna
do

echo $owoc

done

[lukasz@localhost ~J$ ./skrypt
Jablko

Pomarancza

Cytryna

Break

Polecenie break koriczy dzialanie petli, jezeli podamy warunek
do jej zakoriczenia.

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna
do

echo $owoc

if [ "$owoc" = "Pomarancza" ]

then

break

fi

done

Ten skrypt ma zakoriczy¢ dzialanie (za pomoca polecenia break)
Ppo pojawieniu sie tekstu Pomarancza.
[lukasz@localhost ~1$ ./skrypt

Jablko
Pomarancza
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Continue
Polecenie continue wymusza przejécie do kolejnej iteracji, czyli
nastepnego kroku.

#1/bin/bash
for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna

do

echo $owoc

if [ "$owoc" = "Pomarancza" ]
then

continue

fi

echo tekst przerywnika

done

W napisanym przez nas kodzie zadaniem instrukcji continue
jest ukrycie napisu tekst przerywnika podczas przetwarzania
,owocu”: Pomarancza.

[lukasz@localhost ~1$% ./skrypt

Jablko

tekst przerywnika

Pomarancza

Cytryna

tekst przerywnika

Argumenty pobierane z wiersza powtoki

Wszystkie napisane przez nas skrypty powtoki moga przyjmo-
waé argumenty. Do argumentéw wystanych po uruchomieniu
skryptu odwotujemy si¢ za pomocg zmiennych $1, $2, $3 ... $n.
#!/bin/bash
echo "Dzisiaj pogoda byta $1"
Przyktadowy skrypt pobierze pierwsza wartos$¢ za jego nazwa
i wstawi ja w miejsce $1, a nastepnie wyswietli jg na ekranie.

[lukasz@localhost ~1% ./skrypt super
Dzisiaj pogoda byta super
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