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Jezyk HTMLS

QZ.L Struktura strony internetowej

Kazdy dokument HTML sktada si¢ ze znacznikow, ktére moéwia przegladarce, w jaki
sposob ma wyswietlac¢ teksty, obrazy, animacje, filmy.

2.1.1. Znaczniki

Znaczniki sg stowami lub znakami umieszczonymi wewngtrz nawiaséw < i >. Elemen-
tow umieszczonych poza nawiasami przegladarka nie interpretuje (sa to te elementy,
ktére beda wyswietlane na ekranie). Znaczniki sg poleceniami wysytanymi do prze-
gladarki i sktadaja sie z dwdch czesci: polecenia otwierajacego <nazwa polecenia>
i polecenia zamykajacego </nazwa polecenia>, a pomiedzy nimi moze znajdowac
sie odpowiednia tre$¢ wysSwietlana na stronie. Istnieja pojedyncze znaczniki, ktore nie
posiadaja oddzielnych elementéw zamykajgcych. Taki znacznik zapisujemy w postaci
<nazwa polecenia>lub <nazwa polecenia />.

Przyktad 2.1

<p>Podrdéz dookota sSwiata</p>

Whpisanie podanego fragmentu kodu spowoduje wySwietlenie w nowym akapicie tekstu
zawartego miedzy znacznikami <p> i </p>.

Znaczniki mogg zawiera¢ atrybuty.

Przyktad 2.2
<img src="gbéry.jpg" alt="gdbry" height="200" width="200">
Jesli obrazek z jakiego§ powodu nie moze zosta¢ wyswietlony na stronie, atrybut

alt="gbéry" spowoduje wyswietlenie tekstu gory, a atrybuty height i width okreslg
wielko$¢ wyswietlanego obrazka.

Kazdy dokument tekstowy powinien zaczyna¢ si¢ od znacznika <html> i konczyé
sie znacznikiem </html>. Znaczniki te informujg przegladarke, ze wszystko zawarte

23
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Rozdziat 2. M Jezyk HTML5

miedzy nimi ma by¢ interpretowane jako strona internetowa. Poza tym kazda strona
internetowa zawiera nagtowek (<head> i </head>) oraz cialo (<body> i </body>),
w ktorym zawarta jest treS¢ dokumentu. W sekcji <head> powinien pojawic sie tytut
strony umieszczony w znacznikach <title>i</title>. Przed sekcjg <html> powi-
nien zosta¢ umieszczony jeszcze znacznik zawierajacy informacje na temat standardu
jezyka HTML, na podstawie ktorego tworzymy strone internetowa, a w sekcji <head>
powinien sie znajdowa¢ znacznik <meta>, ktory przekaze do przegladarki informacje,
ze to, co ona odczyta z sekcji <body>, bedzie dokumentem HTML oraz ze kodowanie
znakow zostanie sformatowane w standardzie UTF-8, co oznacza, ze gdy pojawia sie
polskie litery, przegladarka prawidtowo je zinterpretuje.

Przykiad 2.3
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>

<title>
</title>

</head>

<body>

</body>
</html>
Podany przyktad pokazuje elementy, z ktorych sktada sie kazda strona internetowa.
Nalezy wiedzie¢, jak jest zbudowana kazda strona internetowa i jak zinterpretowac

tre$¢ dokumentu tekstowego. Po sprawdzeniu kodu tworzonej strony mozna dokona¢
modyfikacji jej zawartosci i recznie dopisa¢ nowe fragmenty.

W pierwszej linii kodu zostata umieszczona deklaracja typu dokumentu. Okresla ona,
ze zawarto$¢ utworzonego dokumentu powstata na bazie struktury HTMLS, co ozna-
cza, ze strona bedzie wyswietlana w dowolnej przegladarce internetowej zgodnie ze
standardami zdefiniowanymi dla HTMLS.

Przyktad 2.4
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookota Swiata</title>

<meta charset="UTF-8">
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</head>
<body>

<p>Podrdéz dookola Sswiata</p>
</body>

</html>

2.1.2. Nagtowek

Nagtowek dokumentu jest zawarty miedzy znacznikami <head> i </head>. W nim
znajduje sie informacja o dokumencie HTML.

Najwazniejsze polecenia umieszczane w nagtéwku to znacznik <title>, okreslajacy
tytut dokumentu, oraz znacznik <meta>, ktory przechowuje informacje o dokumencie
i umozliwia wyszukiwarkom indeksowanie stron.

Tytut dokumentu

Znacznik <title> stuzy do wyswietlania tytutu strony w pasku zadan przegladarki
(rysunek 2.1) i ma postac:

<title>Dookota $wiata</title>

Rysunek 2.1.

Tytut strony w x / G Google
wyswietlany

na karcie & C' | @& Bezpieczna | https://www.google.pl/
przegladarki

v’“°"°“ !I BEZPIECZNA

Zaleca sie nadawanie tytutow, ktore bezposrednio informuja o zawartosci strony, po-
niewaz wyszukiwarki internetowe umieszczaja te informacje w swoich katalogach czy
indeksach. Podany tytut jest rowniez widoczny w zaktadkach przegladarki.

Znacznik <meta>

Znaczniki <meta> informujg: kto jest autorem strony, kiedy strona zostata utworzona,
jakie zastosowano kodowanie znakéw, ponadto decyduja o miejscu strony w wynikach
wyszukiwania. Wystepuja z trzema atrybutami: ht tp-equiv, name, content, ktore
mogg przyjmowac rozne wartosci.

Atrybut http-equiv dostarcza przegladarce internetowej informacji na temat otwie-
ranej strony i steruje jej zachowaniem. Moze przyjmowaé wartosci:

® Content-Type — okresla sposéb kodowania znakéw.

® Content-Language — okresla jezyk zawartosci dokumentu.

® Reply-to — podaje adres e-mail do kontaktowania si¢ z autorem.
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Atrybut name pozwala umieszcza¢ niezbedne dla wyszukiwarek informacje dotyczace
strony internetowej. Moze przyjmowac wartosci:

Title, page-topic — ustawia tytutl i opis strony.

Creation Date — ustawia date¢ utworzenia strony.

Keywords — definiuje stowa kluczowe, ktore opisuja zawartos¢ strony.

Description — definiuje opis strony widoczny w wynikach wyszukiwania.

Robots — okresla, czy dana strona powinna by¢ indeksowana.

Strona kodowa dokumentu

Dotaczenie do kodu znacznika w postaci <meta charset="UTF-8"> informuje
o sposobie kodowania strony. Ale aby polskie znaki byty prawidtowo interpretowane
przez przegladarke, nalezy jeszcze ustawi¢ odpowiedni format kodowania w edytorze
tekstu podczas zapisywania strony.

Na przyktad w Notatniku (Windows) w opcji Zapisz jako z listy sposobéw kodowania
u dotu okna nalezy wybra¢ opcje UTF-8, w Notepad++ — Format/Koduj w UTF-8 (bez
BOM), w TextEdit (Mac OS) — Format/Make Plain Text w celu zapisania w zwyktym
pliku tekstowym, a nastepnie nalezy wybra¢ w menu Pain Text Encoding i w otwartym
oknie Save As wybra¢ opcje Unicode (UTF-8).

Opis strony
<meta name="description" content="Strona poswiecona ciekawym miejscom na
Swiecie">

Zapis znacznika <meta> w podanej postaci opisuje zawarto$¢ strony. Wyszukiwarki
internetowe, wyszukujgc strony o okre$lonej tematyce, informacje zawarta w tym
znaczniku wyswietlaja jako opis zawartosci znalezionej strony. TreS¢ zamieszczona
w opisie nie powinna przekracza¢ 230 znakow.

Wyrazy kluczowe
<meta name="keywords" content="Sswiat, kontynenty, podrdbze">
Uzycie znacznika w podanej postaci przekaze wyszukiwarkom informacje o istotnych

elementach strony okre$lonych przez podane stowa kluczowe i utatwi jej wyszukanie.

Jezyk dokumentu

<html lang="pl-PL">
Zapis znacznika w podanej postaci poinformuje przegladarki internetowe o jezyku strony:.

Pierwsze dwie litery, pl, sa deklaracja uzywanego jezyka, kolejne litery, PL, sa deklaracja
kraju, w ktérym ten jezyk jest uzywany.
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Inne przyklady uzycia znacznika <meta>

<meta http-equiv="refresh" content="x">
Takie uzycie znacznika spowoduje automatyczne odswiezanie dokumentu co x sekund.
<meta http-equiv="refresh" content="x; url=adres">

Tak zastosowany znacznik spowoduje przekierowanie uzytkownika po uptywie x se-
kund do podanego adresu URL.

<meta name="title" content="tytul strony">

Tak uzyty znacznik definiuje tytut strony lub jej opis.

Znacznik <link>

Znacznik <11ink> wykorzystywany jest do dotgczania do strony zewnetrznych plikow.
Zwykle stosuje sie go do dotaczenia zewnetrznego pliku CSS i wtedy ma postaé <link
rel="stylesheet" type="text/css" href="..">.

Atrybut rel okresla, w jaki sposob zewnetrzny plik jest powigzany ze strong. Warto$¢
atrybutu stylesheet oznacza plik ze stylami.

Zapis znacznika w postaci
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../style/styl.css">

dotaczy do strony internetowej plik styl.css znajdujacy sie w folderze style w katalogu
rownorzednym.

Znacznik <1ink> moze by¢ rowniez stosowany do dotagczenia do strony ikony poma-
gajacej w identyfikacji strony. Jest to tzw. favicon (ikona ulubionych). Ikona ta zostanie
wysSwietlona na karcie strony przed jej tytutem.

Znacznik zapisany w postaci
<link rel="icon" href="../img/favicon.png" type="image/x-icon">

wyswietli zawartos¢ pliku favicon.png znajdujacego sie w folderze img w katalogu
rownorzednym.

Adres bazowy

Znacznik <base> okresla adres bazowy dla wszystkich adreséw na stronie.

W dokumentach strony internetowej znajduja si¢ odsytacze do innych stron na ser-
werze. Gdy dokumenty sg przenoszone w inne miejsce, odsytacze mogg straci¢ swoja
aktualnosc i przesta¢ dziatac. Aby zapewnic podczas przenoszenia poprawnos¢ dziata-
nia relatywnych odsytaczy, mozna zdefiniowa¢ za pomocg znacznika <base> bazowy
adres dokumentu. Przegladarka internetowa bedzie sie¢ kierowata bazowym adresem
przy odnajdowaniu adresu odsytacza.
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Przyktad 2.5
<body>
<img src="http://www.pxp.com/img/europa.jpg" alt="mapa Europy" />
</body>
Podany zapis jest rownowazny zapisowi:
<head>
<base href=http://www.pxp.com/>
</head>
<body>
<img src="img/europa.png" alt="mapa Europy" />
</body>

Dla obrazu okreslony zostat tylko adres wzgledny. Poniewaz w sekcji <head> podany
zostat adres bazowy, przegladarka wyszuka obraz w http://www.pxp.com/img/europa.jpg.

Przyklad 2.6
Po uwzglednieniu wszystkich podanych elementéw sktadni dokument HTML powinien
wygladaé nastepujgco:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookota Swiata</title>
<meta charset="UTF-8">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style/styl.css">
</head>
<body>
<p>Podrdéz dookota Swiata</p>
</body>

</html>

2.1.3. Ciato dokumentu

Ciato dokumentu to jego czes¢ zawarta miedzy znacznikami <body> i </body>.
Zawiera wtasciwa tre$¢ dokumentu, pokazywang uzytkownikowi przez przegladarke.

Uktad i zawartos¢ tego bloku definiujemy za pomocg specjalnych znacznikéw HTMLS,
natomiast wyglad tej czesci strony dokumentu HTML definiujemy przy uzyciu stylow
CSS.
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@ZZ. Elementy skfadowe strony WWW

Specyfikacja HTMLS5 oraz CSS3 to standardy, ktére stanowig platforme do tworzenia
aplikacji internetowych. Za wyglad interfejsu uzytkownika odpowiadaja style CSS.
Natomiast za pomocg znacznikow kodu HTML w gtéwnej mierze definiujemy uktad
dokumentu. Dlatego w HTMLS wiekszos¢ znacznikéw odpowiedzialnych za prezentacje
zostata uniewazniona. Nalezg do nich m.in.: <basefont>, <big>, <center>, <font>,
<s>, <strike>, <tt>, <u>.Poza tym zostalo uniewaznionych takze wiele atrybutéow
zwigzanych z prezentacjg treSci. Dotyczy to atrybutéw: align, link, vlink, alink
i text, a dla znacznika <body> dodatkowo atrybutéw: bgcolor, height, width,
valign, hspacei vspace.

2.2.1. Elementy blokowe dokumentu HTML

Akapit (paragraf)

Przegladarki internetowe ignoruja umieszczany w tekscie znak konca akapitu (nacis-
niecie klawisza Enter) i wySwietlaja tekst, ktory zostat podzielony na akapity, w jednej
ciagtej linii. Aby tekst umieszczony na stronie byt pogrupowany w akapity (paragrafy),
powinien zosta¢ otoczony znacznikami <p>i </p>.

Akapity oznaczone w ten sposob bedg oddzielane w tekscie dodatkowym odstepem,
ktory mozna kontrolowac za pomocg CSS. Zapisywanie tekstu w postaci akapitow jest
wygodng metodg formatowania jego fragmentow. Jezeli na stronie umieszczamy wiekszy
fragment tekstu, to kazdy akapit musi zosta¢ otoczony znacznikiem <p>.

Przyklad 2.7
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookola Swiata</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<p>Wybieramy sie w podréz dookota $wiata.</p>
<p>Bedziemy odwiedzali po kolei wszystkie kontynenty.</p>
</body>

</html>
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Nowa linia
Inng metodg podziatu wyswietlanego tekstu na oddzielne wiersze jest uzycie znacznika
<br>.

Znacznik <br> umieszczony na koncu wiersza przeniesie kolejny tekst do nowego
wiersza bez wstawienia interlinii. Tego znacznika nalezy uzywac tylko do wprowadzania
podziatu wierszy, nie nalezy go stosowa¢ do oddzielania akapitow.

Przykiad 2.8

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookota Swiata</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>

Zwiedzanie Europy rozpoczniemy od Madrytu.<br>Zwiedzanie Azji
rozpoczniemy od Pekinu. Najciekawszym krajem w Afryce

jest Kenia.<br>Australie planujemy zwiedzac¢ na koncu.
</body>

</html>

Znacznik tamania wiersza jako jeden z nielicznych nie wymaga znacznika zamykajacego.

Nagtowki
Jezyk HTML umozliwia tworzenie nagléwkow w szesciu rozmiarach. Do definiowania
nagtéowka uzywa sie znacznika <hx>, gdzie X moze przyjmowac wartosci z zakresu 1-6.

Przyktad 2.9

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl-PL">

<head>
<title>Dookola Swiata</title>
<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<hl>Europa</hl>

<h2>Azja</h2>
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<h3>Afryka</h3>
<h4>Ameryka Péinocna</h4>
<h5>Ameryka Potudniowa</h5>
<h6>Australia</h6>
</body>
</html>
Znaczniki od <h1> do <h6> powinny by¢ uzywane w dokumencie tylko do definiowa-

nia nagtowkoéw. Nie nalezy ich uzywac do pisania tekstu pogrubionego lub do zmiany
wielkosci tekstu. Do tego celu powinny by¢ stosowane inne znaczniki.

Aby zachowa¢ sp6jnos¢ dokumentu przy dzieleniu tekstu na rozdziaty, podrozdziaty
i punkty, nalezy stosowa¢ nagtowki w odpowiedniej kolejnosci, np. nagtowek <h2> po-
winien zosta¢ poprzedzony nagtowkiem <h1>, a nagtowek <h3>— nagléwkiem <h2>.

Pogrubienie i kursywa
W HTMLA4 za pogrubienie czcionki odpowiadat znacznik <b>, a znacznik <i> stuzyt
do wypisania tekstu kursywg. W HTMLS znaczenie tych znacznikdéw zostato zmienione.

Znacznikiem <b> otacza si¢ tekst, na ktory nalezy zwroci¢ uwage, ale nie nadaje sie
oznaczonej tresci dodatkowej wagi. Moze by¢ on stosowany np. do oznaczania stow
kluczowych w tekscie.

Za pomocy znacznika <i> otacza si¢ tekst, ktory powinien zostaé wyrézniony. Moze
by¢ on stosowany np. do zaznaczenia terminu technicznego czy zwrotu w obcym jezyku.

Przyktad 2.10
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookota swiata</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<b>Podréze ksztalca.</b>
<i>Najprzyjemniej podrdézowaé w towarzystwie.</i>
</body>
</html>
Znaczniki <b> oraz <i> nie sa w standardzie HTMLS uznawane za przestarzate, ale

powinny by¢ uzywane tylko wtedy, gdy nie ma innego elementu, za pomocg ktorego
mozna uzyskac lepszy efekt formatowania.
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Pozioma linia

W HTML4 do narysowania i wy$wietlenia na ekranie poziomej linii uzywany byt znacz-
nik <hr>. W HTMLS dziatanie tego znacznika nie ulegto zmianie, natomiast zostato
zmienione jego znaczenie. Jest on uzywany do zaznaczenia podziatu tematycznego.

Przykiad 2.11
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookola Swiata</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<hl>FEuropa</hl>
<p>Europa lezy na pdikuli pdinocnej.</p>
<hr>
<hl>Afryka</hl>
<p>Afryka to drugi pod wzgledem wielko$ci kontynent na Ziemi.</p>
</body>
</html>

Komentarze

W pracy z dokumentem HTML powinny by¢ uzywane komentarze, ktére utatwia ana-
lizowanie jego kodu. Komentarze s3 wyswietlane tylko w kodzie dokumentu i nie sg
widoczne dla uzytkownika strony internetowej. Umieszcza sie je w nastepujgcy sposob:

<!--Komentarz do mojej strony internetowej-->

Znaki specjalne

Jezeli na stronie internetowej beda wySwietlane znaki specjalne, powinny one zosta¢
wpisane w projekcie strony jako nazwy lub numery znakéw. Wpisanie znaku bezposred-
nio z klawiatury moze zosta¢ btednie zinterpretowane przez przegladarke. Najwazniejsze
znaki specjalne to: <, > oraz &. Przegladarka odczyta je jako kod jezyka HTML. Nazwy
popularnych znakéw specjalnych zostaty podane w tabeli 2.1.

Tabela 2.1. Tabela znakow specjalnych

Znak specjalny Nazwa Opis
& &amp; znak ,,ampersand”
< &1t; znak mniejszosci
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Znak specjalny Nazwa Opis
> &gt; znak wiekszosci
§ &sect; znak sekcji lub paragrafu
™ &trade; zastrzezony znak towarowy
© &copy; znak praw autorskich
® &reg; zastrzezony znak towarowy
€ &euro; znak ,,euro”

&nbsp; znak twardej spacji

Przyktad 2.12

<p>Zastrzezony znak towarowy moze mieé symbol &trade; lub &reg.</p>

Znacznik <div>

Aby pogrupowac wiele ré6znych elementéw strony albo wydzieli¢ wigkszy fragment do-
kumentu, mozna wykorzysta¢ znacznik <div>, ktory tworzy oddzielny blok. Znacznik
ten jest podstawowym elementem, na ktérym opierajg sie nowoczesne uktady stron. Za
jego pomocg mozna podzieli¢ strone internetowg na takie bloki jak: nagtéwek, panele
(np. panel lewy, panel prawy), paski nawigacji, stopka. Bloki utworzone przy uzyciu
znacznika <div> moga by¢ formatowane i pozycjonowane za pomocg arkuszy stylow
CSS, w wyniku czego otrzymamy wymagany wyglad strony (layout).

Przykiad 2.13
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Dookola $wiata</title>
<meta charset="UTF-8">
</head>
<body>
<h2>Podréz dookota sSwiata.</h2>
<div style="color:#000FFF">
<h3>W maju wyruszamy w podrééz dookolta Swiata.</h3>
<p>W czerwcu odwiedzimy Nowy Jork.</p>
</div>
<h3>Koniec podrdézy nastapi w pazdzierniku.</h3>
</body>

</html>
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Tekst zapisany w bloku otoczonym znacznikiem <div> zostanie wyswietlony w kolorze
zadeklarowanym przez atrybut "color:#000FFF".

W HTMLS znacznik <div> nadal stuzy do grupowania elementéw w bloki, ale poja-
wita sie nowa grupa znacznikéw, za pomocg ktoérych mozna tworzy¢ szkielet strony.

Schemat strony utworzonej przy uzyciu znacznikdw <div> zostat pokazany na
rysunku 2.2.

obszar naglowka blok tekstu blok tekstu

\ / /

\ Rewolucja przefyslowa 4.0
Co sie kryje za rewolucja?
Autor: Pawgl Nadrozny

Pierwsza rewolucja przemyslowa

Pierwsza rewolucja przemyslowa to wiek pary. Produkcja mechaniczna jest wspomagang sila pary i wody.
Druga rewolucja przemyslowa

Druga rewolucja przemystowa to wiek elektrycznoéci. Rozpoczyna sie produkeja ma
elektrycznej.

owa z zastosowanlem energii

Trzecia rewolucja przemyslowa
Trzecia rewolucja przemystowa to wiek komputerdw. Postepuj

wykor ter i progr iych,

q Auleii
iyfprodukciji pr

Czwarta rewolucja przemyslowa
Czwarta rewolucja przemyslowa to zanikanie bariery migdzy ludZmi i ma; ami. Powstajq inteligentne fabrykiz
cyberfizycznymi systemami produkeji w otoczeniu: Internetu ludzi, Integhetu rzeczy, Internetu ustug, Internetu

danych.

7/

Czwarta rewolucja przemyslowa to: -> nowa jakos¢ komunikacii, w ktdrej zardwno Swiat cyfrowy, jak i rzeczywisty
s3 polgczone ze sobg, dzigki czemu maszyny, produkty w réinych fazach przetwarzania, systemy oraz ludzie -
majac indywidualny adres IP - wymieniaja cyfrows informacje poprzez protokél internetowy; -> inteligentne
sensory z wbud i systemami indywidualnej identyfikacjl, przetwarzania danych 1 komunikacji; ->
przetwarzanie danych w chmurze lub we mgle, z dynamika reakeji na poziomie milisekund; -> analityka duych
zbiordw danych dotyczacych wszystkich aspektéw rozwoju produktéw i produkeji; -> techniki symulacji

funkcjonowania obiektéw rzeczywistych w ich wirtualnych odwzor iach w oparciu o dane dostarczane i
przetwarzane w czasie rzeczywistym, p lajace na ie i optymali ie kenfiguracji processd
produkeyjnych przed wprowadzeniem fizycznych zmian; -> bezposrednia } ikacja miedzy ur jami; ->

zaawansowane interfejsy czlowiek — maszyna; -> rozwiazania cybersecurity, zapewniajace bezpieczna, pewna
komunikacje i identyfikacje oraz dostep zarzadczy do systemdw i urzadzen; -> nowa generacja robotdw,
charakteryzujaca sie aktywng interakcjg z otoczeniem i z innymi robotami oraz adaptacja do zmieniajacych sie
warunkéw | wymagai; -> systemy rzeczywistosci rozszerzonej, wsp gajace projel ie i serwi i
urzadzen; -> technologie wytwarzania przyr go, np. 3-D printing - zaréwno do prototypowania, jak i
realizacii indywidualnych zaméwiesi.

Praedstawiona wyzef krétka informasja na temat crwartsf rewolucji proemyslowej pochodsi ze stron

Copyright 2018 \

\

stopka

Rysunek 2.2. Schemat strony utworzonej za pomocg znacznikow <div>.
Formatowanie strony zostato dotgczone przy uzyciu zewnetrznego arkusza stylow

Cwiczenie 2.1

Za pomocg poznanych znacznikow jezyka HTML zaprojektuj strone internetowa. Strona
nie powinna roznic sie wygladem od strony widocznej na rysunku 2.3. Na stronie tej
nie powinny pojawi¢ si¢ znaczniki formatujace.
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Na stronie nalezy zastosowac standard kodowania polskich znakoéw (UTEF-8). Tytut
strony Nowe technologie powinien by¢ widoczny w karcie przegladarki. Strona powinna
zosta¢ podzielona na bloki za pomocg znacznika <div>. Widoczne na rysunku obramo-
wania okreslaja bloki istniejace na stronie (nagtéwek, dwa bloki opisu, stopka). Tekst
bloku obszar nagtowka — Rewolucja przemystowa 4.0 powinien zosta¢ umieszczony
w nagtéwku pierwszego stopnia, tekst Co si¢ kryje... — w nagtéwku trzeciego stopnia,
a tekst Autor... — w akapicie. Teksty wyrdznione w pierwszym bloku opisu powinny
zosta¢ umieszczone w nagtowku drugiego stopnia, a pozostate teksty — w akapicie.
Tekst zapisany w drugim bloku opisu powinien znaleZ¢ si¢ w akapicie. Teksty z bloku
stopka powinny zosta¢ zapisane w oddzielnych akapitach.

Rewolucja przemyslowa 4.0

Co sie kryje za czwarta rewolucja?

Autor: Pawel Nadrozny

Pierwsza rewolucja przemyslowa

Pierwsza rewolucja przemyslowa to wiek pary. Produkcja mechaniczna jest wspomagana sita pary 1 wody.

Druga rewolucja przemystowa

Druga rewolucja przemyslowa to wiek elektrycznosci Rozpoczyna sie produkeja masowa z zastosowaniem energii elektrycznej.
Trzecia rewolucja przemyslowa

Trzecia rewolucja przemysiowa to wiek komputeréw. Postepuje automatyzacja produkeji przemyslowe) z wykorzystaniem
sterownikdw programowalnych.

Czwarta rewolucja przemystowa

Czwarta rewolucja przemystowa to zanikanie bariery miedzy ludzmi i maszynami. Powstaja inteligentne fabryki z
cyberfizycznymi systemami produkcji w otoczeniu: Internetu ludzi, Internetu rzeczy. Internetu ustug, Internetu danych.

Czwarta rewolucja przemystowa to: -» nowa jakodc¢ komunikacyt, w ktdrey zaréwno dwiat cyfrowy, jak 1 rzeczywisty sa polaczone
ze soba, dzieki czemu maszyny, produkty w roznych fazach przetwarzania, systemy oraz ludzie — majac indvwidualny adres TP —
wymieniaja cyfrowa informacje poprzez protokél internetowy; -= inteligentne sensory z whudowanymi systemami indywidualnej
identyfikacji, przetwarzania danych 1 komunikacji; -> przetwarzanie danych w chmurze lub we mgle. z dynamika reakcjina
poziomie milisekund; -> analityka duzych zbiordw danych dotyczacych wszystkich aspektow rozwoju produktow i produkeji; -=
techniki symulac)i funkcjonowania obiektow rzeczywistych w ich wirtualnych odwzorowaniach w oparciu o dane dostarczane i
przetwarzane w czasie rzeczywistym, pozwalajace na testowanie 1 optymalizowanie konfiguracii procesow produkeyjnych przed
wprowadzeniem fizvcznyeh zmian; -= bezpoirednia komunikacja miedzy urzadzeniami; -= zaawansowane interfe)sy czlowiek —
maszyna; -> rozwiazania cybersecurity, zapewniajace bezpieczna, pewna komunikacje 1 identvfikacje oraz dostep zarzadezy do
systemow 1 urzadzesi; -> nowa generacia robotdw, charaktervzujaca sie aktywna interakeja z otoczeniem 1 z innymi robotami oraz
adaptacja do zmieniajacych sie warunkdw i wymagai; -> systemy rzeczywistosci rozszerzone], wspomagajace projektowanie 1
serwisowanie urzadzedl; - technologie wytwarzania przyrostowego. np. 3-D printing — zardwno do prototypowania, jak 1
realizacji indywidualnych zamowiesl.

Przedstawiona wyzej krotka informacia na temat czwartej rewolucji przemystowej pochodzi ze stron:
Wikipedia
Rewolucja przemysiowa

Copyright 2018

Rysunek 2.3. Podziat dokumentu na bloki
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Rozwigzanie

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl-PL">

<head>

<title>Nowe technologie</title>

<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<div>
<hl>Rewolucja przemysitowa 4.0</hl1>
<h3>Co sie kryje za czwarta rewolucja?</h3>
<p>Autor: Pawel Nadrozny</p>

</div>

<div>
<h2>Pierwsza rewolucja przemysitowa</h2>

<p>Pierwsza rewolucja przemysiowa to wiek pary. Produkcja mechaniczna

jest wspomagana sita pary i wody.</p>
<h2>Druga rewolucja przemysltowa</h2>

<p>Druga rewolucja przemysiowa to wiek elektrycznosci. Rozpoczyna sie

produkcja masowa z zastosowaniem energii elektrycznej.</p>
<h2>Trzecia rewolucja przemystowa</h2>

<p>Trzecia rewolucja przemysiowa to wiek komputerdw. Postepuje automatyzacja

produkcji przemystowej z wykorzystaniem sterownikdw programowalnych.</p>
<h2>Czwarta rewolucja przemysltowa</h2>
<p>Czwarta rewolucja przemystowa to zanikanie bariery miedzy ludZmi
i maszynami. Powstajg inteligentne fabryki z cyberfizycznymi systemami
produkcji w otoczeniu: Internetu ludzi, Internetu rzeczy, Internetu usitug,
Internetu danych.</p>
</div>
<div>
<p>Czwarta rewolucja przemysiowa to:

-> nowa jakos$¢ komunikacji, w ktdérej zardwno Swiat cyfrowy, Jak
i rzeczywisty sa polaczone ze soba, dzieki czemu maszyny, produkty
w réznych fazach przetwarzania, systemy oraz ludzie — majac indywidualny

adres IP — wymieniaja cyfrowa informacje poprzez protokdl internetowy;

-> inteligentne sensory z wbudowanymi systemami indywidualnej identyfikacji,
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przetwarzania danych i komunikaciji;

-> przetwarzanie danych w chmurze lub we mgle, z dynamika reakcji na

poziomie milisekund;

-> analityka duzych zbiordéw danych dotyczacych wszystkich aspektdédw rozwoju

produktédw i produkcii;

-> techniki symulacji funkcjonowania obiektéw rzeczywistych w ich
wirtualnych odwzorowaniach w oparciu o dane dostarczane 1 przetwarzane
w czasie rzeczywistym, pozwalajace na testowanie i optymalizowanie konfiguracji

procesdw produkcyinych przed wprowadzeniem fizycznych zmian;
-> bezposrednia komunikacja miedzy urzadzeniami;
-> zaawansowane interfejsy czlowiek-maszyna;

-> rozwigzania cybersecurity, zapewniajace bezpieczna, pewng komunikacje

i identyfikacje oraz dostep zarzadczy do systemdw i urzadzenh;

-> nowa generacja robotdw, charakteryzujaca sie aktywna interakcja z
otoczeniem i z innymi robotami oraz adaptacja do zmieniajacych sie warunkdéw
i wymagan;

-> systemy rzeczywistoéci rozszerzonej, wspomagajace projektowanie 1
serwisowanie urzadzen;

-> technologie wytwarzania przyrostowego, np. 3-D printing — zardwno do

prototypowania, jak i1 realizacji indywidualnych zaméwien.</p>
</div>
<div>

<p>Przedstawiona wyzej krdtka informacja na temat czwartej rewolucji

przemysitowej pochodzi ze stron:</p>
<p>Wikipedia</p>
<p>Rewolucja przemysitowa</p>
<p>Copyright 2018</p>

</div>

</body>

</html>

Cwiczenie 2.2

Przygotuj krotkie teksty opisujace kontynenty. Za pomoca poznanych znacznikow jezyka
HTML zaprojektuj strone internetowa podobna do strony pokazanej na rysunku 2.4.
Widoczne na rysunku bloki utwérz, stosujac znacznik <div>. Utworzone na stronie
tytuty otocz odpowiednimi nagtéwkami <h1> .. <h6>. Umie$¢ przygotowane wczes-
niej teksty w odpowiednich blokach i podziel je na akapity. Zaproponuj teksty, ktore
znajda si¢ w nagtowku i stopce strony.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/e091ti
http://helion.pl/rt/e091ti

Rozdziat 2. M Jezyk HTML5

Podroz dookola Swiata
Wybieramy sie w podroz dookola Swiata
Przewodnikiem bedzie Adam Bilik
Zwiedzamy Afryke

Afryka to drugi pod wzgledem wielkosci kontynent na Ziemi. Zajmuje 30,37 mln km? czyli ponad 20,3% ogdlnej powierzchni ladowej §wiata. Przechodza przez niego
poludnik 0°. obydwa zwrotniki 1 réwnik

Jedziemy do Azji

Azja razem z Eurcpa tworzy Eurazje, najwickszy kontynent na Ziemi. Z powodow histerycznych 1 kulturowych sama Azja bywa rowniez nazywana kontynentem
Nazywana jest czesto kontynentem wielkich kontrastéw geograficznych.

Plyniemy do Australii

Nazwa "Australia” pochodzi od lacinskego okreslenia "Terra Australis”. czyli "Ziemia Poludniowa". W dawnej Europie wierzono, ze na polkuli poludniowe) znajduje sig
naprawde duzy kontynent. Ostatecznie nazwa ta przypadla kontynentowi o wiele mniejszemu niZ zaktadano.

Teraz odwiedzamy Ameryke Poludniowa

Ameryka Poludniowa to kontynent o powierzchm 17.8 mln km?, lezacy na pétkuli zachodnie; eraz w wickszej czesei na pétkuli poludniowey, a w mniejsze) — na potkuli
polnocne. Niekiedy nwazana jest réwniez za subkontynent Ameryki

Podazamy do Ameryki Polnocnej

Ameryka Pélnocna to kontynent o powierzchni 24 242 000 km? (co stanowi 16.3% calkowitej powierzchni ladéw na kuli ziemskiey). potozony na pétkulach: péinocney 1
zachodniej. Do Amervki Pélnocnej nalezy Ameryka Srodkowa.

‘Wracamy do Europy

Europa to kontynent o powierzchni 10,2 mln km?, co stanowi ok. 2% calej powierzchni kuli ziemskiej. Europa zajmuje 1/5 Eurazji 1 jako jej najwiekszy potwysep jest
najbardzie; wysunigta na zachod.

Podréz dookola éwiata pozwoli Ci zwiedzic wiekszoéé kontynentdw, zawitaé do wielu panistw i zobaczy¢ dziesiatki miast. Umozliwi dotarcie do miejsc, ktdre ze wzgledu
na duze odlegloici sa rzadko odwiedzane.

Przedstawiona wyzej krotka informacja na temat kontynentéw pochodzi ze strony:
Wikipedia

Copyright 2018

Rysunek 2.4. Uktad strony do ¢wiczenia 2.2

2.2.2. Znaczniki semantyczne podziatu strony

Konstruowanie strony za pomocg znacznika <div> pozwala zdefiniowa¢ dowolny uktad
strony. Za jego pomoca mozna podzieli¢ strone internetowg na odpowiednie fragmenty
i przydzieli¢ im okreSlone funkcje. Czasami zdarza sie, ze naduzywanie znacznikow
powoduje, ze strony staja sie mato zrozumiate. W specyfikacji HTMLS zostata wprowa-
dzona nowa grupa polecen, ktérych zadaniem jest doktadne precyzowanie fragmentéow
tworzonego dokumentu. Sg to znaczniki <header>, <nav>, <article>, <section>,
<aside>, <footer>, przeznaczone do opisywania zawartej na stronie treci. Wymie-
nione znaczniki sg elementami semantycznymi, ktore same nic nie robia, ale ,,moéwia”
przegladarkom, jaka role w uktadzie dokumentu odgrywa okreslony fragment. Za ich
pomoca mozna nadac stronie zrozumialg i logiczng strukture.

Znacznik <header>

Znacznik <header> powinien zawiera¢ czeg$¢ nagtowkowgq strony lub sekcji. Czesto
jest to ztozony element, w ktorym wystepuja Srodtytuty, czeS¢ nawigacyjna, formularz
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wyszukiwarki lub logo. Moze by¢ umieszczany w innych elementach, moze tez zawie-
ra¢ inne elementy. Kazda sekcja strony lub kazdy artykut moze posiadaé¢ swoj wiasny
nagtowek. Dlatego warto jest definiowaé dla kazdego nagtéwka dodatkowy atrybut
w postaci identyfikatora id. Utatwi on pdzniej zlokalizowanie wybranego elementu,
a takze definiowanie stylow w kaskadowym arkuszu stylow.

Przyktad 2.14
<div>
<header id="nag_s">
<hl>Czwarta rewolucja przemysitowa</hl>
<h3>Co sie kryje za czwarta rewolucja?</h3>
<p>Autor: Pawel Nadrozny</p>
</header>

<p>Czwarta rewolucja przemystowa to zanikanie bariery miedzy ludZmi i
maszynami. Powstaja inteligentne fabryki z cyberfizycznymi systemami produkcji
w otoczeniu: Internetu ludzi, Internetu rzeczy, Internetu usitug, Internetu

danych.</p>

</div>

Znacznik <nav>

Znacznik <nav> powinien zawiera¢ zbior odnosnikéw, ktore pozwolg odnosic sie do
réznych fragmentéw na tej samej stronie lub do innych stron. Jest wykorzystywany
jako blok nawigacyjny dokumentu. W tworzonym dokumencie moze wystapi¢ wiele
znacznikéw <nav>. Omawiany znacznik moze by¢ umieszczany w innych elementach,
moze tez zawiera¢ inne elementy. Czesto element ten jest widoczny w sekcji nagtowka
i w stopce.

Przyktad 2.15
<header id="nag_ s">
<h2>Kontynenty</h2>
<nav>
<ul>
<li>Europa</li>
<li>Afryka</1li>

<li>Azja</li>
<li>Australia</1i>
</ul>
</nav>

</header>
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W przyktadzie zostaty wykorzystane znaczniki listy <ul> oraz <1i>, ktore zostang
omoéwione dalej.

Znacznik <section>

Sekcje sg logicznymi czeSciami strony. Tworzy sie je za pomocg znacznika <section>.
Sekcja powinna zawiera¢ tredci o okreslonej tematyce i stuzy¢ do ich grupowania.
W tresci powinien wystgpic tytut, mogg sie tez pojawic §rodtytuty. Jest to uniwersalny
znacznik, ktéry powinien by¢ uzywany, gdy inne znaczniki nie pasujg w danym miejscu
konstruowanej strony. Moze by¢ umieszczany w innych elementach, moze tez zawieraé
inne elementy.

Sekcja moze sktadac si¢ z wielu akapitow, ale jej tematyka powinna by¢ spdjna. Nie
powinna by¢ stosowana jako pojemnik na elementy r6znego rodzaju.

Przyktad 2.16
<header>
<hl>Podréz dookota Swiata</hl>
</header>
<section>
<h2>Europa</h2>
<p>Europa.. </p>
<h2>Afryka</h2>
<p>Afryka.. </p>

</section>

Znacznik <article>

Znacznik <article> powinien by¢ stosowany do tresci, ktore stanowig spojng catosc,
niezalezna od innych tresci, i moga by¢ samodzielng czescig dokumentu, np. komenta-
rzem pod artykutem, wpisem na blogu. W artykule powinna by¢ umieszczana wtasciwa
tres¢ strony. W dokumencie moze pojawi¢ sie wiecej niz jeden znacznik <article>.
Moze on by¢ umieszczony w innym znaczniku <article>, moze tez zawieraC inne
elementy. Kazdy artykut powinien posiada¢ nagtowek, tresc i stopke.

Przyktad 2.17
<article id="wpis">
<header>
<h2>Jak zwiedzac¢ Swiat?</h2>
<p>Wpis Janka</p>
</header>

<p>Skonczyity sie czasy, kiedy podrdéz dookota sSwiata byta rozrywka tylko
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dla najbogatszych albo dla wytrawnych podréznikdé4w. Dzis moge pojechad,
gdzie chce i kiedy chce. Wystarczy tylko troche zaoszczedzi¢ i kupié¢ bilet

dookota $Swiata.</p>

<p>Bilety dookola Swiata sa oferowane przez rézne linie lotnicze. Takie
bilety daja wiele mozliwo$ci i pozwalaja zmniejszy¢ koszty lotdw. Dzieki
nim mozna polecieé¢ dookota $wiata, a cena zalezy od liczby przystankoéw.

Trase ukladamy wedlug wtasnych potrzeb i mozliwos$ci.</p>
<footer>
<p>Podrbze</p>
</footer>
</article>
Czym rozni sie artykut od sekcji? Artykut to rzeczywista zawartos¢ strony, a sekcja to

logiczna cze$¢ dokumentu. W sekcji moze sie znajdowac wiele artykutow, ale w artykule
tez moga wystapic kolejne sekgcje, jezeli artykut zostanie rozbudowany.

Znacznik <aside>

Znacznik <aside> oznacza zamkniety fragment, zawierajgcy rézne tresci, ktory zostat
odseparowany od gtoéwnej zawartosci strony, ale moze odwotywac sie do tejze zawartosci.
Moze by¢ uzywany do tworzenia panelu bocznego, ktéry zawiera tres¢ uzupetniajaca,
np. cytat, dygresje lub przypis. Moze by¢ umieszczany w innych elementach, ale sam
moze tez zawieraC inne elementy.

Przyktad 2.18
<article>
<h2>Grecja</h2>
<p>Zwiedzajac Europe, planujemy odwiedzi¢ Grecje z jej pieknym polozeniem
i ciekawa historia.</p>
<aside>
<h3>Porada</h3>
<p>Gdy odwiedzasz Grecje, uwazaj na upaly.</p>
</aside>

</article>

Znacznik <footer>

Znacznik <footer> powinien reprezentowac stopke dokumentu lub sekcji. Element
ten najczeSciej zawiera informacje dotyczace dokumentu, np. informacje o prawach
autorskich, dane kontaktowe, grupe odnosnikéw lub elementy nawigacyjne. Moze by¢
umieszczany w innych elementach, ale moze tez zawiera¢ inne elementy. Poniewaz sto-
pek moze by¢ wiele, podobnie jak dla innych znacznikéw, dla tworzonej stopki mozna
zdefiniowac¢ atrybut identyfikatora id.

a0
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Przyktad 2.19

<footer id="stopka s">
<p> kontakt: grupa ama@gmail.com, autor: Czarek Wilk</p>

</footer>

2.2.3. Uktad strony budowany za pomocag
znacznikdbw semantycznych

Za pomocy zdefiniowanych w HTMLS nowych znacznikow mozna zbudowac struk-
ture strony internetowej podobng do tej, ktora zostala zbudowana z zastosowaniem
znacznikow <div>.

Na rysunku 2.5 pokazany zostat przyktadowy schemat strony zbudowany za pomoca
znacznikdw semantycznych. Podobny schemat strony moze zosta¢ utworzony przy
uzyciu kodu z przyktadu 2.20. Formatowanie strony i uktad widoczny na rysunku
uzyskamy po dotaczeniu zewnetrznego arkusza stylow.

Przyktad 2.20
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Uktad</title>
<meta charset="UTF-8">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styll.css">
</head>
<body>
<div>
<header>
<p>znacznik header</p>
</header>
<nav>
<p>znacznik nav</p>
</nav>
<section>
<h2>znacznik sectionl</h2>
<article>
<h3>nagtdéwek articlel</h3>

<p>znacznik article</p>

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/e091ti
http://helion.pl/rt/e091ti

2.2. Elementy sktadowe strony WWW

</article>
</section>
<section>
<h2>znacznik section2</h2>

<article>

<h3>nagtdéwek article2</h3>
<p>znacznik article</p>
</article>
</section>
<footer>

<p>znacznik footer</p>
</footer>
</div>
</body>

</html>

header

nawv

section section

article article

footer

Rysunek 2.5. Schemat strony zbudowanej na bazie znacznikdw semantycznych

Cwiczenie 2.3

Przeanalizuj kod strony utworzonej w ¢wiczeniu 2.1. Zamien bloki utworzone za po-
mocg znacznika <div> na odpowiednie znaczniki semantyczne HTMLS.

Rozwigzanie
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>

<meta charset="UTF-8">

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/e091ti
http://helion.pl/rt/e091ti

Rozdziat 2. M Jezyk HTML5

<title>Nowe technologie</title>
<link rel="stylesheet" href="styll.css">
</head>
<body>
<div>
<header>
<hl>Rewolucja przemystowa 4.0</hl>
<h3>Co sie kryje za czwarta rewolucja?</h3>
<p>Autor: Pawel Nadrozny</p>
</header>
<nav>NAWIGACJA</nav>
<section><h2>Rewolucja przemysiowa</h2>
<article><h3>Pierwsza rewolucja przemystowa</h3>

Pierwsza rewolucja przemysiowa to wiek pary.<br> Produkcja mechaniczna jest

wspomagana sita pary i wody.</article>

<article><h3>Druga rewolucja przemysitowa</h3>

<p>Druga rewolucja przemysitowa to wiek elektrycznosci.</p><p> Rozpoczyna

sie produkcja masowa z zastosowaniem energii elektryczneij.</p></article>

<article><h3>Trzecia rewolucja przemystowa</h3>

<p>Trzecia rewolucja przemysiowa to wiek komputerdéw. Postepuje automatyzacja
produkcji przemystowej z wykorzystaniem sterownikéw programowalnych.</p></

article>

<article><h3>Czwarta rewolucja przemystowa</h3>

<p>Czwarta rewolucja przemysiowa to zanikanie bariery miedzy ludiZmi i
maszynami. Powstaja inteligentne fabryki z cyberfizycznymi systemami produkciji
w otoczeniu: Internetu ludzi, Internetu rzeczy, Internetu usiug, Internetu

danych.</p></article>
</section>
<section>
<h2>Czwarta rewolucja przemystowa to:</h2>
<p>
-> nowa jako$¢ komunikacii,

<!--uzupeilnié¢ tekst-->
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-> technologie wytwarzania przyrostowego, np. 3-D printing — zardwno do

prototypowania, jak i realizacji indywidualnych zaméwien.</p>
</section>
<footer>
<p>Przedstawiona wyzej krétka informacja na temat czwartej rewolucji
przemysiowej pochodzi ze stron:</p>
<p>Wikipedia</p>
<p>Rewolucja przemysitowa</p>
<p>Copyright 2018</p>
</footer>
</div>
</body>

</html>

W podanym rozwigzaniu dodany zostal nowy blok przeznaczony do nawigacji (znacznik
<nav>), w pierwszym bloku <section> teksty zostaty umieszczone w wyodrebnionych
blokach <article>. W pierwszym bloku <article> tekst zostal ztamany za pomoca
znacznika <br>, w drugim kazde zdanie zostato otoczone akapitem, a w trzecim caty
tekst zostat otoczony akapitem.

Cwiczenie 2.4

W podobny sposéb przeanalizuj kod z ¢wiczenia 2.2. Zamien bloki utworzone za
pomoca znacznika <div> na odpowiednie znaczniki semantyczne HTMLS5. Ponizej
nagtéwka <header> utwoérz blok nawigacji <nav>.

2.2.4. Listy

Wystepujace w jezyku HTML listy stuza do tworzenia r6znego rodzaju zestawien, upo-
rzagdkowania waznych tresci, wyliczenia elementéw. Mozna definiowa¢ listy nieuporzad-
kowane w postaci punktow, listy uporzadkowane w postaci kolejnych numeréw oraz
listy definicji. Dodatkowo listy te mogg zawierac listy zagniezdzone.

Listy uporzadkowane (humerowane)

W listach numerowanych istotna jest kolejnos¢ elementéw. Do zdefiniowania takiej listy
stosowany jest znacznik <ol>, a elementy listy sa definiowane za pomoca znacznika
<li>.

Znacznik <o1> moze zawiera¢ atrybut type="x", okreslajacy sposoéb wyliczania listy
(tabela 2.2), oraz atrybut start="n", okreslajacy warto$¢ rozpoczynajaca wyliczanie.
Znaczniki <11i> mogg zawiera¢ atrybut type="X", okreslajacy spos6b wyliczania da-
nego elementu listy, oraz atrybut value="n", okreslajacy wartos¢, od ktorej rozpocznie
sie wyliczanie elementow. Tabela 2.2 zawiera wykaz dostepnych wartosci.

45
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Atrybut type moze by¢ zastagpiony w niektorych przypadkach licznikami stylow CSS
(wtedy gdy stanowi element prezentacyjny), ale w innych dokumentach moze by¢
czescig semantyki dokumentu (np. gdy w tresci dokumentu wystepuja odwotania do
elementow listy), dlatego pozostat czescig jezyka HTML. Powinien by¢ stosowany tylko
wowczas, gdy licznik listy peini funkcje semantyczng.

Tabela 2.2. \Wartosci atrybutu type dla listy uporzgdkowanej

Type Opis

type="1" Pozycje listy zostana ponumerowane liczbami (domyslny).
type="A" Pozycje listy zostana ponumerowane wielkimi literami.
type="a" Pozycje listy zostang ponumerowane matymi literami.
type="1I" Pozycje listy zostang ponumerowane wielkimi cyframi rzymskimi.
type="1i" Pozycje listy zostang ponumerowane matymi cyframi rzymskimi.

Atrybut start jest wykorzystywany, gdy tworzona lista jest podzielona na kilka czesci
i w kolejnej chcemy kontynuowa¢ numerowanie z poprzedniej listy.

Przyklad 2.21
<ol type="I">
<li>Furopa</li>
<li>Azja</li>
<li>Afryka</1li>
<li>Australia</li>
</ol>

<p>Australia i Oceania sa jedna czes$cia Swiata, lecz kontynentem jest tylko

Australia.</p>

<ol type="I" start="5">
<li>Ameryka Poiudniowa</li>
<li>Ameryka Pdinocna</li>

</ol>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.6.
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1. Europa
II. Azja
1. Afrvka
IV. Australia

Australia 1 Oceania sa jedna czescia Swiata, lecz kontynentem jest tylko Australia.

V. Ameryka Poludniowa
VI Ameryka Polnocna

Rysunek 2.6. Lista ponumerowana

Ustawienie atrybutow type i value dla znacznika <1i> uniewaznia atrybuty type
i start ustawione dla znacznika <ol>.

Listy nieuporzadkowane (wypunktowane)

Listy nieuporzadkowane stuza do tworzenia wykazéw, w ktoérych kolejne elementy
beda wyrdznione za pomoca punktoréw. Listy nieuporzgdkowane tworzy sie przy
uzyciu znacznika <ul>, a elementy listy, podobnie jak w liScie uporzadkowanej, sg
tworzone za pomocg znacznika <1i>. Formatowanie punktoréw jest realizowane
z zastosowaniem stylow CSS.

Przykiad 2.22
<ul>

<li>Furopa</li>
<li>Azja</li>
<li>Afryka</1li>
<li>Australia</li>
<li>Ameryka Poludniowa</li>
<li>Ameryka Pdétnocna</li>

</ul>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.7.

* Europa

« Azja

+ Afrvka

+ Australia

+ Ameryka Poludniowa
* Amervka Polnocna

Rysunek 2.7. Lista nieuporzgdkowana
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Listy zagniezdzone

Zagniezdzanie list to umieszczanie jednej listy wewnatrz innej. Takie listy tworzy sie
najczesciej jako listy wielopoziomowe. Przy zagniezdzaniu mozna stosowac kilka po-

ziomow, jednak kazdy kolejny poziom musi zawiera¢ wtasna definicje listy.

Przykiad 2.23

<h3>Kontynenty - panstwa - miasta</h3>

<ul>
<li>Europa
<ul>
<li>Francja</li>
<li>Grecja
<ol>

<li>Ateny</1li>

<li>Saloniki</1i>

<li>Patras</li>
</ol>
</1li>
</ul>
</1i>
<li>Azja
<ul>
<li>Japonia
<ol>
<li>Tokio</1li>
<li>Osaka</1li>
</ol>
</1li>
<1i>Chiny</1i>
</ul>
</1li>
<li>Afryka
<ul>
<li>Kenia</1li>

<li>Czad</1li>
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</ul>
</1i>

</ul>

Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.8.

Kontynenty - panstwa - miasta

* Europa
= Francja
= Grecja
1. Ateny
2. Saloniki
3. Patras
+ Azja
= Japonia
1. Tokio
2. Osaka
= Chiny
+ Afrvka
= Kenia

= Czad

Rysunek 2.8. Lista zagniezdzona

Listy definicji

Listy definicji stuza do tworzenia stownikdéw, wyjasnien i opiséw réznych terminow.
Sktadaja sie z dwoch elementow: nazwy terminu i jego definicji. Tworzy si¢ je przy
uzyciu znacznika <d1>. Wewnatrz niego umieszcza si¢ nazwe terminu ujetg w znacznik
<dt> oraz definicje ujeta w znacznik <dd>.

Przyktad 2.24
<d1l>
<dt>kontynent</dt>
<dd>olbrzymi obszar ladu otoczony ze wszystkich stron morzami i oceanami,
a z innymi kontynentami polaczony najwyzej waskimi przesmykami</dd>
<dt>panstwo</dt>
<dd>forma organizacji spoleczehstwa majgca monopol na stanowienie i
wykonywanie prawa na okre$lonym terytorium</dd>
<dt>miasto</dt>
<dd>historycznie uksztaltowana jednostka osadnicza charakteryzujaca
sie duza intensywnos$cia zabudowy</dd>

</d1l>
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Wynik interpretacji kodu zostat pokazany na rysunku 2.9.

Definicje

kontynent
olbrzymi obszar ladu otoczony ze wszystkich stron morzami 1 oceanami,
a z innymi kontynentami polaczony najwyzej waskimi przesmykami
panistwo
forma organizacji spoleczefistwa majaca monopol na stanowienie 1
wykonywanie prawa na okreslonym terytoriom
miasto
historycznie uksztaltowana jednostka osadnicza charakteryzujaca sie
duza mtensywnoscia zabudowy

Rysunek 2.9. Lista definicji

Cwiczenie 2.5

Zaprojektowana w ¢wiczeniu 2.3 strone internetowa zmodyfikuj, tworzgc dla drugiego
bloku <section> liste taka jak ta pokazana na rysunku 2.10. Uzyty w tekscie znak
-> zastap punktorem listy.

Czwarta rewolucja przemyslowa to:

nowa jako$¢ komunikacji, w ktorej zardwno swiat cyfrowy, jak 1 rzeczywisty sa potaczone ze soba, dzieki
czemu maszyny, produkty w roznych fazach przetwarzania, systemy oraz ludzie — majac indywidualny adres
IP — wymieniaja cyfrowa informacje poprzez protokoét internetowy;

inteligentne sensory z wbudowanymi systemami indywidualne; identyfikacji, przetwarzania danych 1
komunikacji;

przetwarzanie danych w chmurze lub we mgle, z dynamika reakcji na poziomie milisekund;

analityka duzych zbioréw danych dotyczacych wszystkich aspektow rozwoju produktow i produke;ji;
techniki symulacji funkcjonowania obiektow rzeczywistych w ich wirtualnych odwzorowaniach w oparciu o
dane dostarczane i przetwarzane w czasie rzeczywistym, pozwalajace na testowanie i optymalizowanie
konfiguracji procesow produkeyjnych przed wprowadzeniem fizycznych zmian;

bezposrednia komunikacja miedzy urzadzeniami;

zaawansowane interfejsy czlowiek — maszyna;

rozwigzania cybersecurity, zapewniajace bezpieczna, pewna komunikacje i identyfikacje oraz dostep
zarzadezy do systemow i urzadzen;

nowa generacja robotow, charakteryzujaca si¢ aktywna interakcjg z otoczeniem 1 z innymi robotami oraz
adaptacja do zmieniajacych sie warunkow 1 wymagan;

systemy rzeczywistosci rozszerzonej, wspomagajace projektowanie i serwisowanie urzadzen;

technologie wytwarzania przyrostowego, np. 3-D printing — zaréwno do prototypowania, jak 1 realizacji
indywidualnych zaméwien.

Przedstawiona wyzej krotka informacja na temat czwartej rewolucji przemystowej pochodzi ze stron:
Wikipedia

Rewolucja przemyslowa

Copyright 2018

Rysunek 2.10. Tekst sformatowany z uzyciem listy nieuporzgdkowanej
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Cwiczenie 2.6

Zmien wyglad strony internetowej utworzonej w ¢wiczeniu 2.4 zgodnie z rysunkiem
2.11.W pierwszym bloku <section> przy opisywaniu panstw uzyj listy definicji.

Zwiedzamy Afrvke
Afryka to drugi pod wzgledem wielkosci kontynent na Ziemi. Zajmuje 30,37 mln km?®, czyli ponad 20,3% ogdlnej powierzchni
ladowe §wiata. Przechodza przez mego poludnik 0°, obydwa zwrotniki 1 réwnik.

Jedziemy do Azji
Azja razem z Europa tworzy Eurazje, najwiekszy kontynent na Ziemi. Z powoddw historycznych 1 kulturowych sama Azja
bywa réwniez nazywana kontynentem. Nazywana jest czesto kontynentem wielkich kontrastéw geograficznych.

Phyniemy do Australu
Nazwa "Australia” pochodzi od lacinskiego okreslenia "Terra Australis”, czyli "Ziemia Poludniowa". W dawnej Europie
wierzono, ze na potkuli poludniowej znajduje sie naprawde duzy kontynent. Ostatecznie nazwa ta przypadla kontynentowi o
wiele mniejszemu niz zakladano.

Teraz odwiedzamy Ameryvke Poludniowa
Amervka Poludniowa to kontynent o powierzchm 17,8 mln km?, lezacy na pélkuli zachodnie) oraz w wieksze) czesei na potkul
poludniowe). a w mniejszej — na potkuli pélnocne;. Niekiedy uwazana jest réwniez za subkontvnent Amervki.

Podazamy do Ameryki Péinocnej
Ameryka Pélnocna to kontynent o powierzchni 24 242 000 km? (co stanowi 16,3% catkowitej powierzchni ladéw na kuli
ziemskiej), polozony na potkulach: pélnocne i zachodniej. Do Amervki Pélnocnej nalezy Ameryka Srodkowa.

Wracamy do Europy
Europa to kontynent o powierzchni 10.2 mln km?, co stanowi ok. 2% calej powierzchni kuli ziemskiej. Evuropa zajmuje 1/5
Eurazji i jako jej najwiekszy polwysep jest najbardziej wysunieta na zachod.

Rysunek 2.11. Tekst sformatowany z uzyciem listy definicji

Rozwigzanie
Rozwigzaniem ¢wiczenia 2.6 mogtby by¢ nastepujacy kod:
<div>
<header>
<h1>Podréz dookota sSwiata</hl>
<h3>Wybieramy sie w podrdz dookota s$wiata</h3>
<p>Przewodnikiem bedzie Adam Bilik</p>
</header>
<nav>NAWIGACJA</nav>
<section>
<h3>Podréz dookota sSwiata</h3>
<dl>
<dt>Zwiedzamy Afryke</dt>

<dd>Afryka to drugi pod wzgledem wielkos$ci kontynent na Ziemi. Zajmuje 30,37
mln km?, czyli ponad 20,3% ogdlnej powierzchni ladowej Swiata. Przechodza

przez niego potudnik 0°, obydwa zwrotniki i réwnik.</dd>
<dt>Jedziemy do Azji</dt>

<dd>Azja razem z Europg tworzy Eurazje, najwiekszy kontynent na Ziemi. Z powoddw
historycznych i kulturowych sama Azja bywa rdéwniez nazywana kontynentem.

Nazywana Jjest czesto kontynentem wielkich kontrastdédw geograficznych.</dd>
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<dt>Ptyniemy do Australii</dt>

<dd>Nazwa "Australia" pochodzi od tacinskiego okres$lenia "Terra Australis",
czyli "Ziemia Poiudniowa". W dawnej Europie wierzono, ze na pditkuli
potudniowej znajduje sie naprawde duzy kontynent. Ostatecznie nazwa ta

przypadta kontynentowi o wiele mniejszemu niz zakitadano.</dd>
<dt>Teraz odwiedzamy Ameryke Poludniowa</dt>

<dd>Ameryka Poludniowa to kontynent o powierzchni 17,8 mln km?, lezacy
na pdikuli zachodniej oraz w wiekszej czesci na pdrtkuli potudniowed,
a w mniejszej — na pdtkuli pdinocnej. Niekiedy uwazana Jjest rdwniez za

subkontynent Ameryki.</dd>
<dt>Podazamy do Ameryki Pdinocnej</dt>

<dd>Ameryka Pdéinocna to kontynent o powierzchni 24 242 000 km? (co stanowi
16,3% catkowitej powierzchni laddéw na kuli ziemskie]j), polozony na pdtkulach

pbéinocnej i zachodniej. Do Ameryki Péinocnej nalezy Ameryka Srodkowa.</dd>
<dt>Wracamy do Europy</dt>

<dd>Europa to kontynent o powierzchni 10,2 mln km?, co stanowi ok. 2% catej
powierzchni kuli ziemskiej. Europa zajmuje 1/5 Eurazji i jako jej najwiekszy

pbdtwysep jest najbardziej wysunieta na zachdédd.</dd>
</dl>

</section>

<section>

<h3>Informacje dodatkowe</h3>

<p>Podrdz dookota swiata pozwoli Ci zwiedzié¢ wiekszos$é kontynentédw, zawitad
do wielu panstw i zobaczy¢ dziesiatki miast. Umozliwi dotarcie do miejsc,

ktoére ze wzgledu na duze odlegtos$ci sa rzadko odwiedzane.</p>
</section>
<footer>

<p>Przedstawiona wyzej krdétka informacja na temat kontynentdédw pochodzi ze

strony:</p>
<p>Wikipedia</p>
<p>Copyright 2018</p>
</footer>

</div>
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2.2.5. Tabele

Tabele stuza do tworzenia zestawien w postaci tabelarycznej. Do tego celu uzywa si¢
znacznikow <table>, <tr>, <th>, <td>i <caption>. Natomiast formatowanie tabel
powinno sie odbywac za pomoca stylow CSS, w zwigzku z czym w HTMLS wigkszosé¢
atrybutoéw zwigzanych z formatowaniem tabel jest traktowana jako przestarzata.

Tabele sktadajg sie z wierszy. Kazdy wiersz ma okre$long liczbe komorek, dlatego tworzac
tabele w jezyku HTML, nalezy nie tylko zdefiniowac¢ ja za pomoca znacznika <table>,
ale takze zdefiniowac¢ kazdy jej wiersz przy uzyciu znacznika <tr> oraz kazda komorke
w wierszu za pomocg znacznika <td>. Nagtoéwek tabeli jest definiowany z zastoso-
waniem znacznika <th>. Domyslnie nagtéwki tabeli s3 pogrubione i wysrodkowane.

Przyklad 2.25
<table>
<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>
<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
</table>

W wyniku zastosowanych polecenn powstata tabela sktadajaca sie z wiersza nagtowka
oraz z trzech kolumn i czterech wierszy.

Komorki tabeli (znacznik <td>) sg traktowane jak kontenery danych, w ktérych mozna
umiesci¢ dowolne elementy, np. dane tekstowe, obrazy, listy, inne tabele.

Domyslnie tabela jest wySwietlana bez obramowan. Rodzaj i styl obramowania s3
ustawiane za pomocg wtasciwosci obramowan w arkuszach stylow CSS. Obramowanie
nalezy zdefiniowac¢ zaréwno dla tabeli, jak i dla jej komorek.

Krawedzie tabeli

Mimo ze arkusze stylow zostang opisane w rozdziale 3., nizej znajdujg sie przyktady
ze zdefiniowanymi wiasciwosSciami tabel.

Przyktad 2.26
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Tabela</title>

<meta charset="UTF-8">
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<style>
table, th, td {

border: lpx solid black;
by
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>
<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
</table>
</body>

</html>

Zapis w definicji stylow atrybutu border:1px solid black dla tabeli, nagtdwka
i komorki stworzy obramowania wokét tabeli i poszczegolnych komorek ciggly czarng

linig o szerokosci 1 px.

Przyktad 2.27
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Tabela</title>
<meta charset="UTF-8">
<style>
table, th, td {
border: lpx solid black;
border-collapse: collapse;
}
</style>
</head>
<body>

<table>
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<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>
<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
</table>

</body>

</html>

Zapis w definicji stylow atrybutéw border: 1lpx solid black; border-collapse:
collapse; spowoduje, ze obramowanie wokot komorek tabeli bedzie pojedyncze.

Przyktad 2.28
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Tabela</title>
<meta charset="UTF-8">

<style>
table, th, td {

border: lpx solid black;

border-collapse: collapse;
}
th, td {

padding: 10px;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>

<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
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</table>
</body>
</html>

Dodanie w definicji stylow atrybutu padding: 10px; dla nagtéwka i komorki spo-
woduje ustawienie odstepu 10 px miedzy zawartoScig komorki a jej obramowaniem.

t gczenie komorek

W jezyku HTML oproécz tabel, ktére maja taka sama liczbe komoérek w kazdym wier-
szu, mozna tworzy¢ tabele z r6zna liczbg komorek w wierszu. Efekt ten uzyskujemy
poprzez taczenie komorek z sasiednich kolumn. Aby potaczy¢ kilka komérek w wierszu,
nalezy w znaczniku <td> lub <th>, opisujacym komorke tabeli, zdefiniowa¢ atrybut
colspan="n", gdzie n okresla, ile sasiednich komoérek zostanie potgczonych.

Przyktad 2.29

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl-PL">

<head>
<title>Tabela</title>
<meta charset="UTF-8">

<style>

table, th, td {

border: lpx solid black;

border-collapse: collapse;

th, td {
padding: 5px;
text-align: left;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr><th colspan="2">Nazwisko i imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>

<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
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</table>
</body>
</html>
Uzycie w definicji tabeli atrybutu <tr><th colspan="2">Nazwisko i imie</

th><th>Wiek</th></tr> spowoduje potgczenie komoérek z dwoch kolumn we
wskazanym wierszu.

Laczenie komorek tabeli moze si¢ odbywac réwniez w kolumnach. £aczone sg komorki
tej samej kolumny znajdujace sie w sasiednich wierszach. Do takiego taczenia komorek
stuzy definiowany w znaczniku <td> atrybut rowspan="n".

Przyktad 2.30

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl-PL">

<head>
<title>Tabela</title>
<meta charset="UTF-8">

<style>

table, th, td {

border: lpx solid black;

border-collapse: collapse;

th, td {

padding: 5px;

text-align: left;
¥
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Miejscowosé</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td rowspan="2">Krakéw</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>Gdansk</td></tr>
<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>Poznan</td></tr>
</table>
</body>

</html>
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Uzycie w definicji tabeli atrybutu <tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td>
<td rowspan="2">Krakéw</td></tr> spowoduje polaczenie komorek z dwodch
wierszy we wskazanej kolumnie.

Znacznik <caption>

Znacznik <caption> pozwala doda¢ do tabeli tytut. Znacznik ten musi by¢ umiesz-
czony bezposrednio po znaczniku <table>. Przegladarki internetowe tytut podany
w znaczniku <caption> umieszczajg jako tekst wycentrowany nad tabelg.

Przykiad 2.31
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl-PL">
<head>
<title>Tabela</title>
<meta charset="UTF-8">
<style>
table, th, td {
border: lpx solid black;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<caption>Dane osobowe</caption>
<tr><th>Nazwisko</th><th>Imie</th><th>Wiek</th></tr>
<tr><td>Korsak</td><td>Tadeusz</td><td>36</td></tr>
<tr><td>Polak</td><td>Anna</td><td>27</td></tr>
<tr><td>Makowski</td><td>Pawel</td><td>23</td></tr>
<tr><td>Zaleska</td><td>Monika</td><td>24</td></tr>
</table>
</body>

</html>

Cwiczenie 2.7

Utworzona w ¢wiczeniu 2.5 strong internetowa zmodyfikuj, dodajac kolejny blok
<section>, umieszczony miedzy pierwszym a drugim blokiem. W utworzonym bloku
<section> umiesc¢ tabele z danymi jak na rysunku 2.12.
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Czwarta rewolucja przemyslowa

Czwarta rewolucja przemystowa to zanikanie bariery miedzy ludZmi i maszynami. Powstaja inteligentne fabryvki z cyberfizycznymi
systemami produkeji w otoczeniu: Internetu ludzi, Internetu rzeczy, Internetu ushug, Internetu danych.

N . .
umer. Poczatek Okreslenie Wynalazek Rok Charakterystyka
rewolucji

Picrwsza kcf:_mec XVII Wiek pary mech'fimczne krosno 1784 Prcdl..lkcqa mechaniczna wspomagana sila
wieku thackie pary i wody

Druga pc_czaﬁek XX Wiek elektrycznoici linia produkeyina 1870 Produkcija masowa z zastosowaniem energii
wieku elektryczne;

7 eramowalny

Trzecia laTa — Wiek komputerow pro LG ok 1969 Auvtomatyzacja produkeji przemyslowej
wicku logiczny

Crwarta pf:_cza_tek XXI Wiek zaml_{ama bariery ludzie I — 1901 In_[ehgentr_le fahr_vk{.z cyberfizycznymi
wieku — maszyny systemami produkcji

Czwarta rewolucja przemyslowa to:

+ nowa jakos¢ komunikacji. w ktorej zardwno swiat cyfrowy, jak 1 rzeczywisty sa polaczone ze soba, dzieki czemu maszyny, produkty w
roznych fazach przetwarzama, systemy oraz ludzie — majac indywidualny adres [P — wymiemaja cyfrowa informacye poprzez protokol
internetowy:

Rysunek 2.12. Fragment uktadu strony po dodaniu tabeli

Rozwigzanie

Rozwigzaniem ¢wiczenia 2.7 moze by¢ nastepujacy kod:

<section>

<h2>Rewolucje przemyslowe — zestawienie</h2>

<table>

<tr><th>Numer rewolucji</th><th>Poczatek</th><th>Okreslenie

</th><th>Wynalazek</th><th>Rok</th><th>Charakterystyka</th></tr>
<tr><td>Pierwsza</td><td>koniec XVIII wieku</td><td>Wiek pary
</td> <td>mechaniczne krosno tkackie</td><td>1784</td><td>Produkcja
mechaniczna wspomagana sita pary i wody</td></tr>
<tr><td>Druga</td><td>poczatek XX wieku</td><td>Wiek elektrycznosci
</td><td>linia produkcyjna</td><td>1870</td><td>Produkcja masowa z
zastosowaniem energii elektrycznej</td></tr>
<tr><td>Trzecia</td><td>lata 70. XX wieku</td><td>Wiek komputerdw
</td><td>programowalny uklad logiczny</td><td>1969</td><td>Automatyzacja
produkcji przemystowej</td></tr>

<tr><td>Czwarta</td><td>poczatek XXI wieku</td><td>Wiek zanikania bariery
ludzie - maszyny</td><td>internet</td><td>1991</td><td>Inteligentne fabryki
z cyberfizycznymi systemami produkcji</td></tr>

</table>

</section>
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A poklatkowe, 341

Accessibility Color Wheel, 338 program Gimp, 344
Adobe reguta @keyframes, 359

Animate, 342
Dreamweaver, 248
Flash, 280
Illustrator, 280
Photoshop, 306
cofanie, 308
kadrowanie, 308
korekcja zdje¢, 308
Kuler, 337
narzedzie Lupa, 307
narzedzie Raczka, 307
nawigacja, 306
okno palety kolorow, 314
okno programu, 307
restart widoku, 308
tworzenie ikon, 319
tworzenie przyciskow nawigacyjnych, 320
umieszczanie tekstu, 315
usuwanie efektu czerwonych oczu, 310
usuwanie elementéw zdjecia, 309
warstwy, 311
wstawianie tta, 316
zapisywanie obrazow, 323
zmiana tla zdjecia, 312
Premiere, 382
definiowanie sekwencji, 384
efekty wideo, 389
montaz filmu, 385

tekstu, 360
transition, 351
wyscigi samochodow, 365
z zastosowaniem klatek kluczowych, 341

animowane
mapy, 344
menu, 343, 362
przyciski, 343

animowany
GIF, 342
top, 343

Apache, 396

arkusze stylow
CSS, 109
dziedziczenie, 119
importowanie, 116
kaskadowos¢, 117
wewnetrzne, 113
zewnetrzne, 115

ASCII, 18

atrybut
autocomplete, 89
autofocus, 89
background-attachment, 156
background-color, 122, 154
background-image, 155
background-position, 158
background-repeat, 155

border, 175
border-color, 163
border-collapse, 175
border-spacing, 177
border-style, 162
border-width, 161
caption-side, 175
clear, 195

color, 122, 154
display, 192-196
display: block, 198
display: inline, 201

okno Effect Controls, 390
okno New Project, 383
okno pracy, 384
przycinanie, 386
scenopis, 387
tworzenie filmu, 383
adres bazowy, 27
akapit, 29
animacje, 341
animation, 357
baner reklamowy, 343
CSS3, 342, 347

GIF, 344 empty-cells, 175
HTMLS, 342, 347 float, 188-202
menu, 362 font-family, 150

font-size, 144
font-style, 147

narzedzia, 342
parametry, 346
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font-variant, 148
font-weight, 148
height, 168
href="adres URL”, 67
http-equiv, 25
letter-spacing, 152
line-height, 151
list-style-image, 173, 174
list-style-position, 174
list-style-type, 174
margin, 165
max-height, 169
max-width, 168
min-height, 168
min-width, 168
opacity, 180
outline, 167
overflow, 170
pattern, 89
position, 178, 184
position: absolute, 186
required, 89
sre="plik”, 61
table-layout, 176
text-align, 151
text-decoration, 151
text-indent, 150
text-transform, 152
type="button”, 78
type="checkbox”, 74
type="color”, 78
type="date”, 79
type="email”, 78
type="file”, 76
type="hidden”, 77
type="number”, 79
type="password”, 75
type="radio”, 75
type="reset”, 76
type="submit”, 76
type="text”, 74
vertical-align, 187
visibility, 196
white-space, 153
white-space: nowrap, 202
width, 168
word-spacing, 152
atrybuty
blokéw, 253
czcionki, 150
listy, 174
obramowania, 164
obrazu, 61
tta, 160
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Audacity, 372
instalowanie, 372
lupa, 375
modyfikowanie dzwigku, 374
nagrywanie dzwieku, 377
obwiednia, 379
usuwanie szumow, 378
wycinanie fragmentu, 376
wyciszanie, 375
audio, 95, 369
AutoCAD, 280
automaty wyszukiwarek, 432
automatyczne ustawianie kursora, 89
autouzupetnianie, 89
AVID Media Composer, 382
Avid Studio, 382

baza danych MySQL, 396
biate znaki, 153
blog, 402
bloki, 35
danych, 215

C

cialo dokumentu, 28
CMS, Content Management System, 393
CMYK, 288
Corel DRAW, 280
CSS, Cascading Style Sheets, 109
bloki danych, 215
czcionki, 142
grupowanie selektorow, 142
identyfikatory, 213
jednostki, 121
klasy, 214
kolory, 122, 154, 216
listy, 171
marginesy wewnetrzne, 166
marginesy zewnetrzne, 165
menu, 197
pionowe, 198
poziome, 201
zagniezdzone, 207
model blokowy, 160
obcinanie elementu, 186
obramowanie, 161
obrys, 167
pozycjonowanie, 178
przezroczystos¢, 180
pseudoklasy, 137
reguty, 211
kontekstowe, 212
responsywny uktad strony, 229
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CSS, Cascading Style Sheets
rozmiary elementéw, 167
selektory, 110
atrybutow, 130
elementow, 124
pseudoelementow, 141
specjalne, 133

sktadnia jezyka, 110, 120

styl lokalny, 111

szablon strony, 211

tabele, 175

tekst, 150

tlo, 154

transformacje, 348

ukrywanie elementéw, 196

warstwy, 184

wartosci, 110, 121

wiasciwosci elementow, 110, 121, 142

wyréwnanie w pionie, 187

wyswietlanie elementow, 192

czcionki, 142
atrybuty, 150
rodzaj, 142
rozmiar, 144
styl, 147
waga, 148
wariant, 148

D

deklaracja

JavaScript, 17

typu dokumentu, 14-17
dokumenty HTML, 12
dotaczanie

plikow, 27

arkusza stylow, 17
Drupal, 394

DTD, Document Type Definition, 14
dynamiczna strona internetowa, 12

dziedziczenie, 119, 208
dzwiek, 369
edytowanie, 372
modyfikowanie, 374
nagrywanie, 377
usuwanie szumoéow, 378

E

edytor
CSS, 120, 265
graficzny, 12
plikow dzwigkowych, 372
tekstu, 12
Notatnik, 19
Notepad++, 19
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Pico, 19
TextEdit, 19
wideo, 382
WYSIWYG, 247
Adobe Dreamweaver, 248
KompoZer, 248, 249
Visual Web Developer, 248
WYSIWYG Web Builder, 248
efekt wideo, 389
Cross Dissolve, 390
Dip to Black, 389
Dip to White, 390
elementy
arkusza stylow, 269
blokowe dokumentu, 29, 193
naktadanie, 184
obcinanie, 186
plywajace, 189
przepetnienie, 170
przezroczysto$¢, 180
sktadowe strony, 29
szerokos¢, 168
maksymalna, 168
minimalna, 168
ukrywanie, 196
ustawianie w poziomie, 188
wbudowane, 193
wyréwnanie w pionie, 187
wysokos¢, 168
maksymalna, 169
minimalna, 168
wyswietlanie, 192
emulatory przegladarek, 422
etykieta, 80

F

FileZilla, 426

film, 383

format
AIFF, 370
BMP, 285
CDR, 279
DivX, 381
DXE, 279
GIF, 60, 285, 343
JPEG, 285
JPG, 60
MIDI, 370
MP3, 369
MPEG, 381
ogg, 370
PNG, 60, 285
PSD, 286
QuickTime, 381
RAW, 286
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RealMedia, 370
SVG, 279, 343
SWF, 279
TIFF, 286
WAVE, 369
Windows Media Video, 381
WMA, 370
formatowanie tekstu, 267
formaty plikow
animowanych, 343
graficznych, 60, 285
multimedialnych, 93
formularze, 71, 272
atrybut
autocomplete, 89
autofocus, 89
pattern, 89
required, 89
automatyczne ustawianie kursora, 89
autouzupetnianie, 89
grupowanie elementow, 81
klawisze skrotow, 87
pola nieaktywne, 86
pole
BUTTON, 79
DATALIST, 87
INPUT, 73
SELECT, 82
TEXTAREA, 85
walidacja, 89
formy animacji, 343
FTP, File Transfer Protocol, 423

G
GIMP
dodawanie obszaréw zaznaczenia, 293
korekta jasnosci i kontrastu, 298
tatka, 305
modyfikowanie obrazu, 295
narzedzie
Gradient, 299
Klonowanie, 303
Lupa, 296
Szybka maska, 302
okno
Przybornika, 291
Warstwy, 292
retusz zdjecia, 303
rozdzka, 294
skalowanie obrazu, 297
tworzenie animacji, 344
wstawianie tekstu, 305
zaznaczanie, 292
zaawansowane, 299
glebia koloru, 282
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Google Search Console, 434
Google Web Designer, 342
gradient, 299
graficzny projekt strony internetowej, 329
grafika, 256
rastrowa, 96, 280
formaty plikow, 285
jakos¢ obrazu, 281
zapisu obrazu, 281
wektorowa, 277
formaty plikow, 279
grupowanie
elementow, 34
formularza, 81
selektorow, 142

H

hierarchia znacznikow, 254

hipertacza, Patrz odsytacze

histogram obrazu cyfrowego, 282

HSV, Hue Saturation Value, 289

HTML, HyperText Markup Language, 11, 13
HTMLS, 17, 23

I

identyfikatory, 213, 253, 264

import arkusza stylow, 116

informacje o utworze, 377

Inkscape, 280

instalacja programu WordPress, 395, 396
interpunkcja, 417

ISO 8859-2, 18

iTunes, 371

J

jakos¢ obrazu
glebia koloru, 282
rozdzielczosc, 281
rozmiar obrazu, 281
jednostki, 121, 146
jezyk
ActionScript, 341
CSS, 109
dokumentu, 26
HTML, 11
HTMLS, 17, 23
XHTML, 15
XML, 14
Joomla!, 394

K

kadrowanie, 308

kanat alfa, 288

kaskadowe arkusze stylow, CSS, 109
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klasy, 214
klawisze skrotow, 87
klient FTP, 424
FileZilla, 426
Total Commander, 424
klonowanie, 303
kodek LAME, 374
kodowanie
polskich znakoéow, 18, 35
znakow, 17, 19
kolory, 122, 216, Patrz takze model przestrzeni
barw
tta, 154
kolumny, 190
komentarze, 32
KompoZer
atrybuty tekstu, 268
formatowanie tekstu, 267
formularze, 272
grafika, 256
identyfikatory, 264
nawigacja, 270
odnosnik, 257
okno programu, 249
okno wtasciwosci, 254
podglad projektu, 254
projektowanie strony, 251
publikowanie strony, 274
reguty arkusza stylow, 261, 266
schemat strony, 264
style CSS, 263
tabela, 258
tekst, 255
tto strony, 255, 271
tworzenie strony HTML, 251
wybor tla, 267
kompresja dzwieku, 370
bezstratna, 371
stratna, 371
Kuler, 335
okno programu, 335
paleta Analogous, 337
paleta Monochromatic, 336
kursywa, 31

L

linia pozioma, 32
linki, Patrz odsytacze
lista menu, 197, Patrz takze menu
listy, 45, 171
atrybuty, 174
definicji, 49
nieuporzadkowane, 47
styl, 172
uporzadkowane, 45

444

Kup ksigzke

wyswietlanie elementow, 201
zagniezdzone, 48, 84
lupa, 296, 307

L

faczenie
komorek tabeli, 57
plikéw muzycznych, 379
skryptow, 101

M

mapa
odsytaczy, 70
strony, 434, 436
marginesy
wewnetrzne, 166
zewnetrzne, 165
maski, 291, 302
menedzer plikow
Total Commander, 424
menu
animowane, 362
pionowe, 198
arkusz stylow, 199
podstawowe, 199
poziome, 201
atrybut float, 202, 203
bloki, 204
stata szerokos¢, 206
w linii, 202
w jezyku CSS, 197
zagniezdzone, 207
metoda
matrix(), 350
rotate(), 349
scale(), 349
skew(), 349
translate(), 349
model
blokowy CSS, 160
przestrzeni barw, 286
CMYK, 288
HSV, 289
RGB, 287
modyfikowanie
dzwigku, 374
obrazu, 295
zdjeé, 308
montaz filmu, 385
multimedia, 93
MySQL, 396

N

nagtowki, 25, 30, 418
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nagrywanie dzwieku, 377
naktadanie elementow, 184
nawigacja, 270

Notepad++, 19

nowa linia, 30

o

obcinanie elementu, 186
obramowanie, 161
atrybuty, 164
kolor, 163
styl, 162
szerokos¢, 161
obrazki, 60, 237
atrybuty, 61
formaty, 60
korekta jasnosci i kontrastu, 298
metody pozyskiwania, 284
modyfikowanie, 295
skalowanie, 297
zapisywanie, 323
obrys, 167
odsytacze, 67, 138, 257
aktywne, 140
do plikow, 93
graficzne, 68
podstawowe, 138
testowanie, 421
odtwarzanie
audio, 371
wideo, 381
okno edytora CSS, 265
opis strony, 26
optymalizacja strony internetowej, 431
organizacja W3C, 419
ortografia, 417

P
pakiet XAMPP, 396
paleta koloréw, 123
panel ptywajacy, 271
paragraf, 29
phpMyAdmin, 396, 397

uprawnienia, 397
pierwsza

linia, 141

litera, 142
Pingdom, 428
planowanie filmu, 383
plik index.html, 21
pliki

.htm, 21

html, 21

animowane, 343
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audio, 95, 369
graficzne
optymalizacja, 323
wybor formatu, 323
wideo, 94, 380, 381
pogrubienie, 31
pole
BUTTON, 79
DATALIST, 87
INPUT, 73
SELECT, 82
TEXTAREA, 85
polecenie @import, 120
polskie znaki, 18
portal internetowy, 12
pozycjonowanie
elementow, 178
strony, 432
program
Accessibility Color Wheel, 338
Adobe
Animate, 342
Dreamweaver, 248
Flash, 280
Illustrator, 280
Photoshop, 306
Premiere, 382
Audacity, 372
AutoCAD, 280
AVID Media Composer, 382
Avid Studio, 382
Corel DRAW, 280
FileZilla, 426
GIMP, 290, 291
Google Web Designer, 342
Inkscape, 280
iTunes, 371
KompoZer, 248, 249
Kuler, 335
phpMyAdmin, 396
Pingdom, 428
QuickTime, 371
RealPlayer, 372
Sony Vegas Movie Studio, 382
Total Commander, 424
Tumult Hype, 342
Visual Web Developer, 248
WatchScript, 427
Wave Accessibility Tool, 420
Web Page Analyzer, 429
Windows Media Player, 371
WordPress, 395
WYSIWYG Web Builder, 248
projekt graficzny, 329
projektowanie strony, 331
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protokoty internetowe, 423
protokét

FTP, 423

SOAP, 15

SSH, 424
przegladarka internetowa, 418, 422
przepetnienie, 170
przezroczystos¢, 180
pseudoelement

first-letter, 142

:first-line, 141
pseudoklasa, 137

:active, 140

:focus, 141

:hover, 139

:link, 138

:visited, 138
publikowanie strony internetowej, 274, 417, 423
punktor, 172,173

pozycja, 174

Q

QuickTime, 371

R

ramka, Patrz obramowanie
RealPlayer, 372
reguta
@keyframes, 359
@media, 229
reguty, 211
arkusza stylow, 266
kontekstowe, 212
stylow, 261
responsywny uktad strony, Patrz strona internetowa
responsywna
retusz zdjecia, 303
RGB, Red, Green, Blue, 287
rozdzielczos¢
geometryczna, 281
radiometryczna, 281
rozmiar obrazu, 281
rozdzka, 294

S

scenopis, 387
schemat strony, 252, 264
selektor, 110
atrybutu, 130
o okreslonej wartosci, 131
prosty, 130
zawierajacego okreSlony wyraz, 132
braci, 129
dziecka, 126
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elementu, 124
identyfikatora, 136
klasy, 133
klasy uniwersalny, 135
potomka, 125
pseudoelementu, 141
sasiadujgcego brata, 128
specjalny, 133
typu elementu, 125
uniwersalny, 125
serwer
Apache, 396
internetowy, 12
skalowanie obrazu, 297
skaner, 284
sktadnia jezyka CSS, 110, 120
skrypty, 102

SOAP, Simple Object Access Protocol, 15

Sony Vegas Movie Studio, 382
sprawdzanie poprawnosci strony, 417
SSH, Secure Shell, 424
standard
PAL, 380
NTSC, 380
HDTV, 380
statyczna strona internetowa, 12
strona internetowa, 12
dobér palety barw, 335
dynamiczna, 12
indeks wyszukiwarki, 433
mapa, 434, 436
na serwerze, 424
nagtowek, 418
optymalizacja, 431
poprawnos¢ hipertaczy, 418
pozycjonowanie, 432
projekt graficzny, 329
projektowanie, 331
publikowanie, 417, 423
responsywna, 229
obrazki, 237
tabele, 240
zapytania o media, 229
schemat, 252, 264
sprawdzanie poprawnosci, 417
statyczna, 12
struktura, 23
testowanie, 417
funkcjonalnosci, 429
szybkosci wezytywania, 427
w przegladarkach, 418, 422
uktad, 330
uzytecznos¢, 329
walidacja, 419
strona kodowa dokumentu, 26
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struktura strony internetowej, 23
styl lokalny, 111
system zarzgdzania trescig, CMS, 393
Drupal, 394
Joomla!, 394
WordPress, 394
szablon strony, 211, 217
ptynny, 225
wymiary stron, 216
z dwiema kolumnami, 225
z trzema kolumnami, 217, 221

T
tabele, 53, 175, 258
krawedzie, 53
faczenie komorek, 56
obramowanie, 175
odstepy miedzy komoérkami, 177
podpis, 175
responsywne, 240, 242
rozmieszczenie, 176
szerokos¢, 177
wysokos¢, 177
tekst, 150, 255
biate znaki, 153
formatowanie, 211
odstep miedzy literami, 152
odstep miedzy wierszami, 151
ozdabianie, 151
transformacja, 152
weciecie, 150
wyréwnanie, 151
testowanie strony, 417
funkcjonalnos¢, 429
odnosniki, 421
szybko$¢ wezytywania, 427
w przegladarkach, 422
tlo, 154, 255, 267, 271
atrybuty, 160
blokada grafiki, 156
grafika, 155
powtarzanie grafiki, 155
pozycja, 158
usuwanie, 159
Total Commander, 424
transfer plikow, 427
transformacje CSS, 348
2D, 348
Tumult Hype, 342
tworzenie
animacji, 341, 342
animacji GIF, 344
bloga, 402
filmu, 383
grafiki, 289
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ikon, 319

mapy strony, 436

przyciskow nawigacyjnych, 320
tytut dokumentu, 25

(8
uktad strony, 42, 330
responsywny, 229
ukrywanie elementow, 196
Unicode, 18
urzadzenia mobilne, 419
ustawienie w poziomie, 188
usuwanie
szumow, 378
tta, 159
UTE-8, 18, 35

w

W3C
CSS Validation Service, 421
HTML Validation Service, 421
Link Checker, 421
walidacja
formularzy, 89
strony, 419
walidatory, 419
CSS, 420, 421
HTML, 420, 421
warstwy, 184, 290, 311
wartosci, 110
bezwzgledne, 121
wzgledne, 121
wartos¢ inline-block, 195
WatchScript, 427
Wave Accessibility Tool, 420
Web Page Analyzer, 429
wideo, 94, 380
Windows Media Player, 371
Windows-1250, 18
witryna internetowa, 12
wtasciwosci, 110
elementow, 142
tabel, 53
wiasciwos¢
animation, 357
inherit, 348
transition, 351
WordPress, 394
instalacja programu, 395, 396
kokpit, 399
panel
Administratora, 399
Aktywnos¢, 400
Szybki szkic, 400
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W skrocie, 401
Wydarzenia i nowosci, 401
tworzenie
bloga, 402
strony internetowej, 407
wtyczka Elementor, 410
wtyczki, 406
zaktadka
Opcje ekranu, 402
Pomoc, 402
wortal internetowy, 12
wskazanie kursorem myszy, 139
wstawianie
obrazu, 61
stylow, 110
wtyczki, 98
wybor tla, 267
wymiary strony, 216
wyrazy kluczowe, 26
wyréwnanie w pionie, 187
WYSIWYG, 12, 247
aplikacje, 248, 249
funkcje edytorow, 247
wyszukiwarki internetowe, 432
wyswietlanie elementow, 192
listy, 201

X

XHTML, Extensible HyperText Markup Language,

15

XML, Extensible Markup Language, 14, 15

4
zaktadki, 69
zapisywanie
obrazéw, 323
plikow, 21
zapytania o media, 229
zaznaczanie, 292
prostokatne, 293
zaawansowane, 299
zdarzenia, 101
zdjecia fotograficzne, 284
zewnetrzny arkusz stylow, 115
znacznik, 13, 23
* 215
<a>, 64, 69, 198
<article>, 38, 40
<aside>, 38, 41
<audio>, 95
<b>, 31
<base>, 27
<body>, 24, 28
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<br>, 30
<button>, 79
<canvas>, 96
<caption>, 53, 58
<datalist>, 87
<dd>, 49
<div>, 33, 38, 190
<dl>, 49
<embed>, 98
<figcaption>, 64
<figure>, 64
<footer>, 38, 41
<form>, 72
<head>, 24
<header>, 38
<hr>, 32
<html>, 23
<hx>, 30
<i>, 31
<img>, 61, 239
<input>, 73
<label>, 80
<legend>, 81
<li>, 47,172
<link>, 27
<map>, 70
<meta>, 24-27
<nav>, 38, 39
<object>, 101
<ol>, 45,171
<optgroup>, 84
<option>, 83
<p>, 29, 114
<picture>, 238, 239
<section>, 38, 40
<select>, 83
<source>, 95, 238
<span>, 111, 125,211
<style>, 113
<table>, 53
<td>, 53
<th>, 53
<title>, 25
<tr>, 53
<ul>, 47,171, 197, 208
<video>, 94
etykieta, 80
znaczniki
grupujace, 64
semantyczne, 38
wydzielonych blokow, 112
znak niedrukowany BOM, 18
znaki specjalne, 32
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Czesc 1
Tworzenie stron internetowych

Kwalifikacja EE.09
Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami
internetowymi i bazami danych

Technik informatyk to nie tylko tytut uzyska-
ny po ukonczeniu szkoty $redniej, ale i zawdd
bedacy przepustka do Kkariery. Dzigki solidnej
podstawie teoretycznej i na biezaco wprowa-
dzanym uaktualnieniom podrecznika uczniowie
— juz jako absolwenci — tatwo nawigza wspétpra-
ce z firmami informatycznymi, takze tymi przygoto-
wujacymi strony WWW i aplikacje internetowe dla
najwiekszych przedsiebiorstw w kraju i za granica.
Autorka ksiazki opracowata pozycje na wysokim
merytorycznie poziomie, okraszong licznymi przy-
ktadami i zadaniami umozliwiajacymi praktyczne
zastosowanie podanych informaciji.

Budowa podrecznika i poszczegélnych rozdziatéw
pozwala na realizacje treéci programowych w spo-
s6b wybrany przez nauczyciela oraz na samodziel-
ng prace ucznia. Zawarte tu zagadnienia obejmujg
tresci potrzebne do tworzenia stron internetowych
za pomocyg jezyka HTML oraz kaskadowych sty-
6w CSS. Przyszli technicy informatycy poznajg
réwniez tajniki zwiagzane z wykorzystaniem edyto-
réw typu WYSIWYG. Naucza sie tworzyé grafike,
modyfikowaé ja i umieszczaé na stronie, opanujg
zasady cyfrowego zapisu obrazu, tworzenia tekstur
i ikon, przyciskéw i menu na potrzeby stron inter-
netowych. Samodzielnie zaprojektuja strukture
i forme wizualng witryny internetowej, przygotujg
animacje i wzbogaca swoja strone o dzwiek i efek-
ty wideo. Dzieki znajomosci systeméw zarzadzania
trescia CMS i zagadnien zwigzanych z walidacja,
testowaniem i publikowaniem witryny internetowej
przekonajg sie, ze dobre strony naprawde majg
moc! Podrecznik jest zgodny z nowg podstawg
programowa ksztatcenia zawodowego.

Helion¥

Podrecznik do nauki zawodu technik informatyk

Technik Informatyk to doskonaty, charaktery-
zujacy sie wysoka jakoscia i kompletny zestaw
edukacyjny, przygotowany przez dysponujacego
ogromnym dos$wiadczeniem lidera na rynku ksig-
zek informatycznych — wydawnictwo Helion.

W skiad kwalifikacji EE.09 wchodzg takze:

« Kwalifikacja EE.09. Programowanie, tworzenie
i administrowanie stronami internetowymi
i bazami danych. Czesc 2. Programowanie
aplikacji. Podrecznik do nauki zawodu technik
informatyk

Kwalifikacja EE.09. Programowanie, tworze-
nie i administrowanie stronami internetowymi

i bazami danych. Czesc 3. Tworzenie i admini-
strowanie bazami danych. Podrecznik do nauki
zawodu technik informatyk

Kwalifikacja EE.09. Programowanie, tworzenie
i administrowanie stronami internetowymi

i bazami danych. Czes¢ 4. Tworzenie aplikacji
internetowych. Podrecznik do nauki zawodu
technik informatyk

Podreczniki oraz inne pomoce naukowe nalezace
do tej serii zostaty opracowane z myslg o wyksztal-
ceniu kompetentnych technikéw, ktorzy bez trudu
poradzg sobie z wyzwaniami w $wiecie wspodlcze-
snej informatyki. Wiedza zawarta w serii pomoze
zda¢ egzamin zawodowy i zyskaé wiedze praktycz-
na, przydatng w przysziej pracy.

Sprawds nasze szkolenia! [ECELCIIAEE] E ' E
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"
SZKOLENIA ]
, — [=]=
&7 helion.pl

& 0801339900
@ D 601 339900 WWW.SZKOLENIA.HELION.PL

ISBN 978-83-283-4835-

AKADEMIA IT & BUSINESS “ll | | | |I| |||I

788328

I}

348356

INFORMATYKA W NAJLEPSZYM WYDANIU ]



	Pusta strona



