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Urzadzenia typu CHMURA

5. URZADZENIA TYPU CHMURA

5.1.MODEM KABLOWY (kabel koncentryczny)

W tym podrozdziale pokazemy, jak skonfigurowac polaczenie do sieci Internet za pomoca
kabla koncentrycznego. Urzadzenie Cable Modem stuzy do emulacji dostgpu do sieci
rozlegtej np. Internetu, za pomoca kabla koncentrycznego (ang. coaxial cable). Aby
zaprezentowac jego wykorzystanie, utworzmy nastgpujaca topologie, ktora sktada si¢ z:

e  sieci Internet (Serwer WWW, routera ISP, chmury Cloud0),
e  sieci lokalnej (modemu Cable ModemO, routera KLIENT, komputera PCO).
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Rysunek 5.1 Topologia sieci
Przykladowe pliki

p5-1.pkt, p5-1-isp-konfiguracja.txt, p5-1-klient-konfiguracja.txt

Krok 1. Budujemy topologie¢ naszej sieci

W programie Packet Tracer mamy do dyspozycji kilka rodzajow emulacji urzadzen sieci
WAN:

Cloud-PT, Cloud-PT-Empty, DSL-Modem-PT, Cable-Modem-PT.
Aby rozpocza¢ budowe naszej sieci, musimy na poczatku wstawic¢ urzadzenia na plansze

glowna.
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Rysunek 5.2 Wybér chmury Cloud-PT

W lewym dolnym rogu programu znajdujemy grupe urzadzen ,,WAN Emulation”,
wybieramy pierwsza ikone¢ oznaczong nazwa ,,Generic” i przenosimy ja na planszg.
Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastgpujacej ikony.
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Rysunek 5.3 ChmuraCloud(

Potem musimy wstawi¢ urzadzenie typu modem. W tym celu, w lewym dolnym rogu
programu znajdujemy grup¢ urzadzen ,,WANEmulation”, nastgpnie wybieramy ,,Cable
Modem” i przenosimy urzadzenie na planszg.
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Rysunek 5.4 Wybor urzadzenia Cable-Modem-PT

Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastepujacej ikony.
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Rysunek 5.5 Urzadzenie Cable Modem0

Krok 2. Laczymy urzadzenia za pomoca odpowiednich kabli

Serwer WWW laczymy z routerem ISP (Fa0/0) za pomoca kabla Ethernet (z przeplotem).
Router ISP (Fa0/1) taczymy z chmurg Cloud0 (Eth6) za pomocg kabla Ethernet. Chmure
Cloud0 (port Coax7) tagczymy z modemem Cable ModemO0 (Port 0) za pomoca kabla
koncentrycznego (Coaxial).
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Rysunek 5.6 Wybor kabla Coaxial

Modem DSL Modem0 (Port 1) taczymy z routerem KLIENT (Fa0/0) za pomoca kabla
Ethernet. Router KLIENT (Fa0/1) taczymy z komputerem PCO0 za pomoca kabla Ethernet
(z przeplotem).

Krok 3. Konfigurujemy ustawienia chmury Cloud(. Przechodzimy do chmury Cloud0.
W chmurze Cloud0, w zakladce Config (sekcja Cable) wybieramy nastepujace
skojarzenie portdw: Coaxial7€--> Ethernet6. Dodajemy je za pomocg przycisku Add.
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Rysunek 5.7 Konfigurowanie polaczenia kablowego (Coaxial7 — Ethernet6)
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Nastepnie w zaktadce Config (sekcja Ethernet6) wybieramy opcje: Provider Network:
Cable

Ethernet6t
Provider Metwork @ Cable DSL

Rysunek 5.8Konfigurowanie polaczenia dostawcy ustug (Provider Network)

Krok 4. Konfigurujemy pozostale urzadzenia sieciowe

Konfigurujemy adresy sieciowe wedlug ponizszej tabeli.

Urzadzenie | Interfejs — Adres IP Brama domys$lna | IP serwera DNS
Serwer Fa0 —10.10.10.2/24 10.10.10.1 10.10.10.2

ISP Fa0/0 — 10.10.10.1/24 - -

ISP Fa0/1 —1.1.1.1/24 - -

KLIENT Fa0/0 —1.1.1.2/24 - -
KLIENT Fa0/1 -192.168.0.1/24 | - -
PCO Fa0 — DHCP DHCP DHCP

Tabela 5.1 Tabela adresacji urzadzen

Szczegdtowa konfiguracja routera ISP znajduje si¢ w pliku pS-1-ISP-konfiguracja.txt.
Szczegdtowa konfiguracja routera KLIENT znajduje si¢ w pliku p5-1-KLIENT-
konfiguracja.txt.

5.2.MODEM DSL (kabel telefoniczny)

W tym przyktadzie pokazemy, jak skonfigurowac potaczenie do sieci Internet za pomoca
kabla telefonicznego oraz modemu DSL. Urzadzenie DSL Modem stuzy do emulacji
dostepu do sieci rozlegtej np. Internetu, za pomoca kabla telefonicznego. Urzadzenie DSL
Modem stuzy do emulacji dostepu do sieci rozleglej np. Internetu. Aby zaprezentowaé
jego wykorzystanie, utworzmy nastgpujaca topologie, ktora sktada si¢ z:

e  sieci Internet (Serwer WWW, routera ISP, chmury Cloud0),
e  sieci lokalnej (modemu DSL Modem0, routera KLIENT, komputera PCO).
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Rysunek 5.9 Topologia sieci

Przykladowe pliki
p5-2.pkt, pS-2-isp-konfiguracja.txt, p5-2-klient-konfiguracja.txt
Krok 1. Budujemy topologie naszej sieci

W programie Packet Tracer mamy do dyspozycji kilka rodzajow emulacji urzadzen sieci
WAN:

Cloud-PT, Cloud-PT-Empty, DSL-Modem-PT, Cable-Modem-PT.

Aby rozpocza¢ budowe naszej sieci, musimy na poczatku wstawi¢ urzadzenia na plansz¢

GEneric |

Rysunek 5.10 Wybér chmury Cloud-PT

glowna.
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W lewym dolnym rogu programu znajdujemy grupe urzadzen ,,WANEmulation”,
wybieramy pierwsza ikon¢ oznaczona nazwg ,,Generic” i przenosimy ja na planszg.
Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastgpujacej ikony.
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Rysunek 5.11 ChmuraCloud0
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Potem musimy wstawi¢ urzadzenie typu modem. W tym celu, w lewym dolnym rogu
programu znajdujemy grupe urzadzen ,,WANEmulation”, nastepnie wybieramy ,,DSL
Modem” i przenosimy urzadzenie na plansze.
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Rysunek 5.12 Wybér urzadzenia DSL-Modem-PT

Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastepujacej ikony.
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Rysunek 5.13 Urzadzenie DSL Modem0

Krok 2. Laczymy urzadzenia za pomocg odpowiednich kabli

Serwer WWW laczymy z routerem ISP (Fa0/0) za pomoca kabla Ethernet (z przeplotem).
Router ISP (Fa0/1) taczymy z chmura Cloud0 (Eth6) za pomocg kabla Ethernet. Chmure
Cloud0 (port Modem4) taczymy z modemem DSL Modem0 (Port 0) za pomoca kabla
telefonicznego.

Fhone

Rysunek 5.14 Wybor kabla Phone

Modem DSL Modem0 (Port 1) taczymy z routerem KLIENT (Fa0/0) za pomoca kabla
Ethernet. Router KLIENT (Fa0/1) taczymy z komputerem PC0 za pomoca kabla Ethernet
(z przeplotem).

Krok 3. Konfigurujemy ustawienia chmury Cloud0

Przechodzimy do chmury Cloud0. W chmurze Cloud0, w zaktadce Config (sekcja DSL)
wybieramy nastepujace skojarzenie portow: Modem4 €-> Ethernet6. Dodajemy je za
pomocg przycisku Add.
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Rysunek 5.15 Konfigurowanie DSL (Modem4 — Ethernet6)

Nastepnie w zaktadce Config (sekcja Ethernet6) wybieramy opcj¢: Provider Network:
DS

=

Ethernet6

Provider Network ) Cable

Rysunek 5.16 Konfigurowanie polaczenia dostawcy uslug

Krok 4. Konfigurujemy pozostale urzadzenia sieciowe

Konfigurujemy adresy sieciowe wedtug ponizszej tabeli.

Urzadzenie | Interfejs — Adres IP Brama domyslna | IP serwera DNS
Serwer Fa0 —10.10.10.2/24 10.10.10.1 10.10.10.2
ISP Fa0/0 —10.10.10.1/24 - -

95



Urzadzenia typu CHMURA

ISP Fa0/1 —1.1.1.1/24 - -
KLIENT Fa0/0 —1.1.1.2/24 - -
KLIENT Fa0/1 —192.168.0.1/24 | - -
PCO Fa0 — DHCP DHCP DHCP

Tabela 5.2 Tabela adresacji urzadzen

Szczegotowa konfiguracja routera ISP znajduje si¢ w pliku p5-2-ISP-konfiguracja.txt.
Szczegdlowa konfiguracja routera KLIENT znajduje si¢ w pliku p5-2-KLIENT-
konfiguracja.txt.

5.3.URZADZENIE TV (kabel koncentryczny)

W tym przyktadzie pokazemy, jak skonfigurowaé potaczenie do sieci Internet za pomoca
urzadzenia rozdzielajacego komunikacje IP od transmisji TV w kablu koncentrycznym
(ang. coaxial). Urzadzenie to nazywa si¢ Spliter. Urzadzenie Coaxial Splitter0 stuzy do
emulacji rozdzielania ruchu do sieci Internet oraz transmisji stacji telewizyjnych
za pomoca kabla koncentrycznego. Aby zaprezentowaé wykorzystanie urzadzenia
Coaxial Splitter, utworzmy nastgpujaca topologie, ktora sktada sie z:

e  sieci Internet (serwera Server(, chmury Cloud0),
° sieci lokalnej (modemu Cable Modem0, komputeraPCO0, telewizora TVO0),
e  oraz urzadzenia Coaxial Splitter0.
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Rysunek 5.17 Topologia sieci

Przykladowe pliki

p5-3.pkt, p5-3-01.jpg, p5-3-02.jpg, p5-3-03.jpg, pS-3-04.jpg, pS-3-05.jpg, p5-3-06.jpg,
p5-3-07.jpg, p5-3-08.jpg, p5-3-09.jpg, p5-3-10.jpg, p5-3-11.jpg, p5-3-12.jpg,
p5-3-13.jpg, pS-3-14.jpg, p5-3-15.jpg,p5-3-16.jpg

Krok 1. Budujemy topologie naszej sieci

W programie Packet Tracer mamy do dyspozycji kilka rodzajow emulacji urzadzen sieci
WAN:

Cloud-PT, Cloud-PT-Empty, DSL-Modem-PT, Cable-Modem-PT.

Aby rozpoczaé budowe naszej sieci, musimy na poczatku wstawi¢ urzadzenia na planszg
glowna.
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Rysunek 5.18 Wybér chmury Cloud-PT

W lewym dolnym rogu programu znajdujemy grupe urzadzen ,,WANEmulation”,
wybieramy pierwsza ikon¢ oznaczona nazwg ,,Generic” i przenosimy ja na planszg.
Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastgpujacej ikony.
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4. b

Cloud0

Rysunek 5.19 ChmuraCloud0

Potem musimy wstawi¢ urzadzenie typu modem. W tym celu, w lewym dolnym rogu
programu znajdujemy grupe urzadzen ,,WANEmulation”, nastepnie wybieramy ,,Cable
Modem” i przenosimy urzadzenie na plansze.
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Rysunek 5.20 Wybor urzadzenia Cable-Modem-PT

Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastgpujacej ikony.
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Rysunek 5.21 Urzadzenie Cable Modem0

Nastepnie w lewym dolnym rogu programu wybieramy grupe urzadzen ,,Hubs”.
Wybieramy pierwsza ikone oznaczong nazwa ,,Coaxial Spliter” i przenosimy ja na
plansze.
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Rysunek 5.22 Wybér urzadzenia Coaxial Spliter

Urzadzenie bedzie reprezentowane w postaci nastepujacej ikony.

Coaxial Splitter0

Rysunek 5.23 Urzadzenie Coaxial Spliter0
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Krok 2. L.aczymy urzadzenia za pomocg odpowiednich kabli

Serwer Server0 taczymy z chmurag Cloud0 (Eth6) za pomoca kabla Ethernet. Chmure
Cloud0 (port Coax7) taczymy z urzadzeniem Coaxial Spliter0 (Port 0) za pomoca kabla
koncentrycznego.

Coaxial

Rysunek 5.24 Wybér kabla Coaxial

Urzadzenie Coaxial Spliter0 (Port 1) taczymy z modemem Cable ModemO (Port 0) za
pomoca kabla koncentrycznego. Urzadzenie Coaxial Spliter0 (Port 2) laczymy
z odbiornikiem telewizyjnym TVO0 (Port 0) za pomoca kabla koncentrycznego. Modem
Cable Modem0 (Port 1) aczymy z komputerem PC0 za pomocg kabla Ethernet.

Krok 3. Konfigurujemy ustawienia chmury Cloud(

Przechodzimy do chmury Cloud0. W chmurze Cloud0, w zaktadce Config (sckcja
Cable) wybieramy nastepujace skojarzenie portow: Coaxial7€<—> Ethernet6. Dodajemy
je za pomocg przycisku Add.

Cable
[Cu:ra:u:ial? v] = [Ethernetﬁ -

Port Port

From Port To Port
oaxial? Ethernetd

Rysunek 5.25 Konfigurowanie opcji Cable (Coaxial7 — Ethernet6)

Nastepnie w zaktadce Config (sekcja Ethernet6) wybieramy opcj¢: Provider Network:
Cable

Ethernet6

Provider Network @ DSL

Rysunek 5.26 Konfigurowanie polaczenia dostawcy uslug
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Krok 4. Konfigurujemy pozostale urzadzenia sieciowe

Konfigurujemy adresy sieciowe wedhug ponizszej tabeli.

Urzadzenie | Interfejs — Adres IP
Server0 Fa0—-1.1.1.1/8
PCO Fa0 —1.1.1.2/8

Tabela 5.3 Tabela adresacji urzadzen

Krok 5. Dodajemy pliki emulujace TV

Otwieramy chmure Cloud0. Przechodzimy do zaktadki Config. Wybieramy sekcje TV
Settings. Dodajemy pliki graficzne.

TV Settings

Select TV Images

B

p3-3-01jpg
p5-3-02jpg

Rysunek 5.27 Dodawanie plikéw graficznych do sekceji TV Settings

Krok 6. Testujemy dzialanie TV

Wybierz urzadzenieTV0. Na ekranie urzadzenia TV0 pojawi si¢ animacja sktadajaca sie
z obrazow plikow dodanych w poprzednim kroku.
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Rysunek 5.28 Testowanie animacji
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