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Wstep

SOLIDWORKS od lat jest jednym z najczesciej wybieranych systeméw CAD. Ceniony jest za fatwosé
obstugi oraz szeroki wachlarz mozliwosci, ktory rosnie wraz z kazda kolejng wersjg programu.
Czesto zmiany dedykowane sg dla okreslonej grupy odbiorcéw, co powoduje, ze przez lata moga
by¢ one niezauwazone przez pozostatych uzytkownikéw. Wiedza zdobyta dzigki lekturze tej ksigzki
pozwoli z powodzeniem postugiwac si¢ zaréwno starszymi, jak i nowszymi wersjami programu.
Sprawne korzystanie z oprogramowania zwigksza atrakcyjno$¢ inzyniera na rynku pracy. Zakres
poruszanych w ksigzce tematéw pozwoli nie tylko osiagna¢ bieglos¢ w obstudze programu, ale
réwniez przygotowac si¢ do egzaminéw CSWP (ang. Certified SOLIDWORKS Professional),
ktére potwierdza zdobyte umiejetnosci.

Przyjmujac okreslona strukture rozdziatéw ksigzki, chciatem poprowadzi¢ Czytelnika od momentu
wykonania pierwszego szkicu, przez caly proces projektowania czesci i zlozen, az do wykona-
nia dokumentacji technicznej gotowego wyrobu. Ukfad rozdziatéw pozwala na przeczytanie
ksigzki w calosci lub na zapoznanie si¢ z wybranymi zagadnieniami. Opisujac poszczegélne
funkcje programu, pokazuje efekt ich dziatania. Nie chce wskazywa¢ jedynych mozliwych roz-
wiazan, a jedynie $ciezke, ktéra uzytkownik moze wybra¢.

W poczatkowych rozdziatach koncentruje sie na interfejsie uzytkownika oraz dopasowaniu go
do wlasnych potrzeb. Mimo ze poczatkowo moze wydawac si¢ to nieistotne, jest niezwykle
wazne dla zwiekszenia komfortu i wydajnosci pozniejszej pracy. Rozdzialy mozna poczatkowo
przekartkowac, a wrdci¢ do nich, gdy bedzie trzeba.

W kolejnych rozdziatach thumacze krok po kroku, jak utworzy¢ pierwszy szkic, umieéci¢ w nim okre-
$§lone elementy, a nastepnie zwymiarowa¢ je lub nada¢ im okreslone relacje. Pokazuje, jak edy-
towac istniejaca dwuwymiarowg geometrie, a takze jak na jej podstawie wykona¢ proste analizy.

Na bazie utworzonego szkicu tworzona jest docelowa bryla modelu. Moze ona by¢ wykonana
z wykorzystaniem technik modelowania brylowego lub powierzchniowego. W kolejnych rozdzia-
tach prezentuje narzedzia, ktére pomoga nada¢ modelowi odpowiedni ksztalt, a takze uproscié
i przyspieszy¢ caly proces. Zapoznaje Czytelnika z czesciami wieloobiektowymi. Pokazuje, jak
tworzy¢ konfiguracje podobnych komponentéw w jednym dokumencie, a takze jak tworzy¢
biblioteki wlasnych operacji. Tréjwymiarowy model moze by¢ wykonany z wykorzystaniem
arkusza blachy. Opisuje narzedzia pozwalajace wykona¢ rézne rodzaje giecia oraz formowania
arkusza. Pokazuje, jak mozna przekonwertowaé modele brytowe w arkusz blachy, a nastepnie
rozlozy¢ go i przygotowaé do wycigcia. W rozdziatach o konstrukcjach spawanych opisuje
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podstawy szkicu 3D oraz metody wykonania na jego podstawie szkieletu konstrukeji spawane;j.
Rozdzialy o projektowaniu form opisujg proces przygotowania modelu czeéci do wykonania
jej z wykorzystaniem form. Pokazuje narzedzia, ktdre pozwalajg przeprowadzi¢ analize mozliwo$ci
wykonania oraz korekty modelu. Opisuje proces wykonania formy oraz jej oprzyrzadowania.

W dzisiejszej pracy projektant musi wspotpracowaé z zewnetrznymi firmami, ktére niekoniecznie
musza korzystaé z tego samego oprogramowania. Pokazuje, jak korzysta¢ z plikéw z innych
systeméw CAD oraz w razie potrzeby rozpoznaé operacje modelu i je zmodyfikowaé. Pokazuje,
jak utworzy¢ tréjwymiarowy model z dokumentacji plaskie;.

W rozdzialach o ztozeniach pokazuje, jak utworzy¢ pierwsze zfozenie i umiesci¢ w nim kolejne kom-
ponenty. Jak faczy¢ je ze sobg za pomoca wigzan oraz tworzy¢ z nich podzespoly. Pokazuje proces
modelowania czeéci ztozenia z wykorzystaniem réznych metod projektowania. Podpowiadam,
jak przyspieszy¢ proces wykonywania zlozenia z powtarzajacymi sie komponentami oraz taczni-
kami z biblioteki Toolbox. Podpowiadam, jak wyszuka¢ miejsca w zlozeniu, ktére moga stwa-
rzaé problemy w rzeczywistym wyrobie.

Jednym z najczestszych zadan inzyniera jest utworzenie dokumentacji technicznej na bazie zaprojek-
towanych czesci. Pokazuje, jak tworzy¢ rézne widoki, wymiarowa¢ je i dodawac adnotacje, a nastep-
nie je edytowad. Opisuje, jak w fatwy sposéb wykonac¢ liste materiatéw uzytych w zlozeniu.
Podpowiadam, jak bazujac na istniejacej dokumentacji, utworzy¢ dokumentacje kolejnej wer-
sji modelu.

Zaprojektowanie poprawnie dzialajacego wyrobu niewiele znaczy, jezeli nie uda si¢ go sprzedac.
Pokazuje, jak wyswietli¢ model, aby zaprezentowa¢ klientowi wyglad rzeczywistego wyrobu
bez potrzeby jego fizycznego wykonywania. Opisuje rézne sposoby przygotowania animacji,
ktére pozwolg zaprezentowaé dziatajacy model w ruchu.

Ksigzka nie opisuje wszystkich funkcji programu, poniewaz nie taki byt jej cel. Chcialem prze-
kaza¢ wiedzg, ktéra pozwoli na bezproblemowe korzystanie z programu poczatkujacym uzytkow-
nikom, jak réwniez podpowie nowe mozliwosci tym, ktérzy z SOLIDWORKS juz korzystaja.
Mam nadzieje, ze udalo mi si¢ to zrealizowaé. Zycze wszystkim Czytelnikom owocnej lektury.
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Rozdziat 7.
Projektowanie form

Forma odlewu prostej czeéci (rysunek 7.1, punkt 1) moze by¢ wykonana z wykorzystaniem operacji
Potgcz. Po utworzeniu oddzielnego obiektu brytowego, ktéry postuzy za forme (rysunek 7.1,
punkt 2), nalezy wywola¢ operacje Polgcz, a nastepnie wykorzystujac opcje Odejmij, odja¢ ma-
terial czesci od materiatu formy (rysunek 7.1, punkt 3). Aby uzyska¢ catoé¢ formy, nalezy wy-
kona¢ analogiczng operacje dla drugiej strony czeéci.

RYSUNEK 7.1. Wykonanie prostej formy z wykorzystaniem operacji Polacz

Takie podejécie w przypadku bardziej skomplikowanych czesci jest niewystarczajace. SOLIDWORKS
pozwala utworzy¢ forme z wykorzystaniem dedykowanych do tego celu narzedzi. Proces two-
rzenia formy jest podzielony na etapy, ktdre nalezy zrealizowaé w trakcie jej projektowania.

Podobny efekt mozna uzyska¢, wykorzystujac narzedzie Gniazdo, jednak jego uzycie
wymaga utworzenia oddzielnych plikéw z baza formy oraz ztozenia posredniego.

7.1. Przygotowanie modelu czesci

Aby zaprojektowa¢ forme dla dowolnej czesci, nalezy umiescic ja w dokumencie czesci. Mozna
to zrobié, wybierajac z menu Wstaw/Czes¢ lub importujac czed$¢ z innego systemu CAD Wstaw/
Operacje/Import. Mozna réwniez utworzy¢ operacje ksztaltujace wyglad czesci, a nastepnie przy-
stapi¢ do projektowania formy w tym samym dokumencie cze$ci. W przypadku modeli importo-
wanych z innych systeméw CAD nalezy zwrdci¢ uwage, czy $ciany sa poprawnie rozpoznane,
a w razie koniecznosci nalezy je naprawi¢. Tworzac forme, nalezy zwrdci¢ uwage na wspdlczynnik
skalowania. Jest to warto$¢, o jakg materiat kurczy sie lub rozszerza w czasie jego krzepniecia.
Aby uwzgledni¢ te wartoé¢ w modelu formy, nalezy odpowiednio przeskalowa¢ czes$é, wyko-
rzystujac do tego narzedzie Skala.
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Rozdziat 7. 4 Projektowanie form 515

7.1.1. Analiza pochylenia

Wryciagniecie gotowego detalu z formy wymaga pochylenia jego $cian zgodnie z kierunkiem
otwierania formy. Za pomoca narzedzia Analiza pochylenia mozna okresli¢, czy stopien pochylenia
$cian jest poprawny, co pozwala na ich skorygowanie. Narzedzie jest dostepne w menu
Widok/Tryb wyswietlania/Analiza pochylenia oraz po wcisnieciu przycisku Analiza pochylenia
(rysunek 7.2, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form. Przy aktywnym polu Kierunek
otwierania (rysunek 7.2, punkt 2) nalezy wskaza¢ w obszarze graficznym planarng $ciane,
plaszczyzne, liniowa krawedz modelu lub 0§ (rysunek 7.2, punkt 3). Uzyty element pozwala na okre-
$lenie kierunku otwierania formy, wzgledem ktérego analizowane bedzie pochylenie $cian.
Wrykorzystujac przycisk Odwrdé kierunek (rysunek 7.2, punkt 4) lub grot strzatki (rysunek 7.2,
punkt 5) w obszarze graficznym, mozna zmieni¢ kierunek otwierania formy. Po zaznaczeniu
pola Triada dostosowania (rysunek 7.2, punkt 6) kierunek otwierania formy mozna okredli¢ z po-
ziomu obszaru graficznego, wykorzystujac do tego celu wyswietlong triade (rysunek 7.2, punkt 7).
Aktualng wartoé¢ pochylenia kierunku otwierania formy mozna odczyta¢ z pdl Kgt z osig X,
Kyt z osig Y oraz Kgt z osig Z (rysunek 7.2, punkt 8). Preferowany kat pochylenia $cian modelu
nalezy wprowadzi¢ w polu Kgt pochylenia (rysunek 7.2, punkt 9). Sciany modelu zostang wy$wietlone
z wykorzystaniem koloréw $cian uwzgledniajacych okres§lony rodzaj pochylenia (rysunek 7.2,
punkt 10). Dodatkowo po umieszczeniu kursora na wybranej $cianie wy$wietlona zostanie
wartoé¢ kata pochylenia (rysunek 7.2, punkt 11). Sciany z pochyleniem dodatnim uwzgledniaja
wszystkie $ciany z pochyleniem wigkszym niz kat podany w polu Kgt pochylenia z zachowa-
niem kierunku otwierania formy. Sciany pochylenia ujemnego to $ciany, ktérych kat pochyle-
nia jest mniejszy niz ujemny kat pochylenia. Sciany wyswietlone kolorem Pochylenie wyma-
gane to $ciany, ktérych pochylenie jest mniejsze niz podany kat pochylenia i jednocze$nie
wieksze niz ujemny kat pochylenia. Sciany te, aby byly zgodne z wymaganym pochyleniem,
nalezy dodatkowo pochyli¢. Kolory $cian mozna okresli¢ recznie, wykorzystujac do tego pola
Edytuj kolor (rysunek 7.2, punkt 12) obok kazdego rodzaju pochylenia. Wykorzystujac pole
Stopniowe przejscie (rysunek 7.2, punkt 13), §ciany wymagajace pochylenia mozna wyswietli¢
z uwzglednieniem wartoséci kata pochylenia (rysunek 7.2, punkt 14). Kat pochylenia wyswietlany
jest jako gradientowa zmiana koloréw od warto$ci dodatnich do ujemnych (rysunek 7.2, punkt 15).
Jest to pomocne w przypadku zlozonych modeli, w ktorych wielokrotnie zmieniana jest warto$¢ kata
pochylenia. Zaznaczenie pola Klasyfikacja $cian (rysunek 7.2, punkt 16) pozwala na przypisanie
kazdej $ciany do okreslonej kategorii. Liczba $cian w danej kategorii jest wyswietlona w polu z kolo-
rem (rysunek 7.2, punkt 17). Wykorzystujac przyciski Pokaz/ukryj (rysunek 7.2, punkt 18),
obok kazdej kategorii §cian mozna wyswietli¢ w obszarze graficznym wylacznie te $ciany modelu,
ktore spelniaja wybrane warunki (rysunek 7.2, punkt 19). Szczegdlnie pomocne jest wyswietlenie
$cian z pochyleniem dodatnim i ujemnym, poniewaz najczesciej $ciany te moga by¢ wykorzy-
stane do okreglenia linii podzialowej. Wykorzystujac klasyfikacje $cian, mozna dodatkowo zaznaczy¢
pole ZnajdZ strome Sciany (rysunek 7.2, punkt 20), ktére dodaje do kategorii $cian kategorie
Strome $ciany dodatnie oraz Strome Sciany ujemne (rysunek 7.2, punkt 21). Sg to zakrzywione
$ciany, na ktorych wystepuja obszary, gdzie okreslone punkty nie spelniajg kryterium pochylenia kata.
Po zatwierdzeniu okna menedzera wlasciwosci $§ciany modelu pozostang wyswietlone, co ula-
twi skorygowanie wymaganych $cian. Analiza wykonywana jest na biezaco, co oznacza, ze nie
ma potrzeby ponownego definiowania ustawien. Aby zrezygnowa¢ z podswietlania $cian, nalezy
ponownie uzy¢ przycisku Analiza pochylenia na pasku narzedzi Narzedzia do form.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/kosw21
https://helion.pl/rt/kosw21

516 Kompendium SolidWorks

(@eodeHnpsleRds 6 o @ Ustawieni kolersw ~
' N [ stopniowe przejicie
1 Pochylenie dodatnie: 1 2
S ER ¢S] [ [W+sd
Analiza pochylenia @ Pochylenie wymagane:
Edytyj
v % I -
) 2 Pachylenie ujemne:
4 Parametry analizy ~ E
.
; :
6 =Ariada dostosowania 9 4 3 = stopniowe praejécie
E 90.00stopnie Pochylenie dodatnie:
E 0.00stopnie E

Pachylenie wymagane:

[ 90.00stopnie
16 < kasyfikaga ician
2 = znajc strome éciany

Ustawienia koloréw ~
Pochylenie dodatnie:
kolor...
Pochylenie wymagane:
o
1 8 Pochylenie ujemne: 1 7
]

Sciany z pachyleniem dodatnim i
ujemnym:

kolor...
1\f3 Strame sciany dodatnie}:

21 (=) E— 2 Q" /

1\f3 Strome $ciany Jujemne:

kolor... T

Pochylenie ujemne:

kalar..

RYSUNEK 7.2. Analiza pochylenia $cian modelu

7.1.2. Analiza podciecia

Wystepowanie pochylonych $cian nie zawsze gwarantuje wyciagniecie czesci z formy. Wykorzystujac
narzedzie Analiza podcigcia, mozna okresli¢ obszary, ktére uniemozliwia wyciggniecie modelu
z formy bez uzycia dodatkowych rdzeni. Jest ono dostepne w menu Widok/Tryb wyswietlania/
Analiza podcigcia, a takze po wcisnieciu przycisku Analiza podcigcia (rysunek 7.3, punkt 1) na
pasku narzedzi Narzedzia do form. Definiowanie kierunku otwierania formy jest analogiczne
jak w przypadku analizy pochylenia. Dodatkowo po zaznaczeniu pola Uktad wspotrzednych (rysu-
nek 7.3, punkt 2) kierunek otwierania mozna okresli¢, definiujgc wektor miedzy poczatkiem
ukladu wspolrzednych a punktem, ktérego wspotrzedne nalezy wprowadzi¢ w polach X, YiZ
(rysunek 7.3, punkt 3). Jezeli w dokumencie wystepuje linia neutralna, to po uruchomieniu
narzedzia zostanie ona automatycznie wprowadzona w polu Linia neutralna (rysunek 7.3,
punkt 4) z jednoczesnym zdefiniowaniem kierunku otwierania. Pola w czeéci Podcigte Sciany
(rysunek 7.3, punkt 5) pozwalajg na nadanie kategoriom $cian indywidualnych koloréw, a takze usta-
lenie ich widoczno$ci w obszarze graficznym. Sciany okreslone jako Okludowane podcigcie (ry-
sunek 7.3, punkt 6) to $ciany, ktdre uniemozliwiajg wyciagniecie modelu z formy. Tworzac
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oprzyrzadowanie formy, nalezy zwrdci¢ na nie szczeg6lng uwage. Domyslnie $ciany uniemozliwia-
jace wyciagniecie czeéci z formy wyswietlane sg w calosci w kolorze (rysunek 7.3, punkt 7).
Zaznaczajac pole Podswiet] okludowane obszary (rysunek 7.3, punkt 8), mozna wyswietli¢ na $cianie
obszary powodujace problemy (rysunek 7.3, punkt 9). Ulatwia to ich modyfikacje.
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RYSUNEK 7.3. Analiza podciecia

7.1.3. Analiza linii neutralnej

Ostatnim narzedziem pozwalajacym przeanalizowaé model przed przystapieniem do wykony-
wania dla niego modelu formy jest narzedzie Analiza linii neutralnej. Mozna je uruchomic,
wybierajac z menu Widok/Tryb wyswietlania/Analiza linii neutralnej, a takze po wcidnieciu
przycisku Analiza linii neutralnej (rysunek 7.4, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form.
Przy aktywnym polu Kierunek wyswietlania (rysunek 7.4, punkt 2) nalezy wskaza¢ plaszczyzne
(rysunek 7.4, punkt 3), planarna $ciane lub liniowa krawedz, ktéra postuzy do okreslenia kierunku
otwarcia formy. Jezeli na podstawie ustalonego kierunku mozna wykona¢ lini¢ neutralng dzie-
lacg model na dwie cze$ci, zostanie ona wy$wietlona (rysunek 7.4, punkt 4). Mozna jednocze-
$nie okresli¢ wiele kierunkéw otwierania (rysunek 7.4, punkt 5), a takze odwrdcic je, wykorzystujac
przycisk Odwrd¢ kierunek (rysunek 7.4, punkt 6). Po zaznaczeniu pola Triada dostosowania
(rysunek 7.4, punkt 7) mozna okresli¢ kierunek otwierania formy, wykorzystujac manipulator
w obszarze graficznym (rysunek 7.4, punkt 8). Linia neutralna bedzie dynamicznie wy$wie-
tlana przy okreslaniu kierunku otwierania (rysunek 7.4, punkt 9). W przypadku bardziej skom-
plikowanych modeli uzycie prostej linii neutralnej moze nie by¢ mozliwe.
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7.1.4. Linia podziatowa

Bazujac na wykonanej analizie linii neutralnej, mozna wykona¢ podziat $cian modelu w miejscu,
gdzie powinna przebiega¢ linia neutralna. Krok ten nie jest konieczny, jednak w przypadku
skomplikowanych modeli pomaga doprecyzowa¢ miejsce podzialu formy na rdzen i gniazdo.
Narzedzie jest dostepne w menu Wstaw/Krzywa/Linia podziatowa, a takze po wcisnieciu przy-
cisku Linia podziatowa (rysunek 7.5, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form. Dowolne
$ciany lub powierzchnie moga by¢ podzielone na trzy sposoby. Wyboru miedzy nimi nalezy
dokona¢, zaznaczajac odpowiednia opcje w czesci Typ podziatu (rysunek 7.5, punkt 2). Opcja
Sylwetka pozwala na wykonanie podziatu nieplanarnej $ciany w miejscu zmiany pochylenia $cian.
Utatwia to zlokalizowanie miejsca podziatu formy. Po zaznaczeniu pola Kierunek otwierania
(rysunek 7.5, punkt 3) nalezy wskaza¢ w obszarze graficznym planarng $ciane (rysunek 7.5, punkt 4),
plaszczyzne lub liniowg krawedz. Jezeli kierunek otwierania jest nieprawidlowy, mozna go zmienic,
zaznaczajac lub nie pole Odwrdé kierunek (rysunek 7.5, punkt 5). Pole Kgt (rysunek 7.5, punkt 6)
pozwala dodatkowo okregli¢ kat pochylenia. Przy aktywnym polu Sciany do podziatu (rysunek 7.5,
punkt 7) nalezy wskaza¢ nieplanarne $ciany (rysunek 7.5, punkt 8). Musza one by¢ pochylone
z dodatnim i ujemnych katem. Podzial $ciany nastapi w miejscu linii neutralnej (rysunek 7.5,
punkt 9). Opcja Rzut pozwala wykorzysta¢ do podzialu $cian dowolny szkic zawierajacy
otwarty lub zamkniety profil (rysunek 7.5, punkt 10). Szkic nalezy wprowadzi¢ w polu Szkic do
rzutowania (rysunek 7.5, punkt 11). Sciany, na ktére rzutowany ma by¢ szkic (rysunek 7.5,
punkt 12), nalezy wprowadzi¢ w polu Sciany do podziatu (rysunek 7.5, punkt 13). Rzutowanie
szkicu spowoduje podziat §cian w kierunku rzutowania (rysunek 7.5, punkt 14). Jezeli ptaszczyzna
szkicu oraz ksztalt $ciany powoduja jej wielokrotne przeciecie, zostanie ona podzielona w kazdym
miejscu. Zaznaczajac pole Jeden kierunek (rysunek 7.5, punkt 15), mozna okresli¢ kierunek
rzutowania szkicu. Pole Odwrd¢ kierunek (rysunek 7.5, punkt 16) pozwala go zmieni¢. Ostatnim ty-
pem podziatu jest Przecigcie. Pozwala on na wykonanie podziatu $ciany z wykorzystaniem elemen-
téw, ktére jg przecinajg. Sciany do podziatu (rysunek 7.5, punkt 17) nalezy wprowadzi¢ w polu
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Sciany/obiekty do podziatu (rysunek 7.5, punkt 18). Mozliwo$¢ wprowadzenia w tym polu do-
wolnego obiektu w poziomu wysuwanego drzewa operacji pozwala skupic¢ si¢ na miejscu prze-
ciecia bez potrzeby wyboru wszystkich $cian bioragcych w nim udzial. Elementem dzielacym
$ciany na czesci (rysunek 7.5, punkt 19) moze by¢ dowolny obiekt brytowy lub powierzch-
niowy, a takze $ciana lub plaszczyzna (rysunek 7.5, punkt 20). Nalezy go wprowadzi¢ w polu
Drzielenie obiektow/scian/plaszczyzn (rysunek 7.5, punkt 21). Wykorzystujac opcje podziatu
powierzchni (rysunek 7.5, punkt 22), mozna dodatkowo okresli¢ wpltyw uzytych powierzchni
na sposob przyciecia $ciany (rysunek 7.5, punkty 23 - 26).
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RYSUNEK 7.5. Linia podzialowa
@ Narzedzie Linia podziatowa moze postuzy¢ do wykonania na wybranej $cianie kalko-

manii wykorzystujacej tekst. W tym celu nalezy umiescic¢ tekst w szkicu, a nastepnie
wykorzystac¢ go podczas definiowania linii podziatowej z aktywna opcja Rzut.

7.2. Linie neutralne

Po przeprowadzeniu analiz i wykonaniu niezbednych korekt modelu mozna zdefiniowa¢ linie
neutralng, ktéra postuzy do utworzenia powierzchni planarnej dzielacej forme na rdzen i gniazdo.
Narzedzie jest dostepne w menu Wstaw/Formy/Linia neutralna lub po wybraniu z paska narze-
dzi Narzedzia do form przycisku Linia neutralna (rysunek 7.6, punkt 1). Po zaznaczeniu pola
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Kierunek otwierania (rysunek 7.6, punkt 2) nalezy wskaza¢ w obszarze graficznym planarna
$ciane, plaszczyzne (rysunek 7.6, punkt 3) lub liniowg krawedZ modelu, ktéra postuzy do okre-
$lenia kierunku otwierania formy. Kierunek otwierania formy mozna zmieni¢, wykorzystujac
przycisk Odwro¢ kierunek (rysunek 7.6, punkt 4). Pole Kgt pochylenia (rysunek 7.6, punkt 5)
pozwala na okreslenie minimalnego kata pochylenia formy. Tak samo jak jest w przypadku
analizy pochylenia, $ciany modelu zostang wy$wietlone z wykorzystaniem okreslonego koloru
(rysunek 7.6, punkt 6) po wcisnieciu przycisku Analiza pochylenia (rysunek 7.6, punkt 7).
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RYSUNEK 7.6. Linie neutralne

Kolor dla kazdej kategorii §cian mozna zmieni¢, klikajac pole z wybranym kolorem (rysunek 7.6,
punkt 8). Okreslenie kata pochylenia jest przydatne w przypadku uzycia opcji Podziel sciany (rysunek
7.6, punkt 9). Po przeprowadzeniu analizy pochylenia nieplanarne $ciany z pochyleniem do-
datnim i uyjemnym zostang automatycznie podzielone w miejscu przejécia pochylenia z dodat-
niego na ujemne (rysunek 7.6, punkt 10). Odpowiada za to opcja Z przejsciem pochylenia +/-.
Opcja Pod okreslonym kgtem dzieli éciany z pochyleniem dodatnim i ujemnym (rysunek 7.6,
punkt 11), wykorzystujac warto$¢ kata wprowadzonego w polu Kgt pochylenia. Podziat $cian
moze by¢ pomocny przy recznym tworzeniu linii neutralnej. Uzycie przycisku Analiza pochy-
lenia pozwala na automatyczne rozpoznanie linii neutralnej (rysunek 7.6, punkt 12) i wprowa-
dzenie w polu Krawedzie (rysunek 7.6, punkt 13) wszystkich tworzacych jg krawedzi. Jezeli
geometria modelu nie umozliwia tatwego rozpoznania linii neutralnej, nalezy ja okresli¢ recznie. Po
zaznaczeniu pola Krawedzie nalezy wskaza¢ w obszarze graficznym krawedz modelu, ktéra postuzy
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do okreslenia linii neutralnej (rysunek 7.6, punkt 14). Jezeli krawedz nie tworzy w calosci linii
neutralnej, nalezy wskaza¢ kolejne krawedzie modelu, ktdre pozwolg na utworzenie zamknie-
tej petli. Przycisk Rozchodzenie sig (rysunek 7.6, punkt 15) pozwala na automatyczny wybor
krawedzi tworzacych wraz z zaznaczonymi krawedziami zamknieta petle. Kolejne krawedzie
modelu mozna wskaza¢, wykorzystujac do tego klawiature lub przyciski obok pola Krawedzie.
Jezeli elementy wprowadzone w polu Krawedzie nie tworza zamknietej petli, wyswietlona zo-
stanie czerwona strzalka (rysunek 7.6, punkt 16) wskazujaca kolejna krawedz modelu do wy-
korzystania (rysunek 7.6, punkt 17). Uzycie przycisku Dodaj wybrang krawedZ (rysunek 7.6,
punkt 18) lub wcisniecie klawisza Y pozwala na wprowadzenie krawedzi w polu Krawedzie
i przejécie do wyboru kolejnej. Aby wybra¢ inng krawedz faczaca sie z poprzednio wybrang, nalezy
uzy¢ przycisku Wybierz nastepng krawedz (rysunek 7.6, punkt 19) lub klawisza N. Kierunek
czerwonej strzatki oraz pod$wietlenie krawedzi w obszarze graficznym zostanie uaktualnione,
co pozwoli na wybdr krawedzi (rysunek 7.6, punkt 20). Przyciski Cofnij i Ponéw (rysunek 7.6,
punkt 21) pozwalajg na cofnigcie zmian dokonanych przy wprowadzaniu krawedzi w pole Kra-
wedzie. Wcisniecie przycisku Powigksz wybrang krawedZ (rysunek 7.6, punkt 22) powoduje
automatyczne powigkszenie widoku modelu w taki sposob, aby pokazaé obszar wybieranej
krawedzi (rysunek 7.6, punkt 23). Jezeli definiowana linia neutralna ma postuzy¢ do podziatu
formy, nalezy upewni¢ sie, ze zaznaczona jest opcja Uzyj dla podziatu rdzenia/gniazda (rysunek 7.6,
punkt 24).

7.3. Powierzchnie zamkniecia stykowego

Forma nie bedzie mogta by¢ rozdzielona na rdzen i gniazdo, jezeli w modelu znajduja sie otwory
w kierunku jej otwierania. W miejscu wystepowania otworéw nalezy utworzy¢ powierzchnie,
ktdre zapobiegna wyciekom miedzy gniazdem a rdzeniem. Nalezy je utworzy¢, wykorzystujac
narzedzie Powierzchnie zamknigcia stykowego dostepne w menu Wstaw/Formy/Powierzchnie
zamknigcia stykowego lub po wcisnieciu przycisku Powierzchnie zamkniecia stykowego (rysunek 7.7,
punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form. Po uruchomieniu narzedzia oprogramowanie
sprobuje automatycznie wyszukac otwory (rysunek 7.7, punkt 2), a nastepnie wprowadzi¢ ich
krawedzie w polu Krawgdzie (rysunek 7.7, punkt 3). Moze to spowodowaé nadmiar krawedzi
i konieczno$¢ usuniecia zbednych. Klikniecie PPM dowolnej nazwy krawedzi w polu Krawedzie
pozwala na wybranie z menu podrecznego pozycji Usu#i oraz Wyczys¢ wybor. Pierwsza powoduje
usuni¢cie wybranej krawedzi, a druga usuwa wszystkie. Pole Filtruj petle (rysunek 7.7, punkt 4)
przy wprowadzaniu krawedzi w polu Krawedzie pomija petle, ktore moga nie by¢ prawidto-
wymi otworami. W przypadku gdy prawidlowe otwory nie s3 rozpoznawane, nalezy usung¢ zazna-
czenie pola. Przy zmianie statusu zaznaczenia pola wywolywana jest ponowna analiza krawe-
dzi, ktéra spowoduje wyczyszczenie i ponowne wprowadzenie ich nazw w polu Krawedzie.
Krawedzie otworu mozna ustali¢ recznie. Przy aktywnym polu Krawedzie nalezy wskazaé w obszarze
graficznym krawedz otworu (rysunek 7.7, punkt 5). Wykorzystujac przycisk Rozchodzenie sig
(rysunek 7.7, punkt 6), mozna ustali¢ pozostate krawedzie otworu. Kolejne krawedzie, tak samo jak
jest w przypadku linii neutralnej, moga by¢ zdefiniowane z wykorzystaniem przyciskéw Dodaj
wybrang krawedz, Wybierz nastepng krawedz oraz Powigksz wybrang krawedz (rysunek 7.7,
punkt 7). Jezeli pole Pokaz podglgd (rysunek 7.7, punkt 8) jest zaznaczone, po zamknieciu petli
krawedzi otworu zostanie wy$wietlona powierzchnia zamykajaca (rysunek 7.7, punkt 9).
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Po zaznaczeniu pola Pokaz objasnienia (rysunek 7.7, punkt 10) do kazdego definiowanego otworu
zostanie przypieta etykieta. Pozwala ona na okreslenie typu wypetnienia otworu. Domy$lnym
typem wypelnienia jest Kontakt, ktory tworzy powierzchnie wewnatrz granicy utworzonej
przez krawedzie. Klikniecie wybranej etykiety (rysunek 7.7, punkt 11) pozwala na zmiane typu.
Dla opcji Stycznie powierzchnia rowniez tworzona jest wewnatrz zdefiniowanej granicy, jednak
zachowuje ona styczno$¢ do przylegajacych $cian. Klikniecie strzatki (rysunek 7.7, punkt 12)
pozwala zmieni¢ $ciany, wzgledem ktorych ustalana jest stycznoéé. Typ Brak wypetnienia po-
woduje, ze zadna powierzchnia wypelnienia nie jest tworzona. Informuje on oprogramowanie,
ze przy ustalaniu rozdzielenia gniazda i rdzenia krawedzie otworu nalezy zignorowa¢. Etykiety
pozwalajg na indywidualne ustalenie typu wypelnienia. Wykorzystujac przyciski Wszystkie bez
wypelnienia, Wszystkie kontaktowe oraz Wszystkie styczne (rysunek 7.7, punkt 13), mozna na-
da¢ typ wypelnienia jednoczes$nie dla wszystkich otworéw. Pole Polgcz (rysunek 7.7, punkt 14)
pozwala na utworzenie powierzchni, ktéra bedzie zamykala wszystkie definiowane otwory.
Gdy pole nie jest zaznaczone, dla kazdego otworu tworzona jest niezalezna powierzchnia. Od-
znaczenie pola moze by¢ niezbedne w przypadku, gdy model czesci jest importowany ze stabg
jako$cia powierzchni i wymagane jest ich naprawienie po utworzeniu powierzchni zamkniecia
stykowego. Przed zatwierdzeniem operacji nalezy upewnié si¢ w czesci Komunikat, ze forma
pozwala si¢ rozdzieli¢ na rdzen i gniazdo (rysunek 7.7, punkt 15).
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W modelu moze by¢ wytacznie jedna powierzchnia zamkniecia stykowego. W ramach
operacji nalezy utworzy¢ zamkniecia wszystkich niezbednych otworéw przelotowych.
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@ Jako krawedzie modelu mozna wykorzystac istniejaca w dokumencie linie neutralna.
Aby méc z niej skorzystaé, musi ona by¢ utworzona bez zaznaczenia pola Uzyj dla podziatu
rdzenia/gniazda.

7.4. Powierzchnie neutralne

Na bazie utworzonej linii neutralnej mozna utworzy¢ plaszczyzne neutralng dzielaca forme na
rdzen i gniazdo. Narzedzie jest dostepne w menu Wstaw/Formy/Powierzchnia rozdzielajgca
oraz po wcisnieciu przycisku Powierzchnia neutralna (rysunek 7.8, punkt 1) na pasku narzedzi
Narzedzia do form. Jezeli w dokumencie znajduje si¢ jedna operacja linii neutralnej, zostanie ona
automatycznie wprowadzona w polu Krawedzie (rysunek 7.8, punkt 2). W przeciwnym razie
nalezy wprowadzi¢ wymagang linie neutralna, wykorzystujac do tego wysuwane drzewo operacji
FeatureManager. Jezeli pole Pokaz podglgd (rysunek 7.8, punkt 3) jest zaznaczone, zostanie
wyswietlony podglad tworzonej powierzchni (rysunek 7.8, punkt 4). Moze ona by¢ zoriento-
wana w rézny sposob wzgledem powierzchni przylegajacej do linii neutralnej. Odpowiadaja za
to opcje w czeéci Parametry formy (rysunek 7.8, punkt 5). Opcja Stycznie do powierzchni tworzy
powierzchnie neutralng ustawiong stycznie do przylegajacej powierzchni $cian (rysunek 7.8,
punkt 6). Opcja Normalnie do powierzchni ustawia ja w kierunku normalnym (rysunek 7.8,
punkt 7). Dla obu opcji pole Kgt (rysunek 7.8, punkt 8) pozwala okresli¢ kat wzgledem kierunku
otwierania. W przypadku opcji Prostopadle do kierunku otwierania wyréwnanie powierzchni
neutralnej bazuje na prostopadloéci z kierunkiem otwierania formy (rysunek 7.8, punkt 9).
Szeroko$¢ powierzchni neutralnej nalezy wprowadzi¢ w polu Odleglos¢ (rysunek 7.8, punkt 10).
Wykorzystujac przycisk Odwrdc kierunek odsunigcia (rysunek 7.8, punkt 11), mozna zmienié
strong linii neutralnej, wzgledem ktérej rozciggana jest powierzchnia neutralna. Wykorzystu-
jac przyciski Ostry oraz Gladki (rysunek 7.8, punkt 12), mozna okresli¢ sposob przejécia miedzy
sasiadujacymi powierzchniami. Domyslnie przejscia miedzy powierzchniami korzystajg z ostrego
przejscia. Uzycie przycisku Gladki pozwala na ich wygladzenie. Poziom wygladzenia powierzchni
uzalezniony jest od wartoéci wprowadzonej w polu Odlegtos¢ (rysunek 7.8, punkt 13). Im ona
wigksza, tym gladsze przejscie miedzy powierzchniami. Etykieta przypieta do powierzchni
neutralnej informuje o jej minimalnym promieniu (rysunek 7.8, punkt 14). Zaznaczenie pola
Polgcz powierzchnie (rysunek 7.8, punkt 15) pozwala na automatyczne scalenie wszystkich
tworzonych powierzchni. W wigkszoéci przypadkéw opcja powinna pozostaé zaznaczona.
Usuniecie jej zaznaczenia moze by¢ pomocne w przypadku konieczno$ci korekty nieprawidto-
wych powierzchni. Pole Optymalizuj (rysunek 7.8, punkt 16) dostepne dla opcji Stycznie do
powierzchni pomaga wygenerowal powierzchnie, ktdre sg tatwiejsze w obrobce maszynowe;j.
Zaznaczenie pola Tryb reczny (rysunek 7.8, punkt 17) dla opcji Prostopadlie do kierunku otwie-
rania pozwala na dopasowanie powierzchni neutralnej. Wykorzystujac uchwyty w obszarze gra-
ficznym (rysunek 7.8, punkt 18), mozna dopasowa¢ ksztalt powierzchni, zapobiegajac przecieciu sie
powierzchni zachodzacych na siebie. Po zaznaczeniu pola Wybierz kierunek, do ktorego zewnetrzny
kontur powinien by¢ wyrownany (rysunek 7.8, punkt 19) nalezy wskaza¢ planarng $ciang lub
liniowg krawedz (rysunek 7.8, punkt 20). Zewnetrzny kontur zostanie przeorientowany (rysu-
nek 7.8, punkt 21).
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RYSUNEK 7.8. Powierzchnie neutralne

Mozna utworzy¢ powierzchnie neutralng bez wykonywania linii neutralnej. W czesci
Parametry zostanie wyswietlone pole Kierunek otwierania, w ktérym nalezy wprowa-
dzi¢ planarng $ciane, ptaszczyzne lub liniowa krawedz modelu. W polu KrawedZzie na-
lezy wprowadzi¢ krawedzie tworzace zamknieta petle. Sposéb definiowania linii neutral-
nej jest taki sam jak w przypadku narzedzia Linia neutralna. Mimo ze narzedzie umozliwia
utworzenie linii neutralnej w ramach tworzonej operacji, zaleca sie utworzenie jej
jako oddzielnej operacji.

7.5. Foldery formy

Po utworzeniu w dokumencie linii neutralnej w drzewie operacji w folderze Obiekty powierzch-
niowe zostang utworzone foldery Obiekty powierzchniowe gniazda oraz Obiekty powierzchniowe
rdzenia (rysunek 7.9, punkt 1). Jezeli podzial formy nie wymaga utworzenia powierzchni zamknie-
cia stykowego, foldery zostang wypelnione powierzchniami gniazda oraz rdzenia. W przeciw-
nym wypadku foldery pozostang puste az do czasu utworzenia powierzchni zamkniecia stykowego.
Folder Obiekty powierzchni neutralnej (rysunek 7.9, punkt 2) pojawi si¢ w drzewie operacji po
utworzeniu operacji Powierzchnia neutralna. Zostanie on wypelniony wieloma powierzchniami
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neutralnymi lub pojedynczg powierzchnia, gdy definiujac powierzchnie neutralng zaznaczono
opcje Polgcz wszystkie powierzchnie. Powierzchnie przeznaczone do zdefiniowania formy
mozna utworzy¢ bez koniecznoéci korzystania z narzedzi do form. Aby moc z nich skorzysta¢,
nalezy utworzy¢ foldery form, wybierajac z menu Wstaw/Formy/Wstaw foldery formy lub uzy¢
przycisku Wstaw foldery form (rysunek 7.9, punkt 3) na pasku narzedzi Narzedzia do form.
Jezeli folder Obiekty powierzchniowe jest wyswietlany, foldery zostang do niego dodane. Istnie-
jace powierzchnie nalezy przeciaggna¢ w drzewie operacji do wymaganego folderu (rysunek 7.9,
punkt 4).
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7.6. Powierzchnie blokujace z powierzchni rozwijalnej

Wrykorzystujac utworzona powierzchni¢ neutralng, mozna dodatkowo doda¢ do niej powierzchnie
blokujaca. Powierzchnia blokujaca wykonywana jest po obwodzie powierzchni neutralnej w kie-
runku prawie do niej prostopadtym. Do gtéwnych zastosowan powierzchni blokujacych nalezy
odpowiednie zorientowanie elementdéw formy podczas procesu formowania, a takze zabezpie-
czenie przed wyciekiem. Aby przygotowaé powierzchnie, mozna skorzysta¢ z wielu narzedzi
tworzacych i edytujacych powierzchnie. Jednym z nich jest narzedzie Powierzchnia rozwijalna,
ktére pozwala w tatwy sposéb utworzy¢ powierzchnie w dowolnym kierunku wzgledem wybranej
krawedzi. Jest ono dostepne w menu Wstaw/Formy/Powierzchnia rozwijalna oraz po wcisnie-
ciu przycisku Powierzchnia rozwijalna (rysunek 7.10, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form.
Przy aktywnym polu Krawedzie (rysunek 7.10, punkt 2) nalezy wskaza¢ krawedzie powierzchni
lub modelu (rysunek 7.10, punkt 3). W polu mozna réwniez wprowadzi¢ lini¢ neutralng, wy-
korzystujac wysuwane drzewo operacji FeatureManager. Wraz ze wskazywaniem kolejnych
krawedzi wyswietlany bedzie podglad tworzonej powierzchni (rysunek 7.10, punkt 4). Jej szeroko$¢
nalezy wprowadzi¢ w polu Odlegtos¢ (rysunek 7.10, punkt 5). Za pomoca narzedzia mozna
wykona¢ powierzchnie zorientowane w réznych kierunkach. Wyboru rodzaju tworzonej powierzchni
mozna dokonaé zaznaczajac odpowiednig opcje w czesci Typ (rysunek 7.10, punkt 6). Opcja
Stycznie pozwala utworzy¢ powierzchnie styczng do powierzchni, ktérej krawedzie wskazano
(rysunek 7.10, punkt 7). Aby utworzy¢ powierzchnie w kierunku normalnym (rysunek 7.10,
punkt 8), nalezy uzy¢ opcji Normalnie do powierzchni. W przypadku gdy uzyta krawedz jest
wspolna dla réznych powierzchni lub na jej podstawie mozna wykona¢ powierzchnie w réznych
kierunkach, po zaznaczeniu jej nazwy w polu Krawedzie mozna uzy¢ przycisku Alternatywna
sciana, co pozwoli zmieni¢ kierunek tworzenia powierzchni. Etykieta przycisku Alternatywna
$ciana zmienia si¢ w zalezno$ci od tworzonego typu powierzchni na Alternatywna strona
(rysunek 7.10, punkt 9) oraz Alternatywny kierunek. Jezeli wyciagniecie powierzchni wzgledem
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okreslajacego je wektora kierunku jest nieprawidlowe, mozna je zmieni¢ (rysunek 7.10, punkt 10)
po weisnieciu przycisku Odwré¢ kierunek (rysunek 7.10, punkt 11). Opcja Zbieznie do wektora
pomaga utworzy¢ pochylone powierzchnie boczne (rysunek 7.10, punkt 12). Aby okresli¢ wektor
kierunku, nalezy zaznaczy¢ pole Wektor odniesienia (rysunek 7.10, punkt 13), a nastepnie wskazaé
planarna $ciane, plaszczyzne (rysunek 7.10, punkt 14) lub liniowa krawedz.
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RYSUNEK 7.10. Powierzchnia rozwijalna

Kat pochylenia $cian wzgledem wektora nalezy wprowadzi¢ w polu Kgf (rysunek 7.10, punkt 15).
Zaznaczenie opdji Prostopadle do wektora orientuje powierzchnie prostopadle do uzytego wektora
(rysunek 7.10, punkt 16). Opcja Wyciggnigcie po Sciezce tworzy powierzchnie przez wyciagnie-
cie uzytych krawedzi w kierunku wskazanym przez wektor (rysunek 7.10, punkt 17). Po zazna-
czeniu pola Uktad wspétrzednych (rysunek 7.10, punkt 18) wektor kierunku moze by¢ ustalony
przez wektor miedzy poczatkiem uktadu wspoétrzednych a punktem o wspdtrzednych wpro-
wadzonych w polach Wspétrzedna X, Wspétrzedna Yi Wspotrzedna Z (rysunek 7.10, punkt 19). Brak
zaznaczenia pola Przytnij i potgcz (rysunek 7.10, punkt 20) spowoduje, ze utworzone powierzchnie
nie zostang ze soba polaczone. Usuniecie zaznaczenia pola Powierzchnia {gczgca (rysunek 7.10,
punkt 21) usuwa wszystkie dodatkowe powierzchnie dodawane przy faczeniu ostrych naroznikow.
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Po utworzeniu powierzchni blokujacej nalezy umiesci¢ ja w folderze Obiekty powierzchni neutralnej,
aby byla ona uwzgledniona przy tworzeniu formy.

7.7. Oprzyrzadowanie formy

Po utworzeniu wszystkich niezbednych powierzchni i ewentualnym umieszczeniu ich w wymaganych
folderach drzewa operacji mozna przystapi¢ do wykonania formy. W tym celu nalezy wybra¢
z menu Wstaw/Formy/Oprzyrzgdowanie formy lub uzy¢ przycisku Oprzyrzgdowanie formy
(rysunek 7.11, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form. Po uruchomieniu narzedzia nalezy
wskazaé plaszczyzne (rysunek 7.11, punkt 2), na ktérej ma by¢ utworzony szkic formy. Rozmiar
obrysu formy wzgledem powierzchni neutralnej jest uzalezniony od korzystania z powierzchni
blokujacej. Jezeli powierzchnia blokujaca nie bedzie wykorzystywana, szkic musi zawieraé
kontur mniejszy niz powierzchnia planarna (rysunek 7.11, punkt 3). W przeciwnym przy-
padku zarys formy musi by¢ od niej wigkszy (rysunek 7.11, punkt 4).
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Aby skorzysta¢ z istniejacego szkicu w operacji Oprzyrzgdowanie formy, nalezy zaznaczy¢ go
przed uruchomieniem narzedzia. Pola Obiekty powierzchniowe rdzenia (rysunek 7.11, punkt 5),
Obiekty powierzchniowe gniazda (rysunek 7.11, punkt 6) oraz Obiekty powierzchni neutralnej
(rysunek 7.11, punkt 7) zostang automatycznie uzupelnione o powierzchnie znajdujace sie w folde-
rach form. W przypadku gdy powierzchnie nie sa umieszczone w prawidtowych folderach, na-
lezy je recznie wprowadzi¢ w odpowiednie pola. Gdy wszystkie pola uzupelnione s poprawnymi

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/kosw21
https://helion.pl/rt/kosw21

528 Kompendium SolidWorks

powierzchniami, zostanie wy$wietlony podglad tworzonej formy (rysunek 7.11, punkt 8). Rdzen
i gniazdo schodzg si¢ na plaszczyznie szkicu formy. Aby okresli¢ rozmiar formy w obu kierun-
kach, nalezy wprowadzi¢ okreslong warto$¢ w polach Glebokosé w kierunku 1 oraz Glebokos¢
w kierunku 2 (rysunek 7.11, punkt 9). Rozmiar mozna réwniez okresli¢ dynamicznie, wyko-
rzystujac uchwyty w obszarze graficznym (rysunek 7.11, punkt 10). Nalezy zwrd6ci¢ uwage, aby
caty model czeéci znajdowal sie wewnatrz objetosci formy. Zaznaczenie pola Powierzchnia bloku-
jgca (rysunek 7.11, punkt 11) pozwala automatycznie doda¢ powierzchnie blokujaca (rysunek
7.11, punkt 12). Jej pochylenie nalezy wprowadzi¢ w polu Kgt pochylenia (rysunek 7.11, punkt
13). Aby skorzysta¢ z wlasnej powierzchni blokujacej, nalezy upewnic¢ sie, ze zostata ona wprowa-
dzona w polu Obiekty powierzchni neutralnej (rysunek 7.11, punkt 14), a nastepnie zaznaczy¢ pole
Powierzchnia blokujgca. Zostanie ona uwzgledniona przy tworzeniu powierzchni blokujacej (ry-
sunek 7.11, punkt 15). Zatwierdzenie operacji utworzy obiekty brytowe rdzenia i gniazda (ry-
sunek 7.11, punkt 16).

7.8. Tworzenie dodatkowych rdzeni formy

Dla prostych modeli podzial formy na rdzen i gniazdo moze by¢ wystarczajacy. W przypadku
bardziej skomplikowanych czeéci nalezy dodatkowo podzieli¢ forme w taki sposdb, aby mozliwe
bylo wyciagniecie gotowego detalu. Do wyciggniecia geometrii z bryly rdzenia lub gniazda
stuzy narzedzie Rdzet. Jest ono dostgpne w menu Wstaw/Formy/Rdze#: oraz po wcisnigciu przycisku
Rdzeri (rysunek 7.12, punkt 1) na pasku narzedzi Narzedzia do form. Przed uruchomieniem
narzedzia nalezy przygotowac szkic z konturami rdzenia (rysunek 7.12, punkt 2). Szkic najwy-
godniej umiesci¢ na $cianach modelu lub obiektu narzedzia, co pozwoli na dokladne okreslenie
rozmiaru i pozycji. Po utworzeniu szkicu nalezy zaznaczy¢ go i uruchomi¢ narzedzie Rdze.
Zostanie on automatycznie umieszczony w polu Szkic graniczny dla rdzenia (rysunek 7.12,
punkt 3). Aby okresli¢ kierunek wyciagniecia rdzenia, nalezy uzy¢ pola Kierunek wyciggniecia
(rysunek 7.12, punkt 4). Domyslnie pole zostanie uzupelnione $ciang lub ptaszczyzng, na ktorej
umieszczony jest szkic. Wskazanie planarnej $ciany, plaszczyzny lub liniowej krawedzi po-
zwala na zmiane kierunku wyciagniecia rdzenia (rysunek 7.12, punkt 5). Wciéniecie przycisku
Odwrd¢ kierunek (rysunek 7.12, punkt 6) pozwala na zmiang¢ kierunku wyciagniecia. W polu
Obiekt rdzenia/gniazda (rysunek 7.12, punkt 7) nalezy wprowadzi¢ obiekt narzedzia przezna-
czony do przyciecia (rysunek 7.12, punkt 8). Aby okregli¢ odlegto$¢, na jakg ma by¢ przyciete
narzedzie, nalezy ustali¢ status konca dla obu kierunkdw, wykorzystujac do tego rozwijane listy
Status korica (rysunek 7.12, punkt 9). Po wybraniu z nich pozycji Na odlegtos¢ glebokoé¢ przy-
ciecia nalezy wprowadzi¢ w polach Glebokosé wzdtuz kierunku wyciggniecia (rysunek 7.12,
punkt 10) oraz Glebokos¢ przeciwnie do kierunku wyciggniecia (rysunek 7.12, punkt 11). Odle-
gloé¢ mozna okresli¢ takze z poziomu obszaru graficznego, wykorzystujac uchwyty przypiete
do szkicu (rysunek 7.12, punkt 12). Jezeli przycinane §ciany narzedzia powinny by¢ pochylone
(rysunek 7.12, punkt 13), nalezy uzy¢ przycisku Pochylenie W/ Wyt (rysunek 7.12, punkt 14),
a nastepnie w polu Kgt pochylenia (rysunek 7.12, punkt 15) okresli¢ wartoé¢ kata. Aby zmienié
kierunek pochylenia $cian, nalezy zmieni¢ zaznaczenie pola Pochylenie na zewngtrz (rysunek 7.12,
punkt 16). Jezeli rdzer nie powinien by¢ w catoéci wyciagany z narzedzia zrédlowego (rysunek 7.12,
punkt 17), nalezy zaznaczy¢ pole Zamykaj korice (rysunek 7.12, punkt 18), co pozwoli na okre-
$lenie powierzchni koricowej rdzenia. Sciany rdzenia nie moga by¢ w tym przypadku pochylane.
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Nalezy usung¢ zaznaczenie pola Zamykaj korice, gdy rdzen bedzie w catoéci wyciagany z obiektu
narzedzia (rysunek 7.12, punkt 19). Po zatwierdzeniu operacji obiekt narzedzia zostanie po-
dzielony, a utworzony rdzen zostanie umieszczony w folderze Obiekty rdzenia (rysunek 7.12,
punkt 20). Nalezy zwrocié uwage, ze rdzen wyciagany jest wylacznie z jednego narzedzia, co
moze oznaczaé, ze po ztozeniu formy nie bedzie do niego dostepu. Poniewaz obiekty narzedzia
s3 normalnymi obiektami brylowymi, to aby uzyska¢ dostep do rdzenia mozna przykladowo
podcia¢ druga czes¢ formy (rysunek 7.12, punkt 21). Modyfikujac ksztalt poszczegdlnych obiektoéw
formy, nalezy zawsze zwraca¢ uwage, czy korygowana powierzchnia nie wpltywa na wyglad
docelowej czesci.
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RYSUNEK 7.12. Dodatkowy rdzen formy

@ Obiekty gotowego oprzyrzadowania formy mozna zapisa¢ w oddzielnych plikach
czesci tak samo jak w przypadku dowolnej czesci wieloobiektowej, wykorzystujac do
tego narzedzia Wstaw do nowej czesci lub Zapisz obiekty.

7.9. Widok rozstrzelony elementow formy

Wyswietlenie poszczegdlnych elementéw formy najczesciej wymaga ich wyizolowania lub wyswie-
tlenia przezroczystych $cian. Mozna wykorzysta¢ narzedzie Widok rozstrzelony, ktére pozwala
wys$wietli¢ dowolng cze$¢ wieloobiektowa z przesunieciem dowolnych obiektéw w przestrzeni.
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Aby skorzysta¢ z widoku, nalezy wybra¢ z menu Wstaw/Widok rozstrzelony lub w oknie menedzera
konfiguracji klikng¢ PPM nazwe dowolnej konfiguracji, a nastepnie wybrac z menu podrecznego
pozycje Nowy widok rozstrzelony. Przy aktywnym polu Obiekty kroku rozstrzelenia (rysunek 7.13,
punkt 1) nalezy wskaza¢ dowolne obiekty brytowe w obszarze graficznym (rysunek 7.13, punkt 2)
lub z poziomu wysuwanego drzewa operacji. Wybrane elementy zostang podswietlone, a obok
zostanie wy$wietlona triada (rysunek 7.13, punkt 3), ktéra pozwala okresli¢ kierunek przesu-
niecia elementéw. Nalezy klikng¢ LPM na ramieniu triady i przytrzyma¢ przycisk podczas ruchu
wzdtuz wybranego kierunku. Podczas wykonywania ruchu zostanie wyswietlona linijka ekra-
nowa (rysunek 7.13, punkt 4), a takze przezroczysty zarys przesuwanych obiektéw (rysunek 7.13,
punkt 5), co pomoze w okresleniu ich docelowej pozycji. Zwolnienie LPM wyswietli przemieszczane
obiekty w nowej lokalizacji (rysunek 7.13, punkt 6). Wyswietlone ramig triady (rysunek 7.13,
punkt 7) pozwala na skorygowanie ustawien biezacego kroku. Wybér innego obiektu automa-
tycznie zatwierdza biezacy krok rozstrzelenia i tworzy nowy z wybranego obiektu. Kolejne
kroki rozstrzelenia dodawane sa w polu Kroki rozstrzelenia (rysunek 7.13, punkt 8) i mozliwa
jest ich pozniejsza edycja. Wybrane obiekty mozna przesuna¢ na dokfadng odleglos¢, wykorzystu-
jac pole Odleglos¢ rozstrzelenia (rysunek 7.13, punkt 9). Po wprowadzeniu wymaganej odlegto-
$ci nalezy uzy¢ przycisku Zastosuj (rysunek 7.13, punkt 10), ktéry spowoduje przesuniecie obiektu
od jego biezacej pozycji w kierunku wskazanym w polu Kierunek rozstrzelenia (rysunek 7.13,
punkt 11). Jezeli kierunek rozstrzelenia jest nieprawidtowy, mozna go zmieni¢ po wcisnigciu
przycisku Odwroé kierunek (rysunek 7.13, punkt 12).
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RYSUNEK 7.13. Definiowanie widoku rozstrzelonego formy
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Aby zmieni¢ o§ kierunku rozstrzelenia, nalezy przy aktywnym polu Kierunek rozstrzelenia
klikng¢ LPM wybrany uchwyt triady. Jezeli wy$wietlane jest wylacznie jedno ramie triady, na-
lezy ponownie je wskazaé, co spowoduje wyswietlenie catej triady. Wykorzystujac pole Kieru-
nek rozstrzelenia, mozna zmieni¢ wyréwnanie triady, zaznaczajac dowolng liniowg krawedz, pla-
narng $ciane (rysunek 7.13, punkt 13) lub plaszczyzne. Jezeli uzyty element jest poprawny, triada
zostanie wyréwnana z elementem i wyswietlona w nowym miejscu (rysunek 7.13, punkt 14).
Uzycie przycisku Gotowe (rysunek 7.13, punkt 15) zatwierdza krok rozstrzelenia i czysci pola,
przygotowujac je na nastepny krok. Zaznaczenie jednocze$nie dwéch lub wiecej obiektéw po-
zwala na wykonanie automatycznego rozmieszczenia obiektéw. W tym celu nalezy zaznaczy¢
pole Automatycznie rozmies¢ obiekty brylowe po przeciggnieciu (rysunek 7.13, punkt 16), a na-
stepnie przesung¢ obiekty z wykorzystaniem przycisku Zastosuj lub uchwytu triady w obszarze
graficznym (rysunek 7.13, punkt 17). Zatwierdzenie pozycji spowoduje, ze jeden z obiektow
zostanie w niej umieszczony (rysunek 7.13, punkt 18), a pozostate obiekty zostang rozlozone
wzdluz tej samej osi (rysunek 7.13, punkt 19). Odleglo$¢ miedzy wystapieniami zalezy od pozycji
suwaka Dostosuj odstepy pomiedzy obiektami brytowymi taricucha (rysunek 7.13, punkt 20). Im
bardziej jest on przesunigty w prawo, tym bardziej oddalone sg obiekty. Dla kazdego obiektu
taicucha wys$wietlone zostanie niezalezne ramie triady, co pozwoli na doprecyzowanie jego
pozycji wzdluz osi (rysunek 7.13, punkt 21). Aby zatwierdzi¢ faficuch, nalezy uzy¢ przycisku Go-
towe lub wskaza¢ nowy obiekt brylowy w obszarze graficznym, inicjujac kolejny krok rozstrzelenia.
Dowolny krok mozna usung¢, klikajac na nim PPM w polu Kroki rozstrzelenia i wybierajac z menu
podrecznego pozycje Usuri. Wybranie z menu podrecznego pozycji Edytuj krok lub klikniecie
dwukrotnie LPM na nazwie kroku pozwala go zmodyfikowa¢. Pola w cz¢éci Ustawienia zo-
stang uzupetnione danymi z edytowanego kroku, a w obszarze graficznym wyswietlona be-
dzie triada oraz indywidualne ramiona triady. Wykorzystujac pole Obiekty kroku rozstrzelenia,
mozna usung¢ niepotrzebne obiekty lub doda¢ nowe. Uzycie przycisku Zastosuj pozwala podej-
rze¢ zmiany, a przycisk Gotowe pozwala na ich zatwierdzenie. Aby cofna¢ dokonane zmiany, nalezy
uzy¢ przycisku Cofnij (rysunek 7.13, punkt 22).

Po zatwierdzeniu okna menedzera wla$ciwosci Rozstrzel definicja widoku rozstrzelonego zostanie
wyswietlona pod biezaca konfiguracja (rysunek 7.14, punkt 1). Dwukrotne Klikniecie LPM nazwy wi-
doku rozstrzelonego pozwala przelacza¢ miedzy widokiem rozstrzelonym (rysunek 7.14, punkt 2)
oraz zwinietym (rysunek 7.14, punkt 3). Mozna réwniez klikngé nazwe widoku rozstrzelonego PPM,
anastepnie wybra¢ z menu podrecznego pozycje Rozstrzel lub Zwin. Aby edytowa¢ istniejacy widok
rozstrzelony, nalezy uzy¢ w menu podrecznym pozycji Edytuj operacje. Uzycie pozycji Usu#i po-
zwala na usuniecie widoku rozstrzelonego z dokumentu. Jezeli w dokumencie dostgpna jest wigksza
iloé¢ konfiguracji, mozna w latwy sposéb skopiowa¢ widok rozstrzelony dla innej konfiguracji.
W tym celu nalezy uaktywni¢ konfiguracje, w ktdrej znajduje sie wymagany widok rozstrzelony.
Nalezy klikng¢ LPM nazwe widoku rozstrzelonego, a nastepnie przeciaggna¢ kursor na nazwe
docelowej konfiguracji. Gdy kursor zmieni sw6j wyglad, informujac o mozliwosci skopiowania
(rysunek 7.14, punkt 4), nalezy zwolni¢ LPM. Skopiowany widok rozstrzelony bedzie dostepny
w nowej konfiguracji dopiero po jej uaktywnieniu (rysunek 7.14, punkt 5).
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A

Adnotacja, 714
Adnotacje, 728, 729
projektu, 708
Aktualizuj
model, 409
plaszczyzne, 263
standardowe widoki, 231
zmiang orientacji zaleznych
widokow, 693
Alert, 662
Alternatywna
pozycja, 690
$ciana, 525
analiza
geometrii ukfadu, 208
linii neutralnej, 517
pochylenia, 515
podciecia, 516
ruchu, 209
ruchu komponentéw, 659
wydajnosci, 664
zlozenia, 654
Angielskie jednostki miary, 131
Animacja, 756
Animuj
rozstrzelenie, 640
zwiniecie, 640
Anty-wyréwnane, 369
Anuluj, 34, 57,77, 133
arkusz
blachy, 432, 449, 452, 457, 468
rysunku, 737
wybor formatu, 666
Auto rozejscie sig, 463
Autodopasowanie rozmiaru, 267
do érednicy otworu, 652
do wigzanej geometrii, 649
Autokreskowanie, 677
Automatyczna
aktualizacja dfugosci, 652
granica, 739
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kolejno$¢ rozwigzywania, 173
styczno$¢, 104
Automatyczne
odwrdcenie, 674
operacje, 536
podciecie, 435
rozpoznanie krawedzi, 385
wypelnienie elementu
odniesienia, 583
wyszukiwanie podczas
tworzenia nowego ztozenia,
560
zaokraglanie naroznikow, 242
Automatycznie
rozmie$¢ komponenty, 637
rozmie$¢ obiekty brytowe
po przeciaggnieciu, 531
rozpocznij widok rzutowania,
667, 669
uruchom widok przekroju, 678
Zwin, 47
Auto-
przypisz nazwy, 381
utworz, 401
wybor, 243
Autowymiarowanie, 714

Badania ruchu, 757
Bez
linii wiodacej, 685
numerowania, 735
Biate tlo, 542
biblioteka
projektu, 386, 388, 392
operacje, 386
tworzenie, 389
Toolbox, 648
Biezacy
schemat kolorow, 68
widok modelu, 667
blokowanie wymiaréw, 129

Boki wieloboku, 357, 359
Brak

przenikania, 654

zle wyréwnanych otworéw,

658

bryta

tworzenie, 216
Bryly lub powierzchnie

do podziatu, 372

C

Catkowicie
zdefiniowany, 126, 258
zdefiniuj szkic, 147
Catkowita
diugos¢, 123
liczba tréjkatéw graficznych,
664
penetracja, 495
Caly
model, 717
obraz, 384
Cel
kopiowania, 314
wygladu, 748, 750
Centroid, 353
Cieniowany z krawedziami, 700
Cienkie $cianki, 241, 242
ciecie
powierzchnig, 429
prostopadte, 437
Ciezar wierzcholka sterujacego,
118,120
Cofnij
edycje ztacza, 295
ostatnig edycje, 114
ostatnig zmiane relacji, 164
przeciagnigcie szkicu, 300
przerwanie, 688
przycigcie powierzchni, 421
scalenie komorek, 732
usun elementy, 543
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Configuration Publisher, 405
Czcionka, 722
dokumentu, 685
czeéci wieloobiektowe, 360
Cze$ciowa
elipsa, 100
penetracja, 495
Cze$ciowo przeanalizowane
komponenty, 658
Cze$ciowy podglad, 344, 472
Cze$¢/Dokument zlozenia, 625
Czlon
dlugosci punktu, 504
drugorzedny, 507
konstrukcyjny, 484, 499
miedzy punktami, 508
pierwszorzedny, 502
plaszczyzny odniesienia, 504
plaszczyzny podporu, 508
przecigcia plaszczyzny $ciany,
506
Czlony tworzace grupy
naroznikdéw, 512
Cztery widoki, 64
Czulo$¢, 660

D

Delta X, 85, 204
DimXpert Wymiaréw, 375, 715
Dlugos¢, 83
boku, 460
od/do, 497
segmentu, 442
spoiny, 497, 498
stycznosci poczatkowej, 296
$ciegu, 494

krawedzi i scalaj, 445

nastepnej, 247

nastepnej krzywej

prowadzacej, 298

obiektu, 247

odniesienia, 601

powierzchni, 252, 254, 418

punktu, 418

wierzchotka, 245, 254
Dodaj, 26

arkusz, 737

do biblioteki, 391, 392

do biegngcego wymiaru, 712

do gbrnej grupy, 653

do linii bazowej, 709

do tancucha, 710
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do nowego folderu, 225, 578

do przedniego szkicu, 543

kamere, 761

karte, 42, 44

konfiguracje, 393

kontrole krzywizny, 110

kontrole stycznosci, 111

krok, 639

krzywe, 425

linie konstrukcyjne, 86

lub aktualizuj ulubione, 333

ogolnie, 710

pionows lini¢ przerwania, 688

ponizej, 27

przedrostek, 566, 614

przejécie, 752

przekrdj do wyciagniecia

po profilach, 302

relagje, 150, 151

réwnanie, 169

sensor, 662

stan wy$wietlania, 632

symbol, 733

symbol spoiny, 465, 495

teksture, 465

wiersze i kolumny, 402

wymiar, 144

wymiary, 84, 123, 124

wyprowadzong konfiguracje,

394

zaokraglenie, 464

zaokraglone narozniki, 460

zmienng globalng, 170
Dodaj/

aktualizuj klucz, 760

zakoncz wigzanie, 596
Dodanie/

baza przez wyciagniecie, 238

-wyciagniecie, 238, 240
dodatek PhotoView 360, 751
dodatki SOLIDWORKS, 72
Dodatkowe parametry, 85
Doktadnos¢

jednostek, 721

tolerancji, 722
dokument

otwarcie, 30

tworzenie, 28

zapisanie, 28
dokumentacja techniczna, 665
Dokumenty odniesienia, 570
Dolna grupa, 653
Dolaczone promienie, 310

Domy$lne wyréwnanie, 692
Domyslnie zamkniety naroznik, 463
Dopasowanie watka, 721
Dopasuj
nazwe, 564
splajn, 113
Dostepne promienie zgiecia, 438
Dostosowana
gruboé¢, 702
odlegtos¢, 583
Dostosowane
polozenie tekstu, 714, 723
wlasciwosci, 558, 393, 557
Dostosowany, 546
rozmiar, 702
rozmiar arkusza, 665
wspotczynnik ksztattu, 752
Dostosuj, 51
menu, 25
odstepy pomiedzy obiektami
brylowymi tanicucha, 531
przycisk makro, 746
splajn, 115
DraftXpert Pochylen, 322
Drugie odniesienie, 259
Drukuj liste, 57
drzewo operacji
foldery, 225
FeatureManager, 32, 217, 392,
219, 220, 227
pasek przewijania, 221
przeszukiwanie, 226
szkic, 76
zmiana nazwy elementow, 224
Duze etykietki narzedzi
bez obrazkow, 40
z obrazkami, 40
Dwa
kierunki, 241
punkty/wierzchotki, 266
widoki — Poziomo, 64
widoki — Pionowo, 64
Dwie plaszczyzny, 266
Dwuczlonowy, 511
Dwukierunkowe, 272
Dwustronna, 721
Dynamiczne
lustro, 188
wyciaganie, 251
Dynamiczny przeswit, 659
Dzielenie
obiektow/scian/plaszczyzn, 519
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edycja
cziondw, 509
listy, 547
lokalna, 119
struktury zlozenia, 619
szkicu, 76
wigzan, 577
wystapien szyku, 603
Edytuj
arkusz, 741
definicje, 684
grupowanie, 652
inteligentne linie rozstrzelenia,
643
kolor, 234
komponenty Toolbox, 650
liczbe wygaszen, 621
liste dostosowanych
wlasciwosci, 547
tanicuch, 114
makro, 744
operacje, 220, 270, 282, 388,
396, 625, 640
plaszczyzne szkicu, 77
profil odgiecia, 446
przekroéj wyciagniecia
po profilach, 301
punkty segmentu, 204
Smart Fastener, 654
splajn, 114
szeroko$¢ podwiniecia, 453
szkic, 75, 625, 680
szyk kotowy, 194
szyk liniowy, 191
tabele, 403
tabele szykéw, 356
tabele w nowym oknie, 439
wielobok, 93
zmodyfikowane wystapienie, 603
eksport
plikéw, 533
réwnan, 175
Eksportuj do programu Excel, 356
Element
do zastgpienia tego wybranego
powyzej, 164
odniesienia, 583
Elementy
bloku, 210
do catkowitego zdefiniowania,
147
do dodania, 392
do odbicia lustrzanego, 187
do potgczenia, 641
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do powtorzenia w szyku, 189, 192
do pozostawienia, 420
do przeniesienia, 197
do rozciagniecia, 203
do skalowania, 202
do skopiowania, 199
do usuniecia, 420
do wigzania, 368, 369, 578, 586
do zaokraglenia, 178
modelu, 718
odniesienia, 268
rozpoznawania lokalnego, 536
Elipsa, 98
Etykieta, 674
Excel, 656, 734, 736, 743

F

FeatureManager, 32, 217-220,
227,392
FeatureWorks, 535
FilletXpert Zaokraglen, 302, 312, 313
Filtr, 163, 173
drzewa operacji
FeatureManager, 32, 226

Filtruj, 20
czescei, 31
petle, 521
rysunki, 20, 31
wg nazwy, 21

zlozenia, 31
zlozenia najwyzszego
poziomu, 20, 31
Folder
biblioteki projektu, 392
narzedzi formowania, 476
spoin, 498
foldery formy, 524
formant
Grupa listy, 556, 557
Lista, 406, 555
Numer, 407, 552
Pole grupy, 550
Pole tekstowe, 551, 552
Pole wyboru, 407, 553
Przycisk radiowy, 554
formanty
relacja rodzic - potomek, 408
Format
arkusza, 738, 739
DXF/DWG, 467
linii, 701, 703
Formatowanie/
Cata tabela, 731
Szeroko$¢ kolumny, 730
Wysokos¢ wiersza, 730, 731
Zablokuj szeroko$¢ kolumny, 731

Forming tools, 474
formowanie, 474
Formuj nowy podzespot, 617, 618
formy, 514
analiza
linii neutralnej, 517
pochylenia, 515
podciecia, 516
dodatkowe rdzenie, 528
foldery, 524
linia podziatowa, 518
linie neutralne, 519
oprzyrzadowanie, 527
powierzchnia blokujaca, 525
powierzchnie neutralne, 522
powierzchnie zamkniecia
stykowego, 521
widok rozstrzelony
elementow, 529

G

Geometria
bazowa, 196
odniesienia, 256, 268, 601, 717
odsunieta, 196
spoin, 495, 496, 497
gesty myszy, 58
Gestos¢, 106
grzebienia krzywizny, 288
siatki, 425
Gladki, 523
Gladkie przejscie, 309
Glebokosc, 238, 240, 678
odci$niecia, 472
podciecia, 447
przekroju, 678
w kierunku 2, 528
wzdluz kierunku wyciagniecia,
528
Gorna grupa, 653
Grafika RealView, 750
Granica
taty, 423
pola, 730
siatki, 730
wypelnienia, 357
Grubo$¢, 241, 325
linii, 701
linii rozszerzenia, 725
linii wiodacej, 724
pasa, 213
zamknietych koricéw, 242
zebra, 328
Grupowanie konfiguracji, 735
Grupuj wigzania, 651
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Grupy naroznikéw, 510
Grzebien krzywizny, 114
gwint
maszynowy, 338, 339
parametry, 341

H

Helisa
ispirala, 278
o stalym skoku, 280
stozkowa, 281
ze zmiennym skokiem, 282

Idz
do Startu, 755
za pierwszg i drugg krzywa
prowadzaca, 286
za $ciezky, 284
za §ciezka i pierwsza krzywa
prowadzaca, 286
Ignoruj
przeswit rowny okreslonej
wartosci, 657
przycinanie geometrii
konstrukcyjnej, 185
skomplikowane
powierzchnie, 659
skosne $ciany, 469
wszystkie mniejsze niz, 655
Import, 175
DXF/DWG, 542
plikéw, 533
rzutow, 542
Importyj
adnotacje, 728
do nowej czesci jako, 542
elementy do wszystkich
widokéw, 717
jako odniesienie, 542
Inna $ciana, 321
Instant 2D
modyfikowanie wymiaréw, 145
Inteligentna, 724
Inteligentne linie rozstrzelenia,
642, 643
Inteligentny wymiar, 128, 129,
138, 141, 708, 709, 714, 715
Intensywno$¢ ksztaltu, 645, 685, 688
Interaktywny, 535
interfejs programu, 17
interfejs uzytkownika
glowne elementy, 32
Istniejace relacje, 150
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Istniejacy plik, 373, 623
Izometryczny widok przekroju, 682

J

Jakos¢ robocza, 700

Jaskrawo$¢ obrazu, 386

Jawne, 121

Jednakowa odlegto$¢, 180, 315

Jednakowe odstepy, 194, 350,
352, 609

Jednorodne skalowanie, 330

Jednostki, 28

Jednostki importowanych
danych, 542

jezyk VBA, 744

K

karta
Alerty, 22
Dowiedz si¢, 22
Paski narzedzi, 34
Strona gléwna, 17, 21
Kat, 92, 192, 260, 367, 369
tuku, 125
obrotu, 486, 636
od konca, 586
pochylenia, 239, 320, 323, 328,
515, 520, 528
poczatkowy, 280, 339
przestawny, 358
segmentu, 442
skrecenia, 284
uskoku, 455
widoku, 763
widoku rysunku, 693
wzoru kreskowania, 704
zgiecia, 470
zwezenia, 280
-odleglos¢, 179
katowa linijka, 146
Kierunek
1, 240, 288
1kat, 179
1 symetrii, 427
otwierania, 320, 321
pogrubienia, 430
promieniowy stycznosci, 108
rozstrzelenia, 634
rzutowania, 272
szyku, 347, 352, 357, 600, 607
wyciagniecia, 248
wys$wietlania, 517
Ziarnistoéci, 467
Klasa gwintu, 339

Klasyfikacja écian, 515
Klatki na sekunde, 751
Kliknij, aby uzyska¢ opcje
szablonu, 557
Kliknij-kliknij, 80
kliknij-przeciagnij, 81
Kolejnos¢ przycinania, 488, 512
Kolor
ikon, 69
linii, 701, 705
przezroczystosci, 384
szkicu/krzywej, 272
kolory interfejsu, 67
Kotowy szyk komponentéw, 604
Komponent
do szyku, 609
odniesienia dla Elementu
wigzanial, 589
Toolbox, 650
komponenty
do odbicia lustrzanego, 612
do powtérzenia w szyku, 600
do przeniesienia, 619
do skopiowania, 615
do sprawdzenia, 658, 661
do sprawdzenia kolizji, 659
do wykluczenia, 654
do zastgpienia, 564
kota pasowego, 212
kroku rozstrzelenia, 634, 636,
637,638
tacznika, 568
obracanie, 573
unieruchamianie, 571
w widoku rozstrzelonym, 642
Komunikat, 166
Komunikaty/Bledy/Ostrzezenia, 20
Konfiguracja odniesienia, 672
konfiguracje, 164, 392, 396
okno Modyfikuj konfiguracje,
397
operacji, 397
reczne tworzenie, 393
wykorzystanie tabeli
konfiguracji, 401
Konfiguruj
komponent, 409, 650
material, 499
wymiar, 399
Konstrukcja spawana, 477, 478
Konstrukcje spawane, 488, 490
Konstrukcyjna, 82, 90, 92
kontekstowy pasek narzedzi, 49,
416
Kontrast obrazu, 386
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Kontrola
krzywizny, 423
linii zgiecia, 441
przerw, 428
skoku/odchylenia w poziomie,
587
Kontroler
animacji, 640
wigzan, 755, 757
konwersja bryly, 467, 469
Konwertuj
na baze, 710
na tancuch, 710
na wartos¢, 172
na wyciagniecie, 544
Koperta, 646
kopiowanie
ustawien, 69
ustawienn SOLIDWORKS, 70
Kopiuj, 200
dostosowane wlasciwosci
do nowych czeéci, 381
elementy, 199
karte do czesci, 44
karte do rysunkow, 44
karte do zlozen, 44
liste, 57
to wigzanie, 616
wyglad, 748
z wigzaniami, 615
Krawedzie
do rozejécia promieniowego, 415
do sfazowania, 316
do wydtuzenia, 468
do zaokraglenia, 309
kolowe, 338
linii granicznej, 311
naroznika, 459
naroznika i/lub $ciany, 460
naroznika i/lub $ciany
odgigcia, 458, 460
$ciany, operacje i petle, 302,
303, 307, 308
Krawedz, 682
cylindryczna/stozkowa, 452
Kreator
animagji, 759
kopiowania ustawien
SOLIDWORKS, 70
otworéw, 332, 335
Kreskowanie
materiatu, 704
/wypelnienie obszaru, 705
Krok promieniowy, 636
Kroki rozstrzelenia, 530, 639
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Kroéj linii komponentu, 702
Krzywa, 426
Béziera, 117
kompozytowa, 274, 275, 290
oparta na réwnaniu, 121
przez punkty odniesienia, 275
przez punkty XYZ, 276, 277
typu B-splajn, 117
zamknieta, 275
Krzywe, 271
prowadzace, 285, 298
Krzywizna, 110, 423
ciagta, 305
do $ciany, 297
Kwadrat, 359

Liczba
kopii, 203
obrotow, 284
plaszczyzn do utworzenia, 259,
260
poczatkéw, 342
przekrojow, 298
wystapien, 191, 193, 310, 344,
352,601
wystapien do dodania, 355
Linia, 80
bazowa, 148
ciecia przekroju, 675
graniczna, 311
neutralna, 519
odniesienia, 471
podziatowa, 518
przerwania, 725
punktu $rodkowego, 80
$rodkowa, 80, 299
$rodkowa zgiecia, 452
trasy, 642
wyciecia, 678
z uskokiem, 186, 642
Linie, 195
neutralne, 320, 321
podziatowe Szkicu 3D, 483
rozstrzelenia, 641
wiodace, 138
linijka ekranowa, 240, 251
Liniowy szyk komponentéw, 600
Lista
elementow cietych, 437, 478
materialow, 734
materialéw oparta na Excel, 736
rozwijana Zmien menu, 26
typow plikow, 31
warunkowa, 556

Lokalizacja
koncowa, 340
poczatku ukladu

wspdtrzednych, 373

Lokalizacje plikéw, 742

Lustro, 187, 359
komponentéw, 612
poziomo, 341
profilu, 341, 502
wzgledem, 187

t

Lagodne wejscie/Lagodne wyjscie,
761
Lancuch, 639
wymiarowy, 148, 710, 712
Lacze $ciezki 1, 611
Laczenie
obiektéw, 370
powierzchni, 428
wymiaréw, 168
Lacznik, 652
Laczniki Smart Fastener, 652
Lezka, 454
Luk, 95
styczny, 97
trzypunktowy, 98
z punktu $rodka, 96
Luki, 195

M

Makro, 744
Maksymalna odleglos¢, 583
Maksymalne odchylenie, 442,
580, 581
Male etykietki narzedzi, 40
Manager zaktadki wlasciwosci, 549
Manipulator szybkich wymiar6w,
727
Mapa Treehouse, 622
Mapowanie, 749
Marginesy, 357
Material, 661
na zewnatrz, 445
wewnatrz, 452
MateXpert Wigzan, 576
Menedzer
konfiguracji
ConfigurationManager, 33, 393
polecenn CommandManager,
40, 42, 44, 45, 46, 49, 72
wiasciwosci PropertyManager,
33,407,410
wyboru SelectionManager,
290, 292, 587, 609
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Menedzer Modyfikuj/Widok rysunku Formy/Oprzyrzadowanie
wys$wietlania w 3D, 684 formy, 527
DisplayManager, 33 Tryb wyswietlania, 700 Formy/Powierzchnia

zaktadki whasciwosci, 555

menu

Dodaj karte/Pusta karta, 43
Edycja/
Format arkusza, 739
Kopiuj, 737
Plaszczyzna szkicu, 77
Tabela zgig¢, 439
Tabela zgig¢/Usun, 439
WKklej, 737
Wyjdz ze szkicu bez
zapisywania zmian, 76
Narzedzia/
Bloki/Zapisz, 211
Dostosuj, 26, 39, 745
Elementy szkicu, 80, 86
Elementy szkicu/Plaszczyzna,
480
Elementy szkicu/Tekst, 205
Narzedzia splajnu, 110
Narzedzia szkicu/Obraz
w szkicu, 382
Narzedzia szkicu/Podziel
elementy, 185
Narzedzia szkicu/Segment, 204
Ocen/Weryfikacja przeswitu,
656
Opgje, 67
Poréwnaj/Geometria, 539
Réwnania, 168
Wymiary, 128
Zapisz/Przywré¢ ustawienia, 70
Okno/, 61
Obejmij ekran, 66
Okienko ekranu, 64
Przywré¢, 67
Plik/, 26, 27
Nowy, 28, 665
Otworz, 31
Wtasciwosci, 546
Zapisz, 29
Zapisz format arkusza, 741
Zapisz jako, 29, 534
podreczne, 49
paski narzedzi, 35
Pomoc, 25
SOLIDWORKS, 25
Widok/
Interfejs uzytkownika, 34, 218
Interfejs
uzytkownika/Wizualizacja
dynamicznego odniesienia,
598
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Tryb wyswietlania/Analiza
linii neutralnej, 517

Ukryj/pokaz, 696

Ukryj/pokaz/Obiekty, 364

Ukryj/pokaz/Osie, 267

Ukryj/pokaz/Punkty, 270

Ukryj/pokaz/Tymczasowe
osie, 267

Wstaw/

Adnotacje, 728

Adnotacje/Kreskowanie/
wypelnienie obszaru, 705

Adnotacje/Oznaczenie
gwintu, 338

Arkusz, 737

Arkusz blachy/Narzedzie
formowania, 475

Arkusz blachy/Odegnij, 456

Arkusz blachy/Odgigcie
bazowe, 433

Arkusz blachy/Odgigcie
dookolne, 449

Arkusz blachy/Odgigcie
krawedzi, 443

Arkusz blachy/Odfam
naroznik, 458

Arkusz blachy/Podciecia
naroznika, 461

Arkusz blachy/Podwin, 452

Arkusz blachy/Przyciecie
naroznika, 459

Arkusz blachy/Rozciecie, 467

Arkusz blachy/Spawany
naroznik, 464

Arkusz blachy/Szkic zgigcia,
452

Arkusz blachy/Wzmocnienie
arkusza blachy, 471

Arkusz blachy/Zagnij, 457

Arkusz blachy/Zamkniety
naroznik, 463

Arkusz blachy/Zgiecia, 469

Arkusz blachy/Zgiecia
wyciagniete po profilach,
441

Czeéé, 375,514

Dodanie/Baza/Obrét, 252

Dodanie/Baza/Pogrub, 430

Dodanie/Baza/Wyciagniecie,
238

Elementy modelu, 717

Formy/Linia neutralna, 519

rozdzielajaca, 522
Formy/Rdzen, 528
Formy/Wstaw foldery formy,

525
Geometria odniesienia/O5, 265
Geometria odniesienia/

Plaszczyzna, 257
Geometria odniesienia/Uktad

siatki, 483
Komponent/Istniejaca

cze$é/ztozenie, 561
Komponent/Nowa czes¢, 625
Komponent/Nowe ztozenie,

618
Konstrukcje spawane/Czton

konstrukeyjny, 484
Konstrukgcje

spawane/Konstrukcja

spawana, 477
Konstrukcje spawane/

Wzmocnienie, 491
Konstrukcje spawane/

Zamkniecie konca, 490
Krzywa/Kompozyt, 274
Krzywa/Linia podziatowa, 518
Krzywa/Rzut, 272
Odbicia lustrzane

komponentow, 612
Operacje/Pochylenie, 319
Operacje/Import, 378, 534
Operacje/Kreator otworow,

332
Operacje/Otwor prosty, 331
Operacje/Podziel, 371
Operacje/Polacz, 370
Operacje/Sfazowanie, 314
Operacje/Skala, 329
Operacje/Utworz zlozenie, 379
Operacje/Zaawansowany

otwor, 335
Operacje/Zapisz obiekty, 380
Operacje/Zebro, 326
Powierzchnia, 412
Powierzchnia/Polacz, 428
Powierzchnia/Powierzchnia

$rodkowa, 413
Powierzchnia/Rozejscie

promieniowe, 415
Powierzchnia/Swobodne

formowanie, 424
Powierzchnia/Usuni otwor, 422
Powierzchnia/Wydtuz, 417
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Powierzchnia/Wypelnij, 423
System struktur/Czlon
drugorzedny, 507
System struktur/Czton
pierwszorzedny, 502
Szkic, 75
Szkic 3D, 478
Szkic 3D na plaszczyznie, 479
Szkic z linig rozstrzelenia, 640
Szyk komponentu/Oparty
na krzywej, 607
Szyk komponentu/Oparty
na szyku, 605
Szyk komponentu/Szyk
kolowy, 604
Szyk komponentu/Szyk
taricuchowy, 609
Szyk/Lustro/Wzér
wypelnienia, 356
Sciana/Usui, 416
Tabele, 729
Widok modelu przerwanego,
644
Widok rozstrzelony, 530
Widok
rysunku/Alternatywna
pozycja, 690
Widok rysunku/Model, 666
Widok rysunku/Obciecie, 687
Widok rysunku/Pomocniczy,
673
Widok rysunku/Przekroj, 674
Widok rysunku/Przekroj
usuniety, 682
Widok rysunku/Przerwanie,
688
Widok rysunku/Pusty, 670
Widok rysunku/Szczegdt, 685
Widok rysunku/W stosunku
do modelu, 669
Widok rysunku/Widok
standardowy potréjny, 671
Widok rysunku/Wyrwanie,
683
Wytnij/Powierzchnig, 429
Metoda
lokalizacji, 234
sfazowania, 317
zaokraglania, 311
zaokraglenia, 304
Metryczne jednostki miary, 131
Mikrotolerancja, 299
Milimetry, 438
Miniatury, 656
Minimalne skrecenie, 284
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Minimalny dopuszczalny
przeswit, 656

model

powiekszanie i pomniejszanie,

229

sterowanie widokami, 227

zmiana orientacji widoku, 231

znajdujacy sie tutaj, 740
modele 3D

z dokumentacji 2D, 542
modelowanie

brylowe, 215

powierzchniowe, 411
modyfikowanie

krokdw, 639

krzywej stozkowej, 104

ksztaltu splajnu, 107, 108

linii, 85

linii cigcia, 680

paraboli, 103

paska podrecznego, 55

powierzchni, 417

przewodnika gestow myszy, 60

réwnania, 172

wymiaréw, 145, 719

wymiaru sterujacego, 131
Modyfikuj konfiguracje, 398, 399,

400

monitor, 66
MotionManager, 758
mysz
gesty, 58
N
Na

interfejsie $ciany, 328
odleglos¢, 238, 240, 252, 455
plaszczyznie szkicu, 328
Nachylenie w pionie, 762
Naddatek materialu, 434
Naglowek tabeli na dole, 734
Najblizsza lokalizacja na
powierzchni, 262
Napraw
granice, 423
kierunek osi X, 190
recznie, 165
Naroznik, 183, 313
z 3 zgieciami, 461
Narozniki, 461, 462
Narzedzia
do form, 515, 516, 518, 525, 528
do wymiarowania szkicu, 129
szkicu, 177
wymiarowania, 128

Narzedzie
formowania, 475, 476
inteligentnego wyboru spoiny,
497
przyciecia, 511
Nastepujace komponenty zostang
ukryte, 697, 698
Naturalnie, 284
Naturalny, 420
Natychmiast zastosuj zmiany, 704
nawigacja po zaznaczeniu, 52, 53
Nazwa
konfiguracji, 393, 394, 666, 689
kroku rozstrzelenia, 639
pliku, 392
polecenia, 26
widoku, 231
wlasciwosci, 546, 740
Nie
ignoruj, 656, 657
pokazuj przy uruchamianiu, 20
pokazuj tego komunikatu
ponownie, 754
przecinaj wszystkich
wystapien, 677
zmieniaj odleglosci, 455
Nieaktualne, 377
Niedodefiniowany, 126
Niepowigzane, 115
Nieprzezroczysty podglad, 299
Nierozpoznany obiekt, 537
Nieruchoma
$ciana, 456, 466
$ciana lub krawedz, 469
Nieruchome, 115
Nieskonczona dlugosc, 82, 83
Niewymierny splajn, 118, 120
Niezaangazowane komponenty, 658
Normalna
do profilu, 297
$ciany, 609
Normalnie
do plaszczyzny odgiecia, 444
do powierzchni, 525
do szkicu, 328
Normalny do, 230
Notyfikacje, 662
Nowa $ciezka spoiny, 495
Nowe
konfiguracje, 402
makro, 744
okno, 63
parametry, 402
Nowy
dokument SOLIDWORKS, 742
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Nowy
element do utworzenia
wigzania, 616
naroznik, 461
przycisk makra, 745
widok modelu przerwanego, 644
widok rozstrzelony, 530
wielobok, 93
Nr grubosci, 438
Numer
przekroju, 298
punktu w splajnie, 108
Numeracja, 735
Numery czesci, 648

0

Obciety widok, 687
Obejmij ekrany, 66
Obiekt, 362
brylowy, 370
brylowy/powierzchniowy, 247
narzedzia, 289
-Usun/zachowaj, 364
Obiekty, 364
brylowe, 378
do dotkniecia, 244
/powierzchniowe
do powtorzenia, 343
/powierzchniowe
do usuniecia/
zachowania, 364, 365
cylindryczne/stozkowe, 452
dla tworzenia widoku, 666
do odbicia lustrzanego, 360
do przyciecia, 488, 489
faczenie, 370
obracanie, 367
podzial na czesci, 371
powierzchniowe, 375, 378,
411, 524, 525, 676
powierzchniowe rdzenia, 524, 527
rdzenia, 529
ukrycie, 362
usuniecie, 362
widoku rysunku, 666
Objasnienie gwintu, 339
Oblicz animacje, 756
Obliczaj, 654, 657
obracanie
komponentéw, 636
obiektow, 367
Obraz w szkicu, 382, 385, 386, 740
Obroty, 278, 339
Obré¢
elementy, 201
komponent, 573
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komponent wzdtuz X, 560
widok, 227, 692, 693
normalnie, 228
rysunku, 693
wokot poczatku uktadu
wspolrzednych kazdego
komponentu, 635
wystapienia, 601
wzgledem osi pionowej, 228, 232
wzgledem pocz. ukt. wsp., 543
znaczniki $rodka z widokiem, 693
Obrét, 252
Obszar grafiki, 51
Obydwie strony, 496
Ocena wydajnosci (zlozenia), 664
Od czesci, 638
odbicie lustrzane, 188
Odblokuj
obrot, 651
wszystkie, 377
wybrane, 377, 627
Odchyl od osi, 637
Odchylenie
$rodka otworu, 658
W poziomie, 762
Odchytka gorna, 721
Odcigzony, 569
Odegnij/Zagnij, 456
Odepnij, 18, 19
Odgiecie
bazowe, 433, 436, 441, 442
bazowe/wypust, 433
dookolne, 449
krawedzi, 443, 448, 452
wyciagniete po $ciezce, 450
Odleglosci naroza, 307
Odlegtos¢, 582
1,180
kier. 1 od nominalnej, 603
kier. 1 od zrédta, 603
liniowa, 609
od celu, 761
od konca, 587
od prostokata widoku, 763
odsuniecia, 233, 246, 255, 258,
263, 455, 601
koncowego, 450
od punktu konicowego, 306
profilul, 492
przerwy, 448
przesunigcia od punktu
odniesienia, 472
rozejscia promieniowego, 416
rozstrzelenia, 634, 636
w procentach od konica, 587

wstawki, 490
wzdtuz szczeliny, 592
wzdtuz $ciezki, 587, 609
/obrét, 595
Odtam
naroznik, 458, 459
naroznik/Przytnij naroznik, 458
Odniesienia zewnetrzne, 626
Odniesienie
glebokodci, 678
obrotu, 366
translacji, 366
Odnie$ do punktu konicowego, 442
Odstep, 488
lub skok, 498
Odstepy, 189, 194, 601
petli, 358
wystapien, 358
Odsuniecie, 472
od powierzchni, 246, 456
powierzchni, 412
procentowe od punktu
poczatkowego, 306
wrebu, 681
zewnetrzne, 455
Odsun
elementy, 195
tekst, 723
Odséwiez, 669
Odtwarzaj od poczatku, 759
Odtworz nagranie, 753
Odwrac, 195
Odwrdé¢ kierunek, 189, 191,
239, 240, 255, 278, 423, 601
odniesienia wyréwnania, 613
odsuniecia, 413, 472, 492, 523
osi, 271
przekroju, 233
rozej$cia promieniowego, 415
stosu, 336
wzmocnienia, 492
normalny, 258
odsuniecie, 246, 255, 259,
262, 263
poziomo, 382
rzut, 273
strone materiatu, 327
strone pasa, 212
w pionie, 208
wiersze i kolumny, 399
wymiar, 598
wyréwnanie wigzania, 598
Ogniwo ancuchowe, 505
Ogolna tabela, 729
okienka ekranu, 64
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Okienko zadan, 33
Okludowane podciecie, 516
okno dialogowe
Configuration Publisher, 406
Dodaj wiersze i kolumny, 403
Dostosuj, 26, 34, 45, 51
Eksploratora plikéw
Windows, 19
Format/rozmiar arkusza, 665
Import DXF/DWG, 542
konfigurowania réwnan, 173
Kreator kopiowania ustawien
SOLIDWORKS, 70
Material, 661
menedzera wlasciwosci, 410
Modyfikuj, 130, 133, 395
Modyfikuj konfiguracje, 397,
398, 399, 400
Nowy dokument
SOLIDWORKS, 18
Obiekty do zachowania, 249
Odniesienia zewnetrzne, 377
Opcje
FeatureWorks, 539
systemu, 20, 23, 54
Orientacja, 76, 230, 237
Otwarte dokumenty, 62
Otworz, 31, 32
Otworz podsumowanie, 571
Plik krzywej, 277
Potwierdzanie usuwania, 563
Profil wyciagniecia po
profilach, 301
Przewodnik po gestach myszy, 59
Réwnania, zmienne globalne
i wymiary, 121
Widok przekroju, 682
Witamy, 17, 20
Wstaw WKklej, 737
Wrybierz konfiguracje, 561
Zmieni¢ wymiar na zalezny,
134
Zwigzki rodzic/potomek, 218
Okno/Okienko
ekranu/Pojedynczy widok, 66
Okrag, 93, 94
wedtug obwodu, 93, 94
Okresl
folder dla wybranych
elementow, 566
konfiguracje, 164, 395, 396
limity kata, 593
warto$¢ skrecenia, 284
wektor kierunku, 284
Okreslone granice, 722
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opcja
Na gorze, 27
Odpiete elementy, 21
Opcje, 23
fasetowania, 442
listy materiatéw, 393
odlamania naroznika, 460
podcigcia, 459
podgladu, 340
podziatu powierzchni, 420
systemu, 54, 65, 67, 224
Treehouse, 623
wyswietlania/Uskok, 711
Operacja
Lustro, 538

narzedzi formowania, 474, 476

sterujaca lub komponent
sterujacy, 605
zrédlowa, 538
Operacje, 248, 302
arkusza blachy, 535
do odbicia lustrzanego, 359
i4ciany, 344
rozpoznawanie, 535
standardowe, 535
tabeli, 731
tworzgce powierzchnie, 411
widokow, 690
z biblioteki, 386
zlozenia, 628
Operator progu, 414
Opisany okrag, 91
Opisywanie szczegotow, 729
Oprzyrzadowanie formy, 527
Optymalizuj powierzchnie, 423
Orientacja, 83
i widok z kamery, 758, 763
profilu, 284
triady, 426
widoku, 40, 65, 230, 232, 237
osie tymczasowe, 267
Ostatni czas tadowania, 72
Ostre zgigcie, 469
Ostrzegaj
przy aktualizacji tabeli, 402
rozpoczynajac szkic
w kontekscie zlozenia, 628
Oszacowana warto$¢é, 741
054, 265
obrotu, 253, 601, 636
orientacji komponentu, 613
pozioma, 486
Otoczka/

Pokaz/ukryj uzywajac otoczki,

648

Wybierz uzywajac otoczki, 647

Otwarte dokumenty, 30, 561, 562,

666
otwory
okreslenie pozycji, 334
zaawansowane, 335
Otwor prosty, 331
Otworz, 18, 19
czes$é, 619
czg$¢ W pozycji, 626
podzespét, 619
szablon tabeli, 729
szablon tabeli dla Listy
materiatéw, 734
tylko do odczytu, 31
z opcjami, 19

P

Paleta
widokow, 668, 728
wymiaréw, 727
panel Porada dnia, 20
Parabola, 101
parametr Rho, 103
Parametry, 83, 86
cze$ciowej krawedzi, 306
formy, 522
gwintu, 341
tuku, 97
odsuniecia, 413
regionu, 281
rozcigcia, 469
wierzchotka sterujacego, 77
zaokraglenia, 305
Parametryczne, 122
Pary
czlondéw, 508
$cian, 414
Pas/Lancuch, 212, 213, 630
pasek
menu, 23, 24
przewijania, 221
stanu, 34
paski narzedzi, 34
Adnotacje, 714, 728
dodawanie przyciskow, 38
lokalizacja, 37
modyfikowanie, 37
rozmiar, 37
Wymiary/Relacje, 128, 163
Paski podreczne, 54, 745
Pasowanie z tolerancjg, 722
Pelna dtugos¢, 494
Pelne zaokraglenie, 311, 463
Pelny
podglad, 304, 472
zarys, 685

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/kosw21
https://helion.pl/rt/kosw21

774 Kompendium SolidWorks

Pierwsza
orientacja, 669
strona, 327
Pierwsze odniesienie, 257
Pionowe wyréwnanie tekstu, 733
Planarne, 232
Plik krzywej, 277
pliki
*.avi, 752
*.btl, 439
*sldcrv, 278
*.sldftp, 476
dostosowanych wiasciwosci,
558
eksport, 533
i modele, 24
import, 533
typu, 533
wladciwosci, 546
Plaskie
wzmocnienie, 473
zgiecie, 470
Plaszczyzna, 257
neutralna, 319, 322
odniesienia, 234
podporu, 508
szkicu, 77
$rodkowa, 241
umieszczenia, 387, 390
wyréwnania $ciezki, 609
/$ciana odniesienia przekroju,
232,233,234
/$ciana szkicu, 77
Plaszczyzny przyciecia, 506
Pochylenie, 319
na zewnatrz, 239, 528
$ciany bocznej, 473
WHWryt, 239, 251, 328
wymagane, 515
ze stopniem, 321
Poczatek
komponentu, 613

ukladu wspéirzednych, 225, 270

uktadu wspotrzednych
komponentu, 601, 607

Poczatkujacy, 29
Pod okreslonym katem, 520
Podciecia naroznika, 461
Podciete $ciany, 516
Podglad, 237

graficzny, 560

miniatury, 560, 666

siatki, 288, 425

zaokraglenia, 304
Podkonstrukeja spawana, 500
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Podstawowy ruch, 758
Podsumowanie, 546, 558
Podswiet] okludowane obszary, 517
Podwiniecie, 452, 454
Podwdjna, 720
podzespoty, 617
elastyczne, 621
rozktadanie, 620
tworzenie, 618
Podziel/, 374
Pionowo po lewej stronie, 732
Poziomo ponizej, 732
Poglebienie walcowe, 332
Pogrubienie strony 1, 430
Pokaz
alternatywy, 314
dostosowane dopasowanie
rozmiaru, 333
foldery aktualizacji, 627
foldery dla, 570
karte, 42
komponent, 696
komponenty, 599
krzywizne, 106
linie wymiaru, 726
na dostosowanej karcie, 551
na karcie specyficznej dla
konfiguracji, 551
na pasku menu, 46
nawigacje po zaznaczeniu, 54
nawigacje przy wskazniku
myszy, 54
obiekty, 363
obja$nienia, 522
pasek narzedzi wyboru, 302
pierscienie obrotu, 635
podglad, 283, 522
pole przeniesienia XYZ, 574
pomocnicze linie wymiaru, 725
powierzchnie uwzglednione, 420
profil, 473
przekroje, 286
sterowanie numeryczne, 761
$rodek, 473
tekst, 45
tylko standardowe formaty, 665
ukryte, 364
ukryte komponenty, 630
ukryte koperty, 630
w folderze, 62
w menu podrecznym, 50
w stanie rozstrzelonym, 689
wigzania, 598, 599
wielobok kontroli, 107, 119
wlasciwos$ci dokumentu, 622
wszystkie koperty, 647

wszystkie zlacza, 295
wyréwnanie, 709
zamkniety koniec przekroju, 234
zignorowane przenikanie, 656
zignorowane przeswity, 657
zlacze, 295
/ukryj, 515
/ukryj mape, 754
/ukryj $ciany z pochyleniem
dodatnim, 323
/ukryj/ukryj ukryte krawedzie,
700
Pole widzenia, 763
Polecenia ze skrotami
klawiaturowymi, 57
Polecenie, 24
Polacz, 514
operacje, 538
powierzchnie, 360, 415, 428
stany wy$wietlania z
konfiguracjami, 633
wartosci, 176
widoki, 65
wymiary, 584
z konfiguracja rodzica, 394
z narzedziem formowania, 474
z plikiem, 174, 211, 402
z plikiem zewnetrznym, 175
Polaczenie z wlasciwoscia, 733, 740
Polaczone powigzanie, 611
Pominiete
przez operacje sterujaca, 605
wystapienia, 604
Pomin
krawedzie przylaczenia, 308
wystapienie, 603
Ponoéw
ostatnig cofnieta edycje, 114
Usun elementy, 543
Poprzedni widok, 230
Popychacz krzywki, 590
Poréwnaj, 539, 540
poréwnanie
geometrii dwoch
dokumentéw, 539
objetodci, 540
$cian, 540
Poszarpane ciecie, 688
Poszarpany zarys, 685
Powigzania poczatkowe/konicowe,
295
Powigzanie
odlegtosci, 611
Odleglo$¢ odsunigcia, 264
Pod katem, 260
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Projekt, 262
Prostopadte, 259
Réwnolegte, 259

Symetrycznie od plaszczyzny, 260

$ciezki, 587
Tangens, 261
Utworz plaszczyzne
réwnolegla do ekranu, 263
Wspolne, 259, 260
Powierzchnia
blokujaca, 528
do pogrubienia, 430
neutralna, 522, 524
planarna, 412
rozwijalna, 525, 526
$odkowa, 413
$ciana/ plaszczyzna, 244,247
Powierzchnie, 419, 428
i $ciany do polaczenia, 428
zamkniecia stykowego, 521
Powigksz
obszar, 230
wybrang krawedz, 521
wybrany obiekt, 428
/Pomniejsz, 229
Powstale
czescei, 380
obiekty, 372
Pozbadz si¢ zbednych, 633
Poziomy tancuch wymiarowy, 712
Pozycja
odgigcia, 445
tabeli, 730
w menu, 26, 27
zgigcia, 452
Pélprzekroj, 681
Procent, 270
odlegtoséci wzdtuz
krawedzi/linii/krzywej, 761
wzdluz $ciezki, 764
Profil, 293
bryly, 289
kotowy, 289
tréjkatny, 492
profile wlasne, 500
projektowanie
2D, 74
3D, 215
form, 514
od dotu do géry, 624
od géry do dotu, 624
struktury zlozenia, 621
Promien, 193, 305, 454
1,99
krzywizny, 110
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tuku, 124
minimalny, 114
stozka, 304
zaokraglenia, 242, 465, 491
zewnetrzny, 357
zgiecia, 434, 438, 469, 470
Proporcja
do grubosci, 460
grubosci, 491
podciecia, 447
promienia/odlegloéci do
grubodci arkusza blachy,
460, 462
zachodzacy na siebie/
zachodzgcy pod siebie, 464
Proporcjonalny, 110
Prosta
szczelina, 123
szczelina z punktu §rodka, 124
Proste
ciecie pomiedzy obiektami,
488, 489
cigcie pomigdzy potaczonymi
segmentami, 488
przejscie, 309
przerwanie, 645
Prostokat, 87
z 3 punktéw naroznika, 88, 90
z 3 punktéw $rodka, 89
z naroznika, 87
ze $rodka, 87
Prostopadle
do $ciany, 445
do wektora, 526
Prostopadte stopnie, 321
Prog grubosci, 414
Przebudowania, 558
Przebuduj aktywna konfiguracje,
399
Przeciagnij
szkic, 300
wspotczynnik ksztattu, 763
-upusé, 263
Przecigcie, 268
Przecinajace otoczke, 647
Przedefiniowany, 128
Przedstawienie krawedziowe, 700
Przeglqdaj, 21,70, 278, 379, 433
bledy wigzan, 599
otwarte dokumenty, 61
plaszczyzny, 265
wszystkie, 20
Przegladanie duzego projektu,
570
Przejdz do, 226

Przejscie, 752
Przekrdj
czgsciowy, 676
elementow, 235
na podstawie obiektow, 235
plastrowy, 676
przezroczysty, 236
zawierajacy wyltacznie grafike,
234
Przeksztat¢ widok na szkic, 707
Przelacz
na tuk, 81
wybor tancucha, 508
wyréwnanie, 674
Przenies, 198, 200
elementy, 197
komponent, 572, 690
powierzchnig, 246
w dot, 212, 286
w gore, 547
wybrany czlon do grupy
przycigcia obiektu, 512
/Kopiuj, 376
Przerwa
odgiecia dookolnego, 453
pomiedzy polaczonymi
segmentami w tej same;j
grupie, 487
rozciecia, 450, 468
Przerwanie, 688
pojedyncze, 645
Przerwij
bloki szkicu, 688
linie pomocnicze, 725
polaczenie, 378
polaczenie z oryginalng
czesceia, 375, 376, 615
wszystkie, 377, 627
Przerywany, 494
Przesun, 229
Przetworzone zgiecia, 470
przewodnik gestow myszy, 59
Przez
punkty, 427
wszystko, 247
Przezroczyste obiekty przekroju,
236
Przezroczysto$¢, 383, 384, 632
przekroju, 236
$ciany, 427
zlozenia, 628
Przyciagaj do geometrii, 426
Przyciecie
dookolne, 512
naroznika, 462
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Przycigcie
obiektu, 511, 512
planarne, 512
planarne pelnego kontaktu, 511
przycisk Pokaz powierzchnie
uwzglednione i wykluczone, 421
przyciski
menedzera polecen
CommandManager, 41
wysuwane narzedzi, 39
Przylacz do punktu
zakotwiczenia, 730
przypisywanie makra
do przycisku, 745
Przypnij menedzera polecen
CommandManager, 41
Przyrost, 348, 735
Przytnij, 183
boczne zgiecia, 446
do najblizszego, 184
elementy, 181
naroznik, 459
powierzchnig, 419
wewnatrz, 183
/Wydtuz, 488
przywracanie ustawien, 69
Przywrog, 67, 225
oryginalng warto$¢ i wyjdz
z dialogu, 130, 132
ustawienia, 70, 71
ustawienia z pliku, 71
Punkt, 77, 268, 269
bazowy, 198
i §ciana/plaszczyzna, 266
odniesienia, 471, 642
plaszczyzny przycigcia
skosnego, 489
pomocniczy, 317
wstawienia, 210
punkty
odniesienia, 269
szkicu, 204
Pusty widok, 670

R

Regeneruj model z biezaca
wartodcia, 132
Regulacja, 386
skrecenia, 284
Rejestruj/, 755
wstrzymaj makro, 744
relacja
Koncentrycznie, 156
Na plaszczyznie, 480
Nieruchoma szczelina, 161
Nieruchome, 152, 209
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Normalne, 482
Pionowy, 150, 152
Poziomo, 150, 152, 209
Prostopadle, 89, 153
Przecigcie, 158
Punkt srodkowy, 158
Rowna dlugos¢ krzywej, 161
Réwne, 154, 179
Réwne szczeliny, 161
Réwnolegle, 89, 154
Réwnolegle do YZ, 482
Rownolegty, 204
Scalaj, 157
Stycznie, 98, 104, 155
Symetryczne, 159, 188
Wspolne, 156, 181
Wspolnie, 209
Wspolliniowo, 154, 211, 254,
481
Wspétpromieniowo, 155
relacje
automatyczne, 166
dodawanie, 150
formantow, 408
usuwanie, 162
wyswietlanie, 162
Rodzic/potomek, 218
Rozchodzenie sig, 521
Rozciagaj elementy, 203
Rozcigcie, 469
Rozejécie
do stycznych écian, 415
od oryginalnej czesci, 615
operacji do czesci, 630
promieniowe powierzchni,
415, 429
sie $ciany, 320
wlasciwosci wizualnych, 349,
379
Rozerwanie, 435
Rozerwany, 462
Rozluznij splajn, 107, 110
Roztozone zgigcie, 465
Rozlozony model, 436, 465, 467,
473
Rozl6z
elementy, 643
podzespot, 620
Wielo-wigzanie, 584
wzor, 600
Rozmiar, 333
przerwy, 688
$ciegu, 494
Rozpocznij
grupe, 45
$ledzenie, 386

wydtuzanie wartosci, 506
ztozenie, 560
Rozpoznaj szyk, 537
Rozpoznane operacje, 537, 538, 539
Rozpoznawaj, 537
operacje, 535
rozpoznawanie operacji, 535, 536
Rozstrzel, 640
bloki, 543
Rozwiniety, 550
Réwnania, 121, 168, 170, 171, 173
eksport i import, 175
Réwnolegle
do odgiecia bazowego, 444, 445
do $ciany, 445
Réwnolegtobok, 90
Ruchoma, 762
Rysunek, 622
Rzeczywiste odchylenie, 113
Rzut, 269, 518, 709
krzywej, 272
rzutowanie szkicu, 273, 274

S

Sasiadujaco
do lewej, 63
do prawej, 63
W pionie, 62
W poziomie, 62
Scalaj
bryly, 360
elementy, 428
gladkie $ciany, 286
komérki, 732
obiekty segmentow tuku, 485
przyciete skosnie obiekty, 487
styczne $ciany, 284, 299, 503
$ciany, 466
tabele/Scalaj wszystko, 733
tabele/Scalaj z nastepnym, 733
wyniki, 242, 430, 436, 477
z oryginatem, 421
scalanie wyciagnie¢, 243
Schemat
DimXpert, 375
wymiarowania, 716
wymiarowania poziomego, 714
wymiaréw pionowych, 148
wymiaréw poziomych, 148
Segment, 204
Dokumenty, 21
Dostosowywanie menu, 26
Foldery, 21
Nowa, 18
Odrzucone komunikaty, 20
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Ostatnie dokumenty, 18, 20
Ostatnie foldery, 19, 21
Przyktady, 22
Przywrd¢ te ustawienia, 71
Wrybierz skrét do paska
narzedzi do dostosowania, 55
Zasoby, 20
Selektor widoku, 232
Sensory, 662
Sfazowanie, 314
o wielu odleglo$ciach, 316
szkicu, 179
Sciana-sciana, 318
wierzchotkow, 315
Skala, 329, 330
bloku, 210
czcionki, 723
krzywizny, 106
skalowanie
obiektéw, 330
wzoru kreskowania, 686
Skaluj, 202, 210
elementy, 202
wzgledem, 330
wzor kreskowania, 676
SketchXpert Szkicow, 165, 166
Skierowana na cel, 761, 762
Skok, 278
iobrot, 279, 280
/obrot zebnicy, 594
Skorupa, 324, 326
na zewnatrz, 324
skrecenie profilu wzdtuz $ciezki,
285
Skret profilu, 284, 286
Skroét wyszukiwania, 57
skréty klawiaturowe, 55
Sortowany widok, 173
Sortuj
liste wg, 324
wedlug rozmiaru, 313
Spawany naroznik, 464, 465
Specyficzne dla konfiguracji, 393,
399, 476, 546, 549
Specyfikacja otworu, 333
Spirala Archimedesa, 278, 279
splajn, 105
cigglo$¢ wewnetrzna, 107
grzebienie krzywizny, 107
kontrola krzywizny, 110
ogolny, 120
stylu, 116, 117, 118
sterowanie wygladem, 118
uchwyty, 108
usuwanie punktow, 111
wymiarowanie, 141
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Spoina do, 496
przerywana, 498
Spoiny, 493, 497
Sprzeczne relacje/wymiary, 165
Stata pozycja, 686
Staty
skok, 279
wspotczynnik ksztattu, 751
Standard wymiarowania, 28
Standardowe widoki, 667
Standardowy wybdr, 292
stany
szkicu, 126, 127, 220
wyswietlania, 632
Status
konca, 238, 240, 244, 252, 306,
333
poczatku, 544
Sterowniki mapowania, 749
Sterujgca styczno$¢, 108, 111
Stopien
krzywej, 117
podniesienia, 113
Stosunek dtugosci, 509
Stozek, 103, 104
Rho, 304
Strefowe, 234
Strefy wybrane do ujecia
w przekroju, 234
Strome $ciany ujemne, 515
Styczne
krawedzie usunigte, 700
rozejscie sie, 303, 304, 496
wypelnienie, 417
zgiecie, 444
Stycznie
do krzywej, 352, 609, 610
do powierzchni, 522
do przylegajacych $cian, 284
Styczno$¢ do $ciany, 297
Styl
linii, 701
linii przerwania, 688
linii wiodgcej/linii wymiaru, 724
pomocniczej linii wymiaru, 725
Style, 645
SW-Czas przebudowy, 664
Swobodne
formowanie, 424
formowanie powierzchni, 427
przeciaganie, 572
szkicowanie linii, 80
wstawianie linii, 83
Symetrycznie od plaszczyzny,
240, 252, 260
symulacja ruchu, 213

Synchronizuj konfiguracje
komponentéw w szyku
ze zrodtem, 604
System struktur, 501, 507, 510
szablony
dokumentdw, 739
domyslne, 742
listy materiatow, 743
rysunkow, 739, 742
tabel, 742
Szczegblowy podglad, 327
Szczelina, 123
na tuku z punktu $rodka, 126
z tuku trzypunktowego, 124
Szeroko$¢ cieciwy, 311
Szkic, 75
3D, 478
na plaszczyznie, 479, 480, 481
relacje, 482
tworzenie, 479
do rzutowania, 272, 518
graniczny dla rdzenia, 528
kopiowanie elementéw, 197
korygowanie, 300
na szkicu, 273
na $cianie, 272
obracanie elementéw, 201
odniesienia, 606
przenoszenie elementéw, 197
skalowanie elementdéw, 202
stany, 126, 127, 220
z linig rozstrzelenia, 640
zgiecia, 452, 455
szkice
narzedzia, 177
do rzutowania, 273
krawedzie i krzywe do
polaczenia, 274
Szybki
dostep, 46
filtr, 31
Szybkie przyciagania, 168
Szyk
geometrii, 347
kotowy, 192, 193, 349
komponent6w, 604
komponentow
tancuchowych, 609
oparty na krzywej, 351, 607
oparty na szkicu, 352, 606
oparty na szyku, 605
oparty na tabeli, 353
liniowy, 190, 191, 342, 602
komponentéw, 600
szkicu, 189
zmiennej, 355
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Sciana
cylindryczna/stozkowa, 267
umieszczenia, 474
/Obiekty, 489
/plaszczyzna dla pierwszej

orientacji, 669
/plaszczyzna lustra, 359
-$ciana, 317

Sciany
do dopasowania, 463
do pochylenia, 320, 323, 324
do powtérzenia, 343
do usuniecia, 325, 416
do wydluzenia, 463
naroznika, 313
rzutu, 272
wielo-grubos$ciowe, 325
zrodtowe, 429
/obiekty do podziatu, 519

Scieg
spoiny, 495
spoiny pachwinowej, 493

$ciezki
wymiarowanie, 142

Sciezka, 282
krzywki, 590
spoiny, 495
wypetnienia, 609

Srednica, 289
okregu, 92

Srodek
do $rodka, 123
pola ograniczajacego, 601, 607, 608
ramki granicznej, 613
$ciany, 268
w szczelinie, 592

T

Ta konfiguracja, 164, 174, 395, 396
Tabela

grubodci, 433

grubodci/zgieé, 441

konfiguracji, 401, 402

zgiec, 435
Tabele, 400, 729

parametréw arkusza blachy, 438
Taki sam jak styl linii wiodacej, 724
Te komponenty, 661
Tekst, 206

na krzywej, 208

ponizej, 45

szkicu, 208

wymiaréw, 719
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Tnij cze$¢, 372
Tolerangja, 112
cigciwy, 442
dopasowania koloru
dla przezroczystosci, 384
aczenia, 428
rozpoznania, 386
Toolbox, 648
Trakeja, 211
Traktuj
podzespoly jako komponenty,
656, 657
$ciany jako nieskonczone
plaszczyzny, 753
wspolne jako przecinajace, 647
wspolne jako przenikanie, 656
Transferuj, 375, 376
material z profilu, 484
Trasowane
ciecie miedzy obiektami, 488, 489
cigcie pomigdzy potaczonymi
segmentami, 488
Treehouse
struktura zlozenia, 621
Triada
dostosowania, 515, 517
kierunek X, 426
podaza za wyborem, 427
tryb
Instant3D, 250
odtwarzania, 759
reczny, 523
wielokrotnych wigzan, 584
wys$wietlania, 632, 700
tryby szkicowania
Kliknij-kliknij, 80
kliknij-przeciagnij, 80
tworzenie, Patrz takze Utworz
biblioteki projektu, 389
bloku, 211
bryly, 216
bryly z powierzchni, 430
dokumentu, 28
konfiguracji, 393
listy warunkowej, 556
modeli 3D, 542
otoczki ztozenia, 646
plaszczyzny réwnoleglej, 264
podzespotu, 618
rysunku, 665
struktury ztozenia, 622
szkicu, 75
szkicu 3D, 479
wyciagniecia, 250
Tworz wystapienia na geometrii
konstrukcyjnej, 337

Tylko
czesci, 734, 736
element zZrédiowy, 345, 602
narozniki wewnetrzne, 461
przeciggana czes¢, 659
zlozenie, 718

Typ
automatycznego podciecia, 435
badania, 758
cofniecia przyciecia krawedzi, 422
tuku, 96
naddatku materiatu, 435
naroznika, 488
obrotu, 254
odlamania, 458
okregu, 93
operacji, 536
pierwszorzednego czlonu, 503
pliku, 392
podciecia, 447, 459
prostokata, 86
przejscia, 308
rzutowania, 272
sensora, 662
sfazowania, 314
stycznosci poczatkowej, 287
styczno$ci prowadzacej, 298
szyku, 538
tolerancji, 721
wplywu krzywej prowadzacej,

298

wydtuzenia, 418
wymiaru, 709

Typy szczelin, 123

U

Ubytek materiatu, 434, 439
Uczyn
badane czeéci przezroczystymi,
658
niezaleznym, 630
przenikajace czesci
przezroczystymi, 655
wirtualnym, 560, 628
Uktad
siatki, 483
szyku, 358
wspotrzednych, 270, 330
Ukryj
karte, 42
komponent, 696
komponenty, 630
komponenty czesci, 648
krawedzie krotsze niz, 699
linig cigcia, 682
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linie¢ wymiaru, 725
obiekt, 696
obiekty, 363
polaczone krawedzie, 699
pomocnicza lini¢ wymiaru, 725
wszystkie koperty, 647
wykluczone komponenty
w widoku, 654
zlacze, 295
/Pokaz
dostosowane wlasciwosci,
399
komponenty, 697
krawedzie, 699
Ukryte, 362
linie usuniete, 363, 700
linie widoczne, 363
widoki, 696
Umieszczenie
profilu w punkcie
poczatkowym, 492
wymiaru, 148
Umies¢ pliki w jednym folderze,
614
unieruchamianie komponentéw,
571
Upros¢
splajn, 111
zgiecia, 466
Uprzednio zdefiniowany widok,
741
Uruchom
dwukierunkowo, 712
makro, 744
polecenie przy tworzeniu
nowego rysunku, 666
poréwnanie, 539
Uskok, 455
Ustal
kotwice, 738
poczatek ukladu
wspotrzednych, 259
wszystkie, 307
Ustaw
jako domyslne, 131
liczbe wystapien, 601
odstepy, 601
orientacje komponentow, 613
pierwszy wybrany element
jako przezroczysty, 576
podzespot jako elastyczny, 620
podzespot jako sztywny, 620
przechyt boczny wg wyboru, 761
wszystkie wigzania
jako sterujgce, 756

Kup ksigzke

ustawienia
domyfélne, 308
kontekstowego paska
narzedzi, 50
kopiowanie, 69
przywracanie, 69
schematu koloréw, 68
standardowego obiektywu, 763
szablonu, 374
$ledzenia, 385
uzytkownika, 69
widoku, 750
Usuniety przekrdj, 682
Usun, 19, 27, 43, 68
aktywny element, 335
elementy, 543
geometrig, 115
i wypelnij, 417
obciecie, 687
odsuniecie, 196
operacje potomkoéw, 221, 563
otwor, 422
podzespét, 619
polaczenie miedzy
wigzaniami, 581
polaczenie wartodci, 177
pominiecie wystapienia, 603
rekord, 281
skrot, 57
$ciane, 416, 417
tylko wybrane komponenty, 619
ulubiony, 334
wchloniete operacje, 221
widok izometryczny, 682
widok z dokumentu, 231
wszystkie, 162
wszystkie §ciany powodujace
blad, 413
wszystkie wyglady, 748
wybor wszystkich, 148
wyglad, 748
wyréwnanie, 709, 711
z faiicucha, 709
zaznaczenie wszystkich
filtrow, 536
zfacze, 295
/Wiersz, 732
/zachowaj obiekt, 364, 417
usuwanie, Patrz takze Usun
czlonow, 509
komponentéw, 563
relacji, 162
wigzan, 576
widokdw, 695
Utrzymaj stalg normalng, 284

Utworz
blok, 210
bryte, 429
bryle z zamknietej objetosci,
430
folder wielo-wiazan, 584
folder zgodnych oznaczen
gwintéw, 656
kopie zapasowa biezacych
ustawien, 71
nowa wyprowadzong
konfiguracje, 614
nowe pliki, 614
nowy folder, 224, 388
plaszczyzne réwnolegta
do ekranu, 262
podkonstrukcje spawang, 500
rysunek z czgéci/zlozenia, 668
rysunek ze ztozenia, 665
standardowy widok
przekroju, 676
szkic z wybranych
elementow, 545
tradycyjny widok
perspektywicznie skrocony
przekroju, 676
wersje przeciwnej strony, 613
wiele widokéw, 667
wycigcie Zrodlowe, 357
ztozenie, 380
zlozenie z czesci, 559
ztozenie ze zlozenia, 559
Uwydatnij zarys, 676
Uwzglednij
komponenty wirtualne, 566
oryginalne operacje, 378
przenikanie czesci
wieloobiektowych, 656
$ciezke przy rozkladaniu, 451
wszystkie odniesione
komponenty, 566
wybrane, 236
Usyj
aby odrecznie wybraé
obszary, 385
aby wybrac kolor, 386
czcionki dokumentu, 206, 722,
733
domyslnego promienia, 450, 452
duzych przyciskéw z tekstem, 41
grubosci pasa, 213
koloru charakterystycznego
dla konfiguracji, 394
parametréw arkusza blachy
materiatu, 434
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Uzyj
proporcji podciecia, 447
rozmiaru dokumentu, 723
skali arkusza, 695
skali niestandardowej, 695
skali tekstu modelu, 695
tabeli grubosci, 433
tylko dla ustawienia pozycji, 577
umieszczania wymiaréw
w szkicu, 718
ustawient dokumentu, 730
ustawient domy$lnych
dokumentu, 702
ustawien duzego zlozenia, 569
w liscie materiatow, 393
wspotczynnika ksztaltu
kamery, 752
wyswietlania dokumentu, 724

v

VBA, Visual Basic for
Applications, 744

W

W gére do wyboru, 340
W obydwie strony, 468
W oryginalnej krzywej, 112
W pelnej pamieci, 569
W pelni wyréwnane zakonczenie
skosne, 489
W uproszczonej krzywej, 112
W widoku rozstrzelonym, 642
Wartoé¢
odsuniecia krawedzi, 491
podstawowa, 395
podziatu dtugosci, 507
podzialu wystapienia, 507
/Réwnanie, 174
/Wyrazenie tekstowe, 548
Warunek tuku, 139
Wchlon cigte obiekty, 372, 381
Wektor
kierunku, 296
odniesienia, 526
Wersje przeciwnej strony, 614
Weryfikacja prze$witu, 656
Wewnatrz otoczki, 647
‘Wewnetrzne
krawedzie, 421
$ciany, 320
Wewnetrzny wirtualny punkt
przecigcia, 444
Wg standardu, 685
Wg stanu, 651

Kup ksigzke

Wiadomosé¢, 258, 549
Wigzane elementy, 564
wigzania, 575, 577
dodawanie, 576
edytowanie, 577
limitu, 590
mechaniczne, 590
SmartMates, 596, 648
standardowe, 578
usuwanie, 576
wizualizacja, 597
zaawansowane, 585
wigzanie
Centrum profiléw, 585
Kat, 583
Kota zebate, 593
Koncentryczne, 580
Krzywka, 590, 591
Liniowa/Zlgczka liniowa, 588,
589
Mechanizm zebatkowy, 594
Odleglo$¢, 582
Polaczenie uniwersalne, 595, 596
Prostopadte, 579
Réwnolegte, 579
Styczne, 580
Symetryczne, 586
Szczelina, 591
Szeroko$¢, 586, 587
Sciezki, 587, 588
Srubowe, 595
Wspdlne, 579
Zablokuj, 582
Zawias, 592
wideo, 751
widok
adnotagji rysunku, 237
docelowy, 717
komponentu, 655
lustrzany, 668
mapy, 754
modelu, 666, 668
modelu przerwanego, 644, 645
plaski, 566
plaski/zagniezdzony, 663
pomocniczy, 673
pozycji alternatywnej, 690
przekroju, 232, 234, 236, 237,
674, 677, 678, 680, 681, 682,
683
przekroju rysunku, 237
pusty, 670
rozstrzelony, 529, 634, 645
rownania, 170
réwnania szkicu, 169

rysunku, 666
rysunku w 3D, 684
rzutowania, 669, 672
standardowy potréjny, 671
strefowy, 235
szczegbtu, 685
w perspektywie, 676
wymiaru, 174
wzgledny, 669
z kamery, 763
zagniezdzony, 566
zgrupowany/rozgrupowany, 663
/Paski narzedzi, 34
widoki
kopiowanie, 695
obracanie, 692
operacje, 690
przeksztatcanie w szkic, 707
przesuwanie, 690
styl wy$wietlania, 700
ukrywanie, 695
usuwanie, 695
wyréwnywanie, 690
zmiana modelu, 706
zmiana skali, 694
Wielobok, 91
kontroli, 427
splajnu, 107
Wielo-wigzania, 584
Wierzchotek, 254
do odniesienia, 607
do sfazowania, 315
odniesienia, 608
punktu pomocniczego, 311
sterujacy splajnu, 120
Wierzcholki sterujace, 119
Wiecej
symboli, 722
widokow, 667
wiasciwosci, 557
wymiardéw, 129
Witamy w SOLIDWORKS, 23
wizualizacja
dynamicznego odniesienia,
218, 598
ukladow wigzan, 599
wigzan, 597
zlozenia, 663
WKklej wyglad, 748
Wrhadciwosci
badania ruchu, 760
dokumentu, 581, 739
kolumny, 742
komponentu, 646
masy, 568
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operacji, 397
pliku, 546
stanu wyswietlania, 633
$ciegu spoiny, 499
widoku rysunku, 698
Wihasciwos¢ linii, 84
Wiacz
awatar, aby podgza¢
za $ciezkami, 753, 755
menedzera polecen
CommandManager, 49
minipanel, 754
narzedzie skalowania, 382
pas, 213
plaszczyzne wyboru, 236, 237
podswietlanie, 314
powiazania, 755
przyciaganie, 168
regulacje numeryczng, 146
Rejestr, 755
uchwyty stycznosci
i krzywizny splajnu, 108
Wpasuj w ekran, 622
Whisany okrag, 91
Wprowadzanie danych
numerycznych dla szkicu, 143
Wprowadz
odleglo$é/wartos¢ procentows
wedlug odleglosci, 269
réwnanie, 121, 122
zakres koncowy rownania, 122
zakres poczatkowy réwnania,
122
Wspdlne wartosci, 176
Wsp6tczynnik
K, 438
ksztaltu, 763
skalowania, 202, 330
Wspolrzedna
X gornego wierzchotka, 104
X konca, 104
X poczatku, 104
X ramienia, 104
X érodka, 92, 94
X wierzchotka, 102
Wstaw
automatycznie przy tworzeniu
widoku, 729
blok, 211
czesé, 376
do nowej czesci, 501
element powyzej elementu
aktywnego, 335
foldery form, 525
jako blok, 707

Kup ksigzke

komponent, 561, 646
komponenty, 625
linie, 80, 82
punkt splajnu, 111
wierzcholek sterujacy, 118
wpis, 281
wymiar automatycznie, 142
zgiecia, 469
/System struktur/System
struktur, 501
/Wiersz nad, 732
Wstecz, 447
Wiszystkie
bez wypelnienia, 522
elementy, 21
elementy w szkicu, 147
elementy w widoku, 714
komponenty, 659
kontaktowe, 522
obiekty, 243, 244, 249, 372
styczne, 522
$ciany, 320
wystapienia we wszystkich
konfiguracjach, 172
Wiszystko wielkimi literami, 719
Wityk, 18
Wybierz
alternatywe, 314
boczng $ciane naroznika
arkusza blachy
do zespawania, 464
czeéci podzespotu, 634, 642
grupe, 291
krawedzie lub szkice, 495
krawedz odniesienia dla do
krawedzi, 445
lokalizacje i nazwe pliku
ustawien, 70
fancuch, 195
obiekty, 666
obszar, 292
otwartg petle, 291
powiazanie, 755
predkos¢, 754
przez $ciany, 302
recznie, 564
$ciane, 445
warstwe w aktywnym rysunku,
703
wszystkie, 148
zamknietg petle, 290
wybor
dynamiczny, 699
katow, 593
narzedzi wymiarowania, 128

plaszczyzny, 75
wyséwietlanych paskow
narzedzi, 35
zaczepu, 586
Wybrana
geometria, 747
granica lub $ciana, 705
operacja, 718
plaszczyzna, 234
powierzchnia do ciecia, 429
Wybrane
elementy, 150, 163, 536
do catkowitego
zdefiniowania, 147
do przypisania wymiaréw,
714
kontury, 239, 329
krawedzie do usuniecia, 422
obiekty, 243, 244, 249
odniesienie, 601
Wybrany punkt, 608, 642
Wyciagniecie, 238
dodania/bazy, 238
po profilach, 293, 300
po Sciezce, 282, 283, 285, 288,
526
powierzchni, 411
wycigcia, 248, 652
Woyciagnij gwint, 341
Wyciecie
przez obrot, 652
przez wyciagniecie, 248, 256,
437
przez wyciagniecie po $ciezce,
289
-obrot, 256
Wyczysé¢
odpiete elementy, 20
wszystkie, 178, 669
wybor, 188
Wydtuz
elementy, 181
krawedzie, 422
powierzchnig, 417
przerwe do obszaru zgiecia,
463
Wyeksportuj do dokumentow
SOLIDWORKS, 624
Wygaszone, 163, 165
Wyagas, 223, 225, 370, 465
klucz, 761
operacje, 394
Wygeneruj wideo, 753
Wryglad, 632, 747, 750
tla, 68
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Wyglady, sceny i kalkomanie, 750 Wymiary, 148
Wyizoluj komponenty, 599 bazujgce, 390
Wyjdz profilu, 473
z Pokaz ukryte, 364, 631
z wyizoluj, 362, 631

Wystapienie, 507

Wysunigcie osi do gory, 232
Wyszukiwanie SOLIDWORKS,
rozmiaru, 388 23,57

w dwoch jednostkach, 720 Wysrodkowane na liniach zgiecia,

ze szkicu, 76 zaleine, 133 460
Wyklucz [Relacje, 709 Wysrodkuj wymiar, 723
wybrane, 236 Wymus przezroczystos¢, 628 Wyswietl
z automatycznej aktualizacji, Wynik, 580 i obro¢ kontekstowy pasek
708 Wyniki, 657 narzedzi, 560
z listy materiatéw, 646 Wypelnienie, 704 jako wymiary tancuchowe, 713
Wykluczone powierzchni, 423 raport, 571

komponenty, 654
komponenty/zebra, 677
Wrykonczenie naroznika, 467, 491
Wykrywanie
kolizji, 659, 660
przenikania, 654
Wrylacz
réwnanie, 172
tworzenie kluczy widoku, 759
Wymagania zakresu, 407
Wymiar
biegnacy katowo, 712
dlugosci profilu przekroju, 473
diugosci $ciezki, 128, 142, 709
grubosci odciéniecia, 473
kata pochylenia, 473
kata profilu przekroju, 473
katowy pomiedzy osiami, 192
kontrolny, 720
linii bazowej, 709
promienia, 194
promienia zaokraglenia
wewnetrznego naroznika,
473
sfazowania, 713
szerokosci odci$niecia, 473
wymiarowanie, 126, 708
katéw, 135, 141
linie srodkowe, 140
linii, 135
liniowe, 716
tukow, 137
narzedzia, 128
okregu, 138
promieni, 140
punktow, 135
splajnow, 141
$ciezek, 142
$rednic, 140
we wspolrzednych
biegunowych, 716
z kontekstowego paska
narzedzi, 142, 143

Kup ksigzke

Wypelnij
czg$¢ przerwy, 463
wszystkie, 652
Wyréwnaj
czgscei, 539
do koncowych §cian, 287
do otwordw, 606
do prawej, 720
do 7rédta, 601, 606, 610
fancuch, 711
0§ pionowa, 486
polaczone wigzanie, 580
to wigzanie, 580
triade z kamerg, 762
widok rysunku/Poziomo
do arkusza, 694
z poczatkiem ukladu

wspotrzednych ztozenia, 574

Wyréwnane, 369
Wyréwnanie
otwordw, 658
poziome przez poczatek
uktadu wspotrzednych, 692
poziome przez $rodek, 692
profilu, 502
wigzania, 584
wyciagniecia, 287
/Domyslne wyréwnanie, 692
/Usun wyréwnanie, 692
Wyrwanie, 683, 684
Wysoka jakos¢, 700
Wysokosé
czcionki, 723
iobrét, 279, 280
i skok, 279
prostokata widoku, 763
przegladania, 753
Wystapienia
do pominiecia, 192, 194, 338,
345, 346, 355, 605
do rozrdznienia, 348
do zastgpienia, 603
komponentu grupy, 651
na petle, 358

w widoku listy, 624
/usun relacje, 165

Wryswietlacz przezroczysty, 40,

63, 65, 230, 232

Wyswietlaj

format arkusza, 665
liczbe wystapien, 192
/usun relacje, 163

Wyswietlanie

drzewa, 651

element6w ztozenia, 630

i usuwanie relacji, 162

komponentu, 631

krzywizn, 288, 423

krzywizny wyciagniecia, 288

liniowe, 721

modelu, 747

paska podrecznego, 55

pomocniczych linii
wymiaru/wiodgcych, 138

przewodnika gestow myszy, 59

Wytnij

gwint, 341

na odwrot, 249

obiekty, 372

obiekty powierzchniowe, 676
-wyciagniecie, 248, 250, 437

Wyznacza wartos¢, 169
Wzajemne, 420
Wzdtuz

krawedzi, 450

krzywej, 608

normalnej szkicu, 262

odlegtosci od krzywej lub
punktu wielu odniesien, 269

Wzmocnienia arkusza blachy, 471
Wzmocnienie, 491

Wznéw przeciaganie, 659

Wzér

kreskowania, 704
wypelnienia, 356
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z

Z linig wiodaca, 685
Z podzespotu, 638
Z przejsciem pochylenia +/-, 520
Z punktéw srodkowych, 86, 87
Zaawansowane, 18
opcje, 554, 633
przycinanie, 181, 182
Zaawansowany, 29
otwor, 335
Zablokuj
obrot, 580, 592
wspotczynnik ksztattu, 382
wybrane, 626
Zachodzace pod siebie, 464
Zachowaj
brakujacy element/wiersz, 736
ciagto$¢ wewnetrzng, 107
dlugos¢ gwintu, 339
jako widoczne, 198, 616, 672
kolor zamknigtego konca, 234
kolory przy zamknieciu, 541
nowe dokumenty na ekranie,
622
obiekty, 364
operacje, 308, 314
powigzane narozniki, 179
przycigte elementy jako
geometrie konstrukeyjna, 185
relacje, 198, 201
Zacznij, 735
od géry, 226
Zagiety, 442
Zagnij wszystkie, 457
zakladka
Alerty, 23
Dostosowywanie, 26
Dowiedz sig, 22
Menu, 26
Opcje systemu, 20
Ostatni, 20, 21
Polecenia, 45
Strona gléwna, 18
Zakoncz
fancuch, 81
wydluzanie wartosci, 506
Zakonczenie
doczotowel, 489
doczotowe2, 489
sko$ne, 489
sko$ne dzielace kat na pot, 489
Zakres
operacji, 256, 437, 628
przekroju, 677

Kup ksigzke

Zaktualizuj pozycje, 756
Zaleznoéci dynamiczne, 660
Zalezny wymiar szkicu, 144
Zaloguj, 20
Zatadyj
Zamien na, 566
Zamknigcie konca, 490, 499
Zamkniety, 454
naroznik, 463, 464
splajn, 113, 114
Zamknij wyciaggnigcie
po profilach, 299
Zamykaj konce, 195, 242
Zaokraglenie, 178, 302, 312
o stalym promieniu, 302
o wielu promieniach, 305
0 zmiennym rozmiarze, 309
szkicu, 177
$ciany, 310
Zaokraglone
narozniki, 308
$ciany, 313
zgiecie, 469
Zaokraglony
Kklin, 460
prostokat, 435, 447
Zapis wideo, 751, 752, 757
zapisanie
dokumentu, 28
widoku przekroju, 237
ztozenia, 565, 567
Zapisz, 211
animacje, 760
biezaca wartos¢ i wyjdz
z dialogu, 130
format arkusza, 741
jako, 277
czgsé, 567
kopie i otworz, 565
nowy dokument, 623
stan wy$wietlania, 362
typ, 534, 565, 743
obiekty, 380
te ustawienia, 70
ulubiony, 333
ustawienia, 70
widok tabeli, 400
wyniki, 656
zewnetrznie (okresl sciezki), 617
Zarzadzanie naroznikami, 510, 513
Zastap
domyslne ustawienia szablonu,
374, 379, 381
grubos¢, 434
jednostki, 721

klucz, 760
komponenty, 561, 564
model, 706
narzedzie, 475
odniesienie, 172
parametry domyslne, 437
promien, 434
skok, 341
ustawienia dokumentu, 473
wartosci domyslne, 567
wartosci wymiaréw, 388
widok blokiem, 707
widok szkicem, 707
wymiary przez przeciggniecie/
przeniesienie, 146
Zastosuj
do, 549
do wszystkich, 296
na poziomie dokumentu
czesci, 747
widoki Y do gory, 232
wyglad, 750
wykoriczenie naroznika, 487
Zatrzymaj, 756
przy kolizji, 659
przy okreslonym przeswicie,
659
zapis wideo, 752
Zaznacz
wszystkie filtry, 536
wymiar do importowania
do rysunku, 132
Zaznaczone dla rysunku, 717
Zbierz wszystkie narozniki, 459,
460, 461
Zdefiniowane przez uzytkownika,
511
Zdefiniowany przez uzytkownika,
384
Zdefiniuj
naroznik, 461
symbol spoiny, 495
Zestaw
plaszczyzn 1, 504
plaszczyzn 1, 504
$cian $rodkowych, 311
Zewnetrzne $ciany, 320, 567
Zezwalaj na wydluzenie, 488, 511
Zgiecia
do zagiecia, 457
wyciagnigte po profilach, 443
Zgiecie
na zewnatrz, 453
wyciagniete po profilach, 441
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Zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, 278
Zignoruj
ukryte obiekty/komponenty,
656
wykonczenie naroznika, 511
Zlokalizuj cze$¢ za pomocy
operacji Przenie$/Kopiuj, 376
Zlokalizuj profil, 341, 486
zlacze, 294
zlozenia, 559-664
analiza, 654
bledy, 571
kopiowanie komponentéw, 563
metody projektowania, 624
otoczki, 646
otwieranie, 565
otwieranie dokumentu, 569
tworzenie, 559
wigzania, 575
widoki, 630

osi, 267

plaszczyzny, 265

prostokata, 91
statusu

konica wyciagniecia, 246

poczatku wyciagniecia, 245
stylu kreskowania, 704
typu

Tacznika, 650

operacji, 318

splajnu stylu, 117
wygladu, 748, 749
wymiaréw, 146
wymiaréw przesuniecia

obiektéw, 370
wymiaru katowego, 146
wymiaru na zalezny, 134
wys$wietlania elementow

zlozenia, 630
wyswietlania menu, 26
zwrotu wymiaru, 133

w drzewie operacji
FeatureManager, 226
znak @, 223
Zostaw stan ukryj/pokaz
niezmieniony, 648
Zresetuj, 164, 396, 568
do ustawien domy$lnych, 26,
57,60
kolory do ustawien
domyslnych, 68
kréj linii, 701
pozycje, 756
standardowe widoki, 231
ten uchwyt, 108
wartos$¢ przyrostu w polu
pokretta, 131
widok, 755
wszystkie uchwyty, 108
wszystko, 28, 702
zlacza, 295
Zrolowane, 455

wizualizacja, 663 zmienne globalne, 121, 170, 176 Zroéznicuj
wstawianie komponentdw, 562 Zmienny skok, 281 kierunki dla kroku eksplozji
zapisywanie, 565, 567 Zmien promieniowej, 637

ZYozenie docelowe, 619

Ztozony, 512

zmiana
jasnodci tla interfejsu, 69
kata obrotu, 256
kata wyciagnigcia, 247
kolejnosci operacji, 218
koloréw interfejsu, 67, 68
modelu widoku, 706

kierunek zgiecia, 470
kolejno$¢ pozycji, 756
menu, 27

nazwe elementu drzewa, 633
nazwe karty, 44

nazwe zlozenia, 617
przezroczysto$c, 631

ten wymiar na zalezny, 133
typ lacznika, 650

skalowanie, 677
Zwezenie

helisy, 280

na zewnatrz, 280
Zwieksz widok, 755
Zwinigty, 550
Zwin

elementy, 220

menedzera polecen

nazwy elementdw, 224 Zmodyfikowane wystapienia, 603
odniesienia wymiaru, 172 Zmodyfikowany dokument, 539
okna wys$wietlanego Zmodyfikuj wystapienie, 349, 603

dokumentu, 61 Znajdz

CommandManager, 41
menedzera ruchu
MotionManager, 760

orientacji widoku, 231
plaszczyzny szkicu, 77
pozycji obiektow, 366
rozmiaru

Kup ksigzke

nastepny, 226
pary $cian, 414
strome $ciany, 515
szyki, 538
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Zebro, 326, 329

Pole¢ ksigzke


https://helion.pl/rf/kosw21
https://helion.pl/rt/kosw21

Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiece] i dotacz juz dzisiaj! % i
http://program-partnerski.helion.pl


https://program-partnerski.helion.pl

Opanuj CAD/CAE w programie SolidWorks!

SolidWorks jest jednym z systeméw projektowania wspomaganego komputerowo przez CAD/CAE.
Rzesza uzytkownikow tej aplikagji liczy obecnie ponad dwa miliony — i wcigz ich przybywa. Wtasnie
gtéwnie do nowych inzynieréw i projektantéw skierowana jest ta ksigzka, ktérej autor, Rafattabudek,
od dwdch dekad zawodowo zajmuje sie projektowaniem w tym srodowisku.

Warto skorzystac zdoswiadczenia wieloletniego praktyka. Autor sprawnie przeprowadza czytelnikow
przez caty proces: od momentu wykonania pierwszego szkicu w aplikacji SolidWorks, przez
projektowanie czesci i ztozen, po wykonanie dokumentacji technicznej gotowego wyrobu. Opisujac
poszczegdlne funkcje programu, demonstruje efekt jego dziatania, a zamiast forsowania jedynie
stusznych rozwigzan wskazuje sciezke, ktéra mozesz wybrac samodzielnie.

Poczatkowe rozdziaty skupiajg sie na interfejsie programu i dopasowaniu go do indywidualnych
potrzeb. Kolejne czesci ksigzki zawierajg doktadne omowienia poszczegdinych etapdw tworzenia
pierwszych szkicow, umieszczania w nich elementéw, wymiarowania i nadawania okreslonych relagji.
Poznasz petny proces modelowania i sposéb edytowania istniejgcej dwuwymiarowej geometrii,
nauczysz sie tez budowac z niej trojwymiarowy model, tworzy¢ dokumentacje techniczng, a takze
korzystac z plikéw z innych systemoéw typu CAD.

= Interfejs programu ® Praca z plikami innych
= Projektowanie 2D systemow CAD
= Modelowanie brylowe Wiasciwosci pliku
i powierzchniowe Ztozenia
= Arkusz blachy Dokumentacja techniczna
= Konstrukcje spawane Szablony i makra
= Projektowanie form Prezentacja projektu

SolidWorks — od szkicu, przez projekt,
po dokumentacje techniczng gotowego wyrobu!

Rafal Labudek — pracuje w dziale R&D miedzynarodowej firmy, gdzie kieruje zespotem
projektowania mechaniki. Od niemal dwudziestu lat projektuje w srodowisku SolidWorks, tworzy
rozwiazania, ktére usprawniajg mu codzienng prace. Chetnie dzieli sie zinnymi swoim doswiadczeniem.
Jest autorem wielu programéw i gier na PC. W wolnym czasie lubi przeczyta¢ dobra ksigzke.
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