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Wprowadzenie

Dzieki niniejszemu poradnikowi bedziecie mieli okazje zapozna¢ sie z podstawowymi faktami
dotyczacymi gtdwnych aspektoéw rozgrywki w Killzone 2, petng solucjg, Trofeami oraz odnajdziecie
wszystkie przedmioty, ktore autorzy starali sie sprytnie ukryé przed okiem niezbyt
spostrzegawczego gracza.

Killzone 2 jest trzecig grg z serii, jednakze do petnej zabawy i zrozumienia fabularnych niuanséw
nie jest konieczna znajomos$¢ poprzednich czesci. Ponizej przedstawie tylko pokrotce zarys
scenariusza, aby zainteresowane osoby bez zagiebiania sie w przeszte wydarzenie od razu mogty
wygodnie zasigs¢ w fotelu i rozkoszowac sie jedna z najtadniej wykonanych gier w historii wideo
rozryweki.

W Killzone 2 gracz wciela sie w sierzanta druzyny Alfa, o ksywce Sev (od nazwiska - Tomas
Sevchenko). Akcja rozpoczyna sie w kilka lat po ataku Helghastéw na rodzima planete gtéwnego
bohatera, czyli Vecte. Z tymi wydarzeniami mozna zapoznac sie w pierwszej czesci serii, ktora
pierwotnie ukazata sie w wersji na konsole PlayStation 2.

Tym razem ISA (Interplanetary Strategic Alliance), czyli sity zbrojne Vectan stuzace do obrony
rozsianych w kosmosie kolonii UCN (United Colonial Nations), postanowity wzig¢ odwet na
najezdzcach i same przyszykowaty inwazje na planete Helghan, bedacg ojczyzng Helghastéw.
Gtownym celem ataku jest pojmanie charyzmatycznego przywddcy nieprzyjacidt, 51-letniego
autarchy Visariego, ktory rezyduje w patacu mieszczacym sie w stolicy kraju, miescie Pyrrus.

Pomimo znakomitego przygotowania okazuje sie jednak, ze Helghasci nie zamierzaja wcale fatwo
sprzeda¢ swoich skdw i zdofali opracowac potezng bron, ktdra jest w stanie powstrzymac flote
Vectan. Wiry wojny rzucaja Seva wraz z przyjaciétmi z kompanii Alfa w sam $rodek najezonej
niebezpieczenstwami Sciezki, ktéra prowadzi do rozwikfania tajemnicy dziatania owej broni.

Przemek ,,g40st” Zamecki

Strona: 3



Killzone 2 - Poradnik GRY-OnLine
Porady ogodlne

Killzone 2 nie nalezy do najtatwiejszych strzelanin FPP i nawet na najnizszym stopniu trudnosci
istniejq lokacje, ktore mniej wprawny gracz bedzie musiat kilkakrotnie powtarzac¢ z powodu ciggtych
zgondw. Osobom, ktoére majq spore doswiadczenie z gatunkiem i wprawnie radzg sobie ze
sterowaniem grg za pomocqg pada od konsoli PlayStation 3, proponuje pierwszg prdobe przejscia
wykonac¢ na poziomie normalnym. Najtrudniejszy poziom - elitarny - odblokowuje sie dopiero po
pierwszym zakonczeniu wszystkich misji na jakimkolwiek poziomie trudnosci.

Nie mozna zapisa¢ stanu gry w dowolnym momencie. Gra samoczynnie dokona zapisu w chwili,
kiedy osiggniemy tzw. checkpoint, czyli najczesciej wykonamy konkretne zadanie lub dojdziemy do
nowej lokacji. Jest to szczegdlnie wazne w przypadku odnalezienia sekretéw. Jezeli znajdziemy
walizke z danymi lub zestrzelimy symbol Helghastéw i wyjdziemy z gry bez dojscia do kolejnego
checkpointu, wéwczas ,znajdzka” nie zostanie dopisana do naszej puli i bedziemy musieli odszukaé
ja raz jeszcze.

Autorzy gry przygotowali kilka predefiniowanych wersji roziozenia poszczegdlnych akcji na
przyciskach pada. Dlatego tez, jezeli dany typ sterowania nie spetnia Twoich oczekiwan, skorzystaj
Z menu i wybierz ktdres z alternatywnych rozwigzan. Mozesz takze zmienic¢ szybkos$¢ reakcji postaci
na poruszanie gatkg analogowa stuzacq do rozgladania sie.

Cho¢ Killzone 2 jest typowym przedstawicielem gier FPS, to jednak oferuje pewien element, ktéry do tej
pory spotykaliémy gtéwnie w strzelaninach z widokiem z trzeciej osoby. Jest to mianowicie mozliwos¢
skrycia sie za ostong z automatycznym kucnieciem, jezeli wysokos$¢ tejze ostony nie pozwala utrzymac
postawy wyprostowanej. Jest to bardzo istotny i niemal stale wykorzystywany element rozgrywki, ktory
pozwala graczowi zachowaé zycie w kluczowych momentach. Niestety, zadna ostona nie daje
stuprocentowej pewnosci, Zze nie zostaniemy trafieni. Dlatego tez trzeba uwaznie wybiera¢ $ciezke
podejécia do wrogdw i nie wystawiaé sie na niebezpieczny ostrzat zbyt wielu przeciwnikéw. Chowajac sie
za ostong mozna takze ostrzeliwa¢ wrogdw, delikatnie sie zza niej wychylajac.

W grze znajdziesz tzw. sekrety. Beda to walizki zawierajace dane wywiadowcze oraz symbole
Helghastéw. Jezeli uda ci sie zebra¢ wszystkie walizki, fgczac sie ze strong www.killzone.com
otrzymasz mozliwos¢ przegladania i pobrania ekskluzywnych materiatéw.
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Bron

Nazwa: Rewolwer M4

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
6

Podstawowa bron Zotnierzy ISA.
Dysponuje dos¢ mocng sitg ognia, niestety
zaleta ta niwelowana jest przez bardzo matg
pojemnosc magazynka i stabg
szybkostrzelnosc.

Nazwa: Pistolet StA18

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
12

W te bron wyposazeni sa snajperzy
Helghastéw. Nie tak potezny jak M4, jednak
jego szybkostrzelnos¢ i pojemnos¢ magazynka
powodujg, ze pistolet ten wydaje sie byc
znacznie bardziej atrakcyjny i skuteczny w
bezposredniej obronie.

Nazwa: Karabin szturmowy M82

Maksymalna ilos¢ przenoszonej amunicji:
256

Podstawowa typ broni przenoszonej
przez zotnierzy ISA. Niezbyt szybkostrzelna,
ale dos¢ precyzyjna bron. Jej wielkim plusem
jest  zainstalowany na state celownik
przeziernikowy utatwiajacy celowanie w trybie
zoom.

Nazwa: Karabin szturmowy StA52

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
320

Podstawowa bron uzywana przez
Helghastéw. Odpowiednik M82, pozbawiony
jednakze celownika przeziernikowego.
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Nazwa: PM StA1l1

Maksymalna ilo$§¢ przenoszonej amunicji:
384

Szybkostrzelny i bardzo skuteczny na
matych i $rednich dystansach pistolet
maszynowy. Doskonata alternatywa dla
powolnego M82 i StA52. Bron godna polecenia
w kazdej okazji.

Nazwa: Karabin StA14

Maksymalna ilo§¢ przenoszonej amunicji:
40

Strzela pojedynczymi kulami, ale do
zabicia przeciwnika wystarczg juz dwa
trafienia. Przydatny raczej dla oséb sSwietnie
radzacym sobie w gry FPS na padzie.

Nazwa: M224 - A1 LKM

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
280

Lekki karabin maszynowy o poteznej sile
ognia i duzej pojemnosci magazynka.
Znakomicie przydaje sie zarowno na krdtkich,
jak i dtugich dystansach. Jego najpowazniejszg
wadq jest jednak dtugi czas potrzebny na
przetadowanie.

Nazwa: Karabin snajperski VC32

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
24

Snajperka raczej dla co najmniej
$wietnie radzacych sobie na padzie graczy. Na
dalekie dystanse jest bezcenna, cho¢ i z
blizszej odlegto$ci mozna ja w ostatecznosci
wykorzystywac z powodzeniem z racji jej dosé
duzej szybkostrzelnosci.
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Nazwa: Miotacz ognia VC1

Maksymalna ilo$§¢ przenoszonej amunicji:
200

Przydatny szczegdlnie w niewielkich
pomieszczeniach. Zasieg maty do $redniego,
ponadto dos¢ szybko konczy mu sie ,paliwo”.

Nazwa: Strzelba LS13

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
24

Samopowtarzalna strzelba robigca
masakre w starciu na bardzo bliskie odlegtosci.
Niezwykle przydatna w ciemnych
pomieszczeniach z racji zamontowanej przy
Iufie latarki.

Nazwa: Wyrzutnia rakiet VC9

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
3

Niezbedna bron przeciwko
opancerzonym pojazdom wroga. Choc¢ nie
tylko. Niezle sprawdza sie takze przeciwko
wrogim gromadkom ztonierzy. Najpowazniejsza
wada to tylko 3 rakiety, po zuzyciu ktdérych
trzeba poszukac zapasu lub innej broni.

Nazwa: Granatnik M327

Maksymalna ilo$¢ przenoszonej amunicji:
12

Mato przydatna bron wystrzeliwujgca w
kierunku przeciwnikow granaty. Trafienie
bezposrednie oznacza natychmiastowy
wybuch, jednakze zwykle wyrzucony granat
toczy i odbija sie od rdéznych przeszkéd dobre
kilka metréw, w zwigzku z czym precyzja
pozostawia wiele do zyczenia.
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