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ROZDZIAL 2.

JAK ZACZAC?

Kiedy dopiero zaczynatem przygode z programowaniem, nie miatem pojecia, co
w ogdle robie.

Bytem tez sfrustrowany. Nic nie miato sensu i myslatem, Ze nigdy tego nie ,zatapie”.

Méwie to dlatego, ze pewnie czujesz sie tak samo, skoro postanowite$ przeczytac
te ksigzke.

Nie martw sie, to normalne. To wrecz catkowicie naturalne.

Pozwdl, ze od razu wyjasnie pewng sprawe: by zosta¢ programistg, nie musisz
by¢ geniuszem, nie musisz nawet mie¢ ponadprzecietnej inteligencji.

Jesli dopiero zaczynasz dziatanie w dziedzinie programowania i nie odczuwasz
przy tym przyttoczenia®, nie czujesz sie, jakbys wtasnie wskoczyt do wody z no-
gami zatopionymi w betonie, to albo robisz cos nie tak, albo nie jeste$ cztowie-
kiem — albo jedno i drugie.

Tak czy inaczej, powinienes sie spodziewad, ze odczujesz trudy i zagubienie, kiedy
dopiero sie uczysz, ale nie bedzie to trwato wiecznie — obiecuje.

MOJE WLASNE POCZATKI

Pamietam, kiedy uczytem sie programowac. Nie miatem dostepu do tych wszyst-
kich materiatéw, ktére sa dostepne dzis. Tak naprawde, w ogéle nie miatem
materiatow.
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Sciagnatem kod zrédtowy popularnego MUD-a (ang. Multi-User Dungeon). To taki
World of Warcraft, ale bez grafiki — sam tekst. Tak, to dawne czasy, kiedy do in-
ternetu sie jeszcze ,dzwonito”.

Nie wiedziatem nawet, czego szukam. Wiedziatem tylko, ze chce stworzy¢ swoja
wersje MUD-a i dodac wiasne elementy, a to wymagato znalezienia iglty w stogu
niezrozumiatych linii kodu.

Zaczatem sie bawic¢. Wprowadzatem rézne wartosci zmiennych. Szukatem jakie-
gos fragmentu kodu, ktory zdawat sie kontrolowac szanse zadania krytycznego
ciosu wymierzonego w przeciwnika. Zmieniatem kod, kompilowatem i sprawdza-
tem efekty tych dziatan.

Czasami sie udawato. Czasami programu nie udawato sie nawet skompilowac.
Uczytem sie, patrzac na to, co dziatato, a co nie.

Wciaz nie wiedziatem, co robie, ale mniej wiecej po tygodniu grzebania w kodzie
udato mi sie stworzy¢ wersje MUD-a z kilkoma elementami, ktére chciatem w nigj
umiescic.

Daleko byto mi do dobrego programisty, ale byt to jaki$ poczatek — wszyscy

musimy jako$ zaczac.

Opowiadam Ci moja historie, bo uwazam, ze to, jak ja zaczynalem, to najlepszy
sposéb, by zacza¢ programowaé. Wazniejszy niz przeczytanie podrecznika,
podjscie na studia czy zapisanie sie na kurs.

Musisz zacza¢ grzebaé w kodzie i patrze¢, co dziata, a co nie (uwazam po prostu,
Ze to najlepszy sposéb nauki). Zobacz odpowiednia sekcje na temat efektywnego
uczenia sie w Sprawnym programiscie.

Uczenie sie kodowania i uczenie sie tego, jak zacza¢ w swiecie programowa-
nia, to dwie zupeinie osobne sprawy.

Tak, musisz sie nauczy¢ kodowania, ale nauka programowania to co$ wiecej niz
tylko kodowanie. Rozdziat ten omawia witasnie to ,cos wiecej".
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POZNAJEMY ZAWOD

Przede wszystkim musisz nauczy¢ sie czego$ o tworzeniu oprogramowania.
Jest to zaréwno tatwiejsze, jak i trudniejsze, niz moégtbys myslec.

Spora czesc tej ksigzki poswiecona jest temu, co musisz wiedzie¢ o tworzeniu
oprogramowania, ale juz teraz w skrécie to omowie.

Tworzenie oprogramowania to nie tylko programowanie. Programowanie to
spora czes¢ tego procesu, ale sama umiejetnos¢ kodowania daleko Cie nie za-
prowadzi, zwlaszcza kiedy interesuje Cie kariera w tej branzy.

Idea przyswiecajgca wiekszosci projektéw zwigzanych z oprogramowaniem jest
automatyzacja pewnych manualnych proceséw albo stworzenie nowego zauto-
matyzowanego procesu robienia czegos, co jest zbyt trudne, by robic to recznie.

Pomysl o edytorze tekstu, ktérego teraz uzywam, piszac te ksigzke. Wpisuje ko-
lejne stowa, korzystajgc z Google Docs.

Bez tego czy innego edytora tekstu musiatbym pisac te ksigzke na maszynie do
pisania albo wrecz robi¢ to za pomoca pidra.

Gdybym chciat sformatowa¢ dokument do druku, musiatbym recznie utozy¢
czcionki w prasie drukarskiej.

Gdybym chciat poprawic¢ btedy — zwtlaszcza ortograficzne — musiatbym miec
pod reka cata butle korektora (a obok zapewne tez sporg butelke szkockiej).

Ale Google Docs oferuje wszystkie te rzeczy automatycznie. Mam do dyspozyc;ji
wiele programoéw, dzieki ktérym moge zautomatyzowad proces pisania ksigzki.
Mysle, ze wiesz juz, co mam na mysli.

Pozwdl, ze podkresle kluczowg koncepcje, ktdrej powinienes sie nauczy¢ tak
szybko, jak to tylko mozliwe, wkraczajgc w $wiat programowania.

Musisz wiedzie¢, jak zrobi¢ co$ recznie, zanim zaczniesz to automatyzowac.
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ZROZUMIENIE PROBLEMU

Zbyt wielu poczatkujacych — lub doswiadczonych — programistéw prébuje pisac
programy komputerowe, nie majac pojecia, co one tak naprawde maja zrobic.
Programisci chcg po prostu zabrac sie do pracy, zacza¢ kodowac (to odpowiednie
podejscie, jesli chcesz sie nauczy¢ programowania — jak opisatem to w przypadku
MUD-a — ale nie jest dobre, kiedy naprawde musisz stworzy¢ konkretny program).

To oczywiste, ze jeste$ madrzejszy, bo przeciez czytasz te ksigzke.

Proces tworzenia oprogramowania zawsze zaczyna sie od zrozumienia pro-
blemu, ktory chcemy rozwigza¢. Co tak naprawde automatyzujesz?

Rézne metodyki rozwiazuja te kwestie w rézny sposdb, ale to akurat nie jest w tej
chwili istotne. Teraz wazne jest to, Zze musisz w ten czy inny sposéb zgromadzi¢
jakie$ wymogi co do programu i zrozumie¢ problem, ktéry chcesz rozwiazaé, zanim
w 0gole zaczniesz pisac pierwsza linijke kodu.

Moze to by¢ bardzo proste — mozesz na przyktad porozmawiac z potencjalnym
klientem i oméwic, czego oczekuije i jak to cos powinno dziataé. Albo mozesz obrac
bardziej formalny kierunek i stworzy¢ cata udokumentowana specyfikacje projektu.

PROJEKT

Kiedy odpowiednio rozumiesz juz zatozenia programu, ktéry trzeba stworzy¢, za-
czynasz prace nad jakiegos rodzaju projektem, okreslajgcym, w jaki sposéb pro-
blem zostanie rozwigzany za pomoca rzeczywistego kodu — etap ten nastepuje,
zanim w ogdle zaczniesz pisac kod.

Pomysl o tym jak o projekcie architektonicznym dla skryptow. Ponownie, kazda
metodyka inaczej do tego podchodzi, ale naprawde istotny jest tu fakt, ze musisz
posiadac jakis projekt, zanim zaczniesz pisa¢ kod.

Dotyczy to zaréwno duzych, jak i matych projektow. Niektdrzy programisci uczacy
sie podejscia Agile do programowania (oméwie to szczegétowo w pdzniejszym
rozdziale) uwazaja, ze nie musisz nic projektowac, ze mozesz od razu zacza¢ ko-
dowad. Cho¢ Agile, nasze programowanie zwinne, nie skupia sie az tak bardzo na
stworzeniu planu zawczasu, to plan i projekt wciaz sa potrzebne.

Nie budujesz domu, losowo kfadac pustaki jeden na drugim.
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PISANIE KODU

Kiedy masz juz koncepcje projektu swojego programu, nadchodzi czas na rozpi-
sanie testow okreslajacych, co program ma robi¢ (nazywamy to tez Test-Driven
Development, w skrécie TDD, czyli programowanie oparte na testach), albo na roz-
poczecie kodowania (TDD oméwimy w pdzniejszym rozdziale).

Pisanie kodu to sztuka sama w sobie, wiec nie bede go tutaj omawial, ale po-
lece dwie $wietne ksiazki poswiecone kodowaniu, ktére powinienes przeczytac.

Pierwsza z nich jest Kod doskonafy’” autorstwa Steve'a McConnella. To dobrze znana
ksiazka, ktdra powinien przeczytac kazdy programista.

Drugaq jest Czysty kod® autorstwa Roberta Martina, kolejna dobrze znana ksiazka,
ktéra pomoze Ci w pisaniu lepszego kodu.

Te dwie prace pomoga Ci nauczy¢ sie, jak porzadkowac kod i jak go pisa¢, aby
byt przejrzysty i tatwy w utrzymaniu.

Obydwie ksiazki mialy duzy wplyw na moje wlasne umiejetnosci progra-
mowania, zwfaszcza w zakresie przejrzystosci i projektowania.

TESTOWANIE | WDRAZANIE

Kiedy kod jest juz gotowy, dostarczamy go klientowi, prawda?

Nie. Teraz nadchodzi czas testow. Ponownie, istnieja rézne metodyki i rézne
podejscia®. Ogoétem moéwiac, przed przekazaniem kodu uzytkownikowi korco-
wemu musimy w jakis sposéb kod ten przetestowac.

Przyktadowo, w tradycyjnych projektach tworzonych w modelu kaskadowym te-
stowanie nastepuje na samym koricu, natomiast w projektach w modelu Agile te-
stowanie odbywa sie w trakcie kazdej iteracji, trwajacej mniej wiecej dwa tygodnie.

Kiedy kod zostanie przetestowany, mozna go wdrozy¢, co samo w sobie jest
osobnym procesem’™®,

Nie bedziemy sie jeszcze wdawaé w szczegdty — poswiece temu osobny rozdziat
— ale wdrozenie to proces wgrywania gotowego programu na serwer, publi-
kowania aplikacji w sklepie czy udostepniania oprogramowania w dowolny inny
sposoéb jego uzytkownikom (i proces ten moze by¢ dos¢ ztozony).
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Gdzie$ po drodze kod moze — a raczej powinien — zosta¢ wprowadzony w re-
pozytoria zrodet, gdzie przechowuje sie ré6zne wersje tego samego programu
wraz z kolejnymi zmianami.

W najbardziej ztozonych aplikacjach, obstugujacych jakiegos rodzaju dane, za-
pewne bedziemy tez mie¢ do czynienia z baza danych.

Baza danych zazwyczaj przechowuje dane uzytkownikéw zwigzane z aplikacja
albo ustawienia konfiguracyjne i rowniez musi by¢ aktualizowana, na réwni z ko-
dem zrédtowym.

Wiele zespotéw tworzacych oprogramowanie korzysta z jakich$ proceséw ciagtej
integracji, ktéra automatyzuje kompilowanie kodu, kiedy kolejni programisci wpro-
wadzaja do niego zmiany.

PISANIE KODU TO COS WIECE) NiZ PISANIE KODU

W koncu nie zapomnijmy o procesie debugowania. Bedac programista, spora
cze$¢ swojego czasu spedzisz na dumaniu, dlaczego Twoéj kod — albo kod kogo$
innego — nie dziata.

Jak wiec widzisz, tworzenie oprogramowania to co$ wiecej niz po prostu pi-
sanie kodu.

Bedziesz musiat pamietac o wszystkich powyzszych kwestiach, zanim otrzymasz
prace na stanowisku programisty. Miejmy nadzieje, ze w niektérych z tych aspek-
téw tworzenia oprogramowania bedziesz tez miat odrobine doswiadczenia i umie-
jetnosci.

Ale nie obawiaj sie. Celem tej ksigzki jest przygotowac Cie na wszystkie te
ewentualnosci. A przynajmniej skierowa¢ Cie do odpowiednich Zrédet wiedzy.
By¢ moze bedziesz musiat spakowac swdj plecak samodzielnie, ale przynajmniej
powiem Ci, co powinienes do niego schowac.
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MIEJ PLAN

No dobrze, John, rozumiem to cate tworzenie oprogramowania, wiem, Ze to cos$
wiecej niz tylko kodowanie i Zze sporo godzin poswiece na szukanie btedéw. Ale
wciaz mi nie powiedziates, jak mam zaczg¢. No wiec?

Tak, w petni Cie rozumiem, ale wiesz co? Mam dobrg wiadomos¢:
Juz zaczates. Gratuluje!

Biorac do reki ksiazke, taka jak chocby ta, i faktycznie prébujac zrozumie¢, ze
tworzenie oprogramowania to co$ wiecej niz tylko kodowanie, masz lepszy start
niz wiekszos¢ innych programistéw.

No dobrze, dobrze. Wiem, ze to tylko takie mite gadanie, ale to jednoczesnie
prawda. Pewnego dnia, kiedy bedziesz juz takim zrzedliwym starym programista
jak ja, bedziesz mowit te same rzeczy.

A teraz, troche powazniej i praktyczniej, potrzebujesz planu.

Tak, planu. Prawdziwego, rzeczywistego planu, w ktérym nie lejesz wody. Powinien
pokazywac, jak masz zmienic sie z osoby, ktéra kompletnie nic nie wie o progra-
mowaniu, w do$wiadczonego programiste.

Do tego punktu mozesz dotrze¢ wieloma drogami — niektére z nich omoéwie
w kolejnych rozdziatach — ale przede wszystkim pamietaj, ze niewazne, ktdra
droge obierzesz. Wazne jest to, bys ktoras droge wybrat i sie jej trzymat.

OKRESLANIE PLANU

Porozmawiajmy o tym, co powinien zawiera¢ Twdj plan.

Zacznijmy od tego, ze musisz szczerze oceni¢, gdzie jestes w tym momencie
i czego bedziesz sie musiat nauczy¢.

Czy masz doswiadczenie w programowaniu?
Czy znasz jaki$ jezyk programowania?

Czy kiedykolwiek stworzyte$ jaki$ program, a moze zaczynasz kompletnie od zera?

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/karpro
http://helion.pl/rt/karpro

44 KARIERA PROGRAMISTY

Co z innymi umiejetnosciami, opisanymi wczesniej?
Czy ktores z nich posiadasz?

Czy wiesz cokolwiek o bazach danych, kontroli wersji, TDD, testowaniu, debu-
gowaniu czy metodykach tworzenia oprogramowania?

Zapytaj tez sam siebie, jakiego rodzaju oprogramowanie chcesz tworzyc¢.

Pewnie, wszyscy chcg robi¢ gry komputerowe'', ale czy jest to praktyczne? | czy
od tego chcesz rzeczywiscie zacza¢? Czy jestes gotédw poswieci¢ dtugie godziny
i walczy¢ z konkurencjg, ktdra napotkasz na swojej drodze?

Wiele oséb obiera w zyciu jaki$ kierunek, zapominajac, by wszystko do-
ktadnie przemyslec.

Poswie¢ chwile na udzielenie odpowiedzi na te pytania, aby$ mogt dzieki temu
opracowac dobry plan.

Nie zrozum mnie Zle. Pomoge Ci w miare moich mozliwosci, ale nie zrobie
wszystkiego za Ciebie.

Moge przekazac¢ Ci wszystkie informacje, ktérych potrzebujesz, aby zosta¢ dobrym,
a nawet Swietnym programistg, ale Ty bedziesz musiat je uporzadkowaé¢ i stwo-
rzy¢ plan dziatania dopasowany do Ciebie. A potem osobiscie bedziesz musiat sie
nim kierowac.

TWORZENIE PLANU

Kiedy juz przemyslate$ odpowiedzi na wczesniejsze pytania, mozemy zabrac sie
za wihasciwy plan.

Najlepszym sposobem na stworzenie planu jest opracowanie go wstecz, od
miejsca, do ktérego chcesz dotrzec.

Zamiast ,nauczy¢ sie programowania” albo ,zosta¢ programistg”, powinienes$ po-
stawic sobie konkretny cel, okresli¢, jakiego rodzaju programistg chcesz zostac.

W czesci ,Co musisz wiedzie¢ o tworzeniu oprogramowania?” omowie rézne ro-
dzaje rél petnionych przez programistéw, ktére moze zechcesz rozwazy¢. Ale
sam tez mozesz zbadac temat i okresli¢, co Ci najbardziej odpowiada.
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Chcesz by¢ mozliwie najbardziej konkretny, dzieki czemu bedziesz wiedziat,
czego doktadnie musisz sie nauczy¢, jak przygotowac CV i portfolio, jakimi szkotami
czy kursami powinienes sie zainteresowac i jakie stanowiska Cie interesuja.

Wiem, ze trudno jest podja¢ decyzje, zobowigza¢ sie do czegos, ale musze pod-
kresli¢, ze to bardzo istotny etap!

Im konkretniejszy bedziesz w zwigzku z tym, jakim programisty chcesz zostac,
tym latwiejsza bedzie Twoja droga.

Bedziesz wiedziat, czego musisz sie nauczy¢ i co musisz zrobi¢ na kazdym etapie
drogi.

KTO CHCE BYC ,,SPORTOWCEM”?

Pomysl o tym w ten sposdb: zatézmy, ze chcesz zostac , sportowcem”.
To bardzo szeroki termin. Co powinienes trenowac, zeby zostac ,sportowcem”?

Moze powiniene$ podnosi¢ ciezary i biega¢, a moze trenowac ptywanie. Moze
powiniene$ praktykowac zamach rakieta tenisowa.

Moze lepiej trenowac wszystkie te rzeczy, zebys byt przygotowany do dowolnej
dyscypliny, ktérag ostatecznie sie zajmiesz.

Widzisz, jakie to niepowazne?

Tak samo niepowaznie — a moze i bardziej — brzmi stwierdzenie, ze kto$ chce
by¢ ,programista”.

Powinienes raczej wybra¢ konkretna dyscypline.

Kiedy juz ja wybrate$, mozesz trenowac to, czego trzeba, a to znacznie utatwi Ci
zycie — uwierz mi.

Najpierw okresl cel, a potem przemysl, czego potrzebujesz, aby go osiggnac.
Kiedy juz to zrobisz, bedziesz moégt stworzy¢ plan.

Poczatek planu powinien skupiac sie na tym, jakiej wiedzy i umiejetnosci bedziesz
potrzebowat. Musisz zrobi¢ dwie wazne rzeczy: okresli¢, w jakiej kolejnosci po-
winiene$ opanowac pewne zagadnienia, oraz zastanowic sie, w jaki sposéb te
umiejetnosci i wiedze posigdziesz.
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Potem powinienes pomyslec, czego bedziesz potrzebowat, aby znalez¢ prace.

W koncu bedziesz potrzebowat planu, zeby te prace rzeczywiscie dosta¢. Gdzie
jej poszukasz? Co bedziesz robit? Jakiej pracy w ogdle szukasz?

Sam dodatbym jeszcze plan okreslajacy, jak bedziesz sie dalej rozwijat, kiedy juz
dostaniesz prace,

Moze to troche przytfaczajace, wiem, ale nie martw sie tym teraz. Ksigzke te na-
pisatem, zeby Ci to wszystko utatwic.

W kilku kolejnych rozdziatach pomoge Ci ustali¢, czego potrzebujesz i jak mo-
zesz zdoby¢ wiedze, zas w kolejnych czesciach omowie to, w jaki sposéb znalez¢
prace w branzy.

Na razie mozesz zacza¢ od myslenia, jak bedzie wygladat Twéj plan. A potem
pomysl, jakim programista chcesz zostac.

HEJ, JOHN!

Ale jakim programistg chce zostac?

Dobre pytanie. Jesli dopiero zaczynasz, mozesz nawet nie wiedzie¢, co masz
do wyboru. No, moze poza programistg gier komputerowych.

Na szczescie, to wcale nie takie trudne do okreslenia — cho¢ moze wymagac
zgtebienia tematu.

W tej ksigzce, gtéwnie w czesci ,Co musisz wiedzie¢ o tworzeniu oprogramo-
wania?”, oméwie niektdre typy programistéw, ale sam mozesz poszukac in-
formacji, na przyktad w internecie.

Jesli znasz jakich$ programistéw, zapytaj ich, jakie istnieja rodzaje programo-
wania oraz jakim oni sami sie zajmuja.

Pomysl, co chciatby$ tworzy¢, i poszukaj informacji na temat powigzanych
ztym technologii i jezykéw programowania.

Jest sporo réznych technologii i rozwiazan, na ktérych mozesz sie skupi¢ jako
programista.
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ROZDZIAt 2. JAK ZACZAC? 41

Czy chcesz tworzy¢ aplikacje internetowe? Aplikacje mobilne? Moze chcesz
pisa¢ kod, ktéry sprawia, ze Twoja lodéwka poprawnie chtodzi? A moze chcesz
pisa¢ programy, ktore wysytaja astronautéw na orbite?

Pomysl, poczytaj, zgteb temat. Jedli zadaje sie witasciwe pytania, odpowiedzi
przychodza z fatwoscia.

SOLIDNY PRZYKEAD

Przyktady zawsze sie przydaja, spojrzmy wiec na realistyczny scenariusz dla kogos,
kto chce zosta¢ programista stron internetowych skupiajacym sie na Node.js:
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Etap szukania pracy

O Zaczac¢ szukac ofert pracy dla programistow Node.js w mojej okolicy,
popatrze¢, jakie pracodawcy maja wymagania.

0 Sporzadzi¢ liste miejscowych firm, w ktérych chciatbym dostac prace.

0 Zacza¢ uczeszczac na spotkania branzowe w okolicy.

0 Zacza¢ nawigzywac kontakty z innymi miejscowymi programistami
Node.js.

00 Zatrudnic specjaliste, zeby pomdgt mi stworzy¢ dobre CV.

00 Prze¢wiczy¢ pytania z rozméw kwalifikacyjnych zwigzane
z kodowaniem.

0 Przec¢wiczy¢ przyktadowe rozmowy.

00 Zbudowac portfolio zawierajace kilka aplikacji, by zademonstrowac
[ swoje umiejetnosci.
Etap zdobycia pracy

00 Skontaktowac sie z osobami z mojego kregu kontaktéw.
Poinformowac je, co umiem robic i czego szukam.

O Zaczac sktadac podania o staz czy etat dla mtodszych programistéw.
0 Postarac sie odpowiadac na dwie oferty dziennie.

0O Po rozmowach kwalifikacyjnych przemyslec je, zeby okreslic,
nad czym jeszcze trzeba popracowac.

Twéj plan nie bedzie na poczatku zbyt wyrafinowany, ale z czasem odkryjesz,
czego musisz sie nauczy¢ i co musisz robi¢, a wtedy bedziesz mégt go rozbudowad.

To wazne, by mie¢ na poczatku jakis rodzaj planu. Zawsze mozesz go zmie-
ni¢, dostosowa¢ do zmieniajacej sie sytuacji, ale jesli w ogdle nie masz planu,
bedziesz dziatat na oslep. | zapewne pojawi sie wtedy frustracja, ktéra moze spra-
wi¢, ze sie poddasz.

W kolejnym rozdziale pomoge Ci dopracowa¢ plan. Oméwimy umiejetnosci prak-
tyczne, ktdre musisz opanowad, jesli chcesz zosta¢ programista.
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PRZEPIS NA KARIERE | SUKCES!

Dobry programista powinien tworzyc udane aplikacje, pisac poprawny kod i znac kilka uznanych
jezykéw programowania. Jesli spetnia te kryteria, na pewno znajdzie prace marzen. Tak przynajmniej
tak sadzi wiele oséb, ktére postanowity rozpoczac kariere w tym zawodzie. Prawda jest jednak taka,
Ze udana kariera musi zostac przemyslana i zaplanowana, a poza wiedza techniczng koniecznie trzeba
rozwijac w sobie tak zwane kompetencje migkkie. W ten sposéb mozna uniknac powazniejszych
zawirowan i spokojnie kroczyc sciezka kariery developera.

Dzieki tej ksiazce pewnie wkroczysz w branze tworzenia oprogramowania. Znajdziesz tu mnéstwo
przydatnych informacji o specyfice pracy developera. Dowiesz sig, jak napisac dobre CV i uniknac
putapek rekrutacji, na przykiad jak zaczac, jesli brakuje Ci doswiadczenia. Poradzisz sobie takze

Z wymagajacym przetozonym, uprzedzeniami w miejscu pracy i rozwiazesz problemy z praca
zespotowa. Nauczysz sie utrzymywac réwnowage pomiedzy zyciem zawodowym a osobistym.
Zawarte w tej ksiazce praktyczne wskazowki i porady pozwola Ci zaplanowac i poprowadzi¢ najlepsza
dla Ciebie kariere zawodowa programisty! To publikacja idealna zarowno dla swiezo upieczonych
programistow, jak i dla senior developerdw.

Dzieki tej ksigzce dowiesz sie:

« Jak zaczac kariere programisty i znalez¢ pierwsza prace

« Jakich jezykéw programowania warto sie nauczy¢ na starcie

« Jak wybra¢ odpowiedni dla siebie model zatrudnienia i rodzaj specjalizacji
» Jak zarzadzac relacjami z szefem i ze wspétpracownikami

s (zyikiedy niezbedne jest wyksztatcenie informatyczne

« Jak wytapac luki w wiedzy i je uzupetniac

JOHN SONMEZ

— programista i konsultant specjalizujacy sie w automatyzacji testow i metodyce Agile.
Spektakularne sukcesy zawodowe zaczat odnosi¢ dopiero wtedy, gdy zrozumiat, ze wybitna
wiedza o tym, jak rozwija¢ oprogramowanie, to za mato, by stac sie doskonatym programista.
Opublikowat wiele kurséw online dotyczacych projektowania i budowy aplikacji. Jest tez
autorem $wietnie sprzedajacych sie ksiazek.
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